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To the readers
Please note that the illustrations, colors and fonts may not be displayed properly depending on the system of the PC you use. Also, note that the page numbers on the thumbnails may not correspond to those on the document.


SPECIAL MESSAGE SECTION

PRODUCT SAFETY MARKINGS: Yamaha electronic
products may have either labels similar to the graphics shown
below or molded/stamped facsimiles of these graphics on the
enclosure. The explanation of these graphics appears on this
page. Please observe all cautions indicated on this page and
those indicated in the safety instruction section.

6 RISK OF ELECTRIC SHOCK '
DO NOT OPEN L

CAUTION: TO REDUCE THE RISK OF ELECTRIC SHOCK.
DO NOT REMOVE COVER (OR BACK).
NO USER-SERVICEABLE PARTS INSIDE.
REFER SERVICING TO QUALIFIED SERVICE PERSONNEL.

The exclamation point within the equi-
lateral triangle is intended to alert the
user to the presence of important oper-
ating and maintenance (servicing)
instructions in the literature accompa-
nying the product.

The lightning flash with arrowhead
symbol, within the equilateral triangle,
is intended to alert the user to the pres-
ence of uninsulated “dangerous volt-
age” within the product’s enclosure
that may be of sufficient magnitude to
constitute a risk of electrical shock.

IMPORTANT NOTICE: All Yamaha electronic products are
tested and approved by an independent safety testing
laboratory in order that you may be sure that when it is
properly installed and used in its normal and customary
manner, all foreseeable risks have been eliminated. DO NOT
modify this unit or commission others to do so unless
specifically authorized by Yamaha. Product performance
and/or safety standards may be diminished. Claims filed under
the expressed warranty may be denied if the unit is/has been
modified. Implied warranties may also be affected.

SPECIFICATIONS SUBJECT TO CHANGE: The information
contained in this manual is believed to be correct at the time
of printing. However, Yamaha reserves the right to change or
modify any of the specifications without notice or obligation to
update existing units.
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ENVIRONMENTAL ISSUES: Yamaha strives to produce
products that are both user safe and environmentally friendly.
We sincerely believe that our products and the production
methods used to produce them, meet these goals. In keeping
with both the letter and the spirit of the law, we want you to be
aware of the following:

Battery Notice: This product MAY contain a small non-
rechargable battery which (if applicable) is soldered in place.
The average life span of this type of battery is approximately
five years. When replacement becomes necessary, contact a
qualified service representative to perform the replacement.

Warning: Do not attempt to recharge, disassemble, or
incinerate this type of battery. Keep all batteries away from
children. Dispose of used batteries promptly and as regulated
by applicable laws. Note: In some areas, the servicer is
required by law to return the defective parts. However, you do
have the option of having the servicer dispose of these parts
for you.

Disposal Notice: Should this product become damaged
beyond repair, or for some reason its useful life is considered
to be at an end, please observe all local, state, and federal
regulations that relate to the disposal of products that contain
lead, batteries, plastics, etc.

NOTICE: Service charges incurred due to lack of knowledge
relating to how a function or effect works (when the unit is
operating as designed) are not covered by the manufacturer’s
warranty, and are therefore the owners responsibility. Please
study this manual carefully and consult your dealer before
requesting service.

NAME PLATE LOCATION: The graphic below indicates the
location of the name plate. The model number, serial number,
power requirements, etc., are located on this plate. You should
record the model number, serial number, and the date of
purchase in the spaces provided below and retain this manual
as a permanent record of your purchase.
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IMPORTANT SAFETY INSTRUCTIONS

INFORMATION RELATING TO PERSONAL INJURY, ELECTRICAL SHOCK,
AND FIRE HAZARD POSSIBILITIES HAS BEEN INCLUDED IN THIS LIST.

WARNING- When using any electrical or electronic product,
basic precautions should always be followed. These
precautions include, but are not limited to, the following:

1. Read all Safety Instructions, Installation Instructions,
Special Message Section items, and any Assembly
Instructions found in this manual BEFORE making any
connections, including connection to the main supply.

2. Do not attempt to service this product beyond that
described in the user-maintenance instructions. All other
servicing should be referred to qualified service personnel.

3. Main Power Supply Verification: Yamaha products are
manufactured specifically for the supply voltage in the area
where they are to be sold. If you should move, or if any doubt
exists about the supply voltage in your area, please contact
your dealer for supply voltage verification and (if applicable)
instructions. The required supply voltage is printed on the
name plate. For name plate location, please refer to the
graphic found in the Special Message Section of this manual.

4. DANGER-Grounding Instructions: This product must be
grounded and therefore has been equipped with a three pin
attachment plug. If this product should malfunction, the ground
pin provides a path of low resistance for electrical current,
reducing the risk of electrical shock. If your wall socket will not
accommodate this type plug, contact an electrician to have
the outlet replaced in accordance with local electrical codes.
Do NOT modify the plug or change the plug to a different type!

5. WARNING: Do not place this product or any other
objects on the power cord or place it in a position where
anyone could walk on, trip over, or roll anything over power or
connecting cords of any kind. The use of an extension cord is
not recommended! If you must use an extension cord, the
minimum wire size for a 25' cord (or less) is 18 AWG. NOTE:
The smaller the AWG number, the larger the current handling
capacity. For longer extension cords, consult a local
electrician.

6. Ventilation: Electronic products, unless specifically
designed for enclosed installations, should be placed in
locations that do not interfere with proper ventilation. If
instructions for enclosed installations are not provided, it must
be assumed that unobstructed ventilation is required.

7 . Temperature considerations: Electronic products should
be installed in locations that do not seriously contribute to their
operating temperature. Placement of this product close to heat
sources such as; radiators, heat registers etc., should be
avoided.

8. This product was NOT designed for use in wet/damp
locations and should not be used near water or exposed to
rain. Examples of wet /damp locations are; near a swimming
pool, spa, tub, sink, or wet basement.

9 « This product should be used only with the components
supplied or; a cart ,rack, or stand that is recommended by the
manufacturer. If a cart, rack, or stand is used, please observe
all safety markings and instructions that accompany the
accessory product.

10 . The power supply cord (plug) should be disconnected
from the outlet when electronic products are to be left unused
for extended periods of time. Cords should also be
disconnected when there is a high probability of lightening
and/or electrical storm activity.

11 Care should be taken that objects do not fall and
liquids are not spilled into the enclosure through any openings
that may exist.

12 . Electrical/electronic products should be serviced by a
qualified service person when:
a. The power supply cord has been damaged; or
b. Objects have fallen, been inserted, or liquids have
been spilled into the enclosure through openings; or
c. The product has been exposed to rain; or
d. The product does not operate, exhibits a marked
change in performance; or
e. The product has been dropped, or the enclosure of the
product has been damaged.

13 This product, either alone or in combination with an
amplifier and headphones or speaker/s, may be capable of
producing sound levels that could cause permanent hearing
loss. DO NOT operate for a long period of time at a high
volume level or at a level that is uncomfortable. If you
experience any hearing loss or ringing in the ears, you should
consult an audiologist.

IMPORTANT: The louder the sound, the shorter the time
period before damage occurs.

14 Some Yamaha products may have benches and/or
accessory mounting fixtures that are either supplied as a part
of the product or as optional accessories. Some of these items
are designed to be dealer assembled or installed. Please
make sure that benches are stable and any optional fixtures
(where applicable) are well secured BEFORE using. Benches
supplied by Yamaha are designed for seating only. No other
uses are recommended.

PLEASE KEEP THIS MANUAL
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FCC INFORMATION (U.S.A.)

1. IMPORTANT NOTICE: DO NOT MODIFY THIS UNIT!

This product, when installed as indicated in the instructions
contained in this manual, meets FCC requirements. Modifications
not expressly approved by Yamaha may void your authority, granted
by the FCC, to use the product.

2. IMPORTANT: When connecting this product to accessories and/or

another product use only high quality shielded cables. Cable/s
supplied with this product MUST be used. Follow all installation
instructions. Failure to follow instructions could void your FCC
authorization to use this product in the USA.

3. NOTE: This product has been tested and found to comply with the

requirements listed in FCC Regulations, Part 15 for Class “B” digital
devices. Compliance with these requirements provides a
reasonable level of assurance that your use of this product in a
residential environment will not result in harmful interference with
other electronic devices. This equipment generates/uses radio
frequencies and, if not installed and used according to the
instructions found in the users manual, may cause interference
harmful to the operation of other electronic devices. Compliance
with FCC regulations does not guarantee that interference will not

occur in all installations. If this product is found to be the source of
interference, which can be determined by turning the unit “OFF”
and “ON”, please try to eliminate the problem by using one of the
following measures:

Relocate either this product or the device that is being affected by
the interference.

Utilize power outlets that are on different branch (circuit breaker or
fuse) circuits or install AC line filter/s.

In the case of radio or TV interference, relocate/reorient the
antenna. If the antenna lead-in is 300 ohm ribbon lead, change the
lead-in to co-axial type cable.

If these corrective measures do not produce satisfactory results,
please contact the local retailer authorized to distribute this type of
product. If you can not locate the appropriate retailer, please contact
Yamaha Corporation of America, Electronic Service Division, 6600
Orangethorpe Ave, Buena Park, CA90620

The above statements apply ONLY to those products distributed by
Yamaha Corporation of America or its subsidiaries.

* This applies only to products distributed by YAMAHA CORPORATION OF AMERICA.

ADVARSEL!

Lithiumbatteri—Eksplosionsfare ved fejlagtig handtering. Udskiftning
ma kun ske med batteri af samme fabrikat og type. Levér det brugte
batteri tilbage til leverandoren.

VARNING

Explosionsfara vid felaktigt batteribyte. Anvand samma batterityp
eller en ekvivalent typ som rekommenderas av apparattillverkaren.
Kassera anvant batteri enlight fabrikantens instruktion.

VAROITUS

Paristo voi rajahtad, jos se on virheellisesti asennettu. Vaihda paristo
ainoastaan laitevalmistajan suosittelemaan tyyppiin. Havita kaytetty
paristo valmistajan ohjeiden mukaisesti.

NEDERLAND
NETHERLAND

Dit apparaat bevat een lithium batterij voor geheugen back-up.
This apparatus contains a lithium battery for memory back-up.

Raadpleeg uw leverancier over de verwijdering van de batterij op
het moment dat u het apparaat ann het einde van de levensduur
afdankt of de volgende Yamaha Service Afdeiing:

Yamaha Music Nederland Service Afdeiing

Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT

Tel. 030-2828425
For the removal of the battery at the moment of the disposal at the
end of the service life please consult your retailer or Yamaha
Service Center as follows:

Yamaha Music Nederland Service Center

Address : Kanaalweg 18-G, 3526 KL UTRECHT

Tel 1 030-2828425

Gooi de batterij niet weg, maar lever hem in als KCA.
Do not throw away the battery. Instead, hand it in as small chemical
waste.

IMPORTANT NOTICE FOR THE UNITED
KINGDOM
Connecting the Plug and Cord

WARNING: THIS APPARATUS MUST BE EARTHED
IMPORTANT. The wires in this mains lead are coloured in
accordance with the following code:

GREEN-AND-YELLOW: EARTH
BLUE NEUTRAL
BROWN LIVE

As the colours of the wires in the mains lead of this apparatus
may not correspond with the coloured markings identifying the
terminals in your plug proceed as follows:

The wire which is coloured GREEN-and-YELLOW must be
connected to the terminal in the plug which is marked by the
letter E or by the safety earth symbol or colored GREEN or
GREEN-and-YELLOW.

The wire which is coloured BLUE must be connected to the
terminal which is marked with the letter N or coloured BLACK.
The wire which is coloured BROWN must be connected to the
terminal which is marked with the letter L or coloured RED.

« This applies only to products distributed by Yamaha-Kemble Music (U.K.) Ltd.



VORSICHTSMASSNAHMEN

BITTE SORGFALTIG DURCHLESEN, EHE SIE WEITERMACHEN

* Heben Sie diese VorsichtsmaRnahmen sorgfaltig auf, damit Sie spater einmal nachschlagen kénnen.

A WARNUNG

Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr einer schwerwiegenden Verletzung
oder sogar todlicher Unfélle, von elektrischen Schidgen, Kurzschliissen, Beschaddigungen, Feuer oder sonstigen Gefahren zu vermeiden. Zu
diesen VorsichtsmaBinahmen gehiren die folgenden Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Dieses Instrument enthélt keine vom Verwender zu wartenden Teile. Versuchen Sie nicht,
das Instrument zu zerlegen oder Bauteile im Innern auf irgend eine Weise zu verandern.

Achten Sie darauf, daB das Instrument nicht durch Regen naf wird, verwenden Sie es
nicht in der Nahe von Wasser oder unter feuchten oder nassen Umgebungsbedingungen
und stellen Sie auch keine Behélter mit Fllissigkeiten darauf, die herausschwappen und
in Offnungen hineinflieBen kénnte.

Wenn das Netzkabel ausgefranst ist oder der Netzstecker beschédigt wird, wenn es
wahrend der Verwendung des Instruments zu einem plétzlichen Tonausfall kommt, oder
wenn es einen ungewohnlichen Geruch oder Rauch erzeugen sollte, schalten Sie den
Netzschalter sofort aus, ziehen Sie den Netzstecker aus der Netzsteckdose und lassen
Sie das Instrument von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienstfachmann priifen.

A VORSICHT

e Verwenden Sie ausschlieBlich die fiir das Instrument vorgeschriebene richtige
Netzspannung. Die erforderliche Spannung finden Sie auf dem Typenschild des
Instruments.

e Stecken Sie den Dreistiftstecker stets in eine ordnungsgemal geerdete Netzsteckdose.
(Weitere Informationen zur Hauptstromversorgung finden Sie auf Seite 16.)

e Ehe Sie das Instrument reinigen, ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose.
SchlieBen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an oder ziehen Sie ihn heraus.

e Priifen Sie den Netzstecker in regelmdBigen Absténden und entfernen Sie eventuell
vorhandenen Staub oder Schmutz, der sich angesammelt haben kann.

. _________________________________________________________________________________________________________________________________________________________|
Befolgen Sie unbedingt die nachfolgend beschriebenen grundlegenden Vorsichtsmafinahmen, um die Gefahr von Verletzungen bei lhnen oder
Dritten, sowie Beschadigungen des Instruments oder anderer Gegensténde zu vermeiden. Zu diesen VorsichtsmaBnahmen gehéren die folgenden

Punkte, die jedoch keine abschlieBende Aufzdhlung darstellen:

Verlegen Sie das Netzkabel niemals in der Néhe von Wéarmequellen, etwa Heizkdrpern
oder Heizstrahlern, biegen Sie es nicht (ibermaBig und beschédigen Sie es nicht auf
sonstige Weise, stellen Sie keine schweren Gegenstdnde darauf und verlegen Sie es
nichtan einer Stelle, wo jemand darauftreten, dartiber stolpern oder etwas dariiber rollen
konnte.

Wenn Sie den Netzstecker aus dem Instrument oder der Netzsteckdose abziehen, ziehen
Sie stets am Stecker selbst und niemals am Kabel. Wenn Sie am Kabel ziehen, kann
dieses beschadigt werden.

SchlieBen Sie das Instrument niemals mit einem Mehrfachsteckverbinder an eine
Steckdose an. Hierdurch kann sich die Tonqualitét verschlechtern oder sich die
Netzsteckdose (iberhitzen.

Ziehen Sie stets den Netzstecker aus der Netzsteckdose heraus, wenn das Instrument
Idngere Zeit nicht benutzt wird oder wéhrend eines Gewitters.

Ehe Sie das Instrument an andere elektronische Komponenten anschlieBen, schalten
Sie die Stromversorgung aller Gerdte aus. Ehe Sie die Stromversorgung fir alle
Komponenten an- oder ausschalten, stellen Sie bitte alle Lautstérkepegel auf die kleinste
Lautstarke ein.

Setzen Sie das Instrument niemals tiberméRigem Staub, Vibrationen oder extremer Kélte
oder Hitze aus (etwa durch direkte Sonneneinstrahlung, die Nahe einer Heizung oder
Lagerung tagstiber in einem geschlossenen Fahrzeug), um die Maglichkeit auszuschalten,
daf sich das Bedienfeld verzieht oder Bauteile im Innern beschadigt werden.

o Verwenden Sie das Instrument nicht in der Nahe anderer elektrischer Produkte, etwa
von Fernsehgerdten, Radios oder Lautsprechern, da es hierdurch zu Stéreinstrahlungen
kommen kann, die die einwandfreie Funktion der anderen Gerate beeintrachtigen kdnnen.

o Stellen Sie das Instrument nicht an einer instabilen Position ab, wo es versehentlich
umstiirzen konnte.

e Ehe Sie das Instrument bewegen, trennen Sie alle angeschlossenen Kabelverbindungen
ab.

o Verwenden Sie zur Reinigung des Instruments ein weiches, trockenes Tuch. Verwenden
Sie keinesfalls Farbverdiinner, Losungsmittel, Reinigungsflissigkeiten oder chemisch
inprdgnierte Wischtiicher. Legen Sie ferner keine Vinyl-, Kunststoff- oder
Gummigegensténde auf das Instrument, da sich hierdurch das Bedienfeld oder die Tastatur
verfdrben konnten.

e Lehnen oder setzen Sie sich nicht auf das Instrument, legen Sie keine schweren
Gegenstande darauf und iiben Sie nicht mehr Kraft auf Tasten, Schalter oder
Steckerverbinder aus als unbedingt erforderlich.

e Verwenden Sie nur den Stander/das Regal, der bzw. das fiir dieses Instrument
vorgeschrieben ist. Beim Anbringen des Standers oder des Regals ausschlieflich die
mitgelieferten Schrauben verwenden. Andernfalls kann es zu Beschadigung von Bauteilen
im Innern kommen oder das Instrument umfallen.

e Spielen Sie das Instrument nicht Idngere Zeit mit hoher oder unangenehmer Lautstarke,
da es hierdurch zu permanentem Gehdrverlust kommen kann. Falls Sie Gehdrverlust
bemerken oder ein Klingeln im Ohr feststellen, lassen Sie sich von lhrem Arzt beraten.

m AUSWECHSELN DER SPEICHERSCHUTZBATTERIE

e Dieses Instrument enthélt eine interne Speicherschutzbatterie, die nicht wieder aufgeladen
werden kann und die dafiir sorgt, daf die internen Daten selbst dann gespeichert werden,
wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn die Speicherschutzbatterie
ausgetauscht werden muB, erscheint die Meldung "Change Internal battery" auf der
LCD. Wenn dies der Fall sein sollte, sichern Sie unbedingt sofort Ihre Daten, und lassen
Sie dann die Speicherschutzbatterie durch einen qualifizierten Yamaha-Kundendienst
austauschen.

e Versuchen Sie nicht, die Speicherschutzbatterie selbst auszutauschen, weil dies
auBerordentlich gefdhrlich ist. Lassen Sie den Austausch der Speicherschutzbatterie
stets von einem qualifizierten Yamaha-Kundendienst ausftihren.

e Legen Sie die Speicherschutzbatterie niemals an einer Stelle ab, die von einem Kind
erreichbar ist, da das Kind die Batterie versehentlich verschlucken kénnte. Wenn dies
trotzdem einmal geschehen sollte, setzen Sie sich sofort mit einem Arzt in Verbindung.

m SPEICHERN VON USER-DATEN

e Speichern Sie haufig lhre Daten auf Diskette, um zu verhindern, daf Sie aufgrund eines
Defekts oder eines Bedienungsfehlers wichtige Daten verlieren.

Yamaha ist nicht fiir solche Schéden verantwortlich, die durch falsche Verwendung
des Instruments oder durch Verdnderungen am Instrument hervorgerufen wurden,
oder wenn Daten verlorengehen oder zerstort werden.

Stellen Sie stets die Stromversorgung aus, wenn das Instrument nicht verwendet wird.



The Yamaha Musik-Synthesizer EX5 und EX7 sowie der Tongenerator EXSR bieten mehr
musikalische Leistungsfiahigkeit und Vielseitigkeit bei der Musik-Produktion als je zuvor in einem
einzigen Keyboard oder Tongenerator verfiighar waren. Alle drei Modelle bieten Thnen das
einzigartige Extended Synthesis-System, das zahlreiche der am hochsten entwickelten Tongenerator-
Technologien bietet, die gegenwirtig auf dem Markt verfiighar sind ... und nicht zu vergessen, ein
umfassendes Sampling-System. Auflerdem steht ein System fiir interne Effekte in Spitzenqualitit zur
Verfiigung, so dafd prinzipiell keine zusétzlichen Klangverarbeitungsgeréte erforderlich sind. Ein
Song-Sequenzer mit 16 Spuren und ein Pattern-Sequenzer mit 8 Spuren geben Thnen
hochentwickelte eingebaute Sequenz-Programmierungs- und -Editierfahigkeiten an die Hand,
wihrend eine einzigartige vierspurige Arpeggiator-Funktion die Moglichkeiten fiir Einspielungen
und Begleitungen erweitert. Die Keyboards der Modellreihe EX und der Tongenerator bieten Thnen
auch die vielseitigsten und intuitivsten Echtzeit-Steuersysteme, die Sie gegenwirtig auf dem Markt
finden. Diese sind aufserdem noch erweiterungsfihig, um eine Anpassung an zahlreiche
professionelle Systeme und Anforderungen zu gewéhrleisten.

Wir empfehlen Thnen dringend, dafs Sie zumindest diese einleitenden Kapitel der
Bedienungsanleitung durchlesen, wéhrend Sie sich mit Threm EX5, EXSR, oder EX7 vertraut
machen, und die Bedienungsanleitung auf jeden Fall sorgfiltig zum spiteren Nachsschlagen
aufzubewahren.

Hinweise zur Bedienungsanleilun

Diese Bedienungsanleitung ist in zwei Hauptabschnitte unterteilt: Den Einfithrungsabschnitt und den
Referenzabschnitt:

® Einfithrungsabschnitt
Dieser Abschnitt ist so aufgebaut, daf’ er Thnen ein Gesamtverstindnis des EX5, EX5R und EX7 vermittelt,
sowie verschiedene Hinweise dazu, wie Sie dieses hochentwickelte Instrument am wirksamsten einsetzen
konnen. Hier werden Sie auch auf die entsprechenden Abschnitte im Referenz-Abschnitt verwiesen, so daf3
Sie dort erforderlichenfalls weitere Einzelheiten entnehmen kénnen. Verwenden Sie den
Einfiithrungsabschnitt als Fiihrer und “Inhaltsverzeichnis” fiir die Hauptmerkmale und -funktionen des EX5,
EX5R und EX7.

m Referenzabschnitt
Der Referenzabschnitt enthilt alle Einzelheiten und Anweisungen fiir alle Ausstattungsmerkmale und
Funktionen des EX. Sie sollten in der Lage sein, die erforderlichen Informationen mit Hilfe des
Inhaltsverzeichnisses, des Index am Ende der Bedienungsanleitung oder des oben beschriebenen
Einleitungsabschnitts zu finden.

SONDIUS-X6. (EX5/5R)

©00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000

Produkte, die das SONDIUS-XG-Logo tragen, sind auf Grundlage von Patenten der Stanford University und
Yamaha lizenziert. Ein Liste finden Sie auf der Internet-Webseite < http://www.sondius-xg.com >

Dieses Instrument ist nicht mit XG-Song-Daten kompatibel.

Mitgeliefertes Zubehor

Demonstrationsdisketten 1 bis 4
Bedienungsanleitung

Datenliste

2p-3p steckeradapter

Kopieren von im Handel erhéltlichen Musik-Sequenzdaten und/oder digitalen Audio-Dateien ist, mit Ausnahme fiir den
personlichen Gebrauch, streng verboten.

Die Abbildungen und LCD-Anzeigen, die in dieser bedienungsanleitung gezeigt werden, dienen nur der ergdnzenden
Erlduterung und kénnen bei Ihrem Instrument geringfiigig abweichen.

Die in dieser Bedienungsanleitung erwédhnten Firmennamen und Produktbezeichnungen sind Warenzeichen bzw. regdistrierte
Warenzeichen der betreffenden Unternehmen.
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Bedienelemente und Anschlisse

Die folgende kurze Beschreibung der Bedienelemente und Anschliisse des EX soll Thnen dabei helfen, die
gesamte Logik der Schnittstelle zu verstehen.

Bedienfeld
EX5/7

(1) OCTAVE-Schalter [DOWN] und [UP] (nur EX5 und EX7)

Mit diesen Schaltern kénnen Sie die Tonhohe der Tastatur um bis zu fiinf
Oktaven in Schritten von einer Oktave nach oben oder unten verschieben.
Die Tonhohe verschiebt sich dabei jeweils um eine Oktave in die
entsprechende Richtung bis zum Maximum, jedesmal, wenn Sie einen
dieser Schalter driicken. Wenn die gegenwirtige Oktaven-Einstellung
hoher ist als die Normaleinstellung, leuchtet die Up-Kontrollampe auf und
umgekehrt. Wenn die normale Oktaven-Einstellung gewéhlt ist, leuchtet
keiner der beiden Kontrollampen auf.

(2) [PITCH]-Handrad (nur EX5 und EX7)
Dieses selbstzentrierende Handrad zur Tonh6henverdnderung erméglicht
es, die Tonhohe stufenlos nach oben und unten zu “beugen”. Zahlreiche

andere Steuerungsfunktionen kénnen dem PITCH-Handrad zugeordnet w0 can
werden.
0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 55. vouune

(3 [MODULATION 1]- und [MODULATION 2]-Handrider

(nur EX5 und EX7)
Fiir eine aufSerordentliche vielseitigen Kontrolle des Ausdrucks kénnen
diese Handrédder zahlreichen Steuerparametern zugeordnet werden. Das
MODULATION 2-Handrad kann z.B. zum “Morphen von Szenen” N
verwendet werden — d.h. zum stufenlosen Ubergang von einer
gespeicherten Szene zu einer anderen.
[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 55.

[MODULATION1  MODULATION 2

(@) Ribbon Controller (nur EX5 und EX7)

Beim Ribbon Controller handelt es sich um einen weiteren Controller fiir
den Ausdruck des EX. Er ist bertihrungsempfindlich und wird dadurch
gesteuert, dafd Sie leicht mit dem Finger nach links oder rechts tiber die
Oberfldche streichen. Der Ribbon Controller kann zahlreichen Parametern
des EX zugeordnet werden.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 56.

(9) Disketten-Laufwerk

Das eingebaute Disketten-Laufwerk ermaglicht eine einfache,
preisgiinstige Speicherung von grofien Voice-Datenmengen. Die LED-
Betriebsanzeige unterhalb des Disketten-Schlitzes leuchtet auf, wihrend
eine Disketten-Funktion abliuft (versuchen Sie NIEMALS, eine Diskette
zu entfernen oder die Stromversorgung auszuschalten, wihrend eine
Disketten-Funktion ablduft). Die Auswerf-Taste, die sich ebenfalls

unterhalb des Disketten-Schlitzes befindet, dient zum Entfernen der
Diskette aus dem Laufwerk. _
[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 259. -
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(5) SCENE-Schalter [1] und [2] ([SC1] und [SC2] beim EX5R)

Die SCENE-Schalter [1] und [2] kénnen zum Speichern und Abrufen von verschiedenen Einstellungen der
Einstellknopfe verwendet werden, so dafs ein kompletter Satz mit Knopfeinstellungen sofort wieder abgerufen
werden kann. Knopf-Szenen werden mit den SCENE-Schaltern in Verbindung mit den STORE-Schalter (Seite
57) gespeichert.

Wenn beide SCENE-Kontrollampen aufleuchten (wenn Sie einen SCENE-Schalter driicken, wiihrend Sie den
anderen gedriickt halten), kann das MODULATION 2-Handrad oder ein Foot Controller dazu verwendet
werden, zwischen zwei Szenen, die in den SCENE-Schaltern [1] und [2] (Seite 57) gespeichert sind, zu
“morphen.”

(6) A/D Gain Control

Dieser Regler stellt den Eingangspegel fiir die Buchsen INPUT R und L/MONO (bzw. INPUT bei EX7) ein und
damit auch den Pegel des Signals, das am Eingang des A/D-Wandlers (Analog zu Digital) anliegt. Dieser Regler
ist zur Einstellung des optimalen Aufnahmepegels wichtig, wenn im SAMPLE-Modus Samples aufgenommen
werden.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 70.

(7) VOLUME Control
Dieser Regler stellt die Lautstirke des Sounds ein, der iiber die Anschlufbuchsen OUTPUT L/MONO und R
sowie die Kopthérerbuchse PHONES ausgegeben werden.

Tastatur (nur EX5 und EX7)

Der EXS5 verfiigt iiber eine Tastatur mit 76 Tasten, wihrend der EX7 eine Tastatur mit 61 Tasten hat. Beide
sind anschlagsempfindlich und verfiigen tiber Aftertouch-Empfindlichkeit. Sie lassen eine weite und
empfindliche Steuerung des Ausdrucks zu.
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EX5/7

(10 [KNOB MODE]-Schalter

([KNOB] beim EX5R)

Die sechs nachfolgend beschriebenen
Einstellknopfe kénnen entweder als Sound-
Regler oder als Daten-Eingabekndpfe
verwendet werden. Im Song-, Pattern-, Sample-,
Edit-, Job-, Store-, Utility- und Disk-Modus
schaltet der [KNOB MODE]-Schalter zwischen
Dateneingabe und Sound-Steuerung um. Dies
ermdglicht es Thnen, die Auswirkungen von
Einstellungen in Zusammenhang mit den
Knopfen auszuprobieren, ohne den Edit-Modus
zu verlassen. Im Voice- und Performance-
Modus arbeiten die Knopfe ausschliefSlich als
Sound-Regler.

@) [ARPEGGIO]-Schalter

(JARPEG] beim EX5R)

Mit diesem Schalter schalten Sie den
hochentwickelten automatischen Arpeggiator
an oder aus. Wenn der Arpeggiator angeschaltet
ist, erscheint die Arpeggiator-Editieranzeige fiir
den Voice- oder Performance Edit-Modus.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 238.

@II'EED Die Funktionen des [ARPEGGIO]-Schalters kénnen
ausgehend vom Voice-Modus, Performance-Modus und
Song Play-Modus an- oder ausgeschaltet werden.

12 [KEY MAP]-Schalter

Mit diesem Schalter schalten Sie den Key Map-
Modus ein, in dem Samples, vollstdndige
Pattern oder Patternspuren einzeln
unterschiedlichen Tasten auf der Tastatur
zugeordnet werden kénnen.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 72.

@IIEED Die Funktionen des [KEYMAP]-Schalters kénnen
ausgehend vom Voice-Modus, Performance-Modus und
Song Play-Modus an- oder ausgeschaltet werden.

(3 [EF BYPASS]-Schalter

([BYPASS] beim EX5R)

Dieser Schalter schaltet die Effekt-Typen, die
Sie in der Other Setup-Anzeige des Utility-
Modus festgelegt haben, an oder aus. Wenn
dieser Schalter aktiviert ist (d.h. wenn die
Kontrollampe leuchtet), werden die festgelegten
Effekte umgangen.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 276.

(4 Sequencer-Schalter

VOICE PERFORMANGE  SONG

ARPEGGIO KNOB MODE

KEYMAP  EF BYPASS

(5 MODE-Schalter

Die Modus-Schalter MODE wihlen die
entsprechenden Modi des EX bzw. geeignete
Unter-Modi. Die obere Reihe der MODE-Schalter
schalten die Primér-Modi ein und sind mit einer
LED-Anzeige ausgestattet, um anzuzeigen, welcher
Modus (bzw. welche Modi) gegenwiirtig aktiviert
ist (sind). Die untere Reihe der MODE-Schalter
wihlt die Sekundir- oder Utility-Modi.

@IUMEED Sie konnen den Pattern-Modus nicht aufrufen,
wenn der [ARPEGGIO]-Schalter oder der
[KEYMAP]-Schalter eingeschaltet ist.

PATTERN  SAMPLE

umumy

Die Sequencer-Schalter steuern die Aufnahme und Wiedergabe im Song-, Pattern- und Arpeggio-Modus und ermoglichen es Thnen,
einen bestimmten Takt innerhalb eines Songs oder Pattern aufzufinden. Die dufere Erscheinung und Funktionen sind denen der

Bedienelemente bei einem Tonbandgerat dhnlich.

[®]REC Driucken Sie diesen Schalter, um Aufnahmebereitschaft herzustellen. Sie [ 4] TOP Dieser Schalter bringt Sie direkt zum ersten Takt (die "Spitze") des
missen den START-Schalter driicken, um tatsachlich mit der Aufnahme gegenwartigen Songs oder Patterns.
zu beginnen.

(W] STOP Driicken Sie diesen Schalter, um die Aufnahme oder Wiedergabe zu <4<l REW Driicken Sie diesen Schalter kurz, um einen Takt zuriickzuspulen oder halten
stoppen. Sie ihn langer gedriickt, um kontinuierlich zuriickzuspulen.

[ »] START Driicken Sie diesen Schalter, um die Aufnahme oder Wiedergabe zu [»»] FWD Driicken Sie diesen Schalter kurz, um einen Takt vorwartszuspulen oder
starten. halten Sie ihn langer gedriickt, um kontinuierlich vorwértszuspulen.
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[VOICE] Der Voice-Modus ermaglicht es Ihnen, einzelne Voices zu wéhlen, zu spielen und zu [SAMPLE] Im Sample-Modus stehen Ihnen ausgefeilte Sample-Aufnahme- und Editier-
editieren. funktionen zur Verfugung. [- Seite 175]
Weiterhin blinkt die Anzeige fiir den [VOICE]-Schalter, um anzuzeigen, daf eine MIDI
System Exclusive-Meldung empfangen wird. [~ Seie 75] [EDIT] Mit dem [EDIT]-Schalter greifen Sie auf die fiir den gegenwértig gewahlten Modus
[PERFORMANCE] Im Performance-Modus kdnnen Sie einzelne “Performance”-Programme wahlen, passenden Editier-Funktionen zu: Voice, Performance, Song, Pattern, oder Sample.
spielen und editieren, einschlieBlich von Mehrfach-Voices (“Layers”) oder Split Voices
sowie Effekten.
Halten Sie den [PERFORMANCE]-Schalter gedriickt und driicken Sie den [VOICE]- [J0B] Fir jeden der Primér-Modi -- Voice, Performance, Song, Pattern, und Sample -- steht
Schalter, um vom Performance-Modus aus direkt zum Voice Edit-Modus zu Ihnen eine Anzahl von “Jobs” zur Verfiigung, auf die Sie mit einem Druck auf den
gelangen. [JOBJ-Schalter zugreifen knnen.
Weiterhin blinkt die Anzeige fiir den [PERFORMANCE]-Schalter, um anzuzeigen,
dals eine MID! System Exclusive-Meldung empfangen wird. [~ Seite 156] [STORE] Dieser Schalter dient zum Speichern editierter Daten in einem Speicherplatz des
[SONG] Der Song-Modus gibt lhnen Zugiff auf die hochentwickelten Aufnahme- internen Speichers oder von Einstellungen der Einstellknopfe in einem der SCENE-
Wiedergabe- und Editiermaglichkeiten fr S die der EX5, EX5R und EX7 Schalter. [~ Seite 48, 53 umd 57]
gabe- und Editiermdglichkeiten fiir Sequenzen, die der EX5, un
?ftgléne 185] [UTILITY] Der UTILITY-Modus enthélt MIDI-, System- und andere Funktionen die fur den
gesamten Betriebsablauf erforderlich sind. [ Seite 270]
[PATTERN] Sequence-0*Pattern” die einzeln verwendet oder im Song-Modus in komplette Songs
integrierbar sind, kdnnen im Pattern-Modus aufgenommen, gespielt und editiert [DISK] Der Disk-Modus umfaf3t Speicher- und Lade-Funktionen fiir Disketten sowie andere
werden. [ Seite 219] Funktionen, die Sie zum effektiven Speichern und Verwalten von Daten benétigen.
[~ Seite 259]

(1 LCD-Anzeige und Kontrastregler

Diese grofie Multifunktions-Fliissigkristallanzeige zeigt alle Parameter und Bedienerfithrungstexte, die Sie fiir eine optimale und
effektive Bedienung des EX5, EX5R oder EX7 benétigen.

Verwenden Sie den Kontrastregler, um die bestmégliche Ablesbarkeit der Anzeige zu erzielen (die Ablesbarkeit der LCD
unterscheidet sich in Abhingigkeit vom Blickwinkel und zur Beleuchtung erheblich).

(17 Funktionsschalter [F1] bis [F8], [SHIFT| und [EXIT]

Die Funktionen dieser Schalter hidngen vom gewéhlten Modus ab. Sie dienen zum Einschalten einer Funktion, die unmittelbar iiber
dem Schalter angezeigt wird, oder zum Wihlen einer Seite mit Parametern.

Wenn in der unteren linken Ecke der Anzeige das Symbol “S” erscheint, kann der [SHIFT]-Schalter dazu verwendet werden, ein
Sekundér-Funktionsmenii fiir die Funktionsschalter zu wihlen: driicken Sie den entsprechenden Funktionsschalter, wihrend Sie
den [SHIFT]-Schalter gedriickt halten, um eine Sekundir-Funktion aufzurufen.

Wenn Sie sich in einer Editier-, Utility- oder Disketten-Funktionsanzeige befinden, bringt Sie der [EXIT]-Schalter zur nichsthéheren
Ebene in der Anzeigehierarchie zuriick. In den meisten Fillen kénnen Sie mit einem einfachen Druck auf den entsprechenden
MODE-Schalter direkt zu einer iibergeordneten primédren Modus-Anzeige zuriickkehren.

18 Einstellknopfe

Diese Knopfe bilden einen wichtigen Bestandteil der hochentwickelten Anwender-Schnittstelle des EX. Sie konnen wéhrend einer
Live-Darbietung oder Wiedergabe zur Steuerung einer grofsen Bandbreite von Sound-Parametern in Echtzeit zugeordnet werden und
aufierdem als Daten-Eingaberegler im Edit-, Utility-, Disk- und einigen anderen Modi wirken. Der oben beschriebene [KNOB MODE]-
Schalter bestimmt, welche Funktion die Knépfe in den jeweiligen Modi haben.

Wenn Sie einen Einstellknopf zur Dateneingabe verwenden, verdndern sich die entsprechenden Werte bei einer Drehung des Knopfes
normalerweise relativ — d.h. der Knopf erhoht oder vermindert den Wert des Parameters im Verhiltnis zu dem Wert, der urspriinglich
auf der Anzeige erschien. Wenn Sie jedoch den [KNOB MODE]-Schalter gedriickt halten und dann einen Einstellknopf drehen, wird
das Verhaéltnis zwischen der Einstellknopf-Position und dem Datenwert absolut und die mittlere Raststellung des Knopfs entspricht

genau der Mitte des Parameter-Einstellbereichs.
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EX5/7

(9 Datenrad und
[CURSOR/DATA]-Schalter

Das Datenrad bietet Thnen eine schnelle und wirksame
Moglichkeit, einen weiten Bereich von Voice-
Nummern abzudecken, wenn Sie z.B. nach einer Voice
suchen, aber deren Nummer nicht genau wissen.
Wenn Sie sich in einem Editier- und Utility-Modus
befinden, ist das Rad ebenfalls praktisch, grofie
Wertverdnderungen durchzufiihren. Beim Editieren
erhoht oder vermindert das Datenrad normalerweise
den gewihlten Parameterwert. Wenn der
[CURSOR/DATA]-Schalter gedriickt ist und die
Kontrollampe aufleuchtet bewegt jedoch das Datenrad
den Cursor auf der Anzeige statt Werte zu verdndern.
Diese Funktion ist insbesondere bei einer
komplizierten Anzeige niitzlich die viele einzelne
Parameter enthdlt.

@) [CANCEL]-Schalter

Der [CANCEL]-Schalter kann zum Léschen
eines eingegebenen Wertes und zur
Riickkehr zum vorhergehenden Wert
verwendet werden, wenn er gedriickt wird,
ehe ein anderer Parameter gewéhlt wird.

@) [DEC/NO]- und [INC/YES]-Schalter
Diese Schalter werden zur Auswahl von
Voices und zum Editieren von

Parameterwerten in einem der Editier-Modi
des EX verwendet. Mit jeder der Tasten
konnen Sie mit einem kurzen Druck in
Einzelschritten in die vorgesehene Richtung
fortschalten, oder diese festhalten und
kontinuierlich durch die Werte “rollen”.
Diese Schalter haben ebenfalls die Funktion
mit “Yes” oder “No” zu antworten, wenn
Sie bei der Ausfiithrung bestimmter
Bedienungsvorginge oder beim
Speichern/Laden von Daten zur

Bestitigung aufgefordert werden.

@) Cursor-Schalter

Diese 4 Schalter bewegen den “Cursor” auf der Anzeige, wobei die verschiedenen Positionen
hervorgehoben werden, die zur Auswahl zur Verfiigung stehen oder Parameter, die editiert werden
konnen (der Cursor erscheint hierbei als dunkler Block mit negativ dargestellten Schriftzeichen).

12
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@ Ziffernblock und [ENTER]-Schalter

Diese Schalter erméglichen Thnen die direkte Eingabe von Zahlenwerten, wo dies erforderlich ist. Geben Sie
zundchst den gewiinschten Wert mit dem Ziffernblock ein - die eingegebene Zahl blinkt auf der Anzeige
—und driicken Sie anschlieSend den [ENTER]-Schalter, um den betreffenden Wert dann tatséchlich
einzugeben. Der [ENTER]|-Schalter wird auch dazu verwendet, Noten und andere Events einzugeben,
wenn Sie Sequenz-Daten editieren, und um einen bestimmten Job oder eine Disketten-Funktion
auzufiihren. Bei einer Step-Aufnahme im SONG- oder PATTERN-Modus dienen die Schalter des
Ziffernblocks ebenfalls dazu, Notenldngen und Dynamikwerte (Velocity) zu bestimmen.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 199.

49 Bank-Schalter [A] bis [H] (nur EX5 und EX7)

Jeder der Voice-Speicher des EX5 und EX7 - P1 (Preset 1), P2 (Preset 2), I1 (Internal 1) und I2 (Internal 2)
- verfiigen iiber 128 Voice Memory-Speicherpositionen, die in 8 Banken zu jeweils 16 Voices angeordnet
sind. Die 128 Performance-Speicher sind ebenfalls in 8 Banken mit 16 Performace-Voreinstellungen
organisiert. Mit diesen Schaltern kénnen Sie eine Bank wéhlen, aus der dann eine einzelne Voice oder
Performance-Einstellung gew#hlt werden kann. Beim Editeren von Voice-Parametern kénnen Sie ebenfalls
zur Auswahl und zum Stummschalten von einzelnen Elementen verwendet werden.

@ Programmnummern-Schalter [1] bis [16] (nur EX5 und EX7)

Die Programmnummern-Schalter (Program Number) werden in Verbindung mit den Bank-Schaltern im
Voice-Modus dazu verwendet, eine der 128 Voice Memory-Speicher-Positionen innerhalb des gegenwértig
gewihlten Voice-Speichers — P1 (Preset 1), P2 (Preset 2), I1 (Internal 1) und 12 (Internal 2) - zu wihlen,
bzw. eine der 128 Performance-Speicherpositionen im Performance-Modus. Im Voice Edit-Modus kénnen
die Schalter [1] bis [8] zur Direktwahl der verschiedenen Editier-Anzeigen verwendet werden.

YAMAHA >

VOICE  PERFORM SONG  PATTERN SAMPLE

EDTAowae JOB  STORE  UTWLITY  DIsK sct
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oo R s e
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* 24 und @5 stehen beim EX5R nicht zur Verfiigung. @ @) @
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EXS

@ [POWER]-Schalter
Driicken Sie diesen
Einschalter, um das
Instrument ein- und
auszuschalten. Der
Einschalter des EX5 und EX7
befindet sich an der
Riickwand in der Ndhe der
Netzkabel-Buchse. Der
Einschalter des EX5R
befindet sich auf dem
Bedienfeld.

@7 Netzkabelbuchse

@9 Ausgangsbuchsen INDIVIDUAL
OUTPUT 1 und 2 (nur EX5 und EX5R)
Zusétzlich zu den Stereo-Ausgangsbuchsen
OUTPUT L/MONO und R verfiigen der EX5 und
EXS5R bereits werkseitig tiber zwei individuelle
Ausgiénge: die Buchsen INDIVIDUAL OUTPUT
1 und 2. Individuelle “Parts” einer Performance-
Voreinstellung kénnen in der PART-Anzeige des
PERFORMANCE EDIT-Modus (siche Seite 164)
verschiedenen individuellen Ausgéingen
zugeordnet werden. Der EX5, EX5R und EX7
kann durch Einbau der als Sonderzubehor
lieferbaren Steckkarte fiir individuelle Ausgénge
EXIDO1 (Seite 19) um vier individuelle
Ausgénge erweitert werden.

425_

AC INLET

POWER
~ON/ROFF YAMAHA

9 Eingangsbuchsen A/D INPUT L/MONO
und R (A/D INPUT beim EX7)

An diese Anschlu3buchsen kénnen
Dierekteingangs- und Mikrofon-Sampling
Quellen angeschlossen werden. Die
Eingangsempfindlichkeit fiir
Direkteingang (Line) oder Mikrofon
koénnen mit Hilfe des “Line/Mic”-
Parameters in der REC-Anzeige des
Sample-Modus (Seite 176) umgeschaltet
werden. Die Feineinstellung der
Eingangsempfindlichkeit kann mit der
A/D GAIN-Regelung auf dem Bedienfeld
vorgenommen werden.

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 70.

(30 MIDI IN-, OUT- und THRU-Anschliisse

Stecken Sie das Netzkabel unbedingt in
diese Buchse ehe Sie das Netzkabel in eine
Netzsteckdose stecken.Verwenden Sie
ausschliefilich das Netzkabel, das mit dem
EX5, EX5R, oder EX7 geliefert wurde.
Wenn das mitgelieferte Kabel verlorengeht
oder beschddigt wird und daher ersetzt
werden mufd, setzen Sie sich mit Threm
Yamaha-Héndler in Verbindung.
Verwendung eines nicht geeigneten
Ersatzes kann ein Feuer und einen
elektrischen Schlag verursachen!

EX7

I

- YAMA

Die MIDI IN-Anschliisse sind zum Empfang von Daten von einem externen
Sequenzer oder einem anderen MIDI-Gerit vorgesehen, der bzw. das zur Steuerung
oder zum Senden von Daten zum EX vorgesehen ist. Der MIDI THRU-Anschluf3
sendet die tiber den MIDI IN-Anschlufl empfangenen Daten einfach unverdndert
weiter, so dafs Sie bequem ganze Ketten von MIDI-Geréten herstellen konnen. Der
MIDI OUT-Anschluf} sendet Daten entsprechend allen Performance- und Wiedergabe-
Funktionen des EX.

Der EXS5 ist mit zwei Sdtzen von MIDI-Anschluf$buchsen ausgestattet: MIDI A und
MIDI B. Die MIDI A-Gruppe umfafst MIDI IN-, OUT- und THRU-Buchsen, wihrend
die MIDI B-Gruppe lediglich iiber MIDI IN- und OUT-Buchsen verfiigt.

O Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 22.

2 2% @

INDIVIDUAL QUTPUT AD INPUT

* @8 stehen beim EX7 nicht zur Verfiigung. @ @
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3) FOOT SWITCH-Buchse (32 SUSTAIN-Buchse @ FOOT (39 FOOT VOLUME-Buchse

(nur EX5 und EX7) (nur EX5 und EX7) CONTROLLER-Buchse (nur EX5 und EX7) \
An diese Buchse kann ein als Sonderzubehor Hier kann ein als (nur EX5 und EX7) Hier kann ein Yamaha 4
lieferbarer Yamaha FC4- oder FC5- Sonderzubehor Diese Buchse ist zum FC7 Foot Controller oF
Fuflschalter angeschlossen werden, um lieferbarer Yamaha Anschluf eines Yamaha angeschlossen werden, E_E
zahlreiche An/Aus-Funktionen zu steuern: FC4 oder FC5- FC7 Foot Controllers der Thnen eine bequeme =0
Sustain, Sostenuto, Portamento und andere. Fufschalter zur vorgesehen, der zur Steuerung von E

[0 Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 17.

Steuerung des

Steuerung eines

Lautstirke oder

Sustains beliebigen Steuerungs- Ausdruck mit dem Fufs
angeschlossen Parameters des EX ermoglicht.
werden. eingesetzt werden kann.

0 Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 17.

INDIVIDUAL OUTPUT INDIVIDUAL OUTPUT BA/D INPUT
6 5 Z 3 2 R L/MONO

WORD CLOCK IN

FooT Foor  roor M OUTPUT _
SWITCH SUSTAIN CONTROLLER VOLUME L/MONO

BREATH PHONES

DIGITAL OUTPUT
‘AES/EBU

—

35 Breath Controller (39 PHONES-Buchse @7 OUTPUT-Buchsen L/MONO und R
Buchse An dieser Buchse kann ein Hierbei handelt es sich um die Stereo-
Schliefen Sie hier handelsiiblicher Stereo- Hauptausginge des EX5, EX5R und EX7.
einen als Kopfhérer (1/4-Zoll Stereo- Achten Sie unbedingt darauf, daf® Sie die
Sonderzubehor Kopfhorerstecker) zur beiden Ausginge an die entsprechenden

Uberwachung des Sounds des
EX mit einem Kopfhérer
angeschlossen werden. In
diesem Fall ist kein

Kanile eines Stereo-Systems anschliefien,
um die volle Klangqualitit der Sounds und
Effekte des EX zu erzielen. Schliefien Sie

lieferbaren Yamaha
BC3 Breath Controller
an, der Thnen eine

ausdruckvolle N . nur die L/MONO-Buchse an, wenn der
zusdtzlicher Verstirker . N
Atmungs-Steuerung . . . Anschlufs an einen monauralen Verstirker
. erforderlich. Die Kophorer-
bietet. erfolgt.

Buchse PHONES des EX5R
befindet sich auf dem
Bedienfeld.

[0 Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 56.

Rear @

é CAUTION é

% ®» @

* @), @, @3 und @4 stehen beim EX5R nicht zur Verfiigung.
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Avfstellung

Der EX5 oder EX7 kann praktisch als eigenstindiges Instrument verwendet werden — mit einem
Kopfhorer oder einem einfachen Instrumenten-Verstirker — oder er kann den Kern eines
komplizierten und leistungsfihigen Musik-Produktionssystems bilden. Natiirlich ist fiir den
Tongenerator EX5R ein externes MIDI-Keyboard oder ein sonstiger Controller erforderlich.

Stromversorgun

Ehe Sie irgendwelche anderen Anschliisse vornehmen, mufy der “Buchsenteil” des mit dem EX5, EX5R
und EX7 mitgelieferten Netzkabels fest in den Steckverbinder fiir das Netzkabel an der Riickwand
eingesteckt werden. Nachdem Sie alle anderen erforderlichen Anschliisse hergestellt haben, und den EX5,
EXS5R oder EX7 an der Position aufgestellt haben, wo er verwendet werden soll, schlief3en Sie den Stecker
des Netzkabels an einer gut erreichbaren Netzsteckdose an. Ehe Sie das Netzkabel an einer Netzsteckdose
anschlieffen, iiberzeugen Sie sich stets davon, daft der POWER-Schalter ausgeschaltet ist (Knopf heraus).

EX5/7, EX5R

= Netzkabel

WARNUNG!
Uberzeugen Sie sich davon, ob Ihr EX5, EX5R, oder EX7 fiir die im Verwendungsgebiet vorhandene

Netzspannung geeignet ist (auf der Riickwand angegeben). Wenn Sie das Instrument an eine falsche
Stromversorgung anschlieffen, kann dies zu schwerwiegenden Schiden der internen Stromkreise fithren und
sogar einen elektrischen Schlag verursachen!

Wenn das mitgelieferte Netzkabel verlorengeht oder so beschiadigt wird, dafl es ersetzt werden muf3, setzen
Sie sich bitte mit Threm Yamaha-Héndler in Verbindung. Die Verwendung eines nicht geeigneten
Ersatzkabels kann die Gefahr eines Brandes oder eines elektrischen Schlages heraufbeschworen.

Der Typ des mit Threm EX5, EX5R oder EX7 gelieferten Netzkabels kann in Abhéngigkeit vom Land, wo
Sie das Instrument gekauft haben, unterschiedlich sein (z.B. kann als Erdungsanschluf8 ein dritter Stift
vorhanden sein). Falscher Anschluf’ des Erdungskontakts ruft ein erhohtes Risiko fiir einen elektrischen
Schlag hervor. Verdndern Sie AUF KEINEN FALL den Stecker, der am EX5/EX5R/EX7 vorhanden ist.
Wenn der Stecker nicht in die Netzsteckdose pafit, lassen Sie eine richtige Netzsteckdose von einem dafiir
qualifizierten Elektriker installieren. Verwenden Sie keinesfalls einen Stecker-Adapter, der den
Erdungsleiter umgeht.
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Externe Controller

Zusétzlich zu den zahlreichen Echtzeit-Controllern die auf dem Bedienfeld des EX5 und EX7 vorhanden
sind (das PITCH-Handrad, MODULATION 1-Handrad, MODULATION 2-Handrad und der Ribbon
Controller), zuziiglich der sechs Einstellknépfe, die am EX5, EX5R und EX7 vorhanden sind, kénnen
zahlreiche zusétzliche Controller an die entsprechenden Buchsen der Riickwand angeschlossen werden,
falls dies gewiinscht wird.

m FuB-Schalter (EX5 und EX7)
Zumindest mochten Sie sicherlich den Stecker eines Fuf3-Schalters an der SUSTAIN-Buchse
anschliefen, um eine Steuerung des Sustains wie bei einem Klavier zu erzielen. Ebenso méchten Sie
vielleicht einen zweiten Fufs-Schalter an der FOOTSWITCH-Buchse anschliefsen, um andere An/Aus-
Funktionen zu steuern, etwa Sostenuto, Portamento oder Arpeggio Hold um die hochentwickelten
automatischen Funktionen des Arpeggiators voll ausnutzen zu konnen. Die Funktionen des Fufs-
Schalters werden im UTILITY-Modus zugeordnet, wie dies auf Seite 275 beschrieben ist.

m Foot Controller (EX5 und EX7)
Der EX5 und EX7 verfiigt iiber Buchsen fiir zwei zusétzliche Yamaha FC7 Foot Controller-Einheiten:
FOOT VOLUME und FOOT CONTROLLER. Ein an der FOOT VOLUME-Buchse angeschlossener FC7
kann (wie bereits der Name vermuten 14f3t) als Hauptlautstirkeregler oder Ausdrucks-Steuerung
verwendet werden. Die gewiinschte Funktion von FOOT VOLUME kann in der Controller-Anzeige des
UTILITY-Modus gewéhlt werden, wie auf Seite 275 beschrieben. Ein an der FOOT CONTROLLER-
Buchse angeschlossener FC7 kann zur kontinuierlichen Echtzeit-Steuerung zahlreicher Parameter
verwendet werden (Seite 104 und 163).

CIMEED  Weitere Einzelheiten zum Aufstellen des Foot Controllers und dessen Bedienung finden Sie in der
Bedienungsanleitung, die mit dem FC7 Foot Controller geliefert wird.

m Breath Controller
Ein Breath Controller kann ein wichtiges Werkzeug fiir einen realistischen Ausdruck von
Blasinstrumenten-Voices darstellen und bei anderen Voices eine bisher nicht gekannte
Ausdruckssteuerung erméglichen. Schlieflen Sie einen als Sonderzubehor lieferbaren Breath Controller
BC3 an der BREATH-Buchse an. Der Breath Controller eignet sich ideal zur Steuerung von
Parametern, die normalerweise durch den Atem eines Bldsers beeinfluf3t werden: Dynamic, Timbre,
Tonhohe und andere.

CIOEED  Weitere Einzelheiten zur Aufstellung des Breath Controllers und dessen Funktion finden Sie in der
Bedienungsanleitung, die mit dem als Sonderzubehor lieferbaren Breath Controller BC3 geliefert wird.
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Audio-Anschlisse

n Kopfhorer
Kopfhorer sind ideal, wenn Sie ungestért horen und {iben wollen. Es ist nicht erforderlich, ein
komplettes Sound-System anzuschliefien, und Sie stéren Thre Nachbarn nicht, egal wie laut oder wie
spit Sie spielen. Die zur Uberwachung des EX empfohlenen Yamaha-Kopfhérer sind der HPE-170, HPE-
160, oder HPE-150 Stereo-Kopfhérer. Jeder beliebige Standard-Kopfhorer mit1/4-Zoll-Stereo-
Klinkenstecker.

m Instrumenten-Verstirker oder Stereo-Sound-System
Die Voices und Effekte des EX sind so gestaltet, daf sie die beste Klangwirkung in Stereo erhalten. Sie
sollten daher in jedem Fall ein Stereo-Sound-System verwenden, damit Sie die volle Wucht der Voices
des EX und der anderen Funktionen geniefsen konnen. Die Buchsen OUTPUT L/MONO und R
konnen direkt an einen Musikverstédrker angeschlossen werden, der zur Verwendung mit Keyboards
konstruiert ist, oder an die Direkteingénge eines Mixers. Ebenso ist es moglich, die Ausgidnge direkt an
die Eingdnge eines Mehrspur- oder Stereo-Bandgerites anzuschliefien. Wenn Sie das Instrument an ein
monaurales Sound-System anschliefien, achten Sie unbedingt darauf, dafl Sie ausschliefilich die
OUTPUT L/MONO-Buchse verwenden.

QP Ehe Sie irgendwelche Anschliisse vornehmen, iiberzeugen Sie sich unbedingt davon, daf sowohl Thr EX als auch
das Sound System ausgeschaltet sind.

Lautsprecher mit Verstarker L Lautsprecher mit Verstarker R Lautsprecher mit Verstarker L Lautsprecher mit Verstarker R

Kopfhorer

A

OUTPUT L/

PHONES {f MONO-Buchse R OUTPUTL/
MONO-Buchse R
] s e
(- B, o == [=Vge; ) E

g | oo
oo \_n_né\_l 0ooopgodon ggg ooo

o oo S Yo XeXe Xe Xe Y i EI=I= =]
Tt 922 BH|[©6608&0] g kes

PHONES  EX5R

EX5/7

Kopfhorer
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= Mixer

2
Zusitzlich zu den Stereo-Buchsen OUTPUT L/MONO und R gehoren zur Grundausstattung des EX5 a
und EX5R zwei individuelle Ausgénge: die Buchsen INDIVIDUAL OUTPUT 1 und 2. Vier zusétzliche £
individuelle Ausgangsbuchsen (3 bis 6) konnen durch Einbau der als Sonderausstattung lieferbaren %
EXIDO1-Karte fiir individuelle Ausgidnge ergdnzt werden. Die Stereo- und individuellen Ausgidnge ".==
]

koénnen getrennten Kanélen eines Mixers zur individuellen Verarbeitung zugefiihrt werden. Individuelle
“Parts” einer programmierten Performance kénnen in der PART-Anzeige des PERFORMANCE EDIT-
Modus (siehe Seite 164) individuellen Ausgidngen zugeordnet werden.

Mixer OUTPUT L‘ ‘R
OCIOIOOICIOIO0!
Kopfhorer Kopfhorer @@@@@@@gg oo
©©®
AA A A A
OUTPUT R INDIVIDUAL INDIVIDUAL OUTPUT R
PHONES| L/MONO OUTPUT 1 OUTPUT 2 PHONES L/MONO
e [[EEEER () [E25] SRS )= " e ::
g = i
LT 88 T
EX5 EX7
oder
EX5R
L L
OUTPUT L. ‘ R Mixer OUTPUT L‘ 'R
O © ©©
O0) © ©@©©©e©e®®
) oo ) eeeeeereeea
Kopfhérer o Kopfhérer O e s e
H;++++++++++ $;;$;;++++++++++++
AA
R R
INDIVIDUAL INDIVIDUAL
OUTPUT OUTPUT OUTPUT OUTPUT
PHONES uMoNO ™| |'"TTTeTRT7TET6 PHONES] LMONO™ | |'TiEI5l2
T T il
8 T TE Ty L
EX5 EX7
oder

EX5R

CIEED Weitere Einzelheiten zum Einbau der EXIDO1-Karte fiir individuelle Ausgéinge finden Sie auf Seite 278.

@IEED  Die EXIDO1-Karte fiir individuelle Ausgéinge und die EXDGO1-Karte fiir Digital-Ausginge verwenden
denselben Optionen-Slot, so daf} jeweils nur eine Kart eingebaut werden kann.
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m Digital Audio (Sonderausstattung)

Die als Sonderausstattung lieferbare EXDGO1-Karte fiir Digital-Ausgéinge stellt Thnen einen Digital-
Ausgang mit AES/EBU-Format zur Verfiigung, der einen Direktanschluf} an ein externes digitales
Bandgerit, ein Mischpult oder ein anderes digitales Verarbeitungsgerit ermoglicht. Hierdurch kénnen
Sie den Sound des EX mit hochstméglicher Qualitdt aufnehmen oder verarbeiten. Die EXDGO1-Karte
fiir Digital-Ausgénge enthdlt ebenfalls einen WORD CLOCK IN-Steckverbinder zur prizisen Digital-

Audio Synchronisation mit externen Digital-Geréten.

EX5/7

~=— YAMAHA

+| 000000
EXS g3 990

INDIVIDUAL OUTPUT
6 5 3
©
® Y |@
DIGITAL OUTPUT WORD CLOCK IN

DAT 03D
I

===9s °° HHH

INDIVIDUAL OUTPUT

EXSR o 3
A\
@ T 71 | ® ®
oo Lk
A4 1500 Srsiorsl l AL YU WoRD SIS
DAT |

CIEED  Weitere Einzelheiten zum Einbau der EXDGO1-Karte fiir individuelle Ausgéinge finden Sie auf Seite 278.

CIEED  Die EXIDO1-Karte fiir individuelle Ausginge und die EXDGO1-Karte fiir Digital-Ausgéinge verwenden

:

oo 0 HHH

denselben Optionen-Slot, so daf} jeweils nur eine Karte eingebaut werden kann.

CIMEEP Wenn Sie die EXDGO1 (Digitalausgang AES/EBU [XLR] -Buchse) an ein externes Audiogerit anschliefien,

verwenden Sie XLR-Kabel mit einer Impedanzcharakteristik von 110 Q.

@IEED Wenn Word Clock-Signale von einem externen Audiogerit empfangen werden, miissen Sie die EXDGO1 (Word
Clock In [BNC]|-Buchse) und das externe Audiogeriit miteinander verbinden. Verwenden Sie in diesem Fall ein

Koaxialkabel mit BNC-Steckverbinder mit einer Impedanzcharakteristik von 75 Q.
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m Externe Sampling-Quellen
Der Sampling-Modus kann dazu verwendet werden, externe Audio-Quellen sowie interne Voice-Daten
zu samplen. Bei der externen Klangquelle kann es sich entweder um eine Quelle mit Direkt-
Ausgangspegel, etwa einen CD-Spieler oder andere Audio-Wiedergabegerite handeln, oder um ein
Mikrofon zum direkten Samplen von Original-Sounds. Direktausgangs- und Mikrofon-Klangquellen
miissen iiber die AD INPUT-Anschlufsbuchsen angeschlossen werden. Die Eingangs-Empfindlichkeit
fiir den Direkteingangs- oder Mikrofonpegel wird mit dem Parameter “Line/Mic” der REC-Anzeige im
Sample-Modus umgeschaltet (Seite 176), und eine Feineinstellung der Eingangs-Empfindlichkeit kann
dann mit dem A/D GAIN-Regler auf dem Bedienfeld vorgenommen werden. Weitere Einzelheiten

finden Sie auf Seite 70.

CD-Spieler oder anderes Audiogerta (Stereo-Eingang) CD-Spieler oder anderes Audiogerta (Stereo-Eingang)
% — =] % — =]
S ; ) ik Mikrofon
= AY .
Mikrofon M . (monauraler Eingang)
monauraler Eingang) *, N
¢ gang) O Mikrofon
(monauraler
AD INPUT" v R Eingang)
L/MONO AD INPUT

ExEnE

q i 000 ool
T goRpOgoanop | 800 oo
it ; EEEE e -
(=
AD INPUT R
EX5 L/MONO EX5R EX7

SCSI-Schnitistelle (Sonderausstatiun

...................................................9‘2........................
Wenn die als Sonderausstattung lieferbare SCSI-Schnittstellen-Karte ASIB1 eingebaut ist (siche Seite 278)
kann der EX5, EX5R oder EX7 direkt an ein externes SCSI-Datenspeichergerit angeschlossen werden, um
eine schnelle Speicherung und einen schnellen Riickruf grofier Datenmengen zu gewéhrleisten. Aufserdem
ist es moglich, einen Personal-Computer anzuschliefien, um eine Dateniibertragung zwischen dem EX und
der Yamaha Wave Editor-Anwender Software zu erméglichen, die auf dem Computer lauft.

Wenn der Anschluf’ an ein passendes externes Speichergerit — Festplattenlaufwerk, ZIP- oder JAZZ-
Laufwerk (siehe die “HINWEISE” unten) — erfolgt ist, kann das Speichergerit iiber die Device Format-
Anzeige im Disk-Modus (Seite 269) mit dem EX5, EX5R oder EX7 formatiert werden. Anschlieend
koénnen Voice-, Performance-, Song-, Pattern-, Arpeggio- Wave- und andere Daten auf dem
Festplattenlaufwerk gespeichert bzw. von diesen geladen werden. Dies erfolgt nach Erfordernis mit den
Disk-Modusfunktionen, die auf Seite 259 beschrieben sind.

Festplatten-Laufwerk, usw.

i
H

EX5/5R/7
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Wenn das Instrument an einen Personal-Computer (MacOS® oder Windows®) entweder direkt oder in
Ketten-Schaltung iiber ein externes Festplattenlaufwerk angeschlossen ist (siehe die nachfolgenden
“HINWEISE” beziiglich der SCSI ID-Nummern) kénnen Wellendaten vom EX5, EX5R oder EX7 zum
Computer iibertragen, dort mit der Yamaha Wave Editor TWE-Anwender-Software bearbeitet und dann
wieder zuriick zum EX5, EX5R oder EX7 iibertragen werden.

Festplatten-Laufwerk

Bl ==
-
tet I
=
EX5/5R/7 Computer

CII"EED  Weitere Einzelheiten zum Einbau der SCSI-Schnittstellen-Karte ASIB1 finden Sie auf Seite 278 .

CIEED  Bitte beachten Sie, dafd der EX5, EX5R und EX7 ein eigenes Datenformat verwendet und daher ein externes
Festplattenlaufwerk mit dem EXS5, EX5R oder EX7 formatiert werden muf, um ein direktes Speichern und Abrufen
von Daten zu erméglichen. Der EX5, EX5R oder EX7 kann nicht direkt auf einem Festplattenlaufwerk schreiben
oder von diesem lesen, wenn dies von einem anderen Computer oder Gerdt formatiert wurde bzw. umgekehrt.

CIMEED Wenn Sie den EX5, EX5R oder EX7 an einen Personal-Computer und/oder ein Festplattenlaufwerk iiber die SCSI-
Schnittstelle anschliefsen, achten Sie unbedingt darauf, dafy die SCSI ID-Nummer des EX5, EX5R oder EX7 - diese
wird in der Other Setup-Anzeige im UTILITY-Modus (Seite 276) eingestellt — nicht mit einem anderen SCSI-Gerit
in der SCSI-Kette im Konflikt steht. Anders ausgedriickt diirfen keine zwei Geréte in der SCSI-Kette dieselbe SCSI

ID-Nummer haben.

CIMEED  Die SCSI-Schnittstellenkarte ASIB1 verfiigt nur iiber einen einzigen SCSI-Steckverbinder und muf daher am Ende
der SCSI-Kette angeschlossen werden (die ASIB1-Schnittstelle verfiigt iiber einen internen Terminator).

MIDI-Anschlisse

Wie alle anderen MIDI-Instrumente kann der EX5, EX5R und EX7 mit MIDI-Tongeneratoren,
Sequenzern, Computer-Software und Controllern verwendet werden, so dafs Thr System praktisch
unbegrenzt erweitert werden kann und eine unendliche Vielzahl von Steuerungsmoglichkeiten verfiigt. So
mochten Sie z.B. Thr Instrument mit einem Yamaha Wind Controller, etwa dem WX11 statt einer Tastatur
steuern um noch realistischere Blasinstrumentenkldnge und Ausdrucksformen zu kreieren.

Der EX5R Tongenerator benotigt zum Spielen ein externes MIDI-Master Keyboard oder andere MIDI-

Steuergerite.

MIDI OUT
o | o MIDI IN
»
il >
o
- < kb
— MIDI OUT
MIDI IN MIDI-Externer Sequenzer, USW.
EX5/5R/7
Externer MIDI-Sequenzer, usw. Externer MIDI-Synthesizer, usw.

MIDI OUT MIDI'IN

EX5/5R/7
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MIDI IN

T N —

EH ﬁ"—” . %\i MIDI- —
i"ﬂ E < Schnittstelle B .
L ——

EX5/5R/7 Computer

Der Tongenerator EX5R erfordert ein externes MIDI Master Keyboard oder einen anderen MIDI
Controller.

ExsmEEE

- i ———— MIDI 1 i=go)\
) T e (] 0 == |our MIDUIN (> = J g -
ooo
il i @@@@@@ﬁo
MIDI Master Keyboard
oder EX5R
Synthesizer

Um eine zuverlissige, fehlerfreie Ubertragung von MIDI-Daten zu gewihrleisten, verwenden Sie
ausschliefilich qualitativ hochwertige MIDI-Kabel, die Sie bei Ihrem Yamaha-Héndler oder im Musik-
Fachhandel erhalten. Vermeiden Sie auferdem MIDI-Kabel, die ldnger als etwa 15 Meter sind, da noch
ldngere Kabel leicht Storeinstrahlungen auffangen, die Datenfehler verursachen.

Die Einstellungen fiir den MIDI-Empfangskanal, die Gerdtenummer, Local on/off und andere Parameter
des EX konnen in der MIDI-Anzeige des UTILITY-Modus eingestellt werden, wie auf Seite 274
beschrieben. Uberzeugen Sie sich davon, daf3 diese Parameter so eingestellt sind, daf sie mit den
entsprechenden Einstellungen des externen MIDI-Gerites (bzw. der Geriite) passen.

CIMEED  Weitere Einzelheiten zu den MIDI-Spezifikationen finden Sie im Kapitel “MIDI-Datenformat” in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

@D Wenn Sie den EX5, EX5R oder EX7 mit anderen MIDI-Geriten verwenden, empfiehlt es sich, daf Sie sich die
MIDI-Spezifikationen (Implementierungs-Tabelle, MIDI-Datenformat) des Gerites genau ansehen, um dessen
Kompatibilitdt zu gewéhrleisten.
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Verfahren beim Einschalten

Folgen Sie beim Einschalten eines Sound-Systems unbedingt dem vorgeschriebenen Verfahren, um die

Gefahr einer Beschidigung Ihrer Ausriistung (und IThrer Ohren!) so gering wie moglich zu halten.

© Ehe Sie die Stromversorgung einschalten, iiberzeugen Sie sich davon, daf der Hauptlautstirke-
Regler bzw. die Lautstirke-Regler Thres Sound-Systems und der Lautstidrke-Regler des EX ganz

heruntergeregelt sind.

© Schalten Sie den EX5, EX5R oder EX7 ein.

AN

POWER
~ON/mOFF YAMAHA

Output

1) e ()

(BB AT

MIDI Device

Audio Device

O Erhéhen Sie die Lautstirke des Sound-Systems auf einen angemessenen Wert.

© Spielen Sie auf der Tastatur und erhohen Sie langsam die Einstellung des VOLUME-Reglers des
EX, um die gewiinschte Horlautstirke zu erreichen.

VOLUME

EX5R

@IMEE®  Beim Ein- oder Ausschalten der Stromversorgung {ibertrigt der EX5, EX5R und EX7 automatisch MIDI-
Steuerungsdaten, die dem gegenwiértigen Steuerungsstatus entsprechen. Dies kann Stérungen der Funktion
anderer MIDI-Geréte hervorrufen, die an die MIDI OUT-Buchsen des EX angeschlossen sind. Wenn der EX5,
EX5R oder EX7 MIDI-Daten zu anderen MIDI-Geréten sendet, mufd der Netzschalter des EX vor dem
Einschalten des empfangenden MIDI-Gerétes ein- und nachher wieder ausgeschaltet werden.
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Mitgelieferte Disketien, Demos und
werkseitig voreingestellie Daten

Mit dem EXS5, EX5R, und EX7 werden vier Demonstrations-Disketten geliefert, die verschiedene
Arten vorprogrammierter Demonstrationsdaten enthalten, die Thnen einen Uberblick iiber die
auflerordentlich vielseitigen Einsatzmoglichkeiten der Instrumente geben konnen. Ferner enthalten
diese Disketten zahlreiche Programmierungsbeispiele, die Ihnen dabei helfen konnen, genau den
von Thnen gewiinschten Sound-Typ zu kreieren. Jede der Disketten enthélt ein All-Data-Datei
(Erginzung “S1A”) die Demonstrations-Songs enthalten und eine Factory Set-Datei (Datei-
Bezeichnung: “FACTSET1/2/3/4.S1Y”), die die urspriinglich im Werk vorprogrammierten Voices
und Performance-Einstellungen enthiilt.

Versuchen Sie einmal, diese Dateien zu laden und die in ihnen enthaltenen Songs, Pattern,
Arpeggios, Voices, Performance-Einstellungen oder Samples zu spielen. Eine ausfiihrliche
Erlduterung, wie man Disketten ladt, finden Sie auf Seite 259. Damit Sie aber gleich einmal
anfangen konnen, finden Sie nachfolgend das Verfahren zum Laden und Spielen der Demo-Songs.

@D Weitere Informationen zur Wiederherstellung der werkseitig voreingestellten Daten finden Sie im Abschnitt
“Wiederherstellen der werkseitig voreingestellten Daten” weiter unten.

Laden und Spjelen der Demo-Songs

© Schieben Sie die Demonstrations-Diskette ein.
Schieben Sie die Demonstrations-Diskette in das Disketten-Laufwerk des EX ein (VerschlufSklappe nach

vorn, Etikettenseite nach oben).

YAMAHA

E—

© Rufen Sie den Disk-Modus auf.
Driicken Sie den Schalter [DISK], um den Disk-Modus aufzurufen.

O O O 6] (@)
VOICE PERFORMANCE _SONG PATTERN SAMPLE .MHEEE 1
| Il | | || | I | SiMake Directord
MODE iFile Loa Eillevice Format
. 3iFEile Eename TiDewice Select
EDIT JOB STORE UTILITY DISK 4:File Delete
| | | || | I | ZAVE LOAD RMAM DEL MEDIR FORM DEWY
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© Wihlen Sie File Load
Driicken Sie den Funktionsschalter [F2], um zum Dateiladungs-Menii (File Load) zu gelangen.

| DISH ] _
e H 15

SHF _fHMIDI-ESER
SOMGE Sond
ETM tPattern

. EE={ETy
J.UCE :loice
EF Areeddio

4, WAUE: Wave
B AL =vH YCE HAYE  SHF S0NE FTH ARE

k;
S.
E.
T.
g.

F2

O

@ Wihlen Sie All Data
Driicken Sie den Funktionsschalter [F1], um alle Daten (All Data) zu wihlen. Bitte beachten Sie, dafs

derartige Dateien iiber die Ergdnzung “S1A” verfiigen, die an die Datei-Bezeichnung angehingt ist.

| DISH |
- OTSK 2 Load Frnm Disk
Fram ALL 1 TEMO .51R
Ta All Data
5] 155, AEC.. TIE
F1

)

111

© Wihlen Sie eine Datei und laden Sie diese
Verwenden Sie das Datenrad, die Schalter [DEC]/[INC] oder den Ziffernblock, um eine Datei-Nummer
zu wihlen (alle Dateien auf der Demonstrations-Diskette enthalten unterschiedliche Demo-Songs), und

driicken Sie den [ENTER]-Schalter. Daraufhin erscheint eine Bestitigungs-Anzeige.

=
= OISk Load Frnm Disk

From = * ALL EEI TEMO .S1A
Load from Disk
HI_- Are You sure? Yes[INC1<NolDEC] I_

T

Driicken Sie den Schalter [INC/YES] zur Bestitigung und laden Sie die Daten.

O Spielen Sie den Song
Wenn das Laden der Datei abgeschlossen ist, driicken Sie den Schalter [PERFORM(ANCE)], um den

Performance-Modus zu wihlen und dann [SONG], um den SONG-Modus aufzurufen. Anschlieflend
driicken Sie den Schalter PLAY [ P |, um die Wiedergabe des geladenen Demo Songs zu beginnen. Am
Ende des Songs stoppt die Wiedergabe automatisch, Sie kénnen die Wiedergabe auch jederzeit manuell
beenden, indem Sie den Schalter STOP | I | driicken.

N2
o e~ O o MOl SONGeLInit Sors 1
VOICE  PERFORMANCE _SONG  PATTERN  SAMPLE
Pe R 1 2345678 910111213141513
| I I Mute 2 8 8 8 8888 8ea 8=
MODE FxThr'u-----------------
) CTeaﬁ=IHH1=1J ?fi TLDDP=H?££=EEEI—EEEI
EDIT JoB STORE_ UTILITY DISK 1ck= rec - EmPo= .
Pattern= B8[- off ——1
| I | I | I E=ona FF® TCH MaME Loc1l Loc=

Ehe Sie den Song “DEMO2” spielen, driicken Sie den Schalter [KEYMAP], um den Key Map-Modus
aufzurufen. Wenn Sie andere Demo-Songs als “DEMO2” spielen mochten, schalten Sie den Key Map-
Modus stets aus (ein erneuter Druck auf den Schalter [KEYMAP] schaltet den Key Map-Modus

wieder aus).

@ Probieren Sie andere Demo-Dateien aus
Gehen Sie zuriick zum Disk-Modus und laden Sie andere Dateien, um die Songs zu spielen, die

diese enthalten.
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Wiederherstellen der werkseihg voreing.eslellien Daten

Durch die Preset Voices (die nicht geloscht oder iiberschrieben werden kénnen) verfiigt der EX5, EX5R
und EX7 tiber zahlreiche vorprogrammierte Voices, Performance-Voreinstellungen und andere Daten in
seinem Speicher. Wenn Sie Bedienungsschritte durchfiihren, bei denen die im Speicher vorhandenen Daten
(einschlieflich der nachfolgend erliuterten System-Initialisierung) iiberschrieben werden, gehen die
werkseitig voreingestellten Daten verloren. Wenn Sie einmal die urspriinglich im Werk voreingestellten

Daten wieder bendtigen und einrichten wollen, laden Sie einfach die Factory Set-Datei — Dateibezeichnung:

“FACTSET1/2/3/4.S1Y” - von der betreffenden Demonstrations-Diskette. Hierzu rufen Sie den Disk-
Modus auf und verwenden die Funktion Load Synth All (im Prinzip dasselbe Verfahren, das oben zum

Laden der Demo-Songdateien beschrieben wurde mit Ausnahme der wahl des Dateityps [2.SYN n diesem
Fsll]).

[ DISE _
e TITSK 2 LDEI‘.‘I f:nm Disk

58
From SYH fFACTSETL.S1Y
H1l Data

Ll

To All Data
5] 1E5E... AEC.. DIk

Wenn die werkseitig voreingestellten Daten geladen werden, iiberschreiben diese alle anderen
Daten, die sich im Voice- und Performance-Speicher des EX befinden! Speichern Sie daher
unbedingt alle Registrierungen fiir interne Voices und Performances, die Sie behalten mochten,
vorher auf Diskette, ehe Sie die Factory Set-Daten laden.

@IMEED  Jede der Demonstrations-Disketten enthilt unterschiedliche Factory Set-Dateien (deren Inhalt identisch ist, mit
Ausnahme der Voices in Internal Voice 1, die mit 1 bis 32 numeriert sind). Beziehen Sie sich auf die getrennt
gelieferte Broschiire mit Datenlisten (Internal Voice 1), und wiihlen Sie die Diskette, die die passende Datei fiir
Thren EX5, EX5R oder EX7 enthilt.

System-Initialisierung

Um alle Daten im internen Speicher des EX vollstindig zu 16schen und das gesamte System auf seine
Anfangswerte zuriickzustellen, driicken Sie den Schalter [EXIT] und schalten die Stromversorgung aus.

Bei einer System-Inititialisierung werden alle Daten geloscht, die sich in den Voice- und Performance-
Speichern des EX befinden! Speichern Sie daher unbedingt alle Registrierungen fiir interne Voices und
Performances, die Sie behalten méchten, vorher auf Diskette, ehe Sie das System initialisieren.

(@]
|
F8 I |
& - o I E— oder
OO + Q@@ o
Driicken... —
\I \W £ 1 SONDTUS-AE
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EX System-Ubersicht

Das EX-System kann grob in vier Hauptblocke unterteilt werden, die im nachfolgenden
FlieRdiagramm gezeigt werden:

© SEQUENZER OTONGENERATOREN

AWM-Tongenerator

Song

VL-Tongenerator
(EX5 & EX5R only)

Pattern * AN-Tongenerator * O EFFEKTE »SgtﬂD

FDSP-Tongenerator

Arpeggio

Sampling (WellenDaten)

4 4 4

© KEYBOARD (EX5 & EX7), CONTROLLERS, MIDI

© Tastatur, Controller und MIDI-Steuerung.
Die Modelle EX5 und EX7 sind mit Tastaturen (jeweils 76 und 61 Tasten) ausgeriistet und verfiigen
iiber zahlreiche Echtzeit-Controller, die beim EX5R-Tongenerator nicht verfiigbar sind. Mit einem MIDI
Master Keyboard oder anderen MIDI-Controllern ist jedoch ebenfalls eine vollstindige Steuerung des

EX5R moglich.

© Die Sequenzer: Song, Pattern und Arpeggiator.
Der EX5, EX5R und EX7 sind mit umfangreichen Sequenzer-Funktionen ausgeriistet, so dafs zahlreiche

der Moglichkeiten eines hochentwickelten Musik-Produktionssystems zur Verfiigung stehen, ohne dafy
es erforderlich wére, zusétzliche Ausriistungsgegenstinde zu kaufen.

CII"EED  Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 185, 219 und 238.

© Die Tongeneratoren: AWM, VL (nur EX5/5R), AN und FDSP.
Die Extended Synthesis (erweiterte Synthese) ist, um es einfach auszudriicken, die leistungsfihigste
Zusammenstellung von Tonerzeugungs-Technologien, die jemals in einem einzelnen Keyboard oder
Tongenerator eingebaut worden ist. Ob Sie nun den iiberragenden Sound und die Programmierfihigkeit
der AWM-Synthese benotigen, die unvergleichliche Spielbarkeit und das musikalische
Ansprechverhalten der VL-Synthese (nur EX5 und EX5R), satte Analog-Synthesizer Voices, oder die am
empfindlichsten ansprechenden Effekte und simulierten Resonanz-Systeme, die gegenwirtig auf dem
Markt verfiigbar sind, brauchen Sie jetzt nicht mehr weiter zu suchen.
Die Modelle EX5, EX5R und EX7 verfiigen auch {iiber ein eingebautes Sampling-System, mit dem Sie
Sounds von einer externen Klangquelle (Direkteingang oder Mikrofon) und von den internen Voices

samplen kénnen.

CI"EED  Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 77, 107, 112, und 123.

O Effekte.
Bei dem Effekt-System des EX handelt es sich um ein digitales Signalverarbeitungssystem héchster

Qualitit, das in der Lage ist, Effekte zu erzeugen, die denen zahlreicher getrennt lieferbarer Spezial-
Effektgerdte in der Qualitdt nicht nachstehen und teilweise sogar deutlich besser sind. Beim EXS5,
EXS5R und EX7 ist die Effekt-Programmierung ein integrierter und wichtiger Bestandteil der Voice-
Programmierung, und die Fihigkeit zur Steuerung einzelner Effekt-Parameter in Echtzeit macht sie
auflerdem zu einem unverzichtbaren Bestandteil der Ausdruckssteuerung.

CII"EED  Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 65.
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Erweiterte Synthese

Im Laufe der Jahre hat Yamaha eine ganze Reihe von Musik-Synthesetechnologien entwickelt, die
fithrend in der Industrie sind. Jede diese Technologien verfiigt iiber besondere Stiarken und Vorteile.
Mit dem EX5, EX5R und EX7 ist Yamaha nun durch die Kombination von mehreren
Hochleistungstechnologien bei der Tonerzeugung noch einen Schritt weiter gegangen. Wenn Sie den
iiberragenen Klang und Programmierbarkeit der AWM-Synthese benétigen, ist sie zur Hand. Wenn
Sie die unvergleichliche Spielbarkeit und das musikalische Ansprechverhalten der VL-Synthese
benétigen (nur EX5 und EX5R), steht Thnen diese mit einem Schalterdruck zur Verfiigung. Und
wenn Sie eine der satten Voices eines Analog-Synthesizers benotigen, miissen Sie nicht einmal das
Keyboard wechseln. Und wenn Sie die anpassungsfihigsten Effekte und simulierten
Resonanzsysteme wiinschen, die heute auf dem Markt zur Verfiigung stehen, brauchen Sie nicht
weiterzusuchen.

Das ist die erweiterte Synthese (Extended Synthesis): kurz gesagt die leistungsfahigste
Zusammenstellung von Tonerzeugungstechnologien die jemals in einem einzigen Keyboard oder
einer Tongenerator-Einheit kombiniert wurden.

CIEED  Weitere Hinweise zur Polyphonie der einzelnen Tongeneratoren finden Sie auf Seite 45.

AWM- ynl'hese

AWM oder “Advanced Wave Memory” ist das Original-System von Yamaha zur effektiven Verwendung
gesampelter Wellenformen in Synthesizern und Tongeneratoren. Obwohl die Grundlage fiir alle AWM-
Voices eine gesamplete Wellenform ist — ein Sample eines “echten” Naturinstruments, ein klassischer
Synthesizer Sound oder andere elektronisch erzeugte Sounds - bietet das AWM-System umfangreiche
Hiillkurvengenerator-, Filter-, Modulations- und andere Parameter, mit denen die grundlegende Wellenform
versehen werden kann. Auflerdem konnen bis zu vier Elementen, von denen jedes iiber seine eigene
“Welle” und einen kompletten Satz editierbarer Parameter verfiigt, jeder einzelnen Voice zugeordnet
werden. Die Stirke der AWM-Synthese liegt nicht nur in ihrer iiberragenden Klangqualitiit (es werden 16-
Bit, 44,1 kHz Samples verwendet), sondern auch in ihrer iiberragenden Fihigkeit zur “Formung” und
Steuerung des Sounds der Samples.

Die AWM-Synthese erlaubt zudem die Erzeugung von “Drum Voices” (Schlagzeug-Klangfarben), bei denen
verschiedene Schlagzeug- und Percussion-Instrumente mit individuellen Lautstidrke-, Tonhéhen- und
Timbre-Parametern einzelnen Noten der Tastatur (von C-2 bis G8) zugeordnet werden konnen.

Der EX5, EX5R und EX7 verfiigt auch tiber ein eingebautes Sampling-System, mit dem Sie Sounds von
externen Klangquellen (Direkteingang oder Mikrofon) und von internen Voices samplen kénnen.
Wellenformen, die mit dieser Funktion gesamplet wurden, konnen als AWM-Voices verwendet werden, so
dafs Thnen praktisch unbegrenzte Moglichkeiten zur Kreation vollig neuer AWM-Voices zur Verfiigung
stehen.

m AWM- Systemiberblick

SAMPLE

AWM
WAVE

FILTER }—'

EFFECT }—»

AMPLITUDE }—»
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= Gemeinsame Wiedergabe von AWM Voices (Layering)
Bei AWM-Voices konnen bis zu vier AWM-Elemente in “Layern” einander iiberlagert werden, um
auflerordentlich reichhaltige Voice-Texturen zu erzeugen.

—AWM
—~WAVE
EL1 Sample Sample Sample WAVE-Parameter
—AWM
— WAVE
EL2 Sample Sample Sample WAVE-Parameter
—AWM
— WAVE
EL3 Sample Sample Sample WAVE-Parameter
—AWM
— WAVE
EL4 Sample Sample Sample WAVE-Parameter

Virtual Acoustic Synthesis (nur EX5 und EX5R)

Das Tonerzeugungs-System Virtual Acoustic Synthesis (“VL”) von Yamaha verwendet keine

Schwingkreise, Funktionsgeneratoren, voreingestellte Wellenformen oder Samples, um den Sound zu
erzeugen. Statt dessen verwendet sie eine hochentwickelte “physikalische Modelliertechnologie” auf
Computerbasis fiir die musikalische Klangsynthese. Ahnlich wie bei den Computer-“Modellen”, die zur
Simulation von Wetter-Systemen oder Flug-Charakteristiken von Flugzeugen in der Konstruktionsphase
verwendet werden, simuliert das VL-System die sehr komplizierten Vibrationen, Resonanzen, Reflektionen
und andere akustische Phidnomene, die in Blas- oder Saiten-Naturinstrumenten tatsédchlich auftreten.

Die VL-Synthese bietet fiir musikalische Einspielungen viele Vorteile. Dies gilt nicht nur in Bezug auf den
Sound sondern auch auf das “Verhalten”, das akustische Instrumente so “musikalisch” macht. Wenn Sie
z.B. eine Note auf dieselbe Weise spielen, erzeugt dies nicht notwendigerweise genau denselben Sound -
das Instrument reagiert und “lebt”. Statt lediglich solche Parameter wie Lautstéirke oder Tonhohe zu
steuern, konnen Sie die besonderen Charakteristiken kontrollieren, etwa Atem- und Blattdruck, um
dadurch komplizierte Auswirkungen auf das Timbre des Sounds zu erzeugen.

m Das VL-“Instrument” oder die “Welle”
Das VL-“Instrument” oder die “Welle” definieren die grundlegende Klangfarbe oder das Timbre eines
Sounds. Das Instrumenten-Modell besteht in erster Linie aus einem Treiber — das aus Blatt/Mundstiick,
Lippe/Mundstiick oder Bogen/Saite bestehende System — und einem Resonanz-System, das dem Rohr
und der Luftsdule bzw. der Saite entspricht. Eine der bemerkenswertesten Funktionen des Virtual
Acoustic Synthesis-Systems ist die Tatsache, das praktisch jeder beliebige Treiber mit jedem beliebigen
Typ von Pfeife oder Saite verwendet werden kann. Der EX5/5R verfiigt {iber 272 voreingestellte VL-
“Wellen”, die alle erforderlichen Charakteristiken beinhalten und die den Voice-Elementen praktisch
genauso zugeordnet werden kénnen wie AWM-Wellen (VL-Voices konnen iiber ein VL-Element
zuziiglich von bis zu 3 AWM-Elementen verfiigen).

Treiber Pipes/ String

=
/
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m Steverungs-Elemente und Modifizierer
Der Eingabewert eines akustischen Blasinstruments stammt von den Lungen, der Luftréhre, der
Mundhohle und den Lippen des Blésers. Bei einem Saiten-Instrument stammt sie von der
Armbewegung des Streichers, die mit Hilfe eines Bogens auf die Saite iibertragen wird. Diese Faktoren
bilden einen wichtigen Teil des Tonerzeugungs-Systems und werden im VL-Modell als “Controller”
(Steuerungselemente) bezeichnet (bitte beachten Sie, dafS es sich hierbei um Parameter und nicht
physische Controller handelt, wie dies etwa beim Modulations-Handrad oder den Einstellknopfen der
Fall ist). Der Musiker beeinfluf3t den Sound des Instruments auch dadurch, dafl er die Tasten,
Tonbohrungen oder Griffleisten spielt. Diese Aspekte bilden einen anderen Teil des “Controller”-
Systems.
Die Steuerungsparameter bestimmen daher im wesentlichen, wie das Instrument “spielt”. Alle diese
Parameter konnen einem beliebigen externen Controller zugeordnet werden, der mit dem EX5 und
EXS5R verwendbar ist: Foot Controller, Modulations-Handrad, Einstellknopfe, Ribbon Controller, Breath
Controller, usw. So konnen z.B. die Druckparameter einem Breath Controller zugeordnet werden, so
daf} der Spieler die Dynamik des Instruments durch Verdnderungen des Atemdrucks steuert, den er auf
den Breath Controller ausiibt — eine natiirliche, instinktive Méglichkeit, die Voices von Blas-
instrumenten zu spielen. Auf dieselbe Weise konnen Growl-und Throat-Parameter ebenfalls dem Breath
Controller zugeordnet werden, um ein lebensechtes Ansprechverhalten und Effekte zu erzielen.
Modifizierer, etwa Harmonic Enhancer und Dynamic Filter werden nach den VL-Controllern
angewendet. Obwohl es sich hierbei um relativ einfache Effekte zu handeln scheint, stehen sie jedoch in
einem engen Zusammenhang mit dem klangerzeugenden VL-Modell und beeinflussen den Sound
erheblich.
Einige der Controller- und Modifier-Parameter des EX5 und EX5R finden Sie in nachfolgender Tabelle.

Breath Noise

Tonguing
Throat Formant
Growl
Embouchure
Pressure
Pitch
Scream
Damping &
Absorption
Throat Formant Steuert die Charakteristiken der Kehle bzw. des Bogenarms des “Musikers”.

Der Betrag des Atemdrucks, der auf das Blatt oder Mundstuick ausgeubt wird, bzw. die Bogengeschwindgkeit mit der

AT dieser Uber die Saite streicht.
Eine periodische Modulation des Drucks (bzw. der Bogengeschwindigkeit) die einen “grollenden” Effekt erzeugt, der
Growl . " .
oft bei Blas-Instrumenten hérbar wird.
h Die Starke mit der die Lippen gegen das Blatt bzw. gegeneinander gepreR3t werden oder die Kraft, mit der der Bogen
Embouchure auf die Saite druckt.
TomaNii Simuliert die Halb-Flatterzungentechnik, die von Saxophon-Spielern angewendet wird, indem der “Spalt” des Blatts
guing veréndert wird.
Pitch Verandert die Lange der Luftséule oder der Saite und dadurch die Tohnhdhe des Sounds.
Scream Treibt das gesamte System in chaotische Schwingungen und erzeugt dadurch Effekte, die nur mit der physikalischen

Modeliertechnologie erzielt werden kénnen.

Flgt Atmungsgerausche hinzu, um dadurch auf3erordentliche realistische Effekte zu erzeugen, die bei vielen

ezl ol Blasinstrumenten auftreten.

Damping & Absorption Simuliert die Auswirkungen der Luftreibung im Rohr oder an der Saite und den Verlust an hohen Frequenzen am Ende
des Rohrs bzw. der Saite.

Harmonic Enhancer Der Harmonic Enhancer bestimmt den harmonischen Aufbau des Sounds bis zu einem Grade, wo er radikale
Veranderungen des Timbres innerhalb einer Instrumenten-"Familie” (z.B. Saxophone) erzeugen kann.

Filter Dieser Modifizierer hat Ahnlichkeit mit den dynamischen Filtern, die in vielen herkémmlichen Synthesizern zu finden
sind mit Hochpass-, Bandpass-, Bandausblendungs- und Tiefpass-Modi.
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m VL-Systemibersicht

Element

Driver

e Mundstiick
e Bewegung der Lippen
e Bogen

Y

Effect

Y

A 4 A Zierer
—— Pipe/String —

@ Rohrkdrper eines Saxophons, usw
o Rohrkorer einer Flote, usw
® Vibrationen von Sateninsturmenten

Y

m VL + AWM-Voices

Ein einzelnes VL-Element kann mit bis zu drei AWM-Elementen kombiniert werden.

Elemente

AN H—
o Effektteil




[ ] [ ]
AN-Synthese (Analog Physical Modeling 3
o000 000 0000000000000 O0COCGOCGKOGOGIOGOIS o000 0 00000000000 OCGFOCGOGOGIOGIOGIOGIOGITS 000000000000 OCGOGFOGNOGIOGIOGIOGIOGIOS w
Obwohl die Synthesizer seit den Tagen der VCOs (Voltage Controlled Oscillators; spannungsgesteuerte 2
Schwingkreise), VCFs (Voltage Controlled Filters; spannungsgesteuerte Filter) und VCAs (Voltage _E
Controlled Amplifiers; spannungsgesteuerte Verstirker) eine erhebliche Entwicklung durchgemacht haben, -.E
konnen die modernen digitalen Tongeneratoren immer noch nicht ganz die Durchschlagskraft, Leistung ]

und interaktiven Steuerungsmoglichkeiten dieser dlteren Systeme erreichen. Die Yamaha AN-Synthese
(Analog Physical Modeling) jedoch bietet alle Vorteile der traditionellen Analogsynthese kombiniert mit
der Stabilitdt, Wiederholbarkeit und prézisen Steuerung der Digital-Technologie. Sie ist in der Lage, den
Sound eines klassischen Analog-Synthesizers ohne Verbindungskabel, Einstelltabellen oder die
frustrierende Instabilitdt, die stets ein Problem des Analog-Zeitalters waren, exakt zu reproduzieren. Die
AN-Synthese bietet viele Funktionen die bei reinen Analog-Systemen einfach nicht méglich waren. So
kann sie z.B. auch die FM-Synthese erzeugen, die den legenddren Yamaha DX7 zu einem der populédrsten
Synthesizer aller Zeiten gemacht hat.

Zusétzlich zu den Einzelelement-AN-Voices sind der EX5 und EX5R in der Lage, zwei AN-Elemente
einander zu iiberlagern und dadurch noch sattere Analog-Synthesizer Sounds zu erzeugen.

m AN-System-Ubersicht

VCO VCF AMP

vCo 1 I Filter Verstérker
SYNC I Verandert die Amplitude im Zeitverlauf
MASTER SLAVE RING Vermindert: weicherer Sound
N } MODULATOR i \/\'\/\'\/\'\/\"KI
I Mischen | \\/"\-\/\‘\\/\'\-\/\‘ N f;

Erhoht/vermindert
harmonische Oberténe
f ; groB

NOISE e

VCO 2

Erhoht: hellerer Sound

FEEDBACK

LFO

Original-Welle LFO-Welle Awf LFO angewendet

W + = Ve
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= AN (Poly) + AWM Voices

= AN (Layer) + AWM Voices
Wie im folgenden Schaubild gezeigt, kann ein einzelnes AN-Element mit bis zu drei AWM-Elementen
in AN (Poly) + AWM-Voices kombiniert werden. Beim EX5 und EX5R kénnen zwei AN-Elemente mit
bis zu zwei AWM-Elementen zu AN (Layer) + AWM-Voices kombiniert werden. AN + FDSP Voices
werden im Kapitel zur FDSP-Synthese weiter unten erldutert.

Elemente Elemente

L PP > VIS >

2 AWM—‘ 2 AN —‘ N

JVVN > JVVV, >
Effektteil Effektteil

:

FDSP-Synthese (Formulated Digital Signal Processing)

FDSP oder “Formulated Digital Sound Processing” ist eigentlich ein Anhdngsel der AWM-Synthese. Sie
erginzt das grundlegende System der AWM-Synthese um einen hochentwickelten notenabhédngigen Effekt-
Prozessor. Im Gegensatz zu einer normalen Effekt-Stufe verwendet die FDSP-Synthesestufe einzelne
Noten- und Anschlagstirkedaten, um die Effekt-Parameter zu steuern. Hierdurch ist es moglich, sowohl die
Charakteristiken einer ganzen Anzahl musikalischer Komponenten von Natur-Instrumenten zu simulieren,
als auch vollstindig neue Effekte zu erzeugen. So kann z.B. FDSP wirksam die von der Frequenz und der
Anschlagsstirke abhédngigen Charakteristiken von elektromagnetischen Gitarren- oder Piano-Tonabnehmer
modellieren, so dafy das Ansprechverhalten dieser Voice-Typen noch realistischer wird, oder anderen
Sounds eine vollig neue Dimension hinzufiigen. Die FDSP-Synthese kann ferner auch die Verzégerungszeit
von Flange- oder Chorus-Effekten in Abhédngigkeit von der gespielten Note verdndern und dadurch
vollstdndig neue Sounds erzeugen, die aktiv und “lebendig” wirken. Viele andere Effekte sind ebenfalls

moglich.

m FDSP-System Ubersicht
Dieses Block-Diagramm ist nur ein Beispiel fiir eine FDSP-Konfiguration. In diesem Fall wird das FDSP-
System dazu verwendet, das Ansprechverhalten des Tonabnehmers einer elektrischen Gitarre zu

modulieren.
note dependent note dependent
Input | | Delay 1 | Delay
picking notch pickup
Flet notch
control o » . -
Picking position Pickup Position
Magnetic Field
Integ || F{ sitt | Emp }=] HPF He LPF |- F—=output
Drive f * * Filter
Distance Pickup type Highpass Cutoff/  bypass

Resonance
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m Struktur eines FDSP Voice-Elements
Bei einer FDSP-Voice kénnen ganz nach Erfordernis bis zu vier AWM-Elemente in die FDSP-Stufe

gefiihrt oder direkt zur normalen Effekt-Stufe geleitet werden.

Elemente

1 AWM
{\/\/\/\/ FDSP-Einheit |

Y

Effektteil

= AN + FDSP Voices
AN + FDSP Voices ermoglicht es Thnen, ein einzelnes AN-Element mit bis zu drei AWM-Elementen zu

iiberlagern und der FDSP-Stufe zuzufiihren.

Elemente

L[ AN
{\/\,\/\,\/\,\/\, FDSP-Einheit [T

Effektteil
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Wahl von Voice & Performance

Eines der ersten Dinge, das Sie sicherlich mit Threm EX5, EX5R oder EX7 ausprobieren mochten
ist es, einige seiner Voices oder Performance-Kombinationen zu wihlen und zu spielen ... und
dieser Abschnitt zeigt Thnen genau, wie Sie das machen miissen.

Der EX verfiigt iiber 256 voreingestellte Preset Voices, die in zwei getrennten Speichern angeordnet
sind — Preset 1 (“P1”) und Preset 2 (“P2”) — von denen jeder 128 Voices enthilt. Dariiber hinaus
sind zwei “interne” Speicherbereiche fiir 128 Voices vorhanden die zum Speichern von Original-
Voices oder fiir von einem externen Speicher-Medium geladene Voices bestimmt sind: Internal 1
(“I1”) und Internal 2 (“I2”). Der Voice-Speicher des EX kann daher auf einmal bis zu 512 Voices
zum sofortigen Wihlen und Spielen speichern.

Ein interner Speicherbereich mit 128 Speicher-Positionen ist fiir Performance-Kombinationen
vorgesehen, so daf5 keine Notwendigkeit zum Umschalten des Speicherbereichs wie im Voice-Modus
besteht.

QII"EE®  Wenn Sie es einmal fiir erforderlich erachten, die werkseitig voreingestellten Voices wieder zu laden, stehen Thnen
diese auf der mitgelieferten Diskette Factory Set zur Verfiigung, wie dies auf Seite 27 beschrieben ist.

@ Wihlen Sie den Voice- oder Performance-Modus
Zum Wihlen und Spielen von Voices driicken Sie den [VOICE] MODE-Schalter, so dafs die
Kontrollampe aufleuchtet und “VOICE PLAY” oben links in der Ecke der LCD-Anzeige erscheint. Die
Voice-Modusanzeige enthélt zusédtzlich zur Bezeichnung der gegenwirtig gewéhlten Voice einige weitere
Informationen.
Die Abkiirzungen im Abschnitt, der durch eine Linie an der Unterseite der Anzeige abgetrennt wird
(“P17, “P2”, usw.) geben die Funktionen der entsprechenden Funktionsschalter unterhalb der Anzeige

an.
Speicher- Voice ~ Bank und
O bereich. Nummer Nummer Sendekanal Empfangskanal |
—N\\/- 1 | | | |
i O O (@) (@) e — N =
VOICE _ PERFORMANCE _ SONG PATTERN ~ SAMPLE ﬁ?%%
O : :
oo mp| [Pf:StereoPianol
EDIT JOB STORE UTILITY DISK TUFe = AL
| | | I | I | | | | [CP13 CP=] CX13 CI=3] [CT=d DIF |
\ \
Voice-Typ Funktions-Meni Voice-Bezeichnung

(Siehe “Extended
Synthesis”, Seite 29)

Zum Wiihlen und Spielen von Performance-Kombinationen driicken Sie den [PERFORMANMCE| MODE-
Schalter, so daf’ die Kontrollampe aufleuchtet und “PERFORMANCE PLAY” oben links in der Ecke der
LCD-Anzeige erscheint. Die Anzeige des Performance-Modus ist etwas einfacher als die fiir den Voice-
Modus.

Performance- Bank und

s Nummer Nummer

10 e 1) o o) : | |

VOICE PERFORMANCE SONG ~ PATTERN  SAMPLE | FERH hmﬂ FERFo@@iCInit Ferforml
L T

MODE —_— I 1 t P .F
mp| [—-:Init Perform

EDIT JOB STORE  UTILITY DISK

CJCJCICJC] FoTeT BT
|

Performancebezeichnung Funktionsmeni
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© Wihlen Sie eine Voice oder Performance

Im Voice-Modus kénnen die Speicherbereiche P1, P2, I1 und 12 direkt gewidhlt werden, indem Sie den
entsprechenden Funktionsschalter driicken: [F1] bis [F4]. Wenn ein neuer Speicherbereich gewihlt
wurde, blinkt die Speicherbereichs-Kontrollampe in der Anzeige und eine neue Voice wird solange noch
nicht abgerufen, bis Sie sie wie nachfolgend beschrieben gewahlt haben.

Jeder Speicherbereich enthilt 8§ Banken mit jeweils 16 Voices (8 x 16 = 128). Der Performance-Modus
verfiigt lediglich tiber einen Speicherbereich mit 128 Speicherpositionen. Auf dem EXS5 und EX7 kann
eine Voice oder Performance im gegenwértigen Speicherbereich gewihlt werden, indem Sie Thre Bank
mit den BANK-Schaltern ([A] bis [H]) und die betreffende Nummer mit den Programmnummern-
Schaltern ([1] bis [16]) gewihlt haben. Um z.B. die Voice oder Performance “D7” (Nummer 55) zu
wiihlen, driicken Sie zunichst den Bank-Schalter [D] und dann den Programmnummern-Schalter [7].
Die Kontrollampe des Bank-Schalters [D] blinkt, bis der Programmnummern-Schalter [7] gedriickt
wurde und die Voice oder Performance D7 tatsidchlich aufgerufen worden ist.

O O O [ J O O (@) O

A B c D E F G H
LI ) =

1 2 3 4 1 2 3 4

ELEMENT SELECT ELEMENT ON/OFF

O O O O O (@) [ ] O

1 2 3 2 5 6 7 8
(N T D D (e
COMMON osc PITCH FILTER AMPLITUDE LFO CONTROL EFFECT

PART
O O O O O O O O
9 10 1 12 13 14 15 16 TRACK

Das Datenrad und die [DEC]/[INC]-Schalter sowie der Ziffernblock kénnen beim EX5R zur Wahl von
Voices und Performance-Voreinstellungen verwendet werden (siche “Alternative Wahlverfahren”

unten).
CDA"cEL T s Y e Y
el
VWX Yz’

O
CURSOR

*&

DATA

) mp X Sy
e
MNO PQR STU

DEC/NO INC/YES eep ) pp ) P
- BN
DEF GHI JKL

HOE OOy

SPACE

@IS Die Nummer der gewihlten Voice oder Performance erscheint in der oberen linken Ecke der Anzeige. Bitte
beachten Sie, daf’ jede einzelne Voice oder Performance im aktiven Speicherbereich auf zwei Arten bezeichnet
werden kann: als ganze Zahl von 1 bis 128 oder als Bank und Nummer (A1 ... A16, B1... B16, usw. bis H1 ...
H16).

Wenn Sie eine andere Voice oder Performance innerhalb derselben Bank wihlen méchten, miissen Sie
lediglich den entsprechenden Programmnummern-Schalter driicken. Um jedoch eine andere Bank zu
wihlen, miissen Sie zunéchst einen Bank-Schalter und dann einen Programmnummern-Schalter
driicken (oder den [ENTER]-Schalter, um dieselbe Voice- oder Performance-Nummer in einer anderen
Bank zu wihlen). Dies verhindert, dafl unerwiinschte Voices oder Performances gewihlt werden, bis Sie
tatsdchlich sowohl die Bank als auch die Nummer Ihrer Wahl bestimmt haben.
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m Alternative Wahlverfahren

Die [INC] und [DEC]-Schalter

Die [INC] und [DEC]-Schalter eignen sich am besten fiir kleine, schrittweise Verinderungen — z.B. Wahl
einer benachbarten Voice- oder Performance-Nummer oder Nummern, die nur einige Schritte entfernt
liegen. Driicken Sie den [DEC] oder [INC]-Schalter kurz, um die Nummer um jeweils eine Position zu
vermindern oder zu erh6hen oder halten Sie eine der beiden Taste gedriickt, um die Verminderung oder
Erhohung kontinuierlich vorzunehmen.

Das Datenrad

Das Datenrad bietet eine schnelle und wirksame Moglichkeit, eine grofse Bandbreite von Nummern
abzudecken, wenn Sie z.B. nach einer Voice oder Performance suchen, aber die genaue Nummer nicht
wissen. Drehen Sie einfach fiir h6here Nummern das Datenrad im Uhrzeigersinn oder fiir niedrigere
Nummern entgegen dem Uhrzeigersinn und beobachten Sie die Anzeige.

Der Ziffernblock

Die Ziffernschalter sind eine ausgezeichnete Wahl, wenn Sie die ganzzahlige Nummer der Voice oder
Performance kennen, die Sie aufrufen mochten. Geben Sie einfach die Nummer (“1” bis “128” mit 1, 2
oder 3 Stellen ein), und driicken Sie dann den [ENTER]-Schalter, um die Wahl Ihrer Voice oder
Performance zu bestdtigen.

Das Voice/Performance-Verzeichnis

Das Voice/Performance-Verzeichnis zeigt die Bezeichnungen der 16 Voices oder Performances auf
einmal, wobei sich der Cursor an der gegenwiértig gewédhlten Nummer befindet. Um auf die Anzeige des
Verzeichnisses umzuschalten, driicken Sie den Schalter [F8] — der sich direkt unterhalb von “DIR” auf
der Anzeige befindet. Voices und Performances werden nach denselben oben beschriebenen Verfahren
gewdhlt. Auflerdem konnen die Cursor-Schalter dazu eingesetzt werden, die Nummer und die
Bezeichnung der gewiinschten Voice oder Performance hervorzuheben.

Wenn das Voice-Verzeichnis das erste Mal aufgerufen wird, stehen die Voice-Nummern unmittelbar vor
den dazugehoérigen Voice-Bezeichnungen. Wenn Sie die Funktions-Taste [DIR] ein zweites Mal driicken,
werden die Voice-Nummern jedoch durch die Abkiirzung der Voice-Kategorie fiir die betreffende Voice
ersetzt (“Pf” fiir Piano, “Or” fiir Organ, usw.). Eine vollstindige Liste der Voice-Kategorien finden Sie
auf der Seite 76.

Um zur normalen Voice- oder Performance-Anzeige zuriickzukehren, driicken Sie den [EXIT]-Schalter.

PFl—2aiCYancha Grandl

_ UICE Directord
Bfale B85:Dark Grand +
HESIForEBal lads

EIBFltERDDk BAT JazzGrand
B84:Rockn Bosex  BES5: CP2E-2

CF1i] CP=]1 CI1] CI=] [REFRTIE

m Wihlen nach Kategorie

Sowohl im Voice- als auch im Performance-Modus ist der Funktionsschalter [F7] mit “[CTG]” fiir
“Category” markiert. Driicken Sie den [CTG]-Funktionsschalter, um Voices zu wihlen, die derselben
Kategorie angehoren (z.B. alle Piano- Voices in der Kategorie “Pf”) der Reihe nach zu wihlen, wobei Sie
mit der gegenwértig gwihlten Voice beginnen.

= F1—2@1[%anohd GErandl
; L UICE Directord
Ff:ld“”hd e Ff:Dark Grand +\

ereol 1ano FfiForBallads
Ff:EBriteRock Ff: JazzGrand
FfiRockn Bosex FfiCPEE-2

CF1i] CP=]1 CI1] CI=] [REFRTIE

F7

)
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Normal Voices und Drum Voices

@00000000000000000000000000000000000

Die AWM-Voices kénnen in zwei Gruppen unterteilt werden: Normal Voices und Drum Voices.

e Eine Normal Voice ist eine einfache, durch die TonhGhe bestimmte Voice, die auf einer Tonleiter von
tiefen Tonen bis hohen Tonen gespielt werden kann, etwa ein Klavier oder eine Trompete.

e Eine Drum Voice ist ein kompletter Satz von Drum- und anderen Percussion-Sounds, von denen jeder
eine feste Tonhohe besitzt und individuellen Noten auf der Tastatur (von C-2 bis G8) zugeordent ist.
Beim Versand aus dem Werk sind die EX-Instrumente mit 9 Drum Voices, numeriert von 123 bis 128 in
der Preset 2 Bank, und 126 bis 128 in der Internal 2 Bank ausgestattet (weitere Einzelheiten finden Sie
in der getrennt gelieferten Broschiire mit Datenlisten). Sie kénnen auch Thre eigenen Drum Voices
selbst kreieren (Seite 141).

Grenzen von DSP

e0ccccccc0ccccccccce

Das DSP-System (Digital Signal Processing), das zur Erzeugung der Effekte des EX eingesetzt wird, dient
auch zur Erzeugung von Voices durch die AN-, FDSP- und VL-Tongeneratoren (nur EX5/EX5R). Dies
wiederum bedeutet, dafs weniger DSP-Kapazitit zur Erzeugung von Effekten zur Verfiigung steht, wenn
die oben erlduterten Voice-Typen eingesetzt werden. Hierdurch gibt es Grenzen, die fiir den EX5/5R und
EX7 unterschiedlich sind. Die Reverb- und Chorus-Effekteinheiten arbeiten normalerweise unabhéngig
vom Typ der verwendeten Voice.

EX5/5R
Im Voice-Modus des EX5 oder EXSR gibt es keine Beschrankungen zur Verwendung der Insertion-Effekte.
Im Performance-Modus kénnen jedoch Insertion-Effekte bis zu maximal vier Parts (Voices) eingesetzt
werden, wenn die Performance-Voreinstellung ausschliefilich aus AWM-Voices besteht. Wenn in der
Performance-Voreinstellung jedoch eine VL-, AN- oder FDSP-Voice verwendet wird, kann ein Insertion-
Effekt nur fiir einen Part (Voice) angewendet werden.

DSP1

SP2
AusschlieBlich Eine der folgenden Positionen kann gewahlt werden
fur die Effekte [

Rev Ins AN
Cho Ins [« VL [«»| AN FDSP
FDSP
Ins Ins
AWM VL AN (Poly)/ AN FDSP
+ +
awm  ANGaE) oo

EX7

Im Voice-Modus des EX7 konnen Insertion-Effekte mit AWM-Voices verwendet werden, jedoch nicht mit
jedem anderen Voice-Typ (AN oder FDSP). Wenn im Performance-Modus die Performance-Voreinstellung
ausschliefslich aus AWM-Voices besteht, kann ein Insertion-Effekt mit einer Voice verwendet werden.
Wenn die Performance-Voreinstellung jedoch eine AN- oder FDSP-Voice enthilt, konnen keine Insertion-
Effekte verwendet werden.

DSP1
Eine der folgenden Positionen kann gewahlt werden

Rev Rev Rev

Cho Cho Cho

Ins [*—| AN <— FDSP

AWM AN (Poly) FDSP
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Voice-Struktur und Editierhinweise

Obwohl das Tongenerator-System der Extended Synthesis des EX relativ kompliziert ist, wurden
das Gesamtsystem und die Schnittstelle so konstruiert, daf’ das Editieren von Voices so einfach und
effektiv wie moglich ist. Ein umfassendes Verstiandnis des Systems hangt davon ab, wie gut Sie sich
mit den einzelnen Parametern, die im Zusammenhang mit den jeweiligen Tongenerator-Typen
stehen (siehe nachfolgende Liste) vertraut machen. In diesem Abschnitt wollen wir IThnen jedoch
einige Informationen an die Hand geben, die Thnen dabei helfen werden, einen Gesamtiiberblick zu
gewinnen und sich méglicherweise systematischer mit dem Editieren von Voices mit dem EX5/5R/7
vertraut zu machen.

Weitere Einzelheiten zu den einzelnen Parametern im Zusammenhang mit dem jeweiligen
Tongenerator-Typ finden Sie auf den folgenden Seiten:

AWM-Parameter .........cccovveeeeeeeeeeeciireeenenn... seite 75

VL-Parameter........ccoovveeeeevveeeeeeieeeeeeieee e seite 107
AN-Parameter .......coovvereeeiveeeeeiieeeeeieee e seite 112
FDSP-Parameter ......c.ccccooeveeeeviiveeeeeineeeenns seite 123

§ysiem-ﬁberblick

n Struktur der einzelnen Elemente
Eine Voice des EX, unabhéngig davon, welcher Tongenerator-Typ verwendet wird, kann aus einem bis
zu vier “Elementen” bestehen. Die Struktur jedes einzelnen Elements besteht aus vier “Stufen” die Sie

dem nachfolgenden Blockdiagramm entnehmen kénnen.

[OSCILLATOR H PITCH H FILTER H AMPLITUDE P

Owohl die einzelnen Parameter, die in der jeweiligen Stufe zur Verfiigung stehen, abhdngig vom Typ des
zu editierenden Tongenerators geringfiigig voneinander abweichen, sind die Grundfunktionen jeder

einzelnen Stufe dieselben.

OSCILLATOR (Schwingkreis)
Bei dieser Stufe handelt es sich nicht um einen “Schwingkreis” im traditionellen Sinne des Wortes
sondern hier wird der grundlegende Sound der Voice erzeugt.

e Bei einem AWM-Element ist der “Oscillator” die Wellenform oder das Sample, auf der bzw.
dem die Voice beruht.

e Bei einem VL-Element (nur EX5 und EX5R) ist er das Instrumenten-Modell: das Sytem,
bestehend aus Blatt/Mundstiick, Lippen/Mundstiick oder Bogen/Saite zuziiglich dem
Resonanz-System, das dem Rohr und der Luftsdule bzw. der Saite entspricht.

e Bei einem AN-Element ist er der simulierte VCO (Voltage Controlled Oscillator;
spannungsgesteuerter Schwingkreis) des simulierten Analog-Synthese-Systems.

e Da die FDSP-Elemente auf der AWM-Synthese beruhen, ist eine AWM-Schwingkreisstufe
dieselbe wie bei einem AWM-Element.

@IMEED  Finzelheiten zum AWM OSCILLATOR-Parameter finden Sie auf Seite 80.
CII"EED  Eingzelheiten zum VL OSCILLATOR-Parameter finden Sie auf Seite 108.

CI"EED  Eingzelheiten zum AN OSCILLATOR-Parameter finden Sie auf Seite 113.
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PITCH (Tonhohe)

Die PITCH-Stufe bestimmt die Tonhéhe des Sounds. Zusétzlich zur Steuerung der Tonhéhe der Voice
mit der Tastatur oder durch MIDI-Notendaten erméglicht diese Stufe eine Tonhéhen-Steuerung mit
dem Tonhohenbeugungs-Handrad, durch den Aftertouch der Tastatur oder jeden beliebigen anderen
zuordnungsfahigen Controller. Die PITCH-Stufe umfaft ebenfalls programmierbare Tonhéhen-
Hiillkurvengeneratoren, die so programmiert werden kénnen, daf sie im zeitlichen Verlauf Tonhéhen-
Verdnderungen erzeugen, sowie Skalierungs-Parameter, die zur Erzeugung unterschiedlicher
Stimmungskurven verwendet werden konnen.

CII"EED  Eingzelheiten zum AWM PITCH-Parameter finden Sie auf Seite 83.
@IMEED  Finzelheiten zum VL PITCH-Parameter finden Sie auf Seite 108.

@IMEED  Finzelheiten zum AN PITCH-Parameter finden Sie auf Seite 117.

FILTER

Diese Stufe steuert die Filter, die fiir den vorhandenen Tongenerator-Typ bereitstehen und erméglicht
dadurch sowohl eine statische als auch dynamische Steuerung des Timbres. Es kénnen dynamische
Filter eingestellt werden, die auf die Anschlagsempfindlichkeit der Tastatur oder andere Controller
reagieren, wihrend die Filter-Hiillkurvengeneratoren Verdnderungen des Timbres im zeitlichen Verlauf
erzeugen kénnen. Der Typ und die Anzahl der zur Verfiigung stehenden Filter-Parameter ist in
Abhéngigkeit vom gewidhlten Tongenerator-Typ sehr unterschiedlich.

CII"EED  Eingzelheiten zum AWM FILTER-Parameter finden Sie auf Seite 86.
CII"EED  Eingelheiten zum VL FILTER-Parameter finden Sie auf Seite 109.

@IMEED  Finzelheiten zum AN FILTER-Parameter finden Sie auf Seite 118.

AMPLITUDE

Diese Stufe umfaft alle Parameter, die die Amplitude oder den Lautstérkepegel des Sounds beeinflussen,
einschliefdlich der grundlegenden Pegelsteuerung, der Anschlagsdynamik, Tastatur-Pegelskalierung und
der Erzeugung von Amplituden-Hiillkurven.

CII"EED  Eingzelheiten zum AWM AMPLITUDE-Parameter finden Sie auf Seite 96.
CII"EED  Eingzelheiten zum VL AMPLITUDE-Parameter finden Sie auf Seite 110.

@IMEED  Finzelheiten zum AN AMPLITUDE-Parameter finden Sie auf Seite 119.
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n Struktur des Gesamisystems

Wenn wir nun alle vier Elemente zusammenfiigen und die auflerordentlich wichtigen Steuerungs- und
Effekt-Blocke hinzufiigen, sieht das Gesamtsystem etwa wie folgt aus:

ELEMENT 1

s
OSCILLATOR H PITCH H FILTER HAMPLITUDE }-
-

ELEMENT 2

OSCILLATOR PITCH FILTER AMPLITUDE

ELEMENT 3

OSCILLATOR H PITCH

FILTER AMPLITUDE

ELEMENT 4

PITCH FILTER AMPLITUDE

= RS S|
III
WTW

[OSCILLATOR

L 4

| KEYBOARD, CONTROLLERS & LFO |

EFFECTS

Beachten Sie bitte, dafs in diesem Diagramm der Block KEYBOARD, CONTROLLERS & LFO die
Stufen PITCH, FILTER und AMPLITUDE jedes einzelnen Elements sowie des EFFECT-Blocks
beeinfluft.

KEYBOARD, CONTROLLERS & LFO

Die Tastaturen des EX5 und EX7 verfiigen sowohl iiber Anschlagsempfindlichkeit als auch Aftertouch
die zur Echtzeitsteuerung eines extrem weiten Bereichs von Parametern verwendet werden konnen. Der
EXS5R verfiigt nicht {iber eine Tastatur aber empfingt entsprechende MIDI-Daten von einem externen
Gerit, die denselben Effekt haben. Das extrem vielseitige Zuordnungssystem fiir Echtzeitsteuerung
ermoglicht es, praktisch jedem Controller jeden beliebigen Parameter zuzuordnen - oder, falls
erforderlich, mehrere Parameter — was Thnen einen aufSerordentliche Kontrolle {iber den Ausdruck gibt.
Der LFO (bei einigen Elementen mehrere LFOs) kann fiir die Modulation der Tonhéhe, des Filters
und/oder der Amplitude verwendet werden.

CII"EED  Eingzelheiten zum CONTROLLER-Parameter finden Sie auf Seite 103.

EFFECTS (Effekte)

Das eingebaute Effekt-Sytem des EX bietet Thnen eine auflerordentliche Vielzahl programmierbarer
Effekte einschlieBlich eines natiirlich klingenden Halls, Modulations-Effekten wie z.B. Chorus und
Flanging, Kompression, Verzerrung, Auto-Wah, rotierende Lautsprecher und vieles, vieles mehr. die
Controller konnen ebenfalls bestimmten Effekt-Parametern zugeordnet werden, so dafs Thnen praktisch
unbegrenzte Effekt-Variationen in Echtzeit zur Verfiigung stehen.

@IMEED  Finzelheiten zum EFFECT-Parameter finden Sie auf Seite 105.

FDSP-ELEMENTE

Die Struktur der FDSP-Elemente unterscheidet sich nur geringfiigig von den oben gezeigten mit dem
Unterschied, dafs zusétzlich eine FDSP-Stufe zwischen dem grundlegenden AWM-Element und dem
Effekt-Block zur Verfiigung steht. Die FDSP-Parameter sind auf der FDSP-Parameterseite verfiigbar, die
wiederum iiber die COM (COMMON) Parameterseite zuginglich ist.

CII"EED  Eingelheiten zum FDSP-Parameter finden Sie auf Seite 123.
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n Element-Kombinationen

Obwohl die verschiedenen Element-Kombinationen die bei jedem einzelnen Voice Typ méglich sind,
bereits im Kapitel “Extended Synthesis” (Seite 29) vorgestellt wurden, wollen wir Sie hier noch einmal
besprechen, da Sie fiir das gegenwirtige Thema eine so grofde Bedeutung haben.

Sie erinnern sich vielleicht, daf’ Sie eine Voice mit einem einzigen Element erzeugen konnen oder aus
einer Kombination von bis zu vier Elementen. Die zuldssigen Element-Kombinationen sind nachfolgend
angegeben und beeinflussen die Art und Weise des Editierens von Voices aufserordentlich. Der Typ des
Elements bzw. der Elemente, die Sie verwenden, ist bei der Kreation einer neuen Voice stets die erste
Entscheidung.

AWM-Voices (EX5, EX5R und EX?7)

AWM-Voices kénnen tiber 1 bis 4 AWM-Elemente verfiigen. Wenn Sie eine AWM-Voice
zusammenstellen, ist dies offensichtlich der Typ, den Sie wéihlen miissen. Bitte beachten Sie, daf} Sie
auch mit einem AWM-Element beginnen miissen, wenn Sie beabsichtigen, eine Welle, die Sie selbst mit
der Sampling-Funktion gesamplet haben oder gesamplete Wellenformen, die Sie von einer anderen
Quelle importiert haben, verwenden méchten. Die Moglichkeit zur Kombination von AWM-Elementen,
bedeutet, dafs Sie z.B. unterschiedliche Samples fiir die Attack- und Sustain-Teile eines Instrumenten-
Sounds kombinieren kénnen, wobei Sie jedes einzelne Element unterschiedlich kontrollieren kénnen.

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT
ouT

EFFECTS

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

CII"EED  Weitere Hinweise zu den AWM-Voices finden Sie auf Seite 77.

VL-Voices (nur EX5 und EX5R)

VL-Voices konnen tiber ein VL-Element verfiigen und von 1 bis 3 AWM-Elemente. In vielen Fillen
mochten Sie moglicherweise das VL-Element allein verwenden, um den phantastischen Realismus und
die enormen Ausdrucksfihigkeiten des VL-Tongenerators voll zu nutzen. Aber die Moglichkeit, AWM-
Elemente hinzuzufiigen, ist eine bisher nie dagewesene Mdoglichkeit, den VL-Sound satter klingen zu
lassen und ihm Tiefe zu verleihen.

VL ELEMENT

AWM ELEMENT

ouT

EFFECTS

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

CII"EED  Weitere Einzelheiten zu den VL-Voices finden Sie auf Seite 107.
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AN (Poly)- Voices (EX5, EX5R und EX7)

Eine normale (Poly) AN-Voice kann iiber ein AN-Element und von 1 bis 3 AWM-Elemente verfiigen.
Wenn Sie versuchen, den Sound eines klassischen Analog-Synthesizers oder FM-Syntehsizers zu
erzeugen, empfiehlt es sich, mit einem einzelnen AN-Element zu beginnen. Fiigen Sie dann weitere
AWM-Elemente nach Wunsch hinzu, um den Sound zu “modernisieren”.

AN ELEMENT

AWM ELEMENT

ouT

EFFECTS

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

@IMEED  Weitere Einzelheiten zu den AN-Voices finden Sie auf Seite 112.

AN (Layer)-Voices (nur EX5 und EX5R))

AN (Layer)-Voices konnen iiber 1 oder 2 AN-Elemente 1 oder 2 AWM-Elemente verfiigen. Wenn Sie
eine wirklich vollténende und kraftvolle Grundlage benétigen oder eine Analog-Synthesizer-Voice mit
Punch, versuchen Sie einmal zwei AN-Elemente dieses Voice-Typs zu kombinieren. Und auch hier gilt,
dafs Thnen die AWM-Elemente zur Verfiigung stehen, wenn Sie realistische Samples oder andere
Texturen hinzufiigen méchten.

AN ELEMENT

AN ELEMENT
ouT

EFFECTS

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

FDSP-Voices (EX5, EX5R und EX7)
FDSP-Voices verfiigen iiber 1 bis 4 AWM-Elemente mit einer FDSP-Stufe zwischen den Elementen und
der Haupteffektstufe. Die FDSP-Stufe kann nach Erfordernis jeder bzw. allen verwendeten AW M-

Elementen zugeordnet werden.

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

FDSP H EFFECTS P ouT

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

@IMEED  Weitere Einzelheiten zu den FDSP-Voices finden Sie auf Seite 123.
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AN + FDSP-Voices (nur EX5 und EX5R))

AN + FDSP-Voices verfiigen iiber ein 1 AN-Element und von 1 bis 3 FDSP-Elemente. Die FDSP-Stufe
kann jeder beliebigen oder allen verwendeten AWM-Elementen nach Erfordernis zugeordnet werden.

AN ELEMENT

AWM ELEMENT

EFFECTS % ouT

AWM ELEMENT

AWM ELEMENT

Poly 2 honie

Die maximale Polyphonie des EX5 und EX5R betrigt 126 Noten, und die maximale Polyphonie des EX7
betrégt 64 Noten. Die volle Polyphonie ist jedoch nicht fiir alle Voice-Typen verfiighar. Die nachfolgende
Tabelle gibt Thnen Auskunft iiber die maximale Polyphonie fiir jeden einzelnen Voice-Typ.

Voice-Typ EX5/5R Polyphonie| EX7 Polyphonie
AWM/Drum* 126 64
VL+AWM 1+AWM —

FDSP 16 8

AN (Poly)+AWM 2+AWM 1 +AWM

AN (Layer)+AWM 1 +AWM —
AN+FDSP AN: 1; FDSP: 8 —

*Bitte beachten Sie, daR die tatsachlich zur Verfligung stehende
Polyphonie durch verschiedene Einflisse weiter reduziert
werden kann.

Editieren

Der EX5, EX5R und EX7 verfiigt iiber eine Anzahl von Werkzeugen und Techniken, die das Editieren von
Voices erleichtern. Einige der wichtigeren Verfahren werden nachfolgend erldutert.

m Elementwahl

Wenn eine aus mehreren Elementen bestehende Voice editiert wird, miissen Sie offensichtlich zunédchst
das bestimmte Element wéhlen, das Sie editieren mochten. Bei allen Modellen kann dies tiber die Edit-
Anzeige und Dateneingabe mit Datenrad bzw. Einstelltasten geschehen. Der EX5 und EX7 erméglicht
es Thnen zusitzlich, Elemente mit den BANK-Wahlschaltern [1] bis [4] (mit der Beschriftung
“ELEMENT SELECT”) zu wiihlen, die den Elementen 1 bis 4 entsprechen. Wenn Sie im VOICE EDIT-
Modus eine dieser Tasten driicken, wihlen Sie das entsprechende Element zum Editieren. Das
gegenwirtig gewihlte Element wird durch eine in Negativschrift dargestellte Elementennummer auf der
linken Seite der Editieranzeige angegeben und durch eine Kontrolleuchte tiber dem entsprechenden
ELEMENT SELECT-Schalter. Ein Element kann auf der OSC-Seite nach Erfordernis gewihlt und
aktiviert werden, es konnen jedoch nur Elemente, die eingeschaltet sind, gewéhlt werden, wenn eine
andere Editier-Seite gezeigt wird. Es kann jeweils nur ein Element gleichzeitig gewiahlt werden.

WOICE EDIT PFl1-0aiL[51535SE.F ]
- —COMEP ar-amet.er
- Uaice Tyre=|

: MonosFoly = Rold
P Ked A=sidn= mlti

=i Uolume= 1688 Uel:Depth= + B Ofst= — 4
POSC - | FaraMl BRF HAME

(e
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m Element-Stummschaltung

Beim Editeren einer Voice, die aus mehreren Elementen besteht, ist es ebenfalls erforderlich, einzelne
Elemente ein- oder auszuschalten. Es ist moglicherweise fiir Sie erforderlich, sich auf den Sound eines
einzelnen Elements zu konzentrieren und daher alle anderen Elemente “stummzuschalten” damit Sie
nur das Ziel-Element horen kénnen, wihrend Sie geringfiigige Verdnderungen vornehmen. Bei allen
Modellen kann dies iiber die Edit-Anzeige und Dateneingabe mit Datenrad bzw. Einstelltasten
geschehen. Die Modelle EX5 und EX7 ermdéglichen es Thnen zusétzlich, Elemente mit den BANK-
Wahlschaltern [5] bis [8] (mit der Beschriftung “ELEMENT ON/OFF”) stummzuschalten.

Die Kontrollampen der Schalter, die den eingeschalteten Elementen entsprechen, leuchten auf und
erléschen, wenn das entsprechende Element stummgeschaltet ist. Stummgeschaltete Elemente werden
ebenfalls durch eine kleine Element-Nummer auf der linken Seite der Edit-Anzeige dargestellt.
Individuelle Elemente kénnen ebenfalls wihrend des Editierens ein- oder ausgeschaltet werden, indem
Sie den entsprechend numerierten Schalter auf dem Ziffernblock driicken, wihrend Sie den [SHIFT]-
Schalter gedriickt halten.

Fl1-0aiL[5135SE.F d

—EDMEPaPametEP
Lol e HPE—HE]!]_

H: MonosPoly = pold

21 Ked Assidn= mlti

=2

=i Uolume= 16@ Uselilerth= + A Ofst= - 4

Eosc - | FaRaHl ARF HAME

1|0 o

Wahl der Direkt-Editier-Seiten

Obwohl Sie die verschiedenen Seiten mit Voice-Editier-Parametern mit den Funktionsschaltern
unterhalb des Anzeigefeldes aufrufen konnen, besteht bei den Modellen EX5 und EX7 auch die
Moglichkeit, alle Editier-Seiten der oberen Ebene direkt mit den PROGRAM-Schaltern [1] bis [8]
aufzurufen - dies entspricht den COMMON-, OSC-, PITCH-, FILTER-, AMPLITUDE-, LFO-,
CONTROL- und EFFECT-Parameterseiten (diese sind auf dem Bedienfeld unterhalb der
entsprechenden Schalter angegeben).

WOICE EDL IZ—@aZLEterEaFidano ]
LICERL 2— BBZ(HBZ}

. [

FITCHHFILTERHIINE
= —LFO>CONTROLLER ————
oM 0OsC FITCH FILT aMF LFO CTEL EFCT

Hi=E F1

OO

m Umschalten des Einstellknopf-Modus

Die Einstellknopfe sind beim Editieren von Voices bequemerweise so programmiert, dafs sie als
Dateneingabe-Regler fungieren. Eine kleine in Negativschrift dargestellte Nummer neben einem
Parameter in der Anzeige gibt an, dafd der entsprechend numerierte Einstellknopf den betreffenden
Parameter einstellen kann.

F1—@@1[Y¥anoha GErandl
—-BLZEDSC MWave Lewvel= 16E-
Bank Wum Cat Lewel Fan Detune
il PEE_BEE1 PfiGrndl cht. _+ B
tMPEEBEGE LER f & Grrd 1 E‘ﬁ Bont B+ 8@
i PRE BEE1 PfiGrndl cht + B
1T HEVE |MI1x [ TORHE |

Es kann jedoch einmal vorkommen, dafs Sie die Wirkung der Einstellknopfe zunéchst einmal
ausprobieren wollen, um festzustellen, wie sie sich auf den Sound der Voice auswirken. Driicken Sie in
diesem Fall einfach den [KNOB MODE]|-Schalter, so dafy die Kontrollampe aufleuchtet, um die Knépfe
mit einem Schalterdruck zuriick zur Klangregulierung zu schalten. Wenn Sie dann mit dem Editieren
fortfahren wollen, driicken Sie den [KNOB MODE]-Schalter erneut, so dafl die Kontrollampe erlischt
und die Knopfe wieder zur Dateneingabe verwendet werden konnen.
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m Relative und absolute Dateneingabe mit den Einstellknépfen 3
Wenn Sie einen fiir Dateneingabe verwendeten Einstellknopf drehen, verdndert sich der entsprechende a
Wert normalerweise relativ — d.h. der Knopf erh6ht oder vermindert den Wert des Parameters im £
Verhiltnis zu dem Wert, der urspriiglich auf der Anzeige angezeigt war. %
Um es anders auszudriicken, entspricht die mit einer Raststellung versehene Mittelposition ungefdhr ".==

]

dem Parameterwert, der auf der Anzeige war, ehe der Knopf gedreht wurde.

Wenn Sie jedoch den [KNOB MODE]-Schalter gedriickt halten und den Knopf dann drehen, wird das
Verhiltnis zwischen der Position des Knopfes und dem Datenwert absolut, und die mit einer
Raststellung versehene Mittelposition des Knopfes entspricht genau der Mitte des Parameterbereiches.

Vergleichen und Speichern

In dem Augenblick, wo Sie einen beliebigen Parameter im Voice Edit-Modus verdndern, erscheint ein
kleines in Negativschrift dargestelltes “ @ ” vor der Voice-Nummer auf der Anzeige und gibt an, daf} die
Voice editiert wurde aber noch nicht gespeichert ist.

UOICGE EDIT PFL1—R@i[513SSE
—COMEFP arametetr —————————————————
Loice T':lF'e=EE]I[i—
MonosFold = Pold
=11 M= i — .14 3

Wihrend Sie sich im Editier-Modus befinden, kénnen Sie auch den [EDIT/COMPARE]-Schalter
driicken, um zwischen dem urspriinglichen und dem editierten Sound hin- und herzuschalten (wenn
die Vergleichs-Funktion eingeschaltet ist, erscheint ein in Negativschrift dargestelltes “ [ ” vor der
Voice-Bezeichnung — d.h. der urspriingliche Sound kann angehért werden).

LUOICE EDIT F1—AilC513SSE
-COMBF arameter ————————————————o

Uoice Tdre= AWM
ﬂ MonosPoly = Pald

L =1 Me==afdem=— ra14 s

Wenn Sie den Voice Edit-Modus verlassen, bleibt das “[@” immer noch vor der Voice-Nummer stehen,
bis Sie entweder die editierte Voice speichern oder eine andere Voice-Nummer oder einen anderen
Modus wihlen. Wenn Sie eine andere Voice-Nummer oder einen Modus vor dem Speichern der
editierten Voice wihlen, gehen die editierten Daten verloren! Speichern Sie aus diesem Grunde
unbedingt die Daten der editierten Voice, die Sie erhalten mochten, wie auf Seite 48 beschrieben.

@IEED Wenn Sie es einmal fiir erforderlich erachten, die werkseitig voreingestellten Voices wieder zu laden, stehen
Thnen diese auf der mitgelieferten Diskette Factory Set zur Verfiigung, wie dies auf Seite 27 beschrieben ist.
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Verfahren zum Sp.eichern einer Voice

Und so speichern Sie eine editierte Voice:

© Driicken Sie den [STORE]-Schalter
Nachdem Sie die Voice wunschgemif editiert haben, driicken Sie den [STORE]-Schalter, wiihrend

Sie sich entweder noch im Voice Edit-Modus befinden, oder unmittelbar, nachdem Sie zum Voice
Play-Modus zuriickgekehrt sind (wihlen Sie keine andere Voice und keinen anderen Modus, ehe Sie
die editierten Daten speichern, da die editierten Daten anderfalls verlorengehen!).

O O O O (@) TR
VOICE_ PERFORMANCE _SONG _ PATTERN  SAMPLE E'Un:\ice

I | I | I | | | | I P1-B8Z2CARZ [StereaPiano ]
EDIT JOB STORE  UTILITY DISK SE‘%EE$EE? 011 CAEZLInit Uoice 1

O8]

MODE

© Wihlen Sie die Ziel-Voice
Verwenden Sie die Cursor-Schalter in Verbindung mit dem Datenrad, dem [DEC]/[INC]-Schaltern,

dem Ziffernblock oder den Einstellknopf 1, um die interne Voice-Speicher Position zu wéhlen, in der
Sie die editierten Daten speichern mochten. Bei den Modellen EX5 und EX7 kénnen auch die

Schalter BANK und PROGRAM verwendet werden.

o STORES Voice

Pl-BAE2CABZ » [SterecFiano 1
: DL LEERCABL [ Init Uoice 1

SetiF
CEN
TIR

res
TEE

© Driicken Sie [ENTER] und bestitigen Sie Ihre Wahl
Driicken Sie den [ENTER]-Schalter. Daraufhin erscheint “Are you sure?” auf der Anzeige und
fordert Sie zur Bestitigung auf. Driicken Sie den [INC/YES]-Schalter zur Bestitigung und speichern

Sie die editierten Daten. Driicken Sie [DEC/NO], wenn Sie die Speicher-Funktion abbrechen

mochten.

34 34 34

J > X

L7 e Je ]

VWX YZ *&

) mp R N mf

I 4 | | 5 | | 6 | e STORE: Uoice

MNO PQR STU » Pl-BRAZ2CAAZ ) [SterecFiana ]
eep P2 P Store Uoice ¥

| 1 || 2 || 3 | _|_ Are Yol Sure? Lﬂes[INE]a’Nn[DEEi‘IL
DEF GHI JKL

. - - Hrgm;‘

ABC /.y SPACE

O Driicken Sie [EXIT]
Nachdem die Daten gespeichert worden sind (in diesem Fall erscheint kurzfristig “Completed!” auf

der Anzeige), driicken Sie den [EXIT]-Schalter, um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren.
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Die Leistungsfiihigkeit des
Performance-Modus

Der Performance-Modus des EX gestattet es Thnen, bis zu 16 verschiedene Voices unterschiedlichen “Parts”
zuzuordnen und sie auf zahlreiche Weise miteinander zu kombinieren. Die Ergebnisse konnen sich ideal
fiir Echtzeit-Einspielungen eignen — wie bereits die Bezeichnung des Modus vermuten laf3t — oder zur
Sequenzbildung mit Hilfe des Song- oder Pattern-Modus des EX bzw. {iber eine externe MIDI-Steuerung.
Egal, welchen Weg Sie wihlen, der Performance-Modus bietet Thnen eine Vielseitigkeit und Kontrolle, die
Thnen im Voice-Modus nicht zur Verfiigung stehen.

Performance

Part1 ~ 16

Uberlagerte
Wiedergabe

mehrerer
,_W - o

Layer-Schalter: AN

Yy

Performance

Part1~ 16

Song/Pattern

CH1

MIDI CH
1-16

Sequenzerteil

Getrennte
Wiedergabe der
einzelnen Parts

m Layers (Uberlagerung von Voices)
Zwei verschiedene Voices (die im Performance-Modus als “Parts” bezeichnet werden) kénnen einander
iiberlagert und gleichzeitig gespielt werden. Fiir jeden einzelnen Part stehen unabhéngige Lautstérke-,
Panning-, Effect- und Steuerungs-Parameter zur Verfiigung, so dafs Sie vollstdndig kontrollieren kénnen,
wie die Parts miteinander gemixt werden, um den endgiiltigen Sound zu kreieren. Eine einfache
Uberlagerung ermoglicht es Thnen, dhnliche Voices miteinander zu kombinieren und auferordentlich
satte und vollténende Strukturen zu kreieren. Sie konnen die tiberlagerten Parameter auch geringfiigig
im Verhiéltnis zueinander verstimmen, um eine noch gréfiere Tiefe zu erhalten. Weiterhin kénnen
vollstindig unterschiedliche Voices iiberlagert werden und einzigartige Effekte erzielen: ein weithin
bekanntes Beispiel wire die Uberlagerung von Piano und Strings. Aber die Uberlagerung ist nur der

Anfang...

CIEED  Weitere Einzelheiten zur Zuordnung von Parts, Lautstirke, Panning, Effekten und anderen Parametern finden
Sie bei der Beschreibung der Parameter des Performance Edit-Modus auf Seite 158.

Beispiel: Eine simple, 2-fach iiberlagerte Performance.

LT

CIMEED - Sie konnen die Voices einander tiberlagern, obwohl es dabei, abhingig von der Kombination der Voices, zur
Verzogerung der erzeugten Sounds kommen kann.
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m Split Keyboard (Tastatur-Teilung)

Statt einer Uberlagerung von Voice-Parts innerhalb desselben Tastatur-Bereichs konnen verschiedene
Parts auch verschiedenen Bereichen auf der Tastatur zugeordnet werden, so dafs Thnen eine geteilte
Tastatur zur Verfiigung steht. Ein einfaches Beispiel wére es, wenn Sie eine Bass-Voice der linken Seite
der Tastatur und eine Piano-Voice der rechten Seite zuordnen.

@II"EE®D  Die Note Limit-Parameter im Performance Edit-Modus dienen zur Zuordnung der verschiedenen Parts zum
gewiinschten Notenbereich (Seite 166).

Beispiel: Einfache 2-Teilung der Tastatur.

PART 2 |

m Velocity Switching (Umschaltung der Anschlagsempfindlichkeit)

Die Anschlagsempfindlichkeits-Umschaltung erweitert die Méglichkeiten der Uberlagerung noch weiter,
indem die iiberlagerten Voices verschiedenen Anschlagstirke-Bereichen zugeordnet werden. Sehen wir
uns als Beispiel einmal an, wie eine Slap Bass Voice mit zwei Layern erstellt werden kann: Die erste
Voice ist ein warmer, gezupfter Bass-Klang und die zweite ein schnarrender, geschlagener Bass-Klang.
Wenn wir die erste Layer — den gezupften Bass — z.B. dem Anschlagsempfindlichkeits-Bereich von 1 bis
64 und die Layer mit dem geschlagenen Bass dem Anschlagstirke-Bereich von 65 bis 128 zuordnen (der
gesamte Anschlagstirke-Bereich der Tastatur reicht von 1 bis 128), erhalten wir den gezupften Bass,
wenn wir mit leichtem Anschlag auf der Tastatur spielen und wechseln zum geschlagenen Sound, wenn

wir den Anschlag verstédrken.

CIMEED  Die Umschaltung der Anschlagsempfindlichkeit erfolgt mit den Velocity Limit-Parametern im Velocity Edit-
Modus (Seite 166).

Beispiel: Layer mit Anschlagsempfindlichkeits-Umschaltung.

PART 2 (Velocity 65...128)

PART 1 (Velocity 1...64)

(RPN
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m Begleitung mit dem Arpeggiator 4
Der Arpeggiator des EX (Seite 61) ist in der Lage, eine praktisch unbegrenzte Zahl von Pattern zu H

. X . N S . B, o
produzieren, die mafigeschneidert werden kénnen und eine ideale Begleitung fiir nahezu alle £
Musikrichtungen bieten. Der Arpeggiator kann einem beliebigen Part im Performance-Modus %
zugeordnet werden, so dafs Sie bei einer geteilten Tastatur-Einstellung ein Arpeggiator-Pattern mit der ".==

]

linken Hand steuern kénnen, wiahrend Sie eine Melodie-Linie mit der rechten spielen. Sie kdnnen sogar
zwei “kontrapunktierte” Arpeggiator-Pattern einrichten, die auf verschiedenen Abschnitten der
Tastatur gesteuert werden. Der Arpeggiator kann wihrend des Spielens leicht mit dem [ARPEGGIO]-
Schalter auf dem Bedienfeld an- oder ausgeschaltet werden (daraufhin erscheint die Arpeggio-
Editieranzeige — driicken Sie [EXIT], um zur Performance-Spielanzeige zuriickzukehren).

CIMEEP  Die Programmierung des Arpeggiator ist auf Seite 238 beschrieben. Der Arpeggiator kann mit dem Arpeggio-
Parameter im Performance Edit-Modus (Seite 160) den Performance-Parts zugeordnet werden.

FERFa@@iCInit FErforml
—-COMEArkFeddio —————————————— ArE Sw=  on—
S = Tyre =E8EL:FEECUROCLL ]
TemPD— Ctrl = off
of Motelimit= C 2 - G 8
HIDI Eh— 1 MIDI A= off MIDI E= off
FaRT MLT

Beispiel: Steuerung des Arpeggios mit der linken Hand + Melodie mit der rechten Hand

PART 2 (LEAD) |

| PART 1 (ARPEGGIATOR)

RURHRAREE AR TR

m Mehrstimmiger Tongenerator
Eine weitere wichtige Funktion des Performance-Modus ist die Zuordnung und Einrichtung
verschiedener Parts fiir den internen Song- oder Pattern-ModusSequenzer des EX oder fiir
mehrstimmige MIDI-Steuerung von einem externen mit Computer gesteuerten oder separaten MIDI-
Sequenzer. Die 16 Parts des Performance-Modus entsprechen den 16 SONG-Modus-Spuren, so dafs die
Voices, die den Performance-Parts zugeordnet sind, durch die entsprechenden SONG-Spuren gespielt
werden. Der Pattern-Modus verwendet nur die ersten acht Spuren/Parts. Die Lautstidrke-, Pan- und
Effekt-Parameter des Performance-Modus definieren die Mischung der gesamten Sequenz.

CI"EED Die Song- und Pattern-Modi sind auf den Seiten 185 und 219 jeweils eingehender erldutert.
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m Voice-Editierung ausgehend von Performance-Modus

Es kann zuweilen vorkommen, daf3 Sie tatséchlich eine Voice editieren méchten, die im Performance-
Modus verwendet werden soll, statt nur die Performance-Parameter. Sie konnen aus dem Performance-
oder dem Performance Edit-Modus direkt zum Voice Edit-Modus springen, indem Sie den [VOICE]-
Schalter driicken, wihrend Sie den [PERFORMANCE]-Schalter gedriickt halten. Zunichst erscheint die
Performance-Modus Anzeige, wobei die Funktionsschalter [F1] und [F2] der Part-Wahl zugeordnet sind.

\/ \/ FERFORM FL&T FERFo@@ilCInit FEr+forml
A - FRF=EE1¢AE1 S
PERFORMANCE v0|CE

+ . ——:Init Perform

- F1-661CYancha Gr*and LaYer=_on]

[y—FarRT—41
\

Part-Nummer F F2 Voice-Bezeichnung An-und
|:| Ausschalten von Layern

Verwenden Sie die Schalter [F1] und [F2], um den Part zu wihlen, der der Voice entspricht, die Sie
editieren méchten. Driicken Sie dann den [EDIT]-Schalter, um zum Voice Edit-Modus umzuschalten.
Sobald die Voice wunschgeméf’ editiert worden ist, Sobald die Voice wunschgeméif3 editiert worden ist,
speichern Sie editierten Daten (Seite 48), und driicken Sie dann den [PERFORMANCE]-Schalter, um
zum Performance-Modus zuriickzukehren.

@IS Wenn dieses Verfahren zum Aufrufen des Voice Edit-Modus verwendet wird, kann der Voice-Typ nicht
verdndert werden. Wenn Sie den Voice-Typ verdndern méchten, benutzen Sie den normalen Voice Edit-Modus,
der vom Voice-Modus aus zugénglich ist.

@CIMEE®  Wenn Sie die Voice bei eingeschaltetem Layer-Schalter (Seite 166) editieren, erklingen die Voices der anderen
Parts, bei denen der Layer-Schalter eingeschaltet ist. Wenn Sie die Voice bei ausgeschaltetem Layer-Schalter
editieren, erklingt nur die gegenwirtig editierte Voice.

Vergleichen und Speichern

Wie dies auch im Voice Edit-Modus der Fall ist, erscheint in dem Moment, wo Sie einen Parameter im
Performance Edit-Modus verdndern, ein kleines “[3 ” in Negativschrift vor der Performance-Nummer in
der Anzeige und gibt an, daf’ die Performance editiert wurde, aber noch nicht gespeichert ist.

FERF oy
-COMEAFFeYY1lo ————————-

- N T - -

Wihrend Sie sich im Editier-Modus befinden, kénnen Sie auch den [EDIT/COMPARE]-Schalter
driicken, um zwischen dem urspriinglichen und dem editierten Sound vorwérts und riickwérts zu
schalten (vor der Performance-Bezeichnung erscheint ein “[” in Negativschrift, wenn die
Vergleichsfunktion (Compare) aktiviert ist — d.h. “[@” der

urspriingliche Sound wird {iherwrach)

FERFORM EOIT FERF oy
-CcoMBRParameter ——————

T4 _1 - 1..-. - J— 4 ==

Wenn Sie den Performance Edit-Modus wieder verlassen, bleibt das “[d” vor der Performance immer
noch erhalten, bis Sie entweder die editierte Performance gespeichert haben oder eine andere
Performance-Nummer oder einen anderen Modus wihlen. Wenn Sie vor dem Speichern einer editierten
Performance eine andere Performance-Nummer oder einen anderen Modus wihlen, gehen die editierten
Daten verloren! Achten Sie also unbedingt darauf, daf Sie editierte Performance-Daten, die Sie erhalten
mochten, wie auf Seite 53 beschrieben speichern.
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Verfahren zum Spelchern von Performances 3
00 00000000 OOGOOGIOGIONOGNONOSNOSNOSNOSNOSNOIOS 00 0 0000000000000 0000000 OCONOCONONOGNONONONONOSNOSNOSNOSNONONONONONONONOSNOSNOSNONONONONONONONOLO w
Und so speicher Sie eine editierte Performance: E’.
H
© Driicken Sie den [STORE]-Schalter 2
E

Nachdem Sie die Performance-Zusammenstellung wie gewiinscht editiert haben, driicken Sie den
[STORE]-Schalter entweder wihrend Sie sich immer noch im Performance Edit-Modus befinden oder
unmittelbar nachdem Sie zum Performance Play-Modus zuriickgekehrt sind (wihlen Sie keine andere
Performance oder keinen anderen Modus, ehe Sie die editierten Daten gespeichert haben, da andernfalls

die editierten Daten verlorengehen!)

VCEIDCE PERFO(R)MANCE S(g?‘lG PAT(TDERN SAI\(R’LE E T UD 1 )
MODE I || | I || | | I Pl1-BR2CABZ2[5terecPiano ]
Set&Press OI1 CABZ3L[Init Uoice 1
I EDIT I I JOB I I STORE I |UTILITY| | DISK I [EMTER] __

© Wihlen Sie die Ziel-Performance
Verwenden Sie das Datenrad, die [DEC]/[INC]-Schalter, den Ziffernblock oder den Einstellknopf 1, um

die Position im Performance-Speicher zu wihlen, in der Sie die editierten Daten speichern mo6chten.
Beim EX5 und EX7 koénnen die BANK- und ROGRAM-Schalter ebenfalls verwendet werden.

© Driicken Sie [ENTER] und bestitigen Sie Ihre Eingabe
Driicken Sie den [ENTER]-Schalter. Daraufhin erscheint die Bestitigungs-Anzeige “Are you sure?”.
Driicken Sie den [INC/YES]-Schalter, um Thre Eingabe zu bestitigen und die editierten Daten
tatsdchlich zu speichern. Driicken Sie [DEC/NO], wenn Sie die Speicher-Funktion abbrechen méchten.

34 34 34
LS X
el e
VWX Yz *&_
) mp  } N mf F=TORE )
I 4 || 5 | | 6 | ~ STORE: Uoice
MNO PQR STU . Pl-@RZ2CAEZ [ SterecFiano ]
pep J ) P Store Uoice ¥
| 1 | 2 || 3 | _|_ Are Yo sure? '-r'e-s[INI:]/Nn[DED‘]“II_
DEF GHI JKL
ey
ABC /., SPACE

O Driicken Sie [EXIT]
Nachdem die Daten gespeichert sind, (auf der Anzeige erscheint kurz “Completed!”), driicken Sie den

[EXIT]-Schalter, um zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren.
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Grenzen des DSP im Performance-Modus

Das DSP-System (Digital Signal Processing), das zur Erzeugung der Effekte des EX dient, wird auch von
den AN-, FDSP- und VL-Tongeneratoren (nur EX5 und EX5R) verwendet, um Voices zu erzeugen. Wenn
die oben genannten Voice-Typen verwendet werden, steht Thnen daher weniger DSP-Kapazitét zur
Verfiigung, um Effekte zu erzeugen. Die hierdurch entstehenden Beschriankungen unterscheiden sich fiir
den EX5/5R und den EX7. Die Reverb- und Chorus-Effekt Einheiten arbeiten normalerweise unabhingig

vom Typ der verwendeten Voice.

EX5/5R

Im Voice-Modus des EX5 oder EX5R gibt es keine Beschrankungen zur Verwendung der Insertion-
Effekte. Im Performance-Modus kénnen jedoch Insertion-Effekte bis zu maximal vier Parts (Voices)
eingesetzt werden, wenn die Performance-Voreinstellung ausschliefSlich aus AWM-Voices besteht. Wenn
in der Performance-Voreinstellung jedoch eine VL-, AN- oder FDSP-Voice verwendet wird, kann ein

Insertion-Effekt nur fiir einen Part (Voice) angewendet werden.

DSP1 DSP2
AusschlieBlich Eine der folgenden Positionen kann gewéahlt werden

fur die Effekte [

Rev Ins AN
Cho Ins [ VL [=»| AN FDSP
Ins Ins FDSP
AWM VL AN (Poly)/ AN FDSP
awm  ANGae) o

EX7

Im Voice-Modus des EX7 konnen Insertion-Effekte mit AWM-Voices verwendet werden, jedoch nicht
mit jedem anderen Voice-Typ (AN oder FDSP). Wenn im Performance-Modus die Performance-
Voreinstellung ausschliefilich aus AWM-Voices besteht, kann ein Insertion-Effekt mit einer Voice
verwendet werden. Wenn die Performance-Voreinstellung jedoch eine AN- oder FDSP-Voice enthélt,

konnen keine Insertion-Effekte verwendet werden.

DSP1
Eine der folgenden Positionen kann gewahlt werden

Rev Rev Rev

Cho Cho Cho

~<+—» AN [<—» FDSP

Ins

AWM AN (Poly) FDSP
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Die Controllers

Zusitzlich zu den bei Instrumenten zur Standardausriistung gehorenden Tonhohenbeugungs- und
Modulations-Handriadern verfiigt der EX5 und EX7 iiber zahlreiche zuordnungsfihige Controller,
die fiir eine bisher unerreichte Kontrolle des Sounds eingesetzt werden konnen. Der Tongenerator
EX5R verfiigt aufSerdem iiber eine besonders grofie Vielseitigkeit der Controller fiir eine weiter
verbesserte Kontrolle bei der Programmierung und bei Einspielungen.

Die mit einer Tastatur ausgestatteten Modelle verfiigen iiber ein zweites Modulations-Handrad und
einen Ribbon Controller sowie eine anschlagsempfindliche Tastatur zur Steuerung mit Initial und
Aftertouch. Alle Modelle verfiigen iiber 6 Einstellknopfe, einzelnen denselben Parametern
zugeordnet werden konnen, wie die Modulations-Handridder und der Ribbon Controller, so dafs
Thnen die intime und praktische Steuerung eines Analog-Synthesizers zur Verfiigung steht. Eine
weitere leistungsfihige Funktion im Zusammenhang mit den Einstellknopfen ist ein “Scene”-
Speicher mit zwei Szenen-Schaltern, die dazu eingesetzt werden konnen, zwischen zwei
gespeicherten Einstellungen der Einstellknopfe umzuschalten oder zu “morphen” (iitbergangslos
ilberzublenden). Die Einstellknopfe haben aufSerdem die Funktion einer Dateneingabe-Steuerung
wihrend des Editierens und bieten eine schnelle wirksame Funktion. Weiterhin stehen
Anschlufibuchsen zum Anschliefsen eines Foot Controllers (EX5 und EX7) und eines Breath
Controllers (insbesondere zum Einsatz mit dem VL-Voices niitzlich) zur Verfiigung.

Eine weitere wichtige Funktion aller Modelle ist es, daf’ eine Anzahl von Controller-“Satzen”
zusammengestellt werden kann, wobei die Zuordnung vollig frei ist: z.B konnen verschiedene
Controller vollstindig unterschiedlichen Parametern, ein einzelner Controller kann mehreren
Parametern zugeordnet werden oder mehrere Controller konnen einen einzelnen Parameter steuern
oder jede denkbare Kombination der oben genannten Funktionen.

Die Controller des EX

Nachfolgend sind alle Controller aufgelistet, die mit dem EXS und EX7 verwendet werden konnen. Da es

sich bei dem EX5R um einen Tongenerator handelt, verfiigt er nicht iiber die zahlreichen physischen
Controller, mit denen die Tastatur-Modelle ausgeriistet sind. Andererseits empfangt der EX5R MIDI-
Steuerungswechseldaten, so dafs die entsprechende Controller-Hardware des Keyboards oder anderen
Master-MIDI-Steuergerite auf dieselbe Weise verwendet werden kénnen.

Tonhohenbeugungs-Handrad (Pitch Wheel; EX5/EX7)

Das automatisch auf seine Mittelstellung zuriickkehrende Tonhéhenbeugungs-Handrad PITCH des EX5
und EX7 kann zahlreichen internen Parametern zugeordnet werden, aber seine “Standard”-Funktion ist
die Tonhohenregulierung: Rollen Sie das Rad nach oben (von der Tastatur weg), um die Tonhohe nach
oben zu verschieben oder abwiirts (zur Tastatur), um sie abwirts zu beugen. Die normale Tonhéhe wird
erzeugt, wenn sich das PITCH-Handrad in der Mittelstellung befindet.

L HINIJELS J Unabhiéngig davon, welcher Parameter dem PITCH-Handrad zugeordnet ist, erfolgt bei einer Betdtigung stets
eine Ubertragung der MIDI-Tonhéhensteuerungsdaten iiber die MIDI OUT-Anschlufsbuchse (-n).

Modulationshandrad 1 (Modulation 1 Wheel; EX5/EX7)

Dieses Handrad erzeugt den geringsten Effekt in seiner tiefsten Stellung und den maximalen Effekt in
der hochsten Stellung. Dem Handrad konnen alle zur Verfiigung stehenden Steuerungsparameter
zugeordnet werden, seine Normalfunktion ist jedoch die Steuerung der Modulationstiefe.

Modulationshandrad 2 (Modulation 2 Wheel; EX5/EX7)

Das zweite Modulationshandrad kehrt nicht automatisch auf die Mittelstellung zurtick, aber hat eine
spiirbare Klick-Position in der Mitte, so dafs es sich ideal zur Zuordnung von Parametern eignet, die eine
“normale” Mitteleinstellung haben und Variationen dartiber und darunter. Das MODULATION 2-
Handrad dient auch zum “Szenen-Morphen” (siehe “Scene-Umschaltung und -Morphen” unten).

QII"EER  Ein als Sonderausstattung lieferbarer Foot-Controller, der an der FOOT CONTROLLER-Buchse an der
Riickwand angeschlossen ist, kann ebenfalls mit der Szenen-Morphfunktion belegt werden - Seite 58.
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Ribbon Controller (EX5/EX7)

Bei dem Ribbon Controller handelt es sich um einen beriithrungsempfindlichen Sensor, den Sie dadurch
betdtigen konnen, dafs Sie einen Finger leicht iiber die Oberflédche nach links oder rechts gleiten lassen.
Der Ribbon Controller kann mit allen EX-Parametern belegt werden.

Einstellknopfe (EX5/EX5R/EX7)

Zusétzlich zu Thren Funktionen als Daten-Eingaberegler beim Editieren, im Utility- und in einigen
anderen Modi, kann jeder der sechs Einstellknopfe in den Modi VOICE PLAY und PERFORMANCE
PLAY unabhéngig jedem beliebigen verfiigharen Parameter des EX fiir Echtzeitsteuerung zugeordnet
werden.

Breath Controller (EX5/EX5R/EX7)

Ein als Sonderausstattung lieferbarer Yamaha BC3 Breath Controller, der an die BREATH-Buchse an
der Riickwand angeschlossen ist, kann zur Steuerung eines beliebigen verfiigharen Parameters des EX
zugeordnet werden — aber seine urspriingliche Bestimmung ist die Steuerung von Pressure, Tonguing,
Throat, Growl und anderen Parametern des VL-Tongenerators.

Fuf3-Controller (Foot Controller; EX5/EX7)

Ein als Sonderausstattung erhéltlicher Yamaha FC7 Foot Controller, der an die FOOT CONTROLLER-
Buchse an der Riickwand angeschlossen ist, kann mit jedem beliebigen Steuerungsparameter des EX
belegt werden. Der Vorteil der Verwendung eines Fuf3-Controllers zur Steuerung von Parametern ist
offensichtlich, denn Sie haben dadurch beide Hinde zum Spielen auf der Tastatur frei (oder zum
Betiitigen anderer Bedienelemente).

Fuf3-Schalter (Foot Switch; EX5/EX7)

Ein als Sonderausstattung lieferbarer Yamaha FC4 oder FC5 Fuf3-Schalter, der an die FOOTSWITCH-
Buchse an der Riickseite angeschlossen ist, kann mit Hilfe der Controller Setup-Anzeige im UTILITY-
Modus (Seite 275) einer begrenzten Anzahl von Parametern zugeordnet werden. Selbstverstdndlich ist
ein Fufs-Schalter nur dann wirklich niitzlich, wenn es sich um An/Aus-Parameter handelt — wihrend es
keinen Sinn hat, ihn fiir Parameter mit kontinuierlicher Verstellung einzusetzen.

Aftertouch (EX5/EX7)

Keyboard Aftertouch erméglicht es Thnen, beliebige Steuerungsparameter durch den Druck zu steuern,
mit dem Sie eine Taste nach dem ersten Anschlag weiter driicken. Dies ist moglicherweise die
“intimste” Steuerung des Ausdrucks tiber die Tastatur. Wie die meisten Controller des EX kann
Keyboard Aftertouch allen verfiigharen Parametern zugeordnet werden.

MIDI (EX5/EX5R/EX7)

Insbesondere beim Tongenerator EX5R, der nicht iiber alle Controller verfiigt, die an den Modellen mit
Tastatur vorhanden sind, werden die meisten Parameter-Steuerungsfunktionen tiber MIDI-
Steuerungswechselmeldungen ausgefiihrt. Das MIDI-Protokoll verfiigt iiber
Steuerungswechselnummern, von denen einige bestimmten Controllern zugeordnet sind - so ist z.B.
“001” stets das Modulations-Handrad “Modulation Wheel”. Alle diese Parameter stehen zur Zuordnung
zu den EX-Steuerungsparametern zur Verfiigung, so daf’ externe MIDI-Steuergerite voll genutzt werden
koénnen.

Erweiterte MIDI-Steverungsméoglichkeiten

Zusitzlich zur Steuerung des internen Tongenerators konnen alle oben aufgefithrten Controller — mit
der einzigen Ausnahme des PITCH-Handrades — dazu verwendet werden, unter Verwendung einer
beliebigen MIDI-Steuerungswechselnummer MIDI-Steuerungsdaten zu senden, so dafs die Controller
des EX ebenfalls dazu eingesetzt werden kénnen, zahlreiche externe MIDI-Gerédte und Parameter zu
steuern.
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Szenen-l.lmschall'ung und -Morphen

Die Schalter SCENE [1] und [2] kénnen dazu verwendet werden, verschiedene Einstellungen der
Einstellkn6pfe zu speichern und wieder abzurufen, so daf} ein vollstdndiger Satz mit Knopf-Einstellungen
mit einem Handgriff wieder abgerufen werden kann. Sie konnen auch tibergangslos zwischen den
gespeicherten Szenen “morphen” wodurch Thnen voéllig neue Ausdrucksmiiglichkeiten zur Verfligung
stehen. Szenen konnen unabhingig mit jeder internen Voice und Performance-Kombination gespeichert
werden, so dafs sie fiir Sie sofort verwendbar sind, sobald Sie eine Voice oder Performance aufrufen.

SCENE

o

2 QO sec2

? O set
EX5/7 EX5R

m Speichern einer Szene
Verwenden Sie entweder die Einstellknopf-Zuordnungen oder die von Ihnen selbst erstellten
Zuordnungen, rufen Sie den VOICE PLAY oder PERFORMANCE PLAY-Modus auf und stellen Sie die
Einstellknopfe so ein, dafs der gewiinschte Sound erzeugt wird. Dann speichern Sie diese “Szene”
einfach mit einem Druck auf entweder den Schalter SCENE [1] oder [2], wihrend Sie den Schalter
[STORE] gedriickt halten. Wiederholen Sie diesen Vorgang, falls noch weitere Szenen gewiinscht
werden.
Um die Einstellungen, die Sie gerade mit einer Voice- oder Performance-Kombination erstellt
haben, zu speichern ist es erforderlich, die Voice-Speicherfunktion (Seite 48) oder
Performance-Speicherfunktion (Seite 54) durchzufiihren, da andernfalls die Szenen-
Einstellungen verloren gehen, sobald Sie eine andere Voice, Performance oder einen anderen
Modus wihlen.

O o O o (@) m— w—
WOICE P Fili—0@1[vanckha @rand]
| VOICE IPE|RF0RMANICE| SONG I |PATTERNI |SAMPLEI W ST T Thel Fohoone
MODE . Pf:Vannha Grand
EDIT JOB STORE UTILITY DISK Fre=ss SCEME sw to store...
| I | I | I | I CFiJ [F=d CX1d [I=] [CTad DIR
SCENE
C2) LIOICE FLEY Fi—aai[Yancha Grandl
LUCE=P1-@@1CAAL > T.Ch=1 E.Ch=omni
(13 Comtrleted !
CFi1J [(F=J [X1d [I=3 [CTad DIR

m Szenen-Abruf und Umschaltung
Um eine gespeicherte Szene abzurufen, driicken Sie einfach den entsprechenden SCENE-Schalter, so
dafs die Kontrolleuchte aufleuchtet. Wenn Sie denselben Szenen-Schalter erneut driicken und die
Kontrolleuchte erlischt, wird die abgerufene Szene wieder ausgeschaltet und die gegenwértigen
Einstellungen der Einstellknopfe sind wieder wirksam. Wenn eine der beiden Szenen aktiviert ist,
konnen Sie durch einen einfachen Druck auf den betreffenden Schalter direkt zwischen den Szenen
umschalten - die Kontrollampe des vorher aktivierten Szenen-Schalters erlischt und die Kontrollampe
des neuen Szenen-Schalters leuchtet auf.

57



-qnsg

m Szenen-Steuverung (Szenen-Morphen)
Der Begriff “morphen” ist von dem Wort “Metamorphose” abgeleitet und bezeichnet die Verdnderung
einer Form oder Gestalt in eine andere. Bei den Szenen des EX bedeutet dieser Begriff die allméhliche
und {ibergangsfreie Umwandlung einer Szene in eine andere an Stelle der abrupten Umschaltung, die im
vorhergehenden Abschnitt beschrieben wurde.
Um zwischen zwei Szenen zu morphen driicken Sie zundchst einen SCENE-Schalter, wihrend Sie den
anderen gedriickt halten, so dafs beide SCENE-Kontrollampen gleichzeitig aufleuchten. Sie kénnen dann
das MODULATION 2-Handrad dazu verwenden, allmihlich zwischen SCENE 1 (Handrad in der
untersten Position) zu SCENE 2 (Handrad in der obersten Position) iiberzublenden. Wenn sich das
MODULATION 2-Handrad in der mittleren Raststellung befindet, haben Sie ein Gemisch von etwa
50/50 der beiden gespeicherten Szenen. Driicken Sie einen der beiden SCENE-Schalter, um das Szenen-

Morphen wieder auszuschalten.

@D Opwohl das MODULATION 2-Handrad normalerweise zum Morphen von Szenen vorgesehen ist, kann
alternativ auch der FOOT CONTROLLER verwendet werden (die Zuordnung erfolgt in der Controller-
Einstellanzeige des UTILITY MODE - siehe Seite 276), wenn Sie das MODULATION 2-Handrad fiir andere
Parameter verwenden mochten, wéihrend die Szenen-Morphfunktion aktiviert ist.

Y

Y

— The other Setting =

MODULATION 2
A e
re— Ausschliellich Szene 2

- 50/50 Mischung aus zwei
gespeicherten Szenen

%‘— AusschlieRlich Szene 1

Controller-Séaize

Eine der leistungsfihigsten Funktionen des EX-Steuerungssystems ist die M6glichkeit, Controller-“Sitze”
zusammenzustellen. Bis zu 16 Controller-Sétze konnen fiir jede einzelne Voice erzeugt werden. Jeder Satz
gestattet es Thnen, einen oder alle “Quellen”-Controller einem der verfiigharen Parameter zuzuordnen.

Voice ; )
Controller-Satz Src (Source) Voice-Einstellung
1~16 Controller 4‘_[-Einstellung des Wenes-]
RB, MWI, usw im Utility-Modus

— Dst (Destination) —_

Steuerung

Y Y Yy

ON/OFF ON/OFF ON/OFF ONI/OFF
Elemente 1 2 3 4

\ 4
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Bei den Quellen-Controllern handelt es sich um:

Anzeige-Abkirzung Controller
PB PITCH-Handrad
RB Ribbon Controller
MW1 MODULATION-Handrad 1
MW2 MODULATION-Handrad 2
KN1 Einstellknopf 1
KN2 Einstellknopf 2
KN3 Einstellknopf 3
KN4 Einstellknopf 4
KN5 Einstellknopf 5
KN6 Einstellknopf 6
AT Keyboard Aftertouch
FC Foot Controller
BC Breath Controller

Die Zielparameter sind in 8 miteinander in Zusammenhang stehende Gruppen unterteilt, die nachfolgend
angegeben sind. Die in jeder einzelnen Gruppe fiir eine bestimmte Voice verfiigharen Parameter hdngen in
gewissem Mafde vom Typ der Voice ab und wie sie eingestellt ist, welche Effekt-Typen gewéhlt sind, usw.

Die Zielparameter-Gruppen sind:

Anzeige-Abkirzung Parameter-Gruppe
CcoM Common
EF1 Effect 1 (Einfugung)
EF2 Effect 2 (Einfugung)
FDSP FDSP-Tongenerator
AWM AWM-Tongenerator
AN AN-Tongenerator
DR AWM Drum Voice
VL VL-Tongenerator

Ein Controller-Satz kann z.B. so eingestellt werden, dafs ein einzelner Controller, z.B. der Ribbon
Controller, einem einzigen Parameter, z.B. der LFO-Amplituden-Modulationstiefe des AWM-Tongenerators,
zugeordnet werden. Oder es konnen mehrere Controller demselben Parameter zugeordnet werden: der
Ribbon Controller, Foot Controller und der Einstellknopf 1 kénnen alle der LFO-Amplituden-
Modulationstiefe des AWM-Tongenerators zugeordnet werden.

Andererseits kann derselbe Controller so eingestellt werden, daf} er verschiedene Parameter in
verschiedenen Controller-Sdtzen steuert, so dafd Sie schlieSlich mit einem einzigen Controller bis zu 16
verschiedene Parameter gleichzeitig steuern konnen!

CIMEED  7uordnung der Controller-Sitze auf Seite 104.

m Controller Set-Nevordnung
Wenn im Voice Edit-Modus die Controller Set-Anzeige gewihlt ist, erscheint “[REMAP]” (Neuordung)
iiber dem Funktionsschalter [F3]. Dieser Schalter kann dazu verwendet werden, nicht kontinuierliche
Controller-Satznummern neu zu ordnen (“remap”), um einen kontinuierlichen Satz mit fortlaufender
Numerierung zu erhalten. Wenn Sie z.B. die Controller-Sétze 1, 3, 6 und 10 erzeugt haben, ordnet ein
Druck auf den [REMAP]-Schalter diese Sitze den Nummern 1, 2, 3 und 4 neu zu. Wenn eine VL-Voice
gewihlt ist, hat ein Druck auf [REMAP] zunichst die oben beschriebene Wirkung und fiigt zusitzlich
eine Anzahl von voreingestellten “empfohlenen” Controller-Sitzen fiir die ausgewéhlte Voice in den
nachfolgenden Controller-Satznummern ein.

59



-qnsglll:'};;'u!;

Funktionen des Sequencers

Der EX5, EX5R und EX7 verfiigt iiber drei getrennte Sequenzer-Funktionen, die verschiedenen Zwecken
dienen:

e Der Song-Modus
Der Song-Sequenzer des EX ist ein voll ausgestatteter 16-Spur-Sequenzer mit Echtzeit-Spieleffekten —
einschliefSlich “Groove”-Quantisierung — und zahlreichen Editier-Funktionen. Sein Speicher fiir bis zu
30,000 Noten gibt diesem Sequenzer eine ausreichende Kapazitit zur Aufnahme und Wiedergabe eines
vollstéindigen Songs mit reichhaltiger musikalischer Struktur und komplexen Arrangements. Der
Speicher kann jeweils nur einen einzigen Song aufnehmen, aber die Songs kénnen, wie alle anderen
Daten des EX, auf einer Diskette oder in einem anderen externen Speichergerit gespeichert und wieder

geladen werden, wenn Sie dies wiinschen.

H@@i SOMGeCInit Sons 1
SEIZINNEBUEED
Look=0of f: BEE1-0861
d 1s4 TemPo= 128.8
Pattern= B8[- off ——1
E=ona FF® TCH MaME Loc1l Loc=

Der Song-Speicher wird stets geloscht, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn Sie einen
aufgenommenen Song erhalten mochten, verwenden Sie die Save Song-Option des Disk-Modus, um
alle Daten auf einer Diskette zu speichern.

@CI"EED  Einzelheiten zum Aufnehmen und Wiedergeben von Songs finden Sie auf Seite 185.

e Der Pattern-Modus
Der “Pattern”-Sequenzer mit 8 Spuren verfiigt iiber die meisten Funktionen und Ausstattungsmerkmale

des 16-spurigen Song-Sequenzers, aber eignet sich besser fiir die Produktion und Verwaltung kiirzerer
Pattern oder Phrasen, etwa Schlagzeug-Spuren, Dance Grooves oder andere hidufig verwendete Phrasen.
Pattern kénnen allein oder in Verbindung mit Songs verwendet werden (der Song-Modus verfiigt iiber
eine spezielle “Pattern-Spur”), oder sie kénnen im Key Map-Modus (Seite 72) bestimmten Tasten
zugeordnet und auf verschiedene Art und Weise wiedergegeben werden. Der Speicher kann bis zu 50
Pattern aufnehmen und wiedergeben, die vom Sequenzer in Songs verwendet oder der Tastatur

zugeordnet werden.

ERiCDEENTE e Me@l  FTHo@1CHEWTrack]

12345678 Ho=BlIMewTrack]
PL'i'-htE OOooooooao
Teas=DEER: 1 4.4 MaxLno=

4
Click= rec J1 1-4 Temro= 1268.8
TIETHIT FFX TGCH H&HE

@IMEED  Eingelheiten zur Aufnahme und Wiedergabe von Pattern finden Sie auf Seite 219.
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e Der Arpeggiator

Sie konnen 4-spurige Arpeggio-Pattern - von einfach bis kompliziert - als Performance-Parameter
speichern und zur Verwendung mit individuellen Performance-Programmierungen automatisch abrufen
oder diese mit Voices im Voice-Modus verwenden. Der Arpeggiator des EX vereinfacht es, automatische
Arpeggios, Techno-Style Pattern oder eine praktisch unbegrenzte Anzahl anderer sich wiederholender
Phrasen zu kreieren.

CaHMa@al ARFo@ELICInit Arp]

= 44 Length= 4 EKed= =sort
Click= rec 1 1/s4 TemPo=s 128 lUel=s sed

TIBEF I FFX MODE HAHE

Im Performance-Modus kann er jedem beliebigen Performance-Modus Part zugeordnet werden, so daf
Sie bei einer geteilten Tastatur z.B. ein Arpeggiator-Pattern mit der linken Hand steuern kénnen,
wihrend Sie die Melodielinie mit der rechten Hand spielen. Sie konnen sogar zwei “kontrapunktierte”
Arpeggiator-Pattern verwenden, die von verschiedenen Abschnitten der Tastatur gesteuert werden.
Sowohl im Voice- als auch im Performance-Modus kann der Arpeggiator mit dem [ARPEGGIO]-Schalter
des Bedienfeldes leicht an- oder ausgeschaltet werden (die Arpeggio-Editor Anzeige erscheint — driicken
Sie [EXIT], um zur Performance- oder Voice-Anzeige zuriickzukehren). Der Arpeggiator verfiigt iiber
dieselben hochentwickelten Spiel-Effekte und weitreichenden Editier-Mdoglichkeiten wie die Song- und
Pattern-Sequenzer.

Das Instrument verfiigt iiber 50 voreingestellte Arpeggiator-Pattern. Sie selbst konnen dariiber hinaus
50 zusétzliche “User”-Pattern kreieren und im Speicher ablegen, bis Sie sie benétigen.

FERFORM EDIT FERFo@@iLCInit FEr+forml

-COMBArPeddio —————————————- Are Sw=  on-
Sw o = Ture =HBE1:PRE[UFOCLL ]
Temro= Cirl = off

Hold = off HNoteLimit= C 2 - G 2
MIDI:Ch= 1 MIDI A= off MIDI B= off
FaRET MLT

UOICE EDIT Pili—aai L% Snokhd Sr3ndl
—COMEArPeddio —————————————— ARl Sw=  on—

g S =ﬂ Ture =EHBE]:FREECUROCLL ]
Temro= Ctrl = off

3 Motelimit=C 2 - G &
Eoscs FaRaM |BEE [ HEME

QISP Weitere Einzelheiten zur Arpeggio-Aufnahme und -Wiedergabe beginnen auf Seite 238.

Arpeggio Hold,

Diese praktische Funktion erweitert das Potential des Arpeggiators bei Einspielungen erheblich. Wenn
Sie die Hold-Funktion eingeschaltet haben, wird das Arpeggiator-Pattern selbst dann fortgesetzt,
nachdem Sie die Tasten losgelassen haben, bis Sie die nédchste Taste driicken. Bei einer geteilten
Tastatur, bei der der Arpeggiator dem linken Abschnitt der Tastatur zugeordnet ist bedeutet dies z.B.,
dafs Sie nur dann einen Akkord mit der linken Hand spielen miissen, wenn ein Akkordwechsel
erforderlich wird. Den Rest der Zeit spielt der Arpeggiator automatisch weiter, wihrend Sie die Melodie
im rechten Abschnitt der Tastatur spielen.

Im Performance-Modus wird der Hold-Parameter in der Arpeggio-Anzeige mit dem Hold-Parameter an-
oder ausgestellt (Seite 160). Im Voice-Modus wird der Hold-Parameter in der Voice Modus Setup-
Anzeige des Utility-Modus mit dem Arp Hold-Parameter an- oder ausgeschaltet (Seite 272). In beiden
Modi kann die Hold-Funktion mit einem Druck auf den [ARPEGGIO]-Schalter bei gedriickt gehaltenem
[SHIFT]-Schaltereingeschaltet werden.

FERFoO@@ELInit FEr+orml
—-COMBEArPe9dio ———————————— ArE Hold=  on-
Sw = off T4re = BALIPEELUROCLL ]
Tenro= Ctrl = off
Hold = Motelimit=BAC 2 -OG 2
MIDI:Ch= MIDI A= off MIDI E= off
FaRT HLT
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Sequenzer-Aufnahme Modi und Editierun

Fiir jede der Sequenzer-Funktionen des EX ist die Anzahl und die Art der Aufnahme-Modi
unterschiedlich:

SEQUENZER-FUNKTION | AUFNAHME MODI
SONG Austauschen, Uberspielen, Step, Multi, Punch
PATTERN Austauschen, Uberspielen, Step, Multi
ARPEGGIO Austauschen, Uberspielen, Step
PG REC ME@1 SOMGeCInit Song 31
Pe e 1 23456 T8 21112151415 1%
Mute e o e o e o e o oo
FuThry = mm Em EmEESESESDSS S s
Meas=IEEM: 1B 4-4 _Loor=E0of{:B86E1-B8681
Click= rec J 1.4 Temko= 128.8
Track= _Trl Shoc=_hormal
|SOMG[ FFX BEiSd OER RFLLC FHCH
N REC FTHo@1 CHEWTHac k]
2 - 2 HNo=BlLlHewTrack]l
Meas= BEL:l MaxLia= 4
Click= rec J I- Temro= 1268.8
Track=_Trl
OWER RFLC
FERE REC BRFOBSICINit @l
1234
Mute @ @ a =
Fulhry = = = =
Meas= BEL:l Lerath=0_4 keuy=Bzort
Click= rec J I- Temko= 128 LUel= seqy
Track=_Trl
OWER RFLC

e Replace (Austauschen)
Im Echtzeit-Aufnhame Modus “Replace” des EX5, EX5R oder EX7 nehmen Sie genau das auf, was Sie
gerade spielen, und loschen dabei alles vorher in dieser Spur aufgenommene Material. Dies ist der
Modus, den Sie normalerweise verwenden, wenn Sie eine neue Spur “von Anfang an” neu aufnehmen.
Die Tatsache, dafs Sie in Echtzeit aufnehmen, bedeutet, dafs Sie das feinfiihlige Timing und die
Nuancen Threr Einspielung exakt mit aufnehmen (natiirlich auch alle Fehler). Wenn Sie nach erfolgter
Aufnahme mit dem Austausch-Modus noch Anderungen vornehmen miissen, geben IThnen die Editier-
Funktionen des EX (Seite 201) vollstindige Kontroll.

e Overdub (Uberspielen)
Der Echtzeit-Aufnahme Modus “Overdub” bietet Ihnen dieselbe Art von Echtzeit-Aufnahme wie der
Replace-Modus mit der Ausnahme, dafl das vorher vorhandene Material in der Aufnahmespur
unverdndert beibehalten wird, so dafs Sie zu einer vorher aufgenommenen Spur weiteres Material
hinzufiigen kénnen. Dies ist insbesondere dann niitzlich, wenn Sie eine Schlagzeug-Spur aufnehmen,
etwa wie folgt: Sie konnen die Bass Drum und die Snare Drum im ersten Durchgang aufnehmen, dann
im zweiten Durchgang das Hi-Hat und die Tom-Toms sowie schlie3lich im dritten Durchgang die
Becken und Fills.

e Punch
Der Punch In-Modus, der Thnen nur im Song-Modus zur Verfiigung steht, ist in Wirklichkeit eine
Variation des Austausch-Aufnahmemodus in Echtzeit, mit der Ausnahme, daf’ Sie die Takte genau
bestimmen kénnen, wo Sie mit der Aufnahme beginnen und diese beenden wollen. Sie kénnen vor der
Aufnahme weiterhin den Takt bestimmen, von dem Sie mit der Wiedergabe beginnen méchten. Diese
Funktion eignet sich perfekt zur Neuaufnahme eines bestimmten Abschnitts einer Spur — von einem
oder zwei Takten bis zu einem gesamten Arrangement, falls erforderlich — wiahrend der Rest der Spur
unverdndert erhalten bleibt.
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e Step (schrittweise Aufzeichnung)

Der Step-Aufzeichnungsmodus ermoglicht es Thnen, in jeder beliebigen Spur notenweise Eingaben
vorzunehmen, wobei Sie eine prizise Kontrolle iiber das Timing, die Linge, und die Lautstéirke jeder
einzelnen Note haben. Sie konnen komplette Spuren mit Hilfe des Step-Modus aufnehmen oder ihn
dazu verwenden, eine bereits bespielte Spur zu verbessern und Daten zu ergédnzen. Der Step-Aufnahme
Modus ermoglicht es Thnen, extrem schnelle oder komplizierte Passagen aufzunehmen, die in Echtzeit
nicht spielbar wéren.

FEonG REC | M@@L SOMGECInRit Soms 3
Tr1*n|a|a1—|a1—|alala g Y FE mfENarm

1t t t t |

Ll i)

REST TIE DEL EKIDEL {—HEv— ¥

Multi (Mehrfach-Modus)

Im Song- und Pattern-Modus steht Thnen ebenfalls ein “Multi”-Aufnahmemodus in Echtzeit zur
Verfiigung, bei dem alle 16 bzw. 8 Spuren gleichzeitig aufgenommen werden konnen. Diese Funktion ist
z.B. dann niitzlich, wenn Sie eine vollstdndige Sequenz iiber MIDI von einem externen Sequenzer oder
Computer aufnehmen méchten. Mit dem EX5 und EX7 besteht die Moglichkeit, eine Spur mit der
Tastatur des EX aufzunehmen, widhrend Sie den Rest iiber MIDI aufzeichnen.

Editieren von Sequenzen

Eine Editierung von Sequenzen kann sowohl mit den umfangreichen zur Auswahl stehenden “Jobs” als
auch tiber einen detaillierten Editier-Modus vorgenommen werden.

Die Jobs enthalten zahlreiche Funktionen, die dazu verwendet werden konnen, eine Spur oder Sequenz
als Ganzes oder teilweise auf verschiedene Art zu verdndern. Hierzu gehoren zahlreiche
Quantisierungs-Optionen, Clock-Verschiebungen, Gate- und Velocity-Modifizierungen,
Transponierungen, Daten Extraktion, Akkordsortierung und vieles mehr.

Die umfangreichen Editier-Moglichkeiten des EX5, EX5R und EX7 erleichtern es, Fehler zu korrigieren,
die wihrend der Aufnahme von Songs, Pattern oder Arpeggios gemacht worden sind, und den Sound
ganz allgemein zu verbessern. Der Song-, Pattern- und Arpeggio-Editiermodus (“Verdanderungs-Modus”)
ermoglicht es Thnen, individuell das Timing, die Tonhdohe, die Austastzeit (Notenlidnge) und
Anschlagstirke (Loudness) jeder einzelnen Note im Song oder Pattern zu veridndern. Ebenso steht
Ihnen ein “Einfiigungs-Modus” zur Verfiigung, mit dem Sie eine Note, Programmwechsel, Sustain
an/aus, Tonhéhenbeugung, Modulation, Pan, Volume Expression und andere Events an einem
beliebigen Punkt innerhalb der Sequenz verdndern kénnen.

@IEED Song Jobs finden Sie auf Seite 206, Einzelheiten zum Editieren auf Seite 201.
@II"EED  pattern Jobs finden Sie auf Seite 227, Einzelheiten zum Editieren auf Seite 226.

CIMEED - Arpeggio Jobs finden Sie auf Seite 249, Einzelheiten zum Editieren auf Seite 247.
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Play Effects und Groove Quantization

Eine wichtige Funktion aller Sequenzer-Funktionen des EX sind die “Play Effects” (Spiel-Effekte) ...
einschliefSlich “Groove Quantization”. Die Play Effects wirken sich auf eine Song-, Pattern- oder Arpeggio-
Wiedergabe in Echtzeit aus, werden jedoch nicht mit den Sequenzer-Daten aufgenommen. Zu den Play
Effects gehort die Groove-Quantisierung und eine ganze Anzahl von Korrekturparametern, die das gesamte
Clock Timing, die Anschlagstirke, die Austastzeit und die Transponierung beeinflussen.

“Groove Quantization” (Groove-Quantisierung) unterscheidet sich von der normalen Quantisierung
insofern, als bestimmte Takte innerhalb einer Spur bewufst vom prézisen Takt verschoben werden, um ein
natiirlich wirkendes “Groove” (d.h. eine besondere Spiel-Charakteristik) zu erzeugen. Sowohl das Timing
als auch die Anschlagstidrke bestimmter Noten kann mit der Groove-Quantisierung beeinflufit werden.
Anders ausgedriickt ist die Groove-Quantisierung im Unterschied zur normalen Quantisierung, die eine
Sequenz manchmal kalt und mechanisch klingen 1é4f3t, in der Lage, das “Feeling” einer Spur deutlich zu
verbessern.

Das Instrument verfiigt tiber 100 voreingestellte Groove-“Schablonen”, die Sie einfach wihlen und
verwenden konnen. Jede Groove-Schablone beeinflufst verschiedene Takte auf verschiedene Art und Weise
und erzeugt daher unterschiedliche Grooves. Siehe die vollsténdige Liste der verfiigharen Groove-
Schablonen in der getrennt ge lie fer ten Broschiire mit Datenlisten. Es steht ebenfalls ein Groove Editor
zur Verfiigung, mit dem Sie Ihre eigenen Groove-Schablonen kreieren konnen, indem Sie fiir jeden
einzelnen Taktschlag genau das Timing und die Anschlagstdrke bestimmen.

oo H@@l SORGeCInit Sorns ]

iFPlad Effect

—Lroove————Lal= hDT Tup= BIZ2: 16 House
Str= 32% Tim= 4% Lel= 176X Gat=

4%

—0f f=et. Rate

$1k= +?681UEI= + B8 Llel= A% Gat= 176X
rhs= —
S0MGE |[FEX] TCH HaME ALl GEROOLE

CII"EED  Weitere Einzelheiten zum Editieren Groove-Schablonen finden Sie auf Seite 190.
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2
Das Effect-System des EX 1
s
Das Effect-System des EX ist keine Sonderausstattung. Es ist vielmehr ein qualitativ hochwertiges _E
Verarbeitungssystem fiir Digital-Signale, das in der Lage ist, Effekte in einer Qualitit zu '-E
=

produzieren, die mit der von getrennt lieferbaren Effekt-Bausteinen gleichwertig ist oder diese
sogar iibertrifft. Beim EX5, EX5R und EX7 ist die Effekt-Programmierung ein integraler und
wichtiger Bestandteil der Voice-Programmierung. Die Moglichkeit zur Steuerung bestimmter Effekt-
Parameter in Echtzeit macht die Funktion dariiberhinaus ebenfalls fiir die Steuerung des
Ausdrucks unentbehrlich.

Es stehen zwei Haupteffekt-Typen zur Verfiigung: “System” und “Insertion”. System-Effekte
wirken sich auf den gesamten Sound aus, egal ob es sich nun um eine Voice, eine komplette
Performance-Voreinstellung, einen Song, usw. handelt. Insertion-Effekte konnen andererseits jeder
einzelnen Voice unabhingig zugeordnet werden. Auf diese Weise ist es z.B. bei einer Performance-
Voreinstellung moglich, die vier Voices einsetzt, jeder einzelnen Voice vollstindig unterschiedliche
Insertion-Effekte zuzuordnen, und dariiber hinaus System-Effekte einzusetzen, die sich auf alle
Voices in der Performance-Voreinstellung auswirken.

ysiem-!ﬂekie

Es stehen zwei System-Effekt-“Einheiten” zur Verfiigung, die zur Beeinflussung des Gesamt-Sounds
dienen: Reverb und Chorus.

= Reverb
Die Reverb-Effekt-Einheit bietet Thnen 12 verschiedene Hall-Effekte einschiefSlich realistischer
Simulationen des natiirlichen Halls in verschiedenen Hallen und Riumen. Im Voice-Modus konnen fiir
jede Voice unabhéngige Hall-Einstellungen vorgenommen werden, ebenso wie fiir jede Performance-
Voreinstellung im Performance-Modus.

QII"EED  Eingelheiten zu den Reverb-Parametern finden Sie auf Seite 105.

PL1-2@1[El35EE.F b
Reverb—iAliRey
In5EF Tk Beverb Time =
g @1 Iiffusion =
D Ihit Delad =B 28.7_ms

- HFF Cutoff =0 PEHz

E}DDM} TWFE IHME1 IHSE |EEY CHO

Gegenwartig gewahlter Hall-Typ

m Chorus
Die Chorus-Effekteinheit umfaf3t eine Auswahl von 17 Chorus-Effekten, einschliefilich Flanging,
Phasing, Symphonic und anderen. Die meisten dieser Effekte eignen sich ideal dafiir, den Sound satter
und lebhafter erklingen zu lassen. Im Voice-Modus kénnen fiir jede einzelne Voice unabhingige Chorus-
Einstellungen vorgenommen werden, ebenso wie fiir jede einzelne Performance-Voreinstellung im
Performance-Modus.

-um-EEDIT PL-@@1[51S5SE.F 1
——————— Chnrus — { HZ2: Cho

IhsEF Tuie =
B2 H LFD DePth =

D
g E Gain =H + @
- Delau Ofst =B 3.8 ms

E}CDM} TWFE IM=1 IMN=Z REW |oHOl

Gegenwartig gewahlter Chorus-Typ

@D Eine vollstindige Liste der zur Verfiigung stehenden System-Effekte finden Sie in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.
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Insertion-Effekie

Zusétzlich zu den Reverb- und Chorus-System Effekteinheiten, die oben beschrieben sind, stehen zwei
Insertion-Effekteinheiten zur Verfiigung. Die Einheit Effect 1 umfaf3t 24 Effekte, einschliefSlich Chorus,
Verzerrung, Overdrive, Amp-Simulation, Auto Wah, Equalization und mehr. Die Einheit Effect 2 erweitert
diese Effekte noch um zahlreiche Delay-, Reverb- und andere Effekte, so dafy Thnen insgesamt 79
verschiedene Effekte zur Verfiigung stehen. Im VOICE-Modus kénnen die Insertion-Effekte jeder einzelnen
Voice individuell zugeordnet werden und auflerdem fiir jedes einzelne Element innerhalb der Voice
individuell an- oder ausgeschaltet werden. Im Performance-Modus kénnen die Insertion-Effekte, die fiir
jede einzelne Voice innerhalb der Performance-Voreinstellung programmiert sind, nach Erfordernis an-

oder ausgeschaltet werden.

T Pi—@@1i[E1lISEE.F 1
-EFFE——————- InsEFl —Cl6: AmeSg
InsEF| TYRe Orive =
g: of f| [16] AnE T4ee =[=st.ac
Iooff LFF Cutoff =B 5,8kHz
- - Edde =A 112
E.}DDM B TYFE | IMNS1/ IHS2  REY CHO

Gegenwartig gewahlter Effekt-Typ

CIO"EED  Eine vollstindige Liste der zur Verfiigung stehenden Insertion-Effekte finden Sie in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

Effekie im Voice-Modus

Im VOICE-Modus kénnen fiir jede Effekt-Einheit (Reverb, Chorus, Insertion Effect) unabhingig Effekt-
Typen und Parameter-Einstellungen programmiert und mit jeder einzelnen Voice gespeichert werden.
Weiterhin konnen fiir jedes einzelne Voice-Element zwei Insertion-Effekte unabhingig voneinander an-
oder ausgeschaltet werden. Weiterhin ist es moglich, einen Verbindungsmodus (seriell oder parallel) fiir
Insertion-Effekte zu bestimmen und die Reihenfolge der Effekt-Einheiten bei Verwendung von serieller
Verbindung zu bestimmen. Das kombinierte Signal von allen Voice-Elementen — nach Anwendung der
Insertion-Effekte — wird auf die Effekteinheiten des Reverb- und Chorus-Systems angewendet.

Verbindungsverfahren

EF1: EF2 EF1-EF2 EF2 - EF1
I
insertion-Effekt

3_
Element 1~4

\ 4

@IEED  Einzelheiten zur Zuordnung von Effekten im VOICE-Modus finden Sie auf Seite 105.
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Effekie im Performance-Modus

00 0 0000000000000 000000000000000 0000000000000 0000000000000000000000000000000000
Im Performance-Modus werden die Insertion-Effekte genau so auf die Voices angewendet, wie die

Einstellung im Voice-Modus erfolgt ist. Jedoch werden im Performance-Modus die Einstellungen der
Reverb- und Chorus-Einheit des Voice-Modus nicht verwendet. Im Performance-Modus verfiigt jeder
einzelne Part {iber Reverb Send- und Chorus Send-Parameter, die bestimmen, wie stark Reverb oder Chorus
auf den entsprechenden Part angewendet wird. Im Performance-Modus konnen die Insertion-Effekte, die
im VOICE-Modus voreingestellt wurden, fiir jeden einzelnen Part an- oder augeschaltet werden.

performance
Mixer
JONBOCHRONEONEONEC] © | ©® | @ L
JORRCHRONEONEONEC) @ | ©® | @ ||~ | Hall-Effekt
[CERCERCEECRECREC @B B g
© | @® | @ | e® | ®| e ©
T * * * ‘ T + + + < o | Chorus-Effekt

\

Insertion-
Effekt

1/2

........

Part 1~16

@IMEED  Finzelheiten zu den Effekten im PERFORMANCE-Modus finden Sie auf Seite 161.

Effect Bypass

eccecccccicscoe

Sie kénnen bestimmte Arten von Effekten aus- oder einschalten, indem Sie einfach die Schalter [EF
BYPASS] (bzw. [BYPASS] beim EX5R) auf dem Bedienfeld driicken. Damit Sie diese Funktion verwenden
konnen, miissen Sie die Effekte die durch den Bypass laufen sollen, in der Other Setup-Anzeige des
Utility-Modus einstellen (Seite 276).

67



-qusbundunjurz

Grenzen von DSP

00 00000O0OCGCOGOEOSNOSIOSNOSOS

Das DSP-System (Digital Signal Processing), das zur Erzeugung der Effekte des EX eingesetzt wird, dient
auch zur Erzeugung von Voices durch die AN-, FDSP- und VL-Tongeneratoren (nur EX5/EX5R). Dies
wiederum bedeutet, dafs weniger DSP-Kapazitit zur Erzeugung von Effekten zur Verfiigung steht, wenn
die oben erlduterten Voice-Typen eingesetzt werden. Hierdurch gibt es Grenzen, die fiir den EX5/5R und

EX7 unterschiedlich sind. Die Reverb- und Chorus-Effekteinheiten arbeiten normalerweise unabhéngig
vom Typ der verwendeten Voice.

EX5/5R
Im Voice-Modus des EX5 oder EX5R gibt es keine Beschrankungen zur Verwendung der Insertion-Effekte.

Im Performance-Modus kénnen jedoch Insertion-Effekte bis zu maximal vier Parts (Voices) eingesetzt
werden, wenn die Performance-Voreinstellung ausschliefSlich aus AWM-Voices besteht. Wenn in der
Performance-Voreinstellung jedoch eine VL-, AN- oder FDSP-Voice verwendet wird, kann ein Insertion-
Effekt nur fiir einen Part (Voice) angewendet werden.

DSP1

SP2
AusschlieBlich Eine der folgenden Positionen kann gewéahlt werden
fur die Effekte [

Rev Ins AN
Cho Ins [« VL [« AN FDSP
Ins Ins FDSP
AWM VL AN (Poly)/ AN FDSP
awm ANCGaen e

EX7
Im Voice-Modus des EX7 konnen Insertion-Effekte mit AWM-Voices verwendet werden, jedoch nicht mit

jedem anderen Voice-Typ (AN oder FDSP). Wenn im Performance-Modus die Performance-Voreinstellung
ausschlieflich aus AWM-Voices besteht, kann ein Insertion-Effekt mit einer Voice verwendet werden.
Wenn die Performance-Voreinstellung jedoch eine AN- oder FDSP-Voice enthélt, konnen keine Insertion-

Effekte verwendet werden.

DSP1
Eine der folgenden Positionen kann gewéhlt werden
Rev Rev Rev
Cho Cho Cho
Ins |[<+—»{ AN [«a— FDSP
AWM AN (Poly) FDSP
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Der Sample-Modus des EX ermoglicht es Thnen, mit einem Mikrofon oder einer Direkteingangs-
Quelle Sounds zu “samplen” (d.h. aufzunehmen), die dann als AWM-Voice-Elemente verwendet
werden konnen (Samples werden in der OSC-Anzeige von Voice Edit Voice-Elementen zugeordnet —
Seite 80). Weiterhin ist es moglich, Samples einzelnen Tasten der Tastatur im Key Map-Modus
zuzuordnen (Seite 72). Es ist ebenfalls moglich, dierekt vom internen Tongeneratorsystem des EX
zu samplen, so dafy Sie Sounds und Phrasen z.B. fiir Key Mapping samplen konnen, ohne auf
externe Gerite angewiesen zu sein. Der Sample-Modus umfaf3t auch zahlreiche Wellen-
Editierfunktionen, die fiir eine “Feinabstimmung” Ihres Samples fiir optimalen Sound vorgesehen
sind.

Wihrend ihrer Verwendung werden die Samples im internen Wellen-RAM-Speicher abgelegt. Der
EX5, EX5R und EX7 wird mit einem 1 Megabyte Wellenspeicher geliefert, der durch Einbau von
als Sonderausstattung lieferbaren SIMM-Speichermodulen (Seite 278) auf bis zu 65 Megabytes
erweitert werden kann. Zusitzlich werden 8 Megabytes eines nichtfliichtigen Flash Memory zur
Speicherung von Samples verfiighar, wenn Sie die als Sonderzubehor lieferbare EXFLM1 Flash
Memory-Karte installieren (Seite 278). Gesamplete Wellenformen konnen auf Disketten oder in
einem externen Speichergerit gespeichert werden. Hierzu ist die als Sonderausstattung lieferbare
ASIB1 SCSI-Schnittstelle (Seite 278) erforderlich. Wellen-Dateien in den Standard-Formaten WAY,
AIFF oder AKAI, die mit anderen Gerite erzeugt wurden, konnen ebenfalls mit der Load Wave-
Funktion (Seite 266) des Disk-Modus geladen und vom EX5, EX5R und EX7 verwendet werden.

AWM-Welle  — Preset Samples
1-1024 1~1484
L ]
.
-
* 419 (werkseitig voreingestellt) - Sam p| ing

DRAM (fliichtig)
1~1024

1MB (kann bis zu 65
MB erweitert werden)

— FLASH (nicht fliichtig; Option)
1~1024

8MB
(EXFLM1)

Laden von einer
im Handel
erhaltlichen Diskette

A

Vorbereiiung und Samplen von einer externen Klang. velle

m AnschlieBen der Klangquelle
Der erste Schritt zur Vorbereitung zum Samplen von einer externen Klangquelle ist der Anschluf3 dieser
Klangquelle — Mikrofon oder Direkteingang — am EX5, EX5R oder EX7. Wenn Sie ein einzelnes
Mikrofon verwenden, schliefien Sie es an der Buchse L/MONO A/D INPUT des EX5 oder EX5R an
(der EX7 verfiigt nur iiber eine einzelne A/D INPUT-Buchse). Wenn Sie mit dem EX5 oder EX5R ein
Mikrofon-Paar verwenden, schliefden Sie dieses an die Buchsen L/MONO und R A/D INPUT an. Wir
empfehlen die Verwendung von normalen dynamischen Mikrofonen mit einer Impedanz von etwa 250
Ohm (die EX-Instrumente sind nicht zum Anschlufl von Kondensator-Mikrofonen mit Phantom-
Speisung geeignet).
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m Aufnahme-Modus und Eingangs-Einstellungen

Sobald Sie Thre Klangquellen nach Erfordernis angeschlossen haben (wenn Sie das Samplen von einer
externen Klangquelle durchfiihren), driicken Sie den [SAMPLE]-Schalter, um den Sample-Modus
aufzurufen, und dann den Funktionsschalter [F8] (“[REC]”), um die SAMPLE REC-Anzeige
aufzurufen.

Wenn Sie mit einem EX5 oder EX5R samplen, miissen Sie den Parameter Rec Mode (Aufnahme-Modus)
auf monaurales oder Stereo-Samplen einstellen (dies ist beim EX7 nicht erforderlich, da dieser nur iiber
einen MONO A/D-Eingang verfiigt):

SHMELo@@@ai CHewSampE1 ]

Flad Mode=
Samile =%ﬁl ——iNewSami1

ORAM = 524288 Free ! 524228 word
FLASH : H Free 1 H word
CREC]

F8

0

L Samplen nur durch L A/D INPUT
R Samplen nur durch R A/D INPUT
L+R Kombinierte Eingabe von den Eingangs-Buchsen L und R A/D INPUT in ein monarales Sample.

stereo | Samplen der Eingangs-Signale von L und R A/D INPUT in getrennten Dateien.

Uberzeugen Sie sich ebenfalls davon, daR Sie den Quellen-Parameter auf “A/D” einstellen, wenn Sie
von einer externen Quellen samplen. Ferner ist eine Einstellung des Parameters mic/line auf “mic”
erforderlich, wenn Sie mit einem Mikrofon samplen oder “line”, wenn Sie von einem CD-Spieler oder
anderen Direkteingangs-Klangquellen samplen.

Eingangspegel Mic/Line-Pegel

SHMELo@@@i CHiZwSamp= ). 3

% Source=BR-T [Bline
Hl ——iNewSamel—

Bec Mode =

Samile =

Trigder = lewel 5] [ —
Lendth = llsec ¢ 485186

C=TaMHEY ]

Trigger-Pegel F8

Wenn Sie mit dem EX7 von einer Direkteingangsquelle samplen, miissen Sie méglicherweise ein Stereo-
zu Mono- Kabel oder ein “Y”-Kabel verwenden, um die Ausgangssignale des linken und rechten Kanals
der Klangquelle zur Eingabe in die monaurale A/D INPUT-Buchse des EX7 zu kombinieren.

Einstellen der Pegel

Sobald Sie Thre Klangquelle angeschlossen haben und die Parameter Rec Mode, Source und mic/line
nach Erfordernis eingestellt worden sind, konnen Sie die A/D GAIN-Steuerung in Verbindung mit der
(den) Balkengraphik-Pegelanzeige(-n) rechts von der Bezeichnung (bzw. den Bezeichnungen) des (der)
neuen Samples dazu verwenden, den optimalen Eingangspegel einzustellen.

Beginnen Sie damit, daf’ Sie die A/D GAIN-Steuerung ganz auf die MIN-Position stellen und Thre
Klangquelle mit der hochsten erwarteten Lautstérke spielen. Dann drehen Sie allméhlich den A/D
GAIN-Regler im Uhrzeigersinn, bis die Balkengraphik etwa 80 % oder 90 % ihrer maximalen Liange
erreicht. Dies ist etwa die optimale Pegel-Einstellung fiir die Klangquelle.

Wenn sich die Balken-Graphik unabhéngig von der Einstellung der A/D GAIN-Steuerung ganz nach
rechts ausdehnt, ist der Ausgangspegel Ihrer Klangquelle moglicherweise zu hoch. Gleichen Sie dies
dadurch aus, daf} Sie den Ausgangspegel der Klangquelle reduzieren.
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m Aufnehmen des Samples
Nachdem Sie sich davon tiberzeugt haben, daf} Thre Klangquelle einwandfrei angeschlossen und die
Eingangs-Parameter und -Pegel eingestellt worden sind, stellen Sie den Trigger Level ein. Falls
erforderlich (Seite 177), stellen die gewiinschte maximale Linge des Samples mit dem Length-Parameter
(Seite 177) ein und driicken dann den Funktionsschalter [F8] (“[STANDBY]”). Daraufhin erscheint
“Waiting ...” auf der Anzeige.
Spielen Sie Thre Klangquelle, und der Sample-Vorgang beginnt automatisch, sobald das Instrument ein
Signal empfingt, das den Trigger Level (Auslose-Pegel) iibersteigt. Sie kénnen den Sample-Vorgang auch
manuell starten, indem Sie den Funktionsschalter [F8] driicken der zu diesem Zeitpunkt zu
“[START]” gewechselt hat. Nachdem der Sample-Vorgang begonnen hat (auf der Anzeige erscheint
“Now recording”) wechselt der Funktionsschalter [F8] zu “[STOP]”, und Sie kénnen die Aufnahme
jederzeit durch einen Druck auf diesen Schalter stoppen. Der Sample-Vorgang wird fiir den Zeitraum
fortgesetzt, der mit dem Length-Parameter festgelegt ist, oder bis der Sample-Speicher voll ist, sofern der
Vorgang nicht manuell gestoppt wird.

@IMEED  Der EX5, EX5R und EX7 nimmt mit einer Sample-Rate von 44,1 kHz auf.

CIEED Weitere Einzelheiten zum Samplen von einem internen Tongenerator finden Sie auf Seite 176.

m Editieren des Samples
Sobald Sie ein Sample erfolgreich aufgenommen haben, konnen Sie die Sample Jobs (Seite 182) und den
Sample Edit-Modus (Seite 179) dazu verwenden, Ihr Sample nach Erfordernis zu normalisieren,
extrahieren, zu stimmen, eine Schleife zu bilden oder auf sonstige Weise zu verbessern.

Speichern von Samples auf Diskette

Bitte beachten Sie unbedingt, dafl der normale Sample-Speicher des EX ein fliichtiger Speicher ist. Anders
ausgedriickt verlieren Sie dessen Inhalt, wenn Sie das Instrument ausschalten. Die als Sonderausstattung
lieferbare EXFLM1 Flash Memory-Karte verfiigt iiber einen nicht-fliichtigen 8-Megabyte Flash-Speicher
und erhélt die Samples, die darin gespeichert sind selbst dann, wenn die Stromversorgung des EX
ausgeschaltet wird. Da eine Aufnahme ausschlief3lich im fliichtigen RAM-Sample-Speicher moglich ist,
miissen Sie den Copy Sample-Job (Seite 183) dazu vewenden, Samples zum Flash-Speicher zu kopieren.
Unabhingig davon, ob Sie den als Sonderausstattung lieferbaren Flash-Speicher eingebaut haben oder
nicht, empfiehlt es sich stets (unbedingt erforderlich, wenn Sie nur iiber einen fliichtigen RAM-Speicher
verfiigen) solche Samples, die Sie aufbewahren méchten, mit der Save Wave-Funktion des Disk-Modus
(Seite 264) auf einer Diskette zu speichern.
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Der Key Map-Modus

Der Key Map-Modus des EX ermoglicht es Thnen, einzelne Samples, Pattern oder Pattern-Spuren
verschiedenen Tasten der Tastatur (oder MIDI-Notennummern beim EX5R) zuzuordnen. Die
zugeordneten Samples und/oder Pattern konnen dann mit dem EX5/EX7 gespielt werden. Bei allen
Modellen konnen sie auch iiber einen externen Sequenzer oder einen anderen MIDI-Controller
gespielt werden. Key Mapping macht es z.B. moglich, die Wiedergabe von verschleiften Rhythmus-
Samples mit Pattern zu kombinieren und vollig neuartige rhythmische Strukturen zu erzeugen, die
“Live” in Echtzeit gesteuert werden konnen.

Verfahren for Key Mapping = ..

© Rufen Sie den Key Map-Modus auf
Driicken Sie den [KEYMAP]-Schalter, um den Key Map-Modus aufzurufen. Nicht zugeordnete Noten

werden in der Anzeige mit “off” bezeichnet.

{EEEGTI0 KNOB MOD: MNote—Mode—Tr<Bnk—-Number————————-| F1layMode
— L J | | Bz off
— -\-/- E Z

AN C 3
— (EYMAP  EF BYPASS %#% D'F'F

| I | I -I.u_unE_cl"ru—ME TZEL]
I
I

Q"D Die [KEYMAP]-Taste funktioniert (d.h. kann an- oder ausgeschaltet werden), wihrend Sie sich im Voice-,
Performance- und Song-Modus befinden. (Falls erforderlich driicken Sie den Schalter [F1], um die Modusanzeige

zu wihlen.)

© Wihlen Sie eine Note
Wihlen Sie eine Note, der Sie ein Sample oder Pattern zuordnen méchten. Hierzu verwenden Sie

entweder den Cursor-Schalter A oder ¥, um die gewiinschte Note auf der Anzeige hervorzuheben (die
Notenliste rollt dabei noch oben oder nach unten, wie gewiinscht) oder driicken Sie die gewiinschte
Taste auf der Tastatur, wihrend Sie den Funktionsschalter [F8] (“[SEL]”) gedriickt halten.

© Wiihlen Sie eine Pattern- oder Sample-Zuordnung
Wiihlen Sie mit dem Datenrad, den [DEC]/[INC]-Schaltern oder dem Einstellknopf 2 “ptn”, wenn Sie

der Taste ein Pattern zuordnen moéchten oder “smpl”, wenn Sie der Taste ein Sample zuordnen
mochten.

f
TUNE CZELJ
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O Bestimmen Sie ein Pattern oder Sample 2
Wenn Sie der gewéhlten Note ein Pattern zuordnen moéchten, verwenden Sie die Cursor-Schalter in [
Verbindung mit dem Datenrad, den [DEC]/[INC]-Schaltern oder den entsprechenden Einstellknopfen, E’
um eine Spur zu bestimmen - “Trl ... Tr8” fiir eine individuelle Spur oder “all”, um das gesamte £
Pattern zuzuordnen - und die Pattern-Nummer (die Pattern-Bezeichnung erscheint dabei rechts neben g

]

der Pattern-Nummer).

e o s P T pere——— Fladiode
C ZEFLR 0 Bl Hewear! Btoddle
F

E#E Eth B2 MewTrack toddle
3 PLn Tr3 HE NewYear3 Loddle
D#3 [yl T4 B4 NewTrack toddle
E 3 Pin all Bl MewVear! toddle
TUNE C=EL ]

Wenn Sie sich dazu entschliefsen, der gewihlten Note ein Sample zuzuordnen, verwenden Sie die
Cursor-Schalter in Verbindung mit dem Datenrad, den [DEC]/[INC]-Schaltern oder den entsprechenden
Einstellknépfen, um den Sample-Speicher “RAM” (intern) oder “FLS” (Flash Memory), wenn eine als
Sonderausstattung lieferbare Flash-Speicherkarte EXFLM1 eingebaut ist), und die Nummer des
gewiinschten Samples (die Sample-Bezeichnung erscheint dabei rechts von der Sample-Nummer)zu
bestimmen.

ND b ————————— Fladilode
C 3 smPI EAM EEEI Sample'! toddle

CH#Z =mrl HAEEZ NewSamiPl toddle

0 ZH=mrel 088z MewSamre]l Btodale

E EEEd NewSamiel fLoddle

I =mel  FLES AEEL NewSamil  toddle
TUHE CSELJ

© Bestimmen Sie einen Spiel-Modus
Der dufierst rechte Parameter auf der Anzeige, der der Pattern- oder Sample-Nummer folgt, bestimmt
den Spiel-Modus fiir die entsprechende Taste.

toggle Die Wiedergabe des Pattern oder Samples beginnt, wenn die Taste
gedrickt wird und stoppt, wenn die Taste ein zweites Mal gedriickt wird.

oneshot | Das Pattern oder Sample beginnt zu spielen, wenn die Taste
gedruckt wird und stoppt automatisch, wenn das Pattern oder
Sample einmal vollstéandig gespielt hat.

gating Die Wiedergabe des Pattern oder Samples beginnt, wenn die Taste
gedruckt wird und stoppt, wenn die Taste losgelassen wird.

O Wiederholen Sie gegebenenfalls den Vorgang
Wiederholen Sie den oben beschriebenen Vorgang und ordnen Sie so viele Pattern oder Samples zu so
vielen Tasten zu wie erforderlich.

CIEE Die Key Map-Zuordnung wird stets gelscht, wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird. Wenn Sie eine Key
Map-Zuordnung erhalten méchten, verwenden Sie die Save ALL-Option des Disk-Modus, um alle Daten auf
einer Diskette zu speichern.

@I"EED s kann jeweils nur ein Sample, Pattern oder eine Pattern-Spur einer Taste zugeordnet werden.

@IMEE®  Die Anzahl der fiir Key Mapping verfiigharen Samples hingt von der Anzahl der Samples ab, die gegenwirtig im
Sample-Speicher des EX gespeichert sind (max. 1024).
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Hinweise zur Tune-Anzeige

Wenn Sie den Schalter [F2] driicken, wihlen Sie die Tune-Anzeige, die nur fiir Samples zur Verfiigung
steht und zwei Parameter im Zusammenhang mit der Stimmung enthilt: Coarse (Grobeinstellung) und

Fine (Feineinstellung).

CSEL1]

Coarse: Dieser Parameter hebt oder senkt die Tonhdhe der einzelnen Samples in Halbtonschritten.

Einstellungen: - 64 ~ + 63
Fine: Dieser Parameter gestattet eine Feineinstellung der Tonhohe der einzelnen Elemente.

Einstellungen: - 64 ~ + 63

Using these two parameters you can adjust the playback speed of EX samples as well as data recorded at

different sampling rates.
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Voice-Modus

Voice Play-Modus

Mit dem Voice Play-Modus konnen Sie die 256
voreingestellten Voices (Presets) und User Voices, die Sie
selbst zusammengestellt haben, spielen.

Anzeige im Voice Play-Modus

.......ﬂ.................. 00000060600 OCFOCFOGNOGTS
Driicken Sie den [VOICE]-Schalter auf dem Bedienfeld, um
den Voice Play-Modus aufzurufen. Wenn Sie den Voice Play-
Modus aufgerufen haben, erscheint die folgende Anzeige.
Der Inhalt wird nachfolgend gezeigt.

® 3 @ o)

P ]
P1-@@21CG13SHE.F b}
LUCEs P1-HA1 (HAT 3] T.Ch=1 K.Ch=1

Pf:GlassE.P

Tdrke = HWM
CFi] [Pz] [Xi1] CXZ3 [CTG] DIR

5

(1) Titel der Anzeige
Hier wird Voice Play-Modus angezeigt.

(2) Sendekanal/Empfangskanal
Hier wird angezeigt, welcher MIDI-Kanal im Voice-Modus
fiir die Voices verwendet wird. Die Sende/Empfangskanile
werden im Utility-Modus mit Voice Mode Setup eingestellt
(Seite 271).

(3) Voice-Nummernbereich
Hier wird die Speicher-Position, die Programm-Nummer
(001 ~ 128) und die Bank (A ~ H)/Programm-Nummer
(1~ 16) fiir die gegenwiirtig gewihlte Voice gezeigt. So gibt
z.B. die angezeigte Voice-Nummer P1-001(A01) an, daf’ es
sich um die Voice 001 im Spicherplatz Preset 1 handelt
und dies die Voice 01 in der Bank A ist.

Speicher

Es gibt zwei Arten von Speichern: Preset und Internal
(User). Jeder Preset-Speicher — P1 (Presetl) und P2
(Preset 2) — enthilt 128 voreingestellte Voices. Jeder
Internal-Speicher — I1 (Internal 1) und 12 (Internal 2) -
enthdlt 128 User-Speicherplétze fiir Ihre eigenen Voices.

Voice-Nummer

Die Voice-Nummern werden wie nachfolgend gezeigt auf
zwei Arten angezeigt: von 1 bis 128 oder 8 (A ~ H)
Banken mit jeweils 16 Voices (8 x 16 = 128).
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Programm-|

Bank

Programm-

Nummer Nummer Nummer Nummer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 3 077 E 3
014 A 4 078 E 4
015 A 5 079 E 5
016 A 6 080 E 6
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 0 090 F 0
027 B 1 091 F 1
028 B 2 092 F 2
029 B 3 093 F 3

30 B 4 094 F 4
031 B 5 095 F 5
032 B 6 096 F 6
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2

35 C 3 099 G 3

36 C 4 00 G 4

37 C 5 01 G 5

38 C 6 02 G 6
039 C 7 03 G 7
040 C 8 04 G 8
041 C 9 05 G 9
042 C 0 06 G 0
043 C 1 07 G 1
044 C 2 08 G 2
045 C 3 09 G 3
046 C 4 0 G 4
047 C 5 1 G 5
048 C 6 2 G 6
049 D 1 3 H 1
050 D 2 4 H 2
051 D 3 5 H 3
052 D 4 6 H 4
053 D 5 7 H 5
054 D 6 8 H 6
055 D 7 9 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 21 H 9
058 D 0 22 H 0
059 D 1 23 H 1
060 D 2 24 H 2
061 D 3 25 H 3
062 D 4 26 H 4
063 D 5 27 H 5
064 D 6 28 H 6

Voice-Modus
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(@) Voice-Kategorie/Bezeichnung

Controller-Kategorie

Die entsprechenden Voices sind in Voice-Kategorien
gruppiert, die mit einem Code aus zwei Buchstaben
bezeichnet werden. Jeder Kategorie-Code weist auf die
Eigenschaften der Voice hin.

LCD|Kategorie LCD|Kategorie

-- |No Assign Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effects
Cp |Chromatic Percussion | Et |Ethnic

Or |Organ Pc |Percussive

Gt |Guitar Se |Sound Effects
Ba |Bass Dr |Drums

St | Strings/Orchestral Sc |Synth Comping
En |Ensemble Vo |Vocal

Br |Brass Co |Combination
Rd |Reed Wv |Material Wave
Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld [Synth Lead

Voice-Bezeichnung
Hier wird die gegenwirtige Voice-Bezeichnung mit bis zu
12 Buchstaben angezeigt.

(5) Voice-Typ
Hier wird der Typ der gegenwértigen Voice angezeigt.

QII'EED Weitere Einzelheiten zum Voice-Typ finden Sie auf Seite
7.

Wieéihlen von Voices

00 0 0000000000000 00C0COCEONOGNONOGNOSGNONOSNONOSNONONONONOSNONONOSNONONONOIONDPS
Zum Wihlen von Voices stehen verschiedene Verfahren zur
Verfiigung. Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 36.

Voice-Mode Setu

.....................R...................
Im Utility-Modus kénnen Sie mit Voice Mode Setup (Seite
271) die Verbindungen des internen Tongenerators und/oder
eines externen Gerites fiir die im Voice-Modus verwendeten
Voices einstellen und Steuerungs-Nummern zuordnen.
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Voice Edit-Modus

Es stehen zwei Typen von Voices zur Verfiigung, normale
Voices und Drum Voices. Die Editier-Parameter fiir jeden
einzelnen Voice-Typ werden getrennt erldutert, da eine
normale Voice jeweils aus verschiedenen Elementen
zusammengesetzt ist.

QI"EED  Weitere Einzelheiten iiber die Voices finden Sie auf Seite
43. Weitere Einzelheiten zu den Elementen finden Sie auf
Seite 43.

[VOICE]
—Normal + [EDIT] AWM Element
[ [F1:COMMON]
—-[F6:Parameter]
—[F7:Arpeggio]

-—[F8:Name]
[ [F2:0SCILLATOR]
—[F6:Wave]
[F3:Wave-Edit]
—[F7:Mix]
-—[F8:Zone]
___[F3:PITCH]
—[F6:Parameter]
—[F7:Scaling]
L [FS:EG]
—[F4:FILTER
——[F4:Static Control Filter] ......cccceesesserescese
—[F5:Dinamic Control Filter]
—[F6:Sensitivity]
—[F'7:Scaling]
___[FS:EG]
L [F5:AMPLITUDE]
—[F6:Parameter]
—[F7:Scaling]
L [FS:EG]
—[F6:LFO]
—[F7:LFO1]
L |FS:LFO2]
___[F7:CONTROLLER]
—[F7:Pitch Control]
—[F8:Controller Set]
[F3:Remap]

101
102
103
103
104
104
——[F8:EFFECT] 105
[F4:Type] 105
[F5:Insertion Effect 1] ....ccceceeecccacencnsanes 106
[F6:Insertion Effect 2] ....cceceeeescasesnsases 106
[F7:Reverb] 107
[F8:Chorus] 107

[ Normal + [EDIT| VL Element 107

-—Normal + [EDIT] AN Element 112

—FDSP 123

—Drum + [EDIT] 141




Driicken Sie ausgehend vom Voice-Modus den [EDIT]-
Schalter, um den Voice Edit-Modus aufzurufen. Wenn Sie
den Voice Edit-Modus eingeben, erscheint das folgende
Menii. Nachfolgend finden Sie die 8 Meniis im Voice Edit-
Modus.

@IMEED Ehe Sie den Voice Edit-Modus eingeben, wihlen Sie die

zu editierende Voice. Alle Parameter innerhalb einer Voice

konnen editiert und als neue Voice gespeichert werden.

WOICE EDT P1-@@1CE13SSE.F a
UCEaPi- EIEII'iFlIEII:'

(B —REY
g- | I e
2z B
—i —LFQ;CONTROLLER— —X

COM OS2 FITCH FILT AMF LFO CTRL EFCT

OO0000000

[F1]: COM (Common-Einstellungen, die sich gleichmifig auf alle Elemente

auswirken)
[F2
[F3
[F4
[F5

PITCH (Einstellungen im Zusammenhang mit der Tonhéhe)

: AMP (Einstellungen im Zusammenhang mit der Amplitude
[Lautstirke])
[F6]: LFO (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Niederfrequenz-
Oszillator [Modulation])
[F7]: CTRL (Einstellungen im Zusammenhang mit den Controllern)
[F8]: EFCT (Einstellungen im Zusammenhang mit den Effekten)

: OSC (Einstellungen im Zusammenhang mit Oszillator [Tongenerator])

: FILT (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Filter [Klangfarbe])

Element-Stummschaltung

Wihrend des Editierens von Voices kann es
moglicherweise erforderlich sein, die restlichen
Elemente voriibergehend stummzuschalten. Weitere
Einzelheiten zum Stummschalten von Elementen
finden Sie auf Seite 44.

Vergleichen und SPeichern

In dem Augenblick, wo Sie einen beliebigen Parameter
im Voice Edit-Modus verdndern, erscheint ein kleines
“B” in Negativschrift oben links in der Anzeige und
gibt an, daf} die Voice editiert wurde aber noch nicht
gespeichert ist.

UOICE EDIT PFli—2@aiC5l:s
—COMEFP arametetr —————————————-
Lo e T':lF'e=EE]I[i—
MonosFold = Pold
kKed He=sidn= mlti

Sie kénnen im Edit-Modus den [EDIT/COMPARE]-
Schalter driicken, um zwischen dem urspriinglichen
und dem editierten Sound hin und her zu schalten (ein
“@” erscheint oben links in Negativschrift, wenn die
Compare-Funktion aktiviert ist — d.h. der
urspriingliche Sound iiberwacht wird).

UOICE EDIT PFli—2@aiC5l:s
-COMBFP arameter —————————————-
UDIDE Tukre= AR
g Morno<FPold = pPold
kKed He=sidn= mlti
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Wenn Sie den Voice Edit-Modus verlassen, bleibt das
“B” oben links im Display erhalten, bis Sie entweder
die editierte Voice speichern oder eine andere Voice-
Nummer oder einen anderen Modus wéhlen. Wenn Sie
eine andere Voice-Nummer oder einen anderen Modus
wihlen, ehe Sie die editierte Voice gespeichert haben,
gehen die editierten Daten verloren! Denken Sie also
bitte unbedingt daran, die editierten Voice-Daten zu
speichern, die Sie autheben mo6chten, wie auf Seite 48
beschrieben.

HINWEIS

Die Compare-Funktion ist nicht verfiigbar, wenn der Voice-
Typ verdndert wurde.

CIEED Wenn Sie eine Voice ganz neu aufbauen wollen, ist es
praktisch, wenn Sie Voice-Funktion initialisieren (Voice
Job-Modus, siehe Seite 148), um die von Thnen gewihlte
Voice zu initialisieren.

Normal Voice (AWM Element)

Common Edit umfaf3t Einstellungen, die alle Elemente
(maximal 4) in der gewihlten Voice beeinflussen. Es stehen 3
Typen von Meniis zur Verfiigung:

[F6]: PARAM (Parameter)
[F7]: ARP (Arpeggio)

[F3]: [AR-PEDIT] (Name)
[F8]: NAME (Name)

[F6]: PARAM (Parameter)

Verschiedene Steuerparameter, wie z.B. Voice Type,
bestimmen die grundlegenden Charakteristiken einer Voice.

P1-Q@1iC5135SE.F d

—EDM-Parameter
Uoice T':'IPE'—EEI_
Mono-sPold = Poldy
kKed Assidn= mlti

Uolume= 180 Uel:ilskth= + B Ofst= - 4
OS50 » | FaRAMI ARF HEME

m Voice Type
Zur Auswahl des Voice-Typs. Die Auswahl eines Voice-
Typs bestimmt auch den Typ der Elemente, die in der
betreffenden Voice verwendet werden.

[ Einstellungen:

AWM:

Verwendet bis zu maximal 4 AWM-Elemente (AWM-Elemente
sind digital aufgezeichnete Wellenformen oder sogenannte
“Samples” von Musikinstrumenten und anderen sounds).

VL + AWM (nur bei EX5/5R):

Verwendet ein VL-Element Fiir virtuelle akustische Synthese
(Virtual Acoustic Syntesis) zuziiglich drei AWM-Elementen.
Sobald der Typ der VL Voice gewéhlt wurde, ist das erste
Element der OSC-Anzeige (erliutert auf Seite 108) auf das VL-
Element festgelegt.

Voice-Modus
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FDSP (Formulated Digital Sound Processing):

Verwendet jeweils eines der 4 AWM-Elemente (bis zu maximal
4), die der FDSP-Einheit zugeordnet werden. Sobald der FDSP
Voice Type gewdhlt ist, wird das FDSP-Menii ebenfalls
angezeigt. Mit dem [F5]-Schalter an der Unterseite der COM-
Anzeige (Seite 123) kann auf dieses Menii zugegriffen werden.

AN (Poly) + AWM (“AN-AWM beim EX7):

Verwendet 1 AN-Element fiir analog-physikalische
Modellierung (Analog Physical Modeling), zuziiglich 3 AWM-
Elementen. Sobald Analog Poly gewéhlt wurde, ist das erste
Element der OSC-Anzeige (erldutert auf Seite 113) auf das AN-
Element festgelegt.

AN (Layer) + AWM (nur bei EX5/5R):

Dieser Typ kann 2 AN-Elemente fiir analog-physikalische
Modellierung verwenden, zuziiglich 2 AWM-Elemente.
Hierdurch kénnen zwei AN-Elemente gleichzeitig wiedergeben
werden. Sobald der Analog Layer gewahlt wurde, ist das erste
und zweite Element der OSC-Anzeige (erldutert auf Seite 113)
auf das AN-Elemente festgelegt.

AN + FDSP (nur bei EX5/5R):

Dieser Typ kann 1 AN-Element fiir analog-physikalische
Modellierung verwenden, zuziiglich 3 AWM-Elemente, die die
FDSP-Einheit einsetzen konnen. Sobald AN + FDSP gewihlt
wurde, kénnen Sie mit dem [F5]-Schalter an der Unterseite der
COM-Anzeige (Seite 123) auf das FDSP-Menii zugreifen (Seite
113). Ferner ist das erste Element der OSC-Anzeige (spéter
erliutert) auf das AN-Element festgelegt.

Drum:
Verwendet bis zu maximal 128 AWM Elemente, von denen
jedes einer Taste oder einer Noten-Nummer zugeordnet ist.

@IMEED Die Parameter und das Edit-Menii im Voice Edit-Modus
wechseln entsprechend dem gewéhlten Voice-Typ. Weitere
Einzelheiten iiber VL finden Sie auf Seite 30; FDSP Seite
34; Analog: Seite 33; Drum: Seite 39.

Poly].Jhonie

Die maximale Polyphonie des EX5 und EX5R betrigt
126 Noten, und die maximale Polyphonie des EX7
betrdgt 64 Noten. Die volle Polyphonie ist jedoch nicht
fiir alle Voice-Typen verfiighar. Die nachfolgende
Tabelle gibt Thnen Auskunft iiber die maximale
Polyphonie fiir jeden einzelnen Voice-Typ.

Voice-Typ EX5/5R Polyphonie| EX7 Polyphonie
AWM/Drum* 126 64
VL+AWM 1+AWM —

FDSP 16 8

AN (Poly)+AWM2 2+AWM 1+AWM

AN (Layer)+AWM 1+AWM —
AN+FDSP AN: 1; FDSP: 8 —

*Bitte beachten Sie, daf die tatséchlich zur Verfiigung stehende Polyphonie
durch verschiedene Einfliisse weiter reduziert werden kann.
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Grenzen von DSP

Das DSP-System (Digital Signal Processing), das zur
Erzeugung der Effekte des EX eingesetzt wird, dient
auch zur Erzeugung von Voices durch die AN-, FDSP-
und VL-Tongeneratoren (nur EX5/EX5R). Dies
wiederum bedeutet, dafs weniger DSP-Kapazitit zur
Erzeugung von Effekten zur Verfligung steht, wenn die
oben erlduterten Voice-Typen eingesetzt werden.
Hierdurch gibt es Grenzen, die fiir den EX5/5R und
EX7 unterschiedlich sind. Die Reverb- und Chorus-
Effekteinheiten arbeiten normalerweise unabhingig
vom Typ der verwendeten Voice.

EX5/5R

Im Voice-Modus des EX5 oder EX5R dibt es keine
Beschriankungen zur Verwendung der Insertion-
Effekte. Im Performance-Modus konnen jedoch
Insertion-Effekte bis zu maximal vier Parts (Voices)
eingesetzt werden, wenn die Performance-
Voreinstellung ausschliefilich aus AWM-Voices besteht.
Wenn in der Performance-Voreinstellung jedoch eine
VL-, AN- oder FDSP-Voice verwendet wird, kann ein
Insertion-Effekt nur fiir einen Part (Voice) angewendet
werden.
DSP1

Ausschlieflich
fur die Effekte |

DSP2
Eine der folgenden Positionen kann gewahlt werden

Rev Ins AN
Cho Ins [ VL [w»l AN FDSP

FDSP

Ins Ins

AWM VL AN (Poly)/ AN FDSP

+ +

awv  ANGaen e

EX7

Im Voice-Modus des EX7 konnen Insertion-Effekte mit
AWM-Voices verwendet werden, jedoch nicht mit
jedem anderen Voice-Typ (AN oder FDSP). Wenn im
Performance-Modus die Performance-Voreinstellung
ausschliefSlich aus AWM-Voices besteht, kann ein
Insertion-Effekt mit einer Voice verwendet werden.
Wenn die Performance-Voreinstellung jedoch eine AN-
oder FDSP-Voice enthilt, konnen keine Insertion-
Effekte verwendet werden.

DSP1
Eine der folgenden Positionen kann gewahlt werden

Rev Rev Rev

Cho Cho Cho

Ins [ AN <—=~ FDSP

AWM AN (Poly) FDSP




® Mono/Poly m Arp Tempo (Arpeggio Tempo)

Legt fest, ob die Voice monophon (jeweils nur eine Note) Dieser Parameter stellt das Tempo des Arpeggio ein.
oder polyphon (mehrere Noten gleichzeitig) gespielt
werden kann. [ Einstellungen: 30 ~ 250
0 Einstellungen: mono, poly m Tempo Ctrl (Tempo Control)
Diese Parameter stellt ein, ob einer der Knopfe das
m Key Assign Arpeggio-Tempo steuert oder nicht.

Wihlt sngl (single) oder mlti (multi) Key Assign
(Tastenzuordnung). Wenn im Modus sngl (single) der
Tongenerator dieselbe Note zweimal empféingt, wird die

0 Einstellungen: off, knob 1 ~ 6

erste Note beendet, wenn die néchste identische Note = A.I'P Note LimitL (Note Pimit Low) )
empfangen wird. Andererseits werden Sounds mit der Dieser Parameter bestimmt die tiefste Note des Arpeggio-
Einstellung mlti (multi) bei Empfang derselben Note Bereichs auf der Tastatur.

einem Kanal nach dem anderen zugeordnet, so daf3 eine

mehrteilige Tonerzeugung moglich ist. U Einstellungen: C-2 ~ G8

@II"EER  Die hier eingestellte tiefste Note und die nachfolgend
gezeigte Arp Note Limit H (obere Notengrenze;siche
unter) bestimmen den Bereich der Noten, innerhalb

® Volume dessen der Arpeggiator spielt.

Dieser Parameter stellt die Lautstidrke der Voice ein.

0 Einstellungen: sngl, mlti

® Arp Note LimitH (Note Limit High)
Dieser Parameter bestimmt die oberste Note des Arpeggio-
Bereichs auf der Tastatur.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Vel Depth (Velocity Depth)
Dieser Parameter bestimmt die Tiefe der O Einstellungen: C-2 ~ G8
Anschlagsempfindlichkeit.

Voice-Modus

0 Ei 11 :-64~0n
Fimstellungen: 64~ 0 +63 [F3]: ARP-EDIT (Arpeggio Edit)

m Vel Offset (Velocity Offset) Wenn ein “USR” (USER) Arpeggio-Typ gewihlt wurde,
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir die ist das ARP EDIT-Menii mit dem [F3]-Schalter an der
Anschlagempfindlichkeit ein. Unterseite der Anzeige zugidnglich. Driicken Sie den

[F3]-Schalter, um auf die ARP EDIT-Anzeige
O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63 zuzugreifen, wo Sie Thre eigenen Arpeggio-Typen (User
Arpeggio) kreieren kénnen. Weitere Einzelheiten hierzu
Q=D Eine Verénderqng Wird zu dem gege.nwéirtigen . finden Sie auf Seite 238.
Anschlagsempfindlichkeitswert addiert oder von ihm
subtrahiert. WOICE EDLT Fi—0@iCYancha Grandl
—COMBArreddio ———————————r Are Tdre= B31-
. g Sw =Hon Tdpe —E@ USRLInit Arel

[F7]: ARP (Arpeggio) Tempo= 128 Chel

Nachfolgend sind die Parameter im Z hang mit d E fotelimit-c 2 -G8

achfolgend sind die Parameter im Zusammenhang mit dem HSseeT—Taer—ET T P

Arpeggiator angegeben.

UOICE EDIT P1-GG1iLC5135EE.F ]

—-COMe Arreddin —————————————— Are Sw= off-
Sl = Tyke =EB@1:PRECUROCLL ]
Temkro= Ctrl = off H

= HoteLimit=C 2 - G 28 [F8"] .NAME — — :

EEes e R Ermgghcht es Thnen, der edltler‘ten Voice eine aus bis zu 12

Schriftzeichen bestehende Bezeichnung zu geben.
Kategori‘ebezeichnung Voice-Bezeichnung

u Al'p Sw (Arpeggio Switch) ) EEDTT | Fl_@0IiLGlaSSE.F 3

Dieser Parameter schaltet den Arpeggiator an oder aus. ~COore= Hame
m\_lmlassE F 1 e G,
O Einstellungen: on, off AASG30 o TREET Ca—an = 40 "t

AECDE T TELHHOPARSTUDWAYZ 2 5 <=5
abcdefdhigklnnoRrdrstuuwxdz 70|

CI"EED Der ARPEGGIO-Schalter auf dem Bedienfeld hat R Farat AR [HaHEN
dieselbe Funktion.

m Arp Type (Arpeggio Type)
Dieser Parameter wihlt den Arpeggio-Typ.

O Einstellungen: Siehe die Liste mit den Arpeggio-Typen in der
auf seite 242.
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Einstellung einer Voice-Bezeichnung

© Driicken Sie [F8], um die Name-Anzeige
aufzurufen.

© Bewegen Sie den [! ]-Cursor mit dem Cusor-Schalter
ganz nach links.

© Verwenden Sie [INC]/[DEC]- oder das Datenrad,
um eine Kategorie zu wéhlen.

@IEED Die Kategorie-Bezeichnungen helfen Thnen dabei,
die von Thnen kreierten Voices zu sortieren. Wenn
Sie der Voice keine Bezeichnung geben wollen,
wihlen Sie Bindestriche (--) fiir “keine
Bezeichnung”.

O Bewegen Sie den [1]-Cursor zu der Bezeichnung.

© Verwenden Sie den [INC]/[DEC]-Schalter oder das
Datenrad, um einen Buchstaben, eine Zahl oder ein
Symbol zu wihlen.

O Bewegen Sie den [ ]-Cursor mit den Cursor-
Schaltern und wihlen Sie das néchste
Schriftzeichen.

@ Sie konnen Zahlen, Buchstaben oder Symbole auch
mit dem Ziffernblock eingeben.

Jeder Taste sind drei Buchstaben oder Symbole
zugeordnet (die nachfolgend aufgefiihrten
Buchstaben und Symbole entsprechen dem obigen
Schalter). Es stehen nur GrofSbuchstaben zur
Verfiigung. Wenn Sie z.B. den 0-Schalter driicken,
erscheinen die verfiigbaren Zahlen und Buchstaben
in der folgednen Reihenfolge;
0-A-B-C.-a-b-c “SPACE” (eine Leerstelle)
ist dem [ENTER]-Schalter zugeordnet. Wie oben
erldutert, konnen Sie mit dem Cursor-Schalter
durch die verschiedenen Eingabepositionen
vorriicken.

Verfiighare Buchstaben und Zahlen:
Inder obigen Abbildung gezeigt.

[F2]: OSC (Oscillator)

Die Oszillator-Parameter erzeugen die Sound-Wellen, die
charakteristisch fiir eine Voice sind. Eine Voice besteht aus

[F6]: WAVE

Dieser Parameter wihlt die Wellenformen fiir die Elemente
(maximal 4 Elemente pro Voice) und stellt die Parameter im
Zusammenhang mit der Loop-Konfiguration fiir jede Welle
ein.

WOICE EDLT Fil-00i[GE13SSE.F 1
—ELIHDEE Mang ——————————————— Eank=_ FRE-

Mum_Cat. HaweFPlad Delad
g: @EEEE?SEEP: Gamlnl ddefault. O @
: BE%Ed P+iDETS default 5]

EFIT - IHAYEI MIX ZONE

® Bank (Wave Bank)
In der gewéhlten Voice Bank kénnen Sie eine Wellenform-
Bank wihlen, die die zur Verfiigung stehenden Wellen
enthilt. Sie konnen eine unterschiedliche Bank fiir jedes
einzelne Element wihlen.

[J Einstellungen: PRE (Preset), RAM (DRAM), FLS (Flash Memory)

@IMEED Wenn ein Element nicht verwendet wird, werden
Striche (---) in der Bank angezeigt und der Cursor kann
nicht [Num| (Nummer) und andere Positionen wihlen.

® Number
Hiermit kann in der gewéhlten Wellenform-Bank die
gewiinschte Wellenform-Nummer gewihlt werden. Sobald
die Nummer gewadhlt ist, werden der Kategoriebuchstabe
und die Bezeichnung der Wellenform rechts neben der
Nummer angezeigt.

0 Einstellungen: (Weitere Einzelheiten iiber die Wellenformen
finden Sie in der Liste der Wellenformen in
der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

QII"EEP Einige Wellen enthalten keine kategoriebezeichnung.

m Cat (Category)
Dieser Parameter wihlt die Kategorie, die die Welle
enthilt, die Sie verwenden mochten. Wenn Sie von einer
Kategorie zur anderen wechseln, wird jeweils die erste
Welle der neu gewéhlten Kategorie gewdahlt.

O Einstellungen: Siehe folgende Liste.

maximal 4 Elementen (siehe Seite 29). Sie kénnen die je wei lige
Welle fiir jedes einzelne Element wéihlen und Einstellungen bei
einer Auswahl von Parametern durchfiihren. Es stehen 4 Mentiis
zur Verfiigung:

[F6]: WAVE

[F3]: WAVE-EDIT
[F7]: MIX
[F8]: ZONE
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LCD|Kategorie LCD|Kategorie

-- |No Assign Pd |Synth Pad

Pf |Piano Fx |Synth Sound Effects
Cp |Chromatic Percussion | Et |Ethnic

Or |Organ Pc |Percussive

Gt |Guitar Se |Sound Effects
Ba |Bass Dr |Drums

St |Strings/Orchestral Sc |Synth Comping
En |Ensemble Vo |Vocal

Br |Brass Co |Combination
Rd |Reed Wv |Material Wave
Pi |Pipe Sq |Sequence

Ld [Synth Lead

@II"EED  Wenn in der Kategorie Striche angezeigt werden,
bedeutet dies, dafs die gegenwiiritge Welle keiner

Kategorie zugeordnet

ist.



m Wave Play

Dieser Parameter schaltet um, wie das betreffende Wave
wiedergegeben wird. Es stehen fiinf Positionen zur
Auswahl: “FwdLp”, “FwdLpEx”, “FwdNoLP”,
“RevNoLp” oder “default.”

0 Einstellungen:

FwdLp:

Wiihrend eine Taste angeschlagen ist (gedriickt gehalten wird),
beginnt die Wiedergabe der Waves vom Startpunkt, bewegt sich
zum Top-Punkt und wird dann kontinuierlich vom Top-Punkt

zum Endpunkt wiederholt.

FwdLpEx:

Hierbei handelt es sich um dieselbe Funktion wie “FwdLp”,
solange die Taste gedriickt gehalten wird. Wenn Sie den Finger
jedoch von der Tastatur nehmen, beendet der Ex5/5R/7 die
Schleifen-Wiedergabe, geht iiber den Endpunkt hinaus, spielt
den Rest der Wave-Daten und stoppt dann am Ende der Daten.

FwdNoLp:
Mit jedem Spielen einer Taste wird die Wave vom Startpunkt
bis zum Endpunkt einmal wiedergegeben.

RevNoLp:
Mit jedem Spielen einer Taste wird die Wave vom Startpunkt
bis zum Endpunkt umgekehrt wiedergegeben.

default:
Dieser Parameter folgt den im Wave Edit-Modus
vorgenommenen Original-Einstellungen.

m KeyOn Delay

Hiermit stellen Sie den Betrag der Verzogerung von dem
Punkt ein, wo die Note auf der Tastatur gespielt, bis zu
dem Zeitpunkt, wo der Klang erzeugt wird. Fiir jedes
Element kann ein unterschiedlicher KeyOn-
Verzogerungsbetrag eingestellt werden.

O Einstellungen: 0 ~ 127

ANAWS
0 127; U Uzm

Taste an Tatsachlicher Beginn der Wiedergabe
Taste an verzogert

[F3]: WAVE-EDIT

Zur Editierung von Wellenformen.Wenn Sie fiir die
Wave-Bank “RAM” wihlen, wird [F3] (WAVE-EDIT)
hinzugefiigt, und Sie kénnen die Wellen editieren.
Weitere Einzelheiten iiber WAVE-EDIT finden Sie auf
Seite 150.

UOICE EDIT P1-GG1iLC5135EE.F ]
—-EL1B05SC Wave —--————————————- Bank=_LEHAM-
1 Pan Detune

E_Mum Cat Le
g: E%EIEEBB‘?S ——iInt-MWave @188 Bont O+ @
: B854 PrEDRTS 188 cnt + @

[l

H*FIT> CWAJE-EDITJ HWaVE IMIx] Z0OME

@II'EED Wenn bei WAVE die Position PRE (PRESET) gewihlt
ist, kann kein Zugriff auf die WAVE-EDIT-Anzeige
genommen werden.
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[F7]: MIX

Hiermit stellen Sie die Ausgangs-Balance der verschiedenen
Elementen-Wellenformen ein, aus denen eine Voice besteht.

WOICE EDLT Fl—@@ilElaAsSE.F B
—ELi= 0= Mave ——————————————— Eank=_ FRE-
k. Mum Cat. Lewel Pan Detune

g: SHAAIZEICK : Gamlnl d18a Bont. B+ @
: BE%Ed P+iDETS lad cnt + @
R — TR L TN

® Bank (Wave Bank)
Number

m Cat (Category)
Diese Parameter sind dieselben wie in der WAVE-Anzeige.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 80.

m Level
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel der
einzelnen Wellenformen ein, womit Sie die
Ausgangsbalance zwischen den einzelnen Elementen
einstellen kénnen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Pan
Hiermit stellen Sie das Panning der einzelnen
Wellenformen ein. Diese Funktion bestimmt die
Positionierung jedes einzelnen Elements links undrechts
im Stereo-Klangbild.

0 Einstellungen: scl (Scaling Pan), L63 (ganz links) ~ cnt
(Mitte) ~ R63 (ganz rechts), rnd (Random
Pan)

@IMEED Tn der Stellung scl (Scaling Pan) wird eine
Grundtonhdohe als Bezugspunkt eingestellt, der den Grad
bestimmt, um den sich der Klang nach rechts oder links
im Stereo-Klangbild bewegt. Die Steuerung hiangt von
der Tonhohe der auf der Tastatur gespielten Note im
Verhiiltnis zur Grundtonhéhe ab. Rnd (Random Pan)
bewirkt, dafs der Klang nach dem Zufallsverfahren
jeweils links oder rechts im Klangbild ertont. Bei Scaling
Pan und Random Pan wird die Einstellung des
festgelegten Bereichs der Bewegung des Sounds und die
Normaltonhéhe in den Parametern KeyFlw und Pan in
der PARAM-Anzeige von AMP (Amplitude) bestimmt.

B Detune
Hiermit stellen Sie den Verstimmungswert fiir jede
einzelne Wellenform ein. Detune 145t den Sound satter
erklingen, indem die Tonhohe jedes einzelnen Elements in
kleinen Schritten erhéht bzw. gesenkt wird.

0 Einstellungen: -75~0~ +75

@II"EED  Die Level-, pan-und Detune-Parameter stehten auch in
der PITCH PARAM-Anzeige zur Verfiigung.

Voice-Modus
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[F8]: ZONE

Dieser Parameter stellt die Zone jedes einzelnen Elements
ein (den Tastatur- und Anschlagsempfindlichkeitsbereich, wo
ein Sound erzeugt wird). Fiir jedes einzelne Element kann
eine unterschiedliche Zone eingestellt werden.

UOICE EDIT P1-GG1iLC5135EE.F ]
—-EL1e05C L1m1t ————— Mote Limit Low= C Z—
DtE H Hfade L-Uel-H-#fade

H 1 8127 @ @

1 127 5]
.}PIT} — H;;E ;;;le;EI

B Note Limit Low
Dieser Parameter stellt die tiefste Note der Zone fiir jedes
einzelne Element auf der Tastatur ein.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8

@IMEED Die tiefste Note, die Sie hier einstellen und die
nachfolgend gezeigte Note von Limit High (Note Limit
High; siehe unten) bestimmt den Bereich der Noten, die
Sie auf der Tastatur spielen kénnen.

m Note Limit High
Dieser Parameter stellt die hochste Note ein, die fiir jedes
Element gespielt werden kann.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

@I'EER  Es nicht moglich Note Limit Low oberhalb von Note
Limit High einzustellen, oder Note Limit High unterhalb
von Note Limit Low.

@EED - Sie konnen die Taste bestimmen, indem Sie den Schalter
[F8] gedriickt halten und dann die gewiinschte Taste auf
der Tastatur driicken.

m Note Xfade (Note Cross Fade)
Dieser Parameter stellt den Cross Fading-Bereich (Note
Limit Low und High) fiir jedes einzelne Element ein.
Wenn sich der Wert erhoht, wird der Bereich weiter. Die
Einstellung “0” erzeugt keinen Effekt.

Lautstarke
o / ! + \ i
T " Tonumfang : }: 127
Noten ' : ' Noten
Cross Fade . Cross Fade

Note Limit Low Note Limit High
O Einstellungen: 0 ~ 127

m Vel Limit Low (Velocity Limit Low)
Hiermit stellen Sie den niedrigsten Anschlagstirkewert
fiir die Wellenform jedes einzelnen Elements ein, der
erkannt wird, wenn auf der Tastatur gespielt wird.

0 Einstellungen: 1~ 127

@IS Der hier und fiir den Vel Limit High (Velocity Limit
High) eingestellte niedrigste Anschlagstirkewert
bestimmt den Bereich der Anschlagstérke fiir die
Wellenform des gewéhlten Elements.

m Vel Limit High (Velocity Limit High)

Hiermit stellen Sie den héchsten Anschlagstarkewert fiir
die Wellenform jedes einzelnen Elements ein, der erkannt
wird, wenn auf der Tastatur gespielt wird.

0 Einstellungen: 1~ 127

Vel Xfade (Velocity Cross Fade)

Hiermit stellen Sie den Cross Fading-Anschlagstiarkebe-
reich (Vel Limit Low und High) fiir jedes einzelne
Element ein. Wenn sich der Wert erhoht, wird der Bereich
weiter. Die Einstellung “0” erzeugt keinen Effekt.

Lautstarke

Anschlagstarke-Cross Fade .-~ E

. Anschlagsemp-
findlichkeits-Umfang

Vel Limit Low Vel Limit High

[ Einstellungen: 0 ~ 127

aphische Zonenanzeige

... 00 00000OC06OCGCOIOIOGIOGIOOONODOS
Auf der linken Seite dieser Anzeige wird die Zone

(Tastatur- und Anschlagsempfindlicheitsbereich,
innerhalb dessen ein Klang erzeugt wird) dargestellt.
Der Tonumfang wird durch die Horizontalachse und
der Anschlagsempfindlichkeitsbereich durch die
Vertikalachse représentiert. Wihrend die einzelnen
Parameterwerte eindestellt werden, verdndert sich die
Form der schwarzen Box entsprechend, die den
Tonumfang darstellt. Die Zonen der anderen Elemente
werden “gestapelt” und unterhalb der Elementen-Zone
angezeigt, die gegenwirtig gewdhlt ist.

WL E EDLT Fl-@RiLE1SSSE.F a
—EL1E05C Limit ——— el Limit High= Ta-
—Nnte H-gfade | -Ual-H-X{ads
g IlIZ E-III 4 H 8@ 1 A a
G2 5] 1 5]
E}PIT} ——— H;;E ;;; Z_Q_U_EI
Anschlags- 127
empfind-
lichkeits
-Umfang

C-2 C4 G8
Tonumfang




Der Pitch-Parameter dient zur Einstellung der Tonhéhe der
Welle und initialisiert das Stimmungssystem. Es stehen drei

Meniis mit verschiedenen Parametern zur Verfiigung, die den

einzelnen Elementen zugeordnet werden konnen.
[F6]: PARAM (Parameter)

[F7]: SCALE
[F8]: EG (Hiillkurvengenerator)

[F6]: PARAM (Parameter)

Dieser Parameter dient zur Stimmung der Welle und
Abstimmung der PEG-Einstellungen. Fiir jedes einzelne

Element kann ein unterschiedlicher Wert eingestellt werden.

LOICE EDIT Fl-P@i[E13ESE.F 3
-EL1=FITCH FParam ---—-- Coarse Tune= B-
Co Fine Detune UEIEG EGDFth EGRndm
:ﬁms B+ &  @+8 H+ei B B
+ -3 + @ +@4 +53 5]

E FEILT > Eamatl SCALE EG

m Coarse Tune
Erhoht oder senkt die Tonhohe der einzelnen
Elementwellen in Halbtonschritten.

O Einstellungen: -64 ~ + 63

® Fine Tune
Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonhohe
und der einzelnen Elementwellen.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

® Detune
Dieser Parameter stellt den Verstimmungswert fiir jedes
einzelne Element ein. Detune erhoht oder senkt die
Tonhohe jedes einzelnen Elements in Hertz (Hz) und hat
die Wirkung, dafy der Sound satter klingt.

O Einstellungen: -75~0~ +75

@IEED Der Detune-Parameter hier ist derselbe wie auf der
MIX-Anzeige von OSC gezeigte.

m Vel - EG (Velocity - EG)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
PEG (Pitch Envelope Generator; Hiillkurvengenerator)
ein. Positive Werte bedeuten, dafs die
Tonhohenverdnderung umso grofser wird, desto hérter

eine Note angeschlagen wird. Negative Werte erzeugen die

entgegengesetzte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~0~ +7
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m EG Depth

Dieser Parameter stellt die Grofse der
Tonhohenverdnderung in PEG ein. Bei Wahl von 0 erfolgt
keine Verdnderung und die urspriingliche Tonhohe bleibt
erhalten.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

EG Random

Verdndert den Hold Level (Seite 85) von PEG nach dem
Zufallsverfahren. Je hoher der Wert gewéhlt wird, desto
grofler ist Verdnderung der Tonhdohe. Bei Wahl
von“0”erfolgt keine Verdnderung und die urspriingliche
Tonhdohe bleibt erhalten.

[ Einstellungen: 0 ~ 15

[F7]: SCALE

WOICE EDIT PFl1-0aiL[51535SE.F
-EL1esPITCH Scale ——————— KedFol low= 1aaz—
KedFo Center Micro Tunipd
: EC 2 H@a:Edual Teme
3 cC 2 HA:Edual Tem®
é;FILT>____ — — FaraM ZcalElEa

Dieser Parameter stellt die Tonhéhen-Auflésung fiir jedes
einzelne Element ein, das die Arimmung bestimmt.

m KeyFollow

Dieser Parameter stellt KeyFollow fiir jedes einzelne
Element ein. Die KeyFollow-Funktion stellt die
Tonh6henverdnderung des PEG in Abhéngigkeit von den
Noten ein, die auf der Tastatur gespielt werden. Wenn
KeyFollow eingeschaltet ist, wird der Betrag der
Tonhohenverdnderung von PEG entsprechend jeder
einzelnen Note relativ zur mittleren Tonhohe (ndchster
Parameter) auf der Tastatur verindert.

0 Einstellungen: 0, 5, 10, 20, 50, 100 %

GroR
Geschwindigkeit der 4+
PEG-Tonhdhen \
Klein

-veranderung

Tiefer Béreichk Center (Grdndtonhbhe) — Highér range

m Center Key

Dieser Parameter dient zur Einstellung der Grundtonhoéhe
von KeyFollow fiir jedes einzelne Element. Dieselbe
Tonhohenverdnderung, die in PEG eingestellt wurde,
kann bei jeder anderen Note fiir die Center-Tonhéhe
exakt erzielt werden. Die anderen TonhGhen werden
proportional zu dem Wert beeinflufdt, der mit dem
KeyFollow-Parameter eingestellt wurde.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8

Voice-Modus
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® Micro Tuning
Dieser Parameter dient zur Einstellung von Micro Tune
(Stimmung des Systems oder Temperatur), das jedes
einzelne Element verwenden wird. Beginnend mit der
Standard-Stimmung “Equal Temperament”
(gleichschwebende Temperatur) stehen insgesamt 32
Stimmungssysteme zur Verfiigung.

[ Einstellungen: Siehe folgende Liste.

No.

Type

Key

Comments

00

Equal temperament

Der “KompromiB”, auf den man sich vor 200
Jahren geeinigt hat und der heutzutage von
den meisten abendléndischen Instrumente
verexakt 1/12 einer Oktave, was bedeutet,
daB ein Stiick in jeder geliebigen Tonart
gespielt, werden kann, Keines der Intervalle
“stimmt” ader.

01~12

Pure major

In dieser Stimmung sind die meisten
Intervalle der Dur-Tonleiter (besonders die
Terzen und Quinten) rein. Das bedeutet
jedoch, daB die dbrigen Intervalle falsch
klingen. Hier miissen Sie die Tonart wahlen,
in der Sie spielen mocten.

13~24

Pure minor

A~G#

Dasselbe Prinzip wie Pure Major, aber fiir
Moll-Tonarten.

25

Werckmeister

Andreas Werckmeister, ein Zeitgenosse Bachs,
entwickelte diese Stimmung, damit ein Sttick in
jeder  beliebigen  Tonart auf einem
Tasteninstrument gespielt werden kann. Jede
Tonart Hat dabei ihren eigenen Charakter.

26

Kirnberger

Johann-Philipp Kirnberger suchte ebenfalls
nach einer Stimmung, die ein Stiick
tonartunabhéngig machte.

27

Vallotti & Young

Francescantonio Valotti und Thomas Young
anderten  (Mitte des 17. Jh) die
Pythagordische Stimmung, indem sie die
ersten sechs Quinten um denselben Bertag
verringerten.

28

1/4 shifted

Die wohlermperierte(“normale”) Stimmung,
die um 50 Cent erhoht ist.

29

1/4 tone

24 gleiche Intervalle pro Oktave(d.h. daB
eine Oktave aus 24 -statt aus 12 -Noten
besteht.

30

1/8 tone

48 gleiche Intervalle pro Oktave(d.h. daf
eine Oktave aus 48 -statt aus 12 -Noten

31

Indian

Kann normalerweise in indischer Musik
beobachtet werden (nur weiBe Tasten [C-BI).
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[F8]: EG (Pitch Envelope Generator)

Dieser Parameter stellt den Hiillkurvengenerator (PEG) ein,
der bestimmt, wie sich die Tonho6he im Zeitverlauf verdndert,
wenn eine Taste angeschlagen, gehalten und dann wieder

losgelassen wird. Fiir jedes einzelne Element kann ein
anderer Wert eingestellt werden.

Zur Einstellung von PEG driicken Sie den [F8]-Schalter und
die folgenden beiden Anzeigearten erscheinen abwechselnd.

Falls erforderlich, schalten Sie von einer Anzeige zur
anderen, um den jeweiligen Parameter einzustellen.

All Parameters-Anzeige

WOICE EDIT PFl1-0aiL[51535SE.F ]
-EL1BPITCH EG —————————— Hold Time= H—
T.Uel= +|Ei ! +8 T.5z1= +A
L= aff Atok Dowl Dod? Rell RelZ
—| Time= B BB 8@ @& B BaE A&
—| Level= + +8 +68 + A + 8 + @
E=FiLT > FarkaM SCalkE |EE)
Envelope-Anzeige
WOIGE EDIT Fi-@@3i[Gl35SE.F ]

-EL1OPITCH EG ——————————— Hold Time=  B-
gl

=| Time= qﬁl BEH 60 6 B 60 o
—| Leuvel= + + 8 +H + A + 8 + B
E-FILT » FaRAM SCALE EGI)

m Hold Time Vel (Hold Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Hold Time ein. Wenn Hold Time Vel auf einen positiven
Wert eingestellt ist, erfolgt die Verdnderung um so
schneller, je stidrker Sie die Tasten auf der Tatatur
anschlagen. Negative Werte haben die umgekehrte
Wirkung.

O Einstellungen: -7~0~ +7

@IMEED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.

Atck Time Vel (Attack Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Attack Time ein. Wenn Attack Time Vel auf einen
positiven Wert eingestellt wird, erfolgt der Wechsel um so
schneller, je hdrter auf der Tastatur gespielt wird. Negative
Werte haben die entgegengesetzte Wirkung.

[ Einstellungen: -7~ 0~ +7

@IMEED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.

Other Time Vel (Other Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Decay 1/2 und Release 1/2 Time ein. Wenn Other Time
Vel auf einen positiven Wert eingestellt wird, bewirkt ein
starkerer Anschlag auf der Tastatur, dafy Wechsel
schneller erfolgen. Negative Werte haben die umgekehrte
Wirkung.

O Einstellungen: -7~0~ +7

@IMEED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.



m Time Scale ®m Dcy 1/2 Time (Decay 1/2 Time)
Die Time Scale-Funktion bestimmt die Geschwindigkeit Dieser Parameter stellt Decay 1/2 Time ein.
des Wechsels im PEG entsprechend der Tonhohe, die auf
der Tastatur gespielt wird. Wenn Time Scale auf einen
positiven Wert eingestellt wird, erfolgt die Verdnderung im . .
Zeitverlauf um so langsamer, je tiefer die auf der Tastatur u R?ll/ Rel2 Time (Release 1/2 T}me)
gespielte Note ist. Je hoher die auf der Tastatur gespielte Dieser Parameter stellt Release 1/2 Time ein.
Note ist, desto schneller erfolgt fier Wechsel. Negative 0 Einstellungen: 0 ~ 127
Werte haben die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Hold Level

O Einstellungen: -7~ 0~ +7 Dieser Parameter stellt Hold Level ein.

O Einstellungen: -128 ~ 0 ~ + 127
Geschwindigkeit der ————» *
PEG-Tonhohen-Veranderung m Atck Level ( Attak Level)
Tiefer Bereich Hoher Bereich Dieser Parameter stellt Attack Level ein.

0 Einstellungen: -128 ~ 0 ~ + 127

Voice-Modus

Grundtonhoh
runclomithe m Dcy 1/2 Level (Decay 1/2 Level)
Dieser Parameter stellt Decay 1/2 Level ein.
.
. Geschwindigkeit der [ Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127
PEG-Tonhghen-Verdnderung
m Rell/Rel2 Level (Release 1/2 Level)
Tiefer Bereich Hoher Bereich Dieser Parameter stellt Release 1/2 Level ein.
B [ Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127
Grundtonhohe
@I"ZEP Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE- Einstellung des Hiillkurvengenerators
. 00 00 0000000000000 O0CKOCFOCGOGIOIOIOINOGINOGIONONONOGOS
Anzeige. Es stehen sechs Time-Einstellungen (die
Geschwindigkeit, mit der der Wechsel erfolgt) und
m L (Loop) & 2

sechs Level-Einstellungen (Tonhéhe) zur Verfiigung,
die die Form bestimmen, mit der sich die Tonh6he im
Zeitverlauf, vom Spielen einer Taste bis zum Loslassen,
verdndert und wie der Sound ausklingt.

Dieser Parameter stellt die Schleifen-Funktion fiir PEG
ein. Wie dem nachfolgend gezeigte Diagramm zu
entnehmen ist, stelle diese Funktion das Decay ein, zu
dem nach Erreichen des Decay 2 (Schleifenpunkt) der
Riicksprung erfolgt. Bei Wahl von “Off” wir die

Schleifenfunktion ausgeschaltet. Driicken Sie den Schalter [F8], um die ENVELOPE-

Anzeige aufzurufen. Jeder Wert kann mit der graphi
PIChEG == _ @ i schen ENVELOPE-Anzeige eingestellt werden. Die
Loop e chleifenpunkt ] . 3 ) 5
Schleife Tonhohe einer gespielten Note kann so eingestellt

werden, daf} sie fiir einen bestimmten Zeitraum auf
einem definierten Pegel fortgesetzt wird, indem der
Parameter Attack Level und die Attack Time
Wenn auf “HI eingestellt eingestellt werden. Weiterhin kann die
Tonhohenverdnderung im Zeitverlauf durch
Einstellung von Attack Time/Level und Dcy 1/2
0 Einstellungen: off, Hl (Hold) At (Attack), D1 (Decay 1) Time/Level gesteuert werden. Wenn schlieflich die
@I"EEP Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE- Taste .‘losgelas§en wird, l_<ann (,he

Anzeige. Tonhohenverdnderung im Zeitverlauf durch
Einstellung der Parameter Rell/2 Time/Level gesteuert
werden.

m Hold Time

Dieser Parameter stellt Hold Time ein. Falls es erforderlich ist, konnen die Parameter Time

O Einstellungen: 0 ~ 127 Velocity und Loop auf der Anzeige ALL
PARAMETERS eingestellt werden.

u AtCk Time ) ) Tonhdhe Attack Dcyl Dcy2 Rell Rel2
Dieser Parameter stellt Attack Time ein. Level Level Level  Tasteauslevel Level

O Einstellungen: 0 ~ 127

: Zeit

0 H H . : : :
85 Tastean * Attack ‘ Deyl * Dey2 © " Rell ‘Rel2*
Time Time Time Time Time
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Die Filter-Parameter konfigurieren die Filtereinstellung, die
jedem einzelnem Element zur Verdnderung des Timbres des
Sounds beigefiigt werden kénnen. Es stehen folgende fiinf
Meniis zur Verfiigung:

[F4]: SCF (Static Control Filter)
[F5]: DCF (Dynamic Control Filter)
[F6]: SENS (Sensitivity)

[F7]: SCALE

[F8]: EG (Envelope Generator)

[F4]: SCF (Static Control Filter)

Hiermit lassen sich die Parameter fiir den statischen
Steuerungsfilter einstellen. SCF verfiigt iiber verschiedene
Filtertypen, die ein bestimmtes Frequenzband durchlassen,
wihrend andere Frequenzen abgeschwicht werden. Fiir jedes
einzelne der Elemente kann ein unterschiedlicher Filteranteil
bestimmt werden.

@I'EED Die EX5/5R/7 verfiigen iiber zwei weitere Filter, die es
ermoglichen, eine grofie Vielfalt von Sounds zu erzeugen:
Zwei Sitze von DCF-Filtern (Dynamic Control Filter).
Diese werden auf Seite 91 erlédutert.

WOLCE EDIT Fl-@0i[GLl3SSE.F
-EL1eFILTEF SCF———==———- H19h2 Fred= 241—
Tydre=_2H Shelf InFut= +
g . Freq——el Gam——Uel
Highl: +a +15 +8 T
—|HighkhZ: B+d EH+1&6 E+A
B FanE » |ZoEl” DOF SEMS SOALE  EG
m Type

Dieser Parameter dient zur Wahl des Filtertyps. Die
einstellbaren Parameter unterscheiden sich in
Abhingigkeit vom gewihlten Filtertyp.

O Einstellungen: L/H Shelf (Low/High Shelving Filter), 2L
Shelf (2-Low Shelving Filter), 2H Shelf (2-
High Shelving Filter), LPF (Low Pass Filter),
HPF (High Pass Filter), BPF (Band Pass
Filter), InvertLPF (Inverted Low Pass Filter),
PEQ (Parametric Equalizer), thru, boost
6dB/12dB/18dB

B Input Gain
Dieser Parameter stellt die Verstirkung des Signals ein,
das zur SCF-Einheit gesendet wird. Je hoher der Wert ist,
desto grofier ist die Verstdrkung des Eingangssignals.

0 Einstellungen: -32 ~ +0

@I'EED Tnput Gain ist bei den folgenden Typen nicht verfiigbar:
Thru, Boost 6dB/12dB/18dB. Input Gain ist fiir alle
anderen Typen mit Ausnahme der oben genannten vier
verfiigbar.

Die zur Verfiigung stehenden Filtertypen und deren
Parameter sind nachfolgend erldutert.
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L/H Shelf (Low/High Shelving Filter)

UOICE EDIT Fi-@@3i[Gl35SE.F
—ELIEFILT ————— SCF THPE— L«H Shel?—
Turre= Irniut=H+
ed——Lla Galn——Uel
ngh 131 +
a3ﬁMP} |SCE DGF SEMS SGALE

Ein Shelving-Filter, der den Signalpegel sowohl im hohen als
auch im niedrigen Frequenzbereich erhchen bzw.
vermindern kann.

Tiere Frequenz Hohe Grequenz FrequenZ

High Freq (High Frequency)

Dieser Parameter bestimmt den Shelving-Punkt der hohen
Frequenzen. Verwenden Sie High Gain (siehe unten), um
den Signalpegel oberhalb des festgesetzten Punkts zu
erhéhen oder zu vermindern.

[ Einstellungen: 131 ~ 241

Low Freq (Low Frequency)

Dieser Parameter bestimmt den Shelving-Punkt der
niedrigen Frequenzen. Verwenden Sie Low Gain (siehe
unten), um den Signalpegel unterhalb des festgesetzten
Punkts zu erhéhen oder zu vermindern.

[ Einstellungen: 46 ~ 182

High/Low Freq Vel (High/Low Frequency
Velocity)

Dieser Parameter bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit
fiir die Frequenzbereiche, die durch High Freq und Low
Freq bestimmt sind. Wenn High/Low Freq Vel auf einen
positiven Wert eingestellt ist, erhéhen sich die Frequenzen
von High Freq und Low Freq um so mehr, je hérter der
Anschlag auf der Tastatur ist. Hierdurch wird eine
grofiere Verdnderung im Timbre des Sounds erzeugt.
Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

High/Low Gain

Dieser Parameter stellt den Signalpegel fiir die Frequenzen
ein, die oberhalb des High Freq-Punktes durchgelassen,
und fiir solche, die unterhalb des High Freq-Punktes
durchgelassen werden.

0 Einstellungen: -32~ 0~ +32



®m High/Low Gain Vel (High/Low Gain Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Signalpegel ein, die durch High Gain und Low Gain
festgelegt sind. Wenn High/Low Gain Vel auf einen
positiven Wert eingestellt ist, erhoht sich die Verstarkung,
je hérter der Anschlag auf der Tastatur ist. Negative Werte
haben die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

2L Shelf (2-Low Shelving Filter)

Pl1-2@1C5l13ssSE.F
————— SCF Tdee= 2L SheTF <

T InFut=0+
red——lle Ga1n——Uel

Lowl: T2 +d

LowZ: T2 +8

EramF > |ZCE]” DCF SEME SCALE

LIOICE EDIT

Hierbei handelt es sich um einen Shelving-Filter, der die
Signalpegel fiir zwei Niederfrequenzbereiche (Low1 und Low
2) erhoht oder vermindert.

+

Lowl Low2
Freg Freg

Frequenz

m Low1/2 Freq (Low 1/2 Frequency)
Dieser Parameter stellt die beiden Shelving-Punkte fiir
niedrige Frequenzen, Low1 und Low2, ein. Verwenden Sie
Low1/2 Gain (siehe unten), um die Signalpegel unterhalb
des festgelegten Punktes zu erhéhen oder zu vermindern.

0 Einstellungen: 72 ~ 182

@I"EEP Die beiden Frequenzbereiche unterhalb des Shelving-
Punktes iiberlappen sich.

m Low1/2 Freq Vel (Low1/2 Frequency Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Frequenzbereiche ein, die durch Low1/2 Freq be-
stimmt sind. Wenn Low1/2 Freq Vel auf einen positiven
Wert eingestellt ist, werden die Frequenzen von Low1/2
Freq um so hoher, je hirter auf der Tastatur gespielt wird.
Hierdurch wird eine grofiere Verdnderung im Timbre des
Sounds erzielt. Negative Werte haben die umgekehrte
Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7
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® Lowl/2 Gain

Dieser Parameter stellt den Signalpegel fiir die Frequenzen
ein, die unterhalb des Low 1/2 Freq-Punktes
durchgelassen werden.

O Einstellungen: -16 ~ 0~ + 16

Low1/2 Gain Vel (Low 1/2 Gain Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Signalpegel ein, die durch Low 1/2 Gain festgelegt
sind. Wenn Low 1/2 Gain Vel auf einen positiven Wert
eingestellt ist, erhoht sich die Verstarkung, je hirter der
Anschlag auf der Tastatur ist. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

[ Einstellungen: -7~ +7

2H Shelf (2-High Shelving Filter)

WOICE EDIT PFl1-0aiL[51535SE.F ]
—-EL1EFILTEE SCE————— SCF T4re= ZH Shelf -
Tukre= Inkut=H+ A

) e Gain——Uel
Hidhl: 131 +B +d +d
Highz: 131 +4  + @ +A

HramF »

}7

|=cEl DCF SEM= =SCAalLE  EG

Hierbei handelt es sich um einen Shelving-Filter, der die
Signalpegel fiir zwei Hochfrequenzbereiche (High 1 und
High 2) erhéht oder vermindert.

+

Highl High2

Frequenz
Freg Freg

High1/2 Freq (High 1/2 Frequency)

Dieser Parameter stellt die beiden Shelving-Punkte fiir
hohe Frequenzen, High1 und High2, ein. Verwenden Sie
High1/2 Gain (siehe unten), um die Signalpegel oberhalb
des festgelegten Punktes zu erhdhen oder zu vermindern.

0 Einstellungen: 131 ~ 241

CIOEED Die beiden Frequenzbereiche oberhalb des Shelving-
Punktes tiberlappen sich.

High1/2 Freq Vel (High1/2 Frequency Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Frequenzbereiche ein, die durch High1/2 Freq be-
stimmt sind. Wenn High1/2 Freq Vel auf einen positiven
Wert eingestellt ist, werden die Frequenzen von High1/2
Freq um so hoher, je hdrter auf der Tastatur gespielt wird.
Hierdurch wird eine grofiere Verdnderung im Timbre des
Sounds erzielt. Negative Werte haben die umgekehrte
Wirkung.

[ Einstellungen: -7~ +7

Voice-Modus



SNPOW-8210A

®m High1/2 Gain

Dieser Parameter stellt den Signalpegel fiir die Frequenzen
ein, die oberhalb des High 1/2 Freq-Punktes durchgelassen

werden.

0 Einstellungen: -16 ~0~ + 16

®m High1/2 Gain Vel (High 1/2 Gain Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Signalpegel ein, die durch High 1/2 Gain festgelegt
sind. Wenn High 1/2 Gain Vel auf einen positiven Wert
eingestellt ist, erh6ht sich die Verstirkung, je hdrter der
Anschlag auf der Tastatur ist. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

LPF (Low Pass Filter)

UOICE EDIT P1-GG1iLC5135EE.F ]
-EL1BFILTEE_SCF————— SCF Tdyre= LPF -
Tyre= Inrut=0+ 8
el Random KedFlw
Fred= 251: +d H +32
-| Reso= 43 +8 5]
H o amF |SCEl” DCF SEME SCALE  Em

Der LPF 143t Signale unterhalb einer festgelegten
Grenzfrequenz (Punkt) durch, die mit dem Parameter Freq
(unten) eingestellt wird, und schwicht alle Signale dariiber
ab.

UnbeeinfluBRter Bereich Gedampfter Bereich

v v

T
Grenzfrequenz

Frequenz

VCF-Typ = Tiefpal Filter

m Freq (Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein. Er be-
stimmt die Grenzfrequenz des Filters oder die Frequenz
oberhalb der alle anderen Frequenzen abgeschwicht
werden.

O Einstellungen: 0 ~ 251

m Freq Vel (Frequency Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir

die Grenzfrequenz ein. Wenn Freq Vel auf einen positiven

Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher,
je stirker eine Note auf der Tastatur gespielt wird. Dies
erzeugt eine gréfiere Verdnderung im Timbre des Sounds.
Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7
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®m Freq Random (Frequency Random)

Freq Random bewirkt, dafs die Grenzfrequenz sich nach
dem Zufallsverfahren bewegt. Je hoher der Wert eingestellt
ist, desto grofier ist die Verdnderung der Grenzfrequenz.
Die Einstellung “0” erzeugt keinen Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 7

Freq KeyFollow

Dieser Parameter stellt KeyFollow fiir die Grenzfrequenz
ein, die mit dem Parameter Freq eingestellt wurde. Freq
KeyFollow hat die Funktion, die Grenzfrequenz mit Hilfe
der Noten zu verdndern, die auf der Tastatur gespielt
werden. Wenn Freq KeyFollow auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so hoéher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Bei
Einstellung eines negativen Wertes wird die
Grenzfrequenz um so hoher, je tiefer die gespielte Note ist.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

Reso (Resonance)

Dieser Parameter bestimmt den Betrag der
Resonanzanhebung oder Betonung der Harmonischen in
der Nihe der Grenzfrequenz. Die Einstellung “0” erzeugt
keinen Effekt.

O Einstellungen: 0 ~ 31

Reso Vel (Resonance Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den mit dem Parameter Reso eingestellten Wert ein. Wenn
Reso Vel auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Resonanz grofier und eine groflere Verdnderung tritt im
Timbre eines Sounds auf, je stdrker eine Note auf der
Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

Reso Random (Resonance Random)

Reso Random bewirkt, dafs sich der Betrag des
Resonanzeffekts nach dem Zufallsverfahren verdndert. Je
hoher der Wert ist, desto grofder ist die Verdnderung des
Resonanzbetrages. Die Einstellung “0” erzeugt keinen
Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 7



HPF (High Pass Filter)

WOICE EDIT PL-@21[GLlASSE.F 1
-EL1BFILTEE SCF————- SCF Tdre= HPF -
Tuke= Inkut=H+ &
g el Random KedFlw
Fred= B +d 5} +32
-| Reso= 4:  +8 5]
B arF + |ZoE TGF SENS SCAL

Der HPF ldfst Signale oberhalb einer festgelegten
Grenzfrequenz (Punkt) durch, die mit dem Parameter Freq

(unten) eingestellt wird, und schwicht alle Signale darunter
ab.

Pegel Gedampfter

Bereich Unbeeinflul3ter Bereich

\4

Frequenz

Grenzfrequenz

m Freq (Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein. Er
bestimmt die Grenzfrequenz des Filters oder die Frequenz

unterhalb der alle anderen Frequenzen abgeschwicht
werden.

0 Einstellungen: 0 ~ 251

Alle anderen Parameter fiir diesen Filter sind dieselben,
wie sie oben fiir die LPF-Parameter (Tiefpaffilter)
erldutert wurden. Weitere Einzelheiten finden Sie auf
Seite 88.

BPF (Band Pass Filter)

WOIGE EDIT Fi-@@i[E13SSE.F ]
-EL1BFILTEE, _SCE———-- SCF T4re= EBPF -
Tuke= Inkut=H+ &
el Random KedFlw
Fred= 137: +A 5] +32
-| Reso= sH
EFa&MF & |SCEI DGF SEMS SCAL E&

Der Bandpafsfilter 143t nur ein bestimmtes Frequenzband
durch, das um die Grenzfrequenz als Mittelfrequenz
gruppiert ist, und schwicht andere Frequenzen ab.

Pegel edampfter
Bereich

+

Gedampfter
Bereich

¥

UnbeeinfluRter
Bereich

T i T
Mittel-Frequenz Frequenz
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m Freq (Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein. Nur die
Frequenzen im Bereich der Grenzfrequenz werden
durchgelassen, wihrend andere Frequenzen abgeschwicht
werden.

0 Einstellungen: 0 ~ 251

Alle anderen Parameter fiir diesen Filter sind dieselben,
wie sie oben fiir die LPF-Parameter erldutert wurden.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 88.

InvertLPF (Inverted Low Pass Filter)

WOIGE EDIT Fi-@@3i[Gl35SE.F ]
-EL1BFILTEE SCF————- SCF T4re= InuLPF -
Tukre= Inkut=H+ &
=l Random KedFlw
Fred= A: +A 5] +32
-| Re=so= 4:  +a
B +ArF » |SCE” DGF SEMS SGALE  EG

Der InvLPF kehrt die Funktion des LPF um. Die Signale
unterhalb der festgelegten Grenzfrequenz werden

abgeschwicht, wiahrend die iibrigen Frequenzen durchlaufen.

InvLPF und LPF bilden eine symmetrische Kurve um die
Horizontalachse.

Pegel

Gedampfter Bereich Unbeeinfluf3ter Bereid

\

|
Mittel-Frequenz Frequenz

Freq (Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein. Die
Frequenzen unterhalb der Grenzfrequenz werden
abgeschwicht werden

[ Einstellungen: 0 ~ 229

Alle anderen Parameter fiir diesen Filter sind dieselben,
wie sie oben fiir die LPF-Parameter erldutert wurden.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 88.

Voice-Modus
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PEQ (Parametric Equalizer)

Pl-2@iCY3anoha Grandl
————— SCF Tdpe= PEQ

Inkut=H+ &
andnm KEHF1w|

|ZCF] DCF SEWE SCALE

UOICE EDIT
—ELIEFILT
Tuke=

Fred= 1573 +B
Gain= +_B@: +@
Reso=

HamF

Der PEQ erhoht oder vermindert die Signalpegel um die
Frequenz, die durch Freq (unten) bestimmt ist, mit Hilfe des
Parameters.

o
0
Gain
o
Freg Frequenz

m Freq (Frequency)
Dieser Parameter bestimmt die Mittelfrequenz. Die
Signalpegel der hier bestimmten Frequenzbédnder kénnen
durch die Q-Einstellung erhéht oder vermindert werden.

0 Einstellungen: 83 ~ 251

m Freq Vel (Frequency Velocity)
Dieser Parameter bestimmt die Anschlagsempfindlichkeit
fiir die in Freq bestimmte Frequenz. Wenn Freq Vel auf
einen positiven Wert eingestellt ist, wird die (in Freq
eingestellte) Frequenz hoher, und es tritt eine grofere
Verdnderung des Timbres im Sound auf, je starker eine
Note auf der Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben
die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

®m Freq Random (Frequency Random)
Der Parameter Freq Random bewirkt, daf} sich die
Frequenz, die in Freq eingestellt worden ist, nach dem
Zufallsverfahren verdndert. Je hoher der Wert eingestellt
ist, desto grofier ist die Verdnderung gegeniiber der

Mittelfrequenz. Die Einstellung “0” erzeugt keinen Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 7
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m Freq KeyFollow

Dieser Parameter stellt KeyFollow fiir die Mittelfrequenz
ein, die in Freq eingestellt worden ist. Der Freq
KeyFollow-Parameter verdndert die Mittelfrequenz auf
Grundlage der Noten, die auf der Tastatur gespielt
werden. Wenn Freq KeyFollow auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Mittelfrequenz um so héher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Mittelfrequenz um
so hoher, je tiefer die gespielte Note ist.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

Gain

Dieser Parameter stellt den Signalpegel des SCF (Static
Control Filter) ein. Er erhoht oder senkt den Signalpegel
im Bereich um die mit dem FREQ-Parameter eingestellte
Frequenz.

O Einstellungen: -32~ 0~ +32

Gain Vel (Gain Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Signalpegel ein, der in Gain bestimmt ist. Wenn Gain
Vel auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Verstdarkung umso grofier, je stédrker eine Note auf der
Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

[Einstellungen: -7~ +7

Gain Random

Gain Random bewirkt, dafl der in Gain eingestellte Pegel
sich nach dem Zufallsverfahren bewegt. Je hoher der Wert
ist, desto grofler ist die Verdnderung des
Verstiarkungspegels. Die Einstellung “0” erzeugt keinen
Effekt.

0 Einstellungen: 0~ 7

m Reso (Frequenz Charakteristiken)

Dieser Parameter wihlt die Frequenz-Charakteristiken. Es
stehen 32 verschiedene Reso-Typen zur Verfiigung.

[ Einstellungen: 0 ~ 31

Thru

Dieser Parameter 143t alle Frequenz durch, ohne einen Filter
anzuwenden.

boost 6dB/12dB/18dB

Dieser Parameter erhoht die Lautstdrke um 6dB, 12dB und
18dB.



[F5]: DCF (Dynamic Control Filter)

Pi-0aiCl5l13SSE.F |
LFF2aA-

I

SCF IDCFI SEMS SCALE EG&

LOICE EDIT
-EL1BFILTER OCF=—----—- F1 TuFe=

DCFI:ﬁ%ﬁ B
—|Reso= 18 Reso.lUel= +8

SEEEE

Hiermit werden die Parameter fiir den Dynamic Control
Filter (dynamischer Steuerungsfilter) konfiguriert. Es stehen
verschiedene Arten von Filtern zur Verfiigung, die das
Timbre des Sounds verdndern, indem sie nur bestimmte
Frequenz des harmonischen Inhalts durchlassen (andere
Frequenzen werden abgeddmpft). Fiir jedes einzelne Element
kann eine unterschiedliche Filtration eingestellt werden. Der
Effekt des DCF-Filters kann im Zeitverlauf mit dem Filter
Envelope Generator (Filter-Hiillkurvengenerator; siche FEG
auf Seite 96 verdndert werden.

@I"EED Wihrend die SCF-Filter in erster Linie zur Erstellung

der Grundlagen von Voices verwendet werden, ohne sich

(im Zeitverlauf) zu veridndern, werden die DCF-Filter
durch Verwendung des FEG dazu eingesetzt, den
harmonischen Inhalt im Zeitverlauf, d.h. vom
anfinglichen Attack bis zum abschlieflenden Decay, zu
verdndern. Dies ermdglicht es Thnen, verschiedene
Arten von Musikinstrumenten zu simulieren und
Sounds mit einer Verdnderung des Timbres im
Zeitverlauf zu kreieren.

m DCF1 Type (Filter 1 Type)
Dieser Parameter wihlt den Filtertyp. Der Parameter, der
eingestellt werden kann, unterscheidet sich, abhédngig vom
gewihlten Filtertyp.

0 Einstellungen: LPF24A (Low Pass Filter 24A), LPF24D (Low
Pass Filter 24D), LPF18 (Low Pass Filter 18),
LPF12 (Low Pass Filter 12), LPF6 (Low Pass
Filter 6), HPF (High Pass Filter), BPF (Band
Pass Filter), BEF (Band Elimination Filter),
thru

m DCF2 Type (Filter 2 Type)
Wenn ein anderer Filtertyp als LPF24A, LPF24D, LPF18
und Thru gewihlt ist, kénnen zwei DCF-Filter (DCF1/2)
gleichzeitig verwendet werden. Der Parameter des DCF2
Typs wird auf der Anzeige ergidnzt. Zwei DCF-Filter
konnen in Reihe oder parallel angeschlossen werden.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie im nichsten
Abschnitt.

U Einstellungen: LPF (Low Pass Filter), BPF (Band Pass Filter),
HPF (High Pass Filter), BEF (Band
Elimination Filter)

Driicken Sie den Schalter [F5] und die folgenden beiden
Arten von Parameter-Anzeigen erscheinen abwechselnd.
Stellen Sie die einzelnen Parameter ein und wechseln
erforderlichenfalls die Anzeige. Weiter Informationen hierzu
finden Sie im folgenden Abschnitt.
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Frequenzcharacteristik-Anzeige

PF1-@@1L[G1ISEE.F a
————————F1 Tdre= LPFZ4A-

g‘ DeF1: ST B 52 Boan

—|Feso= 18 Reso.llel= +@ )

QEnMP> SCF |IDCF(SENS SGALE  EG

All Parameter-Anzeige

E EDLT Fl—@@ilElaAsSE.F B
-EL1BFILTERE DCF———————-F1 T4r== LFFI1Z -
Fred Gain Reso LFO EG
g DCE1: —— 0 oh B on B on
OCFZ2: T2 253 ar ar ar
—-|Reso= 18 Reso.lUel= +8
—| Thiru= B Conmect= seri
B ArF - SCF  |DCEJSEMS SCALE  ES

m DCF1/2 Freq (F1/2 Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein. Die hier
eingestellte Grenzfrequenz wirkt sich auf das Signal aus,
das die DCF 1/2-Filter durchléuft.

0 Einstellungen: 0 ~ 255

m DCF1/2 Gain
Dieser Parameter stellt den Betrag des Signalpegels fiir die
DCF1/2-Filter ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 255

@II"EED  Wenn ein anderer Filtertyp als LPF24A, LPF24D und
LPF18 gewihlt und die Connect-Einstellung (unten) auf
seri (seriell) eingestellt ist, erscheinen Striche (---) fiir
DCF1 Gain. In diesem Fall wird die Verstdrkung des
Signals, das durch DCF1 und DCF2 geleitet wird, durch
DCF2 Gain eingestellt. Weitere Einzelheiten finden Sie
im Anschluf3diagramm auf Seite xxx.

®m Reso (Resonance)
Dieser Parameter bestimmt den Betrag der Resonanz oder
der Betonung im Bereich der Grenzfrequenz und ergianzt
den Sound um einen deutlichen Effekt. Die hier
vorgenommene Einstellung wird gleichméflig sowohl auf
den Filter DCF1 als auch DCF2 angewendet.

[ Einstellungen: 0 ~ 31

m Reso. Vel (Resonance Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Wert ein, der in Reso bestimmt ist. Wenn Reso Vel auf
einen positiven Wert eingestellt ist, wird die Resonanz
umso gréfier und eine deutlichere Verdnderung macht sich
im Timbre des Sounds bemerkbar, je stirker eine Note auf
der Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung. Die hier vordenommene Einstellung
wird gleichméfig sowohl den Filter DCF1 als auch DCF2
angewendet.

0 Einstellungen: -7~ +7

Voice-Modus
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B Thru Gain
Dieser Parameter bestimmt den Betrag des Signals, das
nicht durch den Filter geleitet wird, oder der
urspriingliche, unbeeinflufite Sound.

0 Einstellungen: 0 ~ 255

@I'EED Der Parameter Thru Gain wird nur angezeigt und ist
nur wirksam, wenn ein anderer Filtertyp als LPF24A,
LPF24D, LPF18 und Thru gewihlt und die Connect-
Einstellung (unten) auf seri (seriell) vorgenommen
worden ist.

m Connect
Dieser Parameter stellt ein, wie DCF1 und DCF2
miteinander verbunden sind. Es stehen zwei Arten von
Verbindungen zur Verfiigung.

U Einstellungen: seri (seriell), para (parallel)

seri (seriell)

§ para (parallel)
% ll DCF1 II @ :
/ || DCF2 |I @

@I'EED Der Parameter Connect wird nur angezeigt und ist nur
wirksam, wenn ein anderer Filtertyp als LPF24A,
LPF24D, LPF18 und Thru gewihlt ist.

@I'EED Die folgenden drei Parameter werden nur angezeigt und
sind nur wirksam, wenn ein anderer Filtertyp als
LPF24A, LPF24D, LPF18 und Thru gewéhlt und die
Frequency Characteristics-Anzeige nicht gewahlt ist.

Die in der All Parameters-Anzeige ergdnzten Parameter.

m DCF1/2 Reso (F1/2 Resonance)
Dieser Parameter stellt den Resonanzeffekt fiir DCF1/2 an
oder aus.

[ Einstellungen: on, off

m DCF1/2 LFO (F1/2 LFO)
Dieser Parameter stellt den LFO-Effekt (Low Frequency
Oscillator; Niederfrequenz-Oszillator) fiir DCF1/2 an oder
aus.

[ Einstellungen: on, off

m DCF1/2 EG (F1/2 EG)
Dieser Parameter schaltet den PEG-Effekt fiir DCF1/2 an
oder aus.

O Einstellungen: on, off

Fiir DCF 1/2 stehen die folgenden Filtertypen zur Verfiigung.
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LPF (Low Pass Filter)

Der LPF 143t nur die Signale unterhalb der festgelegten
Grenzfrequenz durch und schwécht die Signale dariiber ab.
Es stehen fiinf verschiedene Typen von Tiefpaffiltern fiir
den DCF1 zur Verfiigung.

-6db/oct
12db/oct
-18db/oct
-24db/oct

Pegel

Grenzfrequenz Frequenz

LPF24A (Tiefpassfilter 24A):
dynamischer Digital-Filter dhnlich einem -24dB/OXkt. Tiefpass-
Filter eines anlaogen Synthesizers.

LPF24A

Resonanz

LPF24D (Tiefpassfilter 24D):
-24dB/Okt. Digital-Tiefpassfilter mit betonter Resonanz.

LPF24D

Resonanz

LPF18 (Tiefpassfilter 18):
-18dB/Okt. dynamischer Digital-Tiefpassfilter.

\

LPF12 (Tiefpassfilter 12):
-12dB/Okt. dynamischer Digital-Tiefpassfilter.

N

LPF18

LPF12




LPF6 (Tiefpassfilter 6):
Ein digitaler -6dB/Okt. Dynamikfilter nach Art eines
Tiefpafsfilters ohne Resonanz.

LPF6

HPF (High Pass Filter)

Der HPF-Filter a3t nur die Signale oberhalb der festgelegten
Grenzfrequenz durch und schwécht die Signale darunter ab.

Pegel
4 Gedampfter
Bereich

UnbeeinfluBter
Bereich

Grenzfrequenz Frequenz

BPF (Band Pass Filter)

Der BPF-Filter 1df3t die Signale im Bereich um die festgelegte
Grenzfrequenz durch und schwécht die anderen Signale ab.

Pegel UnbeeinfluBRter

Bereich

Gedampfter
Bereich

Unbeeinfluf3ter
Bereich

I
Mittel-Frequenz Frequenz

BEF (Band Elimination Filter)

Der BEF-Filter schwiicht die Signale im Bereich um die
festgelegte Grenzfrequenz ab und 14f3t die anderen Signale
durch.

Pegel

UnbeeinfluBter
Bereich

UnbeeinfluRter

Gedampfter
Bereich

Bereich

s

s, o

S
.
LY
[y
[}
[}
[}
1
[}
[}
1
&

o+
.
.
.
1
1
1
1
1
1
'
2,

Mittel-Frequenz Frequenz
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Thru

Mit der Thru-Funktion werden die Filter umgangen und das
Signal bleibt unbeeinflufit (trocken).

Anzeige der Filtergralzhik

o000 0 o000 000OOGES L] LN

Auf der rechten Seite der Frequency Characteristics-
Anzeige wird der Kurventyp der Filterfrequenz-
Charakteristiken angezeigt. Die Bandbreite der
Frequenz wird durch die Horizontalachse angezeigt,
wihrend der Pegel durch die Vertikalachse dargestellt
wird. Wenn der Wert der einzelnen Parameter
eingestellt wird, spiegeln sich diese Verdnderungen
entsprechend in der graphischen Anzeige wider. Wenn
zwei DCF-Filter (DCF1/2) verwendet werden, werden
die beiden Kurven iibereinander dargestellt.

WOICE EDIT FLl—@@1L[E1ASEE.F 1
-EL1BFILTEE ICF———---—-F1 T4re= EFF =
Fred Gain

g OCEL: T2 ——=
OCF2: T2 223

—|RBeso= 1A Eeso.lUel= +8

=| Thiru= B Conhect= =seri

B -aME = SCF DCEIN SR HS SCOALE  En
Pegel

Frequenz

[F6]1: SENS (Sensitivity)

Dieser Parameter stellt die Empfindlichkeit des DCF-Filters
fiir jedes einzelne Element ein. Fiir die beiden DCF-Filter
jedes einzelne Elements kann ein unterschiedlicher Wert
eingestellt werden.

WOICE EDLT Fi-00i[GlISSE.F 3

-ELI1GFILTER Serns ——————-— Fl U=l EG= +@-
= - Fred

g —Fred-Gain EGDRLR Randm KedFlw

OCF1: B+T H+@ 0+ a Ba B+32

—-|DCF2: + +T +H + A 5] +32

B rane - ToF  DOF |SENSIECALE B

CII"EED  Wenn LPF24A, LPF24D, oder LPF18 gewihlt sind,
werden nur die DCF1-Parameter angezeigt (siehe Seite
91).

m F1/2 Vel EG (Filter 1/2 Velocity EG)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
FEG ein. Wenn die Einstellung auf einen positiven Wert
erfolgt ist, wird die Verdnderung im gefilterten Sound um
so grofder, je stdrker eine Note auf der Tastatur gespielt
wird. Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

[ Einstellungen: -7~ +7

Voice-Modus
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m F1/2 Vel Freq (Filter 1/2 Velocity Frequency)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Grenzfrequenz ein. Wenn F1/2 Vel Freq auf einen
positiven Wert eingdestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, und eine grofiere Verdnderung tritt im Timbre
des Sounds auf, je stdrker eine Note auf der Tastatur
gespielt wird. Negative Werte haben die umgekehrte
Wirkung.

0 Einstellungen: -7~ +7

F1/2 Vel Gain (Filter 1/2 Velocity Gain)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Verstidrkungspegel ein. Wenn F1/2 Vel Gain auf einen
positiven Wert eingestellt ist, wird der Betrag der
angewendeten Verstdarkung um so hoéher, je stirker eine
Note auf der Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben
die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~ +7

F1/2 Freq EG Depth (Filter 1/2 Frequency EG
Depth)

Dieser Parameter stellt die Tiefe der Verdnderungen der
Grenzfrequenz im Zeitverlauf ein. Je hoher der Wert ist,
desto weiter wird die Verdnderung der Tiefe. Negative
Werte fithren zu einer umgekehrten Hiillkurve.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

F1/2 Freq Random (Filter 1/2 Frequency
Random)

Freq Random bewirkt, daf} sich die Grenzfrequenz nach
dem Zufallsverfahren bewegt. Je hoher der Wert ist, desto
grofer die Verdnderung der Bewegung. Die Einstellung
“0” erzeugt keinen Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 15

F1/2 Freq KeyFlw (Filter 1/2 Frequency
KeyFollow)

Dieser Parameter stellt KeyFollow fiir die Grenzfrequenz
ein. F1/2 Freq KeyFollow stellt die Grenzfrequenz auf
Grundlage der auf der Tastatur gespielten Noten ein.
Wenn F1/2 Freq KeyFollow auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, je tiefer die gespielte Note ist.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63
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[F7]: SCALE

Dieser Parameter stellt den Mafsstab fiir den Filter ein. Die
Filter-Maf3stabfunktion stellt die Filter-Grenzfrequenz mit
Hilfe der Noten ein, die auf der Tastatur gespielt werden. Es
gibt 4 Break Points (Markierungspunkte) und deren eigene
Korrekturpegel-Einstellungen. Fiir jedes Element kann ein
unterschiedlicher Wert der beiden DCF-Filter eingestellt
werden.

Fi-aail5lassE.F |

LIOICE EDIT
—-EL1EFILTER Sczalind F1-——BF1 Foint= C 1-

a
—| Paint= BC 2 BC 3 @C 4
—| Level= + +8 +68 + @
EramF > F1_Fz =CF DoF =ENME lzcalEl Ea

Driicken Sie die Schalter[F2] und [F3], um jeweils die
Anzeige DCF1 und DCF2 zu wihlen.

® BP 1~ 4 Point (Punkt)
® BP 1~ 4 Level (Pegel)

[ Einstellungen:
BP 1/2/3/4 Point (Punkt): C-2 ~ G8
BP 1/2/3/4 Level (Pegel): -128 ~ + 127

Einstellung des Filtermafistabs

Stellen Sie die Notenbezeichnungen (Tonhéhen) und

die Korrekturpegel fiir die einzelnen Break Point (BP1-
4) wie im nachfolgendem Beispiel gezeigt ein.

Fi1-0@1[Yancha Grandl
—EL1BFILTER Scalind F1-——EF4 Level= + 4-

gl

I Foint= E 1

EZ G4
=l Leve]l= O- 4 B+1H E+1T
El*aMF > F1__Fz  SCF  DoF SEHS EG

In diesem Beispiel ist eine Grenzfrequenz von 64
gewihlt und die Notenbezeichnung E1 auf dem BP 1
Point auf den Korrekturwert -4 eingestellt, B2 auf dem
BP 2 Point mit dem Korrekturwert + 10, G4 auf dem
BP 3 Point auf den Korrekturwert + 17 und A5 auf
dem BP 4 Point auf den Korrekturwert +4. Jede
Grenzfrequenz wird jeweils auf 60, 74, 81 und 68
korrigiert. Die anderen Grenzfrequenzen, die nicht auf
den jeweiligen Break Points liegen, werden auf gerader
Linie zwischen zwei benachbarten Break Points
miteinander verbunden.

LOICE EDIT

CI'EED pie Notenbezeichnungen der Break Points von BP1 bis BP4
in aufsteigender Reihenfolge einstellen. Bitte seien Sie sich
bewufst, daf z.B. die Notenbezeichnung BP1 nicht héher
eingestellt werden kann als die benachbarte BP2.

@I"EED Der Pegel des Break Points ist ein Korrekturwert und
erhoht oder vermindert den Wert der gegenwartig
gewihlten Grenzfrequenz. Selbst wenn ein Korrekturwert
oberhalb oder unterhalb der Grenzwerte der Grenzfrequenz
eingestellt wird, kann er nicht {iber die oberen und unteren
Grenzwerte der Grenzfrequenz hinausgehen.

CIEED Eine Note, die unterhalb des Break Point BP1 eingestellt
wird, erhéilt das Niveau von BP1. Ebenso wird eine Note
die {iber dem Break Point BP4 eingestellt wird, mit dem
Niveau von BP4 versehen.




[F8]: EG (Filter Envelope Generator) m Other Time Vel (Other Time Velocity)
Dieser Parameter stellt den FEG (Filter Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir

Decay 1/2 und Release 1/2 Time ein. Wenn Other Time

Hiillkurvengenerator) ein, der bestimmt, wie sich das Timbre ; . . . .
eines Sounds im Zeitverlauf, d.h. von dem Augenblick, wo Vel auf emen pps1t1ven Wert e1}1geste¥lt W}rd’ Wu.‘d der
eine Taste angeschlagen, diese gehalten und dann wieder Wechsel im Ze1tverla1.1f umso ldnger, je §tarker die Noten
losgelassen wird, verdndert. FEG ist fiir DCF1/2 wirksam al_lf der Tastatur ge.splelt werden. Negative Werte haben
und fiir jedes Element kann eine unterschiedliche die umgekehrte Wirkung.

Einstellung gewéhlt werden. O Einstellungen: -7~ 0~ +7

Z.ur Einstellung von FEG drﬁcken Sie den' Schalter [F8], und @II"EE® Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
die folgenden beiden Anzeigearten erscheinen abwechselnd. Anzeige.
Schalten Sie erforderlichenfalls zwischen den Anzeigen hin
und her, um den jeweiligen Parameter einzustellen. ® Time Scale
Die Time Scale-Funktion bestimmt die Geschwindigkeit
Alle Parameter-Anzeige der Verdnderung des FEG entsprechend der Tonhoéhe, die
SEICE ETTT T eEiTEISIIEF S auf .d'er Tastatur.gesplelt erd. Wenn Time Scal? auf eine
—EL1BFILTER EG-—————————— Hold Time= G- positiven Wert eingestellt ist, wird der Wechsel im
T-bel= +a 48+ T.Scl= 48 Zeitverlauf um so langsamer, je tiefer eine Note auf der
L= off Atck Doul Dods Rell RelZ Tastatur gespielt wird. Entsprechend erfolgt der Wechsel
—| Time= B B127 B127 . . . .
—lLevel= + 42T 427 #2327 + B8 + @ schneller, je hoher eine Note auf der Tastatur gespielt
Bf2aMF > ECF DOF SEME SCALE WER) wird. Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.
Hiillkurvenanzeige [ Einstellungen: -7~ 0~ +7
WOICE EDIT F1-@@1[G1ASSE.F 1
-EL1BFILTER EG-———--—-————- Hold Time= b- .
[ Geschwindigkeit der —————
g | FEG-Tonh6hen-Veranderung
- [;ﬂgi Iﬁ E+12% EI+12% E]+12$ 5125 '3125 Tiefer Bereich Hoher Bereich
Eramr e SCF__DCF _SEMS SCALE IEGN
Zeit
m Hold Time Vel (Hold Time Velocity)
Dieser Pararr}eter stellt die Ar}schlagsempﬁ.ndlichke.it. fiir
Hold Time ein. Wenn Hold Time Vel auf einen positiven . Geschvindigkeitder
Wert eingestellt ist, wird die Attack Time um so ldnger, je " FEG-Tonhdhen-Vernderung
starker Sie auf den Tasten spielen. Negative Werte haben
die umgekehrte Wirkung. Tiefer Bereich Hoher Bereich
O Einstellungen: -7~0~ +7 -
Zeit

@EED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige. @II"EE® Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-

Anzeige.
m Atck Time Vel (Attack Time Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Attack Time ein. Wenn Attack Time Vel auf einen
positiven Wert eingestellt ist, wird Attack Time um so
ldnger, je stédrker die Noten auf der Tastatur gespielt
werden. Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~0~ +7

@IMEED  Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE
Display-Anzeige.
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m L (Loop)

Dieser Parameter stellt die Schleifen-Funktion fiir FEG
ein. Wie dem néchsten Diagramm zu entnehmen ist, stellt
diese Funktion das Decay ein, zu dem der Riicksprung
erfolgt, nachdem das Decay 2 (Schleifenpunkt) erreicht
wurde. Bei Wahl von “off” wird die Schleifen-Funktion
ausgeschaltet.

Filter EG ——

LOOp e Schleifenpunkt

Schleife

Bei Einstellung auf “HI”

U Einstellungen: off, HI (Hold), At (Attack), D1 (Decay 1)

@I"EED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.

Hold Time
Dieser Parameter stellt Hold Time ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Attack Time
Dieser Parameter stellt Attack Time ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Dcy 1/2 Time (Decay 1/2 Time)
Dieser Parameter stellt Decay 1/2 Time ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Rell/Rel2 Time (Release 1/2 Time)
Dieser Parameter stellt Release 1/2 Time ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Hold Level
Dieser Parameter stellt den Hold Level (Haltepegel) ein.

0 Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127

Attack Level
Dieser Parameter stellt Attack Level ein.

O Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127

Dcy 1/2 Level (Decay 1/2 Level)
Dieser Parameter stellt Decay 1/2 Level ein.

O Einstellungen: -128 ~ 0~ 4127

Rell/Rel2 Level (Release 1/2 Level)
Dieser Parameter stellt Release 1/2 Level ein.

0 Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127
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Einstellung des Filter-Hiillkurvengenerators

Es stehen sechs Time-Einstellungen (die

Geschwindigkeit verdndert sich) und sechs Level-
Einstellungen (der Betrag verindert sich) zur
Verfiigung, die die Form bilden, wie sich das Timbre
des Sounds im Zeitverlauf verdndert, d.h. vom dem
Zeitpunkt wo eine Taste angeschlagen und dann
losgelassen wurde und wie der Sound ausklingt.

Driicken Sie den Schalter [F8], um die ENVELOPE-
Anzeige zu wihlen, in der jeder Wert mit der graphis
chen Envelope-Anzeige eingestellt werden kann. Der
Pegel einer gespielten Note kann so beeinflufit werden,
dafl er fiir einen festgelegten Zeitraum einen be stimm
ten Pegel einhélt, indem Attack Level und Attack Time
eingestellt werden. Weiterhin kann die
Pegelverdnderung im Zeitverlauf durch Einstellung von
Dcy1/2/3 Time/Level gesteuert werden. Wenn
schliefilich die Taste losgelassen wurde kann die
Tonhohenverdnderung im Zeitverlauf durch
Einstellung von Rell/2 Time/Level gesteuert werden.

Falls es erforderlich ist, konnen Time Velocity und
Loop in der Alle Parameter-Anzeige eingestellt werden.

@I'EED Der hier eingestellte Pegel bezieht sich auf den Betrag des
Korrekturwerts relativ zur gegenwértigen Grenzfrequenz.

Grenzfrequenz Attack Dcyl Dcy2
Le;/el Level Level Tast? aus
Hold Level B
Juodte/ 1 N
0 : : : : : i Zeit
Tastean * Attack * Deyl * Dey2 * " Rell *Rel2-
Time Time Time Time Time

[F5]: AMP (Amplitude

Die Amplitude-Parameter stellen die Lautstédrke fiir die
einzelnen Elemente ein. Es stehen drei Meniis zur
Verfiigung.

|[F6]: PARAM (Parameters)

[F7]: SCALE
[F8]: EG (Envelope Generator)

[F6]: PARAM (Parameters)

Dieser Parameter bestimmt den Ausgangspegel fiir die
einzelnen Elemente. Fiir jedes Element kann ein
unterschiedlicher Wert eingestellt werden.

WOIGE EDIT Fi-@@3i[Gl35SE.F ]
—EL1BAMP Faram ———-—————————— Lewel= 1868-
Le —KedF lu——Ll=1-ExrLowl Fan
g: B+ @ E+25 0 @ Bont.
i + @ +31 5} ciit.
é;LF;;_ ———— __Eaaaur;;nLE E&
m Level

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir die
einzelnen Elemente ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127



m Level KeyFollow m Pan KeyFollow

Dieser Parameter stellt Level KeyFollow fiir jedes einzelne Dieser Parameter wird angezeigt, wenn Sie “scl” (Scaling
Element ein. Die Level KeyFollow-Funktion bestimmt den Pan) im Rahmen von Pan wihlen. Die Pan KeyFollow-
Ausgangspegel in Abhédngigkeit von den Noten, die auf der Funktion bestimmt die Positionierung des Sounds im

Tastatur gespielt werden. Wenn Level KeyFollow
angewendet wird, erhéht oder vermindert sich der
Ausgangspegel relativ zur Grundtonhohe, die hier als C3
festgelegt ist.

0 Einstellungen: -64 ~ + 64

Level Vel (Level Velocity)

Dieser Parameter stellt den Anschlagsempfindlichkeits-Pe
gel fiir die einzelnen Elemente ein. Diese Funktion
ermoglicht es Thnen, die Lautstdrke zu regulieren, die

durch die Anschlagstirke auf der Tastatur (Kraftaufwand,
mit dem gespielt wird) gesteuert wird. Wenn Level Vel auf

einen positiven Wert eingestellt wurde, ist die auftretende
Lautstidrkeverdnderung um so gréfier, je stirker eine Note
auf der Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

ExpLowLimit (Expression Low Limit)

Dieser Parameter stellt Expression Low Limit fiir jedes
einzelne Element ein. Der untere Grenzwert kann so
eingestellt werden, dafs die Lautstdrke nicht unter den
gewihlten unteren Grenzwert absinkt, selbst wenn ein
Sound unterhalb des eingestellten Wertes gespielt wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

‘Normale Lautstérkeverénderung ‘ ‘Wenn Low Limit eingestellt ist ‘

Lautstéarke Lautstéarke
e /
geringste :
Lautstérke :

0 127 0 Unterer Grenzwert 127
Exp Exp
Pan

Dieser Parameter bestimmt die Positionierung fiir jedes
einzelne Element links oder rechts im Stereo-Klanghild.
Wenn Sie “scl” wihlen, aktivieren Sie Scaling Pan. Auf
diese Weise kann der festgelegte Bereich der Scaling Pan-
Bewegung von links nach rechts mit Pan KeyFollow ge-
steuert werden. Wihlen Sie “rnd”, um Random Pan zu
aktivieren. Auf diese Weise wird die Weite der Sound-
Bewegung von links nach rechts durch Random Depth
gesteuert.

U Einstellungen: scl (Scaling Pan), L63 ~ cnt (center) ~ R63,
rnd (Random)
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Stereo-Klangbild im Abhingigkeit von den Noten, die auf
der Tastatur gespielt werden. Wenn Pan KeyFollow
aktiviert ist, verschiebt sich die Positionierung bei jeder
Note relativ zur Grundtonhéhe C3 (als Mittelposition).

[ Einstellungen: 0 ~ 15

® Random Depth
Dieser Parameter wird angezeigt, wenn Sie “rnd”
(Random Pan) im Rahmen von Pan gewiihlt haben und
ermoglicht es Thnen, die Tiefe (Breite) von Random Pan
einzustellen. Diese Funktion bewirkt, dafs sich der Sound
nach dem Zufallsverfahren innerhalb des Stereo-
Klangbildes bewegt.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

[F7]: SCALE

Dieser Parameter stellt die Amplituden-Skalierung ein. Die
Amplituden-Skalierungsfunktion erméglicht es Thnen, den
Ausgangspegel des Elements durch die Tonhohe zu steuern,
die auf der Tastatur gespielt wird. Fiir jedes einzelne
Element kann ein anderer Wert eingestellt werden. Weitere
Einzelheiten zur Einstellung des Pegels eines Elements fin-
den Sie unter Element Level, Seite 81.

WOICE EDLT Fili—0@1[vanckha @rand]
-EL1EAMF Scalind ——————— EF1 Foint= G#l-
e —

3| Point= BF Z HE S OG S

—|Lewsl= - + B +8% + A

E+CFo Fakar | Scal EIES

H BP1 ~ 4 Point (Punkt)
H BP1 ~ 4 Level (Pegel)
0 Einstellungen:

BP1/2/3/4 Point (Punkt): C-2 ~ G8
BP1/2/3/4 Level (Pegel): -128 ~ +127

Voice-Modus
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Einstellung der Amplituden-Skalierung

..........O.....P’.......O......

Sie kénnen die Note (Tonhohe) und den
Korrekturpegel fiir jeden einzelnen Markierungspunkt
(Break Point; BP1-4) wie im nachfolgend gezeigten
Beispiel erldutert einstellen.

WOILE EDIT Fl-P@i[E13ESE.F B
-EL1BAMF Scaliny ———————— EF4 Lewvel= + d4-

il

-|Paint= E 1 B2 G 4
—|Level= O0- 4 B+18 B+17T
EHrCFos FéaRAaR ES

In diesem Beispiel hat E1 einen Pegel von -4. Anders
ausgedriickt ist der gegenwirtige Ausgangspegel 76,
weil 80-4 in diesem Fall 76 ergibt. B2 verfiigt iiber
einen Korrekturwert von + 10, darum ist der Pegel
80+ 10=90. G4 ist + 17, so daf’ der Pegel 80+ 17 =96
ist. Und schliefSlich A5 mit einem Korrekturwert von

+ 4 wiirde 80 +4 = 84 ergeben. Die Ausgangspegel der
anderen Punkte, die keine Break Points sind, liegen auf
einer ge-raden Linie, die zwei benachbarte Break
Points miteinander verbindet.

@IMEED Stellen Sie die Notenbezeichnung des Break Points von BP1
bis BP4 in aufsteigender Reihenfolge ein.

COEED per Pegel-Korrekturwert fiir den Break Point erhoht sich
oder vermindert sich relativ zum gegenwiértig gewéhlten
Wert fiir das Element. Der Bereich der méglichen Werte fiir
ein Element ist 0-127. Dies bedeutet, dafs selbst wenn ein
Wert von + 50 fiir den Break Point bei einem Element, das
auf 80 eingestellt ist, angewendet wird, wird der Pegel nicht
130 sondern 127, was dem maximal verfiigharen Wert
entspricht.

@I"EED Eine Note, die unterhalb des Break Points BP1 eingestellt
wird, erhélt den Pegel von BP1. Entsprechend erhilt eine
Note, die {iber dem Brake Point BP4 eingestellt wird, den
Pegel von BP4.

[F8]: EG (Amplitude Envelope Generator)

Dieser Parameter stellt den AEG (Amplituden-
Hiillkurvengenerator) ein. Er bestimmt, wie sich die
Amplitude im Zeitverlauf verdndert, wenn eine Taste
angeschlagen, gehalten und dann wieder losgelassen wird.
Fiir jedes einzelne Element kann ein anderer Wert eingestellt
werden.

Zur Einstellung von AEG driicken Sie den Schalter [F8] und
die folgenden beiden Anzeigearten erscheinen abwechselnd.
Falls erforderlich, schalten Sie von einer Anzeige zur
anderen, um den jeweiligen Parameter einzustellen.

Alle Parameter-Anzeige

P1-@@ICGE1ASSELF 1

————————————— Atck Time=  B-

+|El +@ TS5= +2 LU= +@

=1= 1 Doyl Doy? Dol Rel

=-| Time= Biga B B @ @ g S8

—| L= (= 2 5] 5] 5] [

EGLFo> FaRaM SCALE IEG
Hiillkurven-Anzeige

WOICE EDIT P1-@@ICGE1ASSELF 1

-EL1EANMF EG ————————-—-—— Atck Time=  B-

=-| Time= % Biaa B B @ @ g S&

—| L= (= 2 5] 5] 5] [

EGLFo> FaRaM SCALE IEGH
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m Atck Time Vel (Attack Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Attack Time ein. Wenn Attack Time Vel auf einen positi
ven Wert eingestellt wird, wird die Haltezeit um so ldnger,
je stirker die Noten auf der Tastatur gespielt werden.
Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~0~ +7

@IMEED Dieser Parameter kann fiir den Attack Model (siehe
Seite 99) verwendet werden. Dieser Parameter erscheint
nicht auf der ENVELOPE-Anzeige.

Dcy1 Time Vel (Decay 1 Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Decay 1 Time ein. Wenn Dcy 1 Time Vel auf einen
positiven Wert eingestellt wird, bewirkt ein stédrkerer
Anschlag auf der Tastatur, dafs Decay 1 Time ldnger wird.
Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

[ Einstellungen: -7~ 0~ +7

@II"EE® Dieser Parameter kann fiir Attack Mode 2 (siehe Seite
99) eingestellt werden. Dieser Parameter erscheint nicht
auf der ENVELOPE-Anzeige.

Other Time Vel (Other Time Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
das Decay 2/3 und Release 1/2 Time ein. Wenn Other
Time Vel auf einen positiven Wert eingestellt wird,
bewirkt ein stdrkerer Anschlag auf der Tastatur, dafl der
Wechsel im Sound ldnger anhélt. Negative Werte haben
die umgekehrte Wirkung.

0 Einstellungen: -7~0n~ +7

@II"EE® Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.

Time Scale

Die Time Scale-Funktion bestimmt die Geschwindigkeit
des Wechsels im AEG entsprechend der auf der Tastatur
gespielten TonhGhe. Wenn Time Scale auf einen positiven
Wert eingestellt wird, erfolgt die Verdnderung im
Zeitverlauf um so langsamer, je tiefer die auf der Tastatur
gespielte Note ist. Je hoher die auf der Tastatur gespielte
Note ist, desto schneller erfolgt der Wechsel. Negative
Werte haben die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~ 0~ +7

Schneller

+3

Niedriger Bereich Hoher Bereich

Langsamer

@IIMEED Dieser Parameter erscheint nicht auf der ENVELOPE-
Anzeige.



® Decay Level Vel (Decay Level Velocity)
Dieser Parameter erhoht oder senkt den Decay-Level mit
der Anschlagsstirke.

0 Einstellungen: -7~ 0~ +7

Attack Mode
Wihlt den Attack-Modus (1 oder 2) oder schaltet zwi-
schen den Modi vorwérts und riickwarts.

O Einstellungen: 1 (Attack Mode 1), 2 (Attack Mode 2)

Weitere Einzelheiten iiber den jeweiligen Modus finden
unten.

Release Mode

Wihlt den Release-Modus (1 oder 2) oder schaltet zwi-
schen den Modi vorwirts und riickwérts. Wenn der
Release-Modus 2 gewiéhlt ist, werden Release Time 2 und
Release Level 2 (auf “0” eingestellt) hinzugefiigt, und es
kann eine noch kompliziertere Hiillkurve kreiert werden.

0 Einstellungen: 1 (Release Mode 1), 2 (Release Mode 2)

Attack Time
Dieser Parameter stellt Attack Time (Attack-Zeit) ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Dcy 1~ 3 Time (Decay 1-3 Time)
Dieser Parameter stellt Decay 1-3 Time ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@I"EER Sie konnen Segment 1 Time nur einstellen, wenn Attack
Mode 2 gewihlt ist.

Rel (Rell/2) Time
Dieser Parameter stellt Release Time ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@IEED - Sie konnen Release 1/2 Time nur einstellen, wenn der
Release Mode 2 gewdhlt ist.

m Init Level (Initial Level)
Dieser Parameter stellt den Anfangspegel ein (wenn die
Einstellung auf den “Haltemodus” erfolgt ist).

O Einstellungen: 0 ~ 127

@EED  Dieser Parameter ist nur wirksam, wenn der “Attack-
Modus 1” gewdhlt ist.

m Dcy 1~ 3 Level

Dieser Parameter stellt den Pegel von Decay 1 ~ 3 ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127
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m Rell Level

Dieser Parameter stellt den Pegel von Release 1 ein (wenn
in Release Mode 2).

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@I"EED Der Release 1 Level ist im Release Mode 1 auf “0”
festgelegt. Der Release 2 Level ist im Release Mode 2 auf
“0” festgelegt.

Einstellung des Amplituden-Hiillkurvengenerators

Es stehen insgesamt sechs Time-Einstellungen (die die
Geschwindigkeiten der Wechsel bestimmen) und
sieben Level-Einstellungen, die die Lautstérke des
Sound-Wechsels im Zeitverlauf formen, zur Verfiigung,
die von dem Zeitpunkt an wirksam werden, wo eine
Taste angeschlagen und wieder losgelassen wird und
wie der Sound ausklingt.

Driicken Sie den Schalter [F8], um die ENVELOPE-
Anzeige zu wihlen. Hier konnen die einzelnen Werte
mit der graphischen Hiillkurvenanzeige eingestellt
werden.

Es stehen zwei Arten von Attack-Modi(1 und 2) fiir
AEG zur Verfiigung. Attack Mode 1 verfiigt nur iiber
einen Attack, wihrend Attack Mode 2 ein zweistufiges
Attack aufweist. Wahlen Sie auf der Alle Parameter-
Anzeige den Attack-Modus, den Sie verwenden
mochten.

Sie konnen auflerdem die gewiinschten Werte fiir Time
Velocity und Time Scaling in der Alle Parameter-
Anzeige einstellen.

Attack-Modus 1

Ausgang AL DIL D2L DL RIL R2L
o : : : . Zeit
AT D1T D2T D3T . R1T R2T
Taste an Taste aus
Anfangspegel = Attack-Pegel
Ausgang
AL DIL D2L D3L R1L R2L
Anfangspegel
(255)
: : . : . . Zeit
AT DIT D2T D3T . R1IT R2T
Taste an Tasté aus
Attack-Modus 2
Ausgang § . py paL DAL RIL R2L
: . . : N L1 Zeit
DR PP [
AT DI1T D2T D3T R1T R2T
Taste an Taste aus

Voice-Modus
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[F6]: LFO (Low Frequency Oscillator)

Die LFO-Parameter stellen den LFO (Niederfrequenz-
Ostzillator) ein. Der LFO-Oszillator erzeugt Signale mit
niedriger Frequenz, die moduliert werden kénnen, um be
stimmten Aspekten der Voice zugeordnet zu werden. Wenn
eine LFO-Welle (Form der Modulation) zur Tonhéhe, einem
Filter oder der Amplitude hinzugefiigt wird, erhdlt man
Effekte wie Vibrato, Wah und Tremolo. Es stehen zwei LFOs
(LFO1 und LFO2) zur Verfiigung, die dem jeweiligen
Element zugeordnet werden kénnen.

[F7]: LFO1 (Niederfrequenz-Oszillator1)
[F8]: LFO2 (Niederfrequenz-Oszillator2)

[F7]: LFO1 (Low Frequency Oscillator1)

Hiermit werden die Parameter fiir LFO1 eingestellt. Fiir jedes
einzelne Element kann ein anderer Wert eingestellt werden.

WOICE EDIT P1-PR1LGl3SSE.F F]
-EL1BLFO1 Wave= tri -
Mave = Skeed=0 27 AMD= O @
. Fuei™ =" =& FwD= + &
- Delay = 5] RErdm = 3 FMD= + @&
—| Fade = 5]
EFCTRL » ILECLITFoOz
® Wave

Dieser Parameter stellt die Wellenform von LFO 1 ein.
Abhingig von der gewdhlten Wellenform kénnen
verschiedene Arten modulierter Sounds erzeugt werden.
Es stehen drei Wellenformen zur Verfiigung.

0 Einstellungen: saw, tri, squ

CMEED it moglich, mit LFO1 Tonhohe, Filter und Amplitude
gleichzeitig zu modulieren.

saw (Sdgezahn)

A/
-

tri (Triangle)

/\
VARV,

squ (Rechteck)
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Sync

Dieser Schalter schaltet die Synchronisation an und aus.
Wenn Sync eingeschaltet ist, wird der LFO-Oszillator stets
zuriickgestellt, wenn eine Taste gespielt wird.

Sync off Sync on
§ 7 Zeit > § 7 Zeit
Taste an Taste an

0 Einstellungen: off, on

Delay

Hiermit stellen Sie die Verzogerungszeit von dem
Zeitpunkt ein, wo auf der Tastatur gespielt wird, bis zu
dem Zeitpunkt wo die LFO-Modulation beginnt. Wie im
nachfolgenden Diagramm gezeigt wird die
Verzogerungszeit um so ldnger, je grofder der Wert ist.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Kurze Verzogerung

AWA
U\

Tastean | ..
>

Lange Verzogerung

A
v/

Taste an :

\




m Fade

Dieser Parameter stellt den Fade-in-Effekt des LFO ein,
nachdem die festgelegte Verzogerungszeit verstrichen ist.
Wie in nachfolgendem Diagramm gezeigt, dauert es um so
ldnger, bis der LFO-Effekt den hochsten Modulationswert
erreicht hat, je grofser der Wert ist.

O Einstellungen: 0 ~ 255

Fade |

Taste an
Verzdgerung

Max

Verzogerung

m Speed

Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO-
Wellenmodulation ein. Je héher der Wert gewahlt wird,
desto schneller die Geschwindigkeit.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

Langsam

Schnell

Zeit
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m Vel (Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die LFO-Welle ein. Wenn Vel auf einen positiven Wert
eingestellt wird, ist die LFO-Modulation umso grofler, je
stdrker die Noten auf der Tastatur gespielt werden.
Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~ +7

Negativer Wert
LFO
-Veranderung

Weicher Harter

Positiver Wert

LFO
-Veranderung

Weicher

Harter

® Rndm (Random)

Dieser Parameter bewegt und verdndert die Tiefe der LFO-
Welle (AMOD, PMOD und FMOD unten) nach dem
Zufallsverfahren. Je grofier der Wert gewihlt wird, des
grofler ist die Verdnderung. Eine Einstellung von “0”
erzeugt keinen Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 15
Kleiner Wert

NN N A
VAVAVAVAS:

———

Grofder Wert

GroRer Wert

Voice-Modus
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® AMD (Amplitude Modulation Depth) tri (triangle wave; Dreieckswelle)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO den

Ausgangspegel beeinflufst. Hohere Werte erweitern den
Bereich der Lautstidrkeverdnderung. V\ /\

saw u (saw up wave; Sigezahnwelle, aufwirts)

0 Einstellungen: 0 ~ 127

<

m PMD (Pitch Modulation Depth)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die
Tonhohe beeinflufit. Hohere Werte erweitern den Bereich
der Verdnderung der Tonhohe. Negative Werte kehren die
Phase der LFO-Welle um.

O Einstellungen: -255~ 0 ~ + 255 ‘ /]
m FMD (Filter Modulation Depth) I/

Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die

Grenzfrequenz des Filters beeinfluf3t. Hohere Werte

erweitern den Bereich der Verdnderung der

AN

Grenzfrequenz. Negative Werte kehren die Phase der LFO- saw d (saw down wave; Sidgezahnwelle, abwiats)
Welle um.

O Einstellungen: -127 ~ 0~ + 127 ’\ l\ |

@IMEER Der Effekt ist moglicherweise nicht horbar, wenn der

DCEF nicht richtig eingestellt ist. ‘ \I

[F8]: LFO2 (Low Frequency Oscillator 2)

Hiermit werden die Parameter fiir den LFO2
(Niederfrequenz-Oszillator2) eingestellt. Fiir jedes einzelne
Element kann ein anderer Wert eingestellt werden.

/

squ (square wave; Rechteck welle)

WOILE EDIT Fl-P@i[E13ESE.F B
-EL1GBLFO2 MWave= tri -

g Wave =EHXSEE Srecd=0 38 Phase=E @
S4nc on

-| Delay 5] Dest. = BIiritch
—| Fade 5] Derth= 5]
B CTRL = LFol ILEoE
trpzd (trapezoid wave; Trapezwelle)
® Wave
Dieser Parameter stellt die Wellenform von LFO 2 ein. Die
hier gewéhlte Wellenform moduliert Amplitude, Filter und

0 Einstellungen: sine, tri, saw u, saw d, squ, trpzd, s/h 1,s/h 2

@I'EED Im Vergleich zu der vorher erlduterten LFO1 verfiigt s/h 1 (sample & hold1)
LFO2 iiber wesentlich mehr Wellenformen. Jedoch kann
von LFO2 jeweils nur eine Position gleichzeitig
moduliert werden.

Tonhohe, um jeweils Effekte wie Wah und Vibrato zu
erzeugen. ‘ \ /

sine (sine wave; Sinuswelle)

V\ [\ s/h 2 (sample & hold2)
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Sync
Die Parameter fiir LFO2 Sync sind mit denen von LFO1

Sync identisch. Eine Erlduterung finden Sie auf Seite 100.

Delay

Die Parameter fiir LFO2 Delay sind mit denen von LFO1
Delay identisch. Eine Erlduterung finden Sie auf Seite
100.

Fade
Die Parameter fiir LFO2 Fade sind mit denen von LFO1

Fade identisch. Eine Erlduterung finden Sie auf Seite 101.

Speed

Die Parameter fiir LFO2 Speed sind mit denen von LFO1
Speed identisch. Eine Erlduterung finden Sie auf Seite
101.

Phase

Dieser Parameter stellt die Phase der LFO-
Frequenzmodulationswelle an dem Punkt ein, wo eine
Taste gedriickt wird.

Wie dem nachfolgenden Diagramm zu entnehmen ist,
entsprechen die Werte 0-3 den Phasengraden wie folgt:
jeweils 0, 90, 180 und 270.

0 Einstellungen: 0 ~ 3

Phase

Phase <I)° %0° 1?0" ZTO°

Wert 0 1 2 3

Dest (Destination)
Dieser Parameter wihlt die Objekte, die mit der LFO2-
Welle moduliert werden.

0 Einstellungen: 00: OFF
01: volume
02: pan
03: pitch
04: LFO1speed
05: LFO1 PMD
06: LFO1 AMD
07: LFO1 FMD

Depth
Dieser Parameter stellt die Tiefe der LFO2-

Wellenmodulation ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
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[F7]: CTRL (Controller

Die Controller-Parameter stellen die Controller ein.
Angefangen vom [PITCH]-Handrad auf dem Bedienfeld
konnen fiir jedes einzelne Element verschiedene Controller
eingestellt werden. Es stehen zwei Meniis zur Verfiigung.

[F7]: PITCH (Pitch Control)
|[F8]: SET (Controller Set)
[F3]: [REMAP]

[F7]: PITCH (Pitch Control)

Hiermit werden die Parameter fiir Tonhéhenbeugung und
Portamento eingestellt. Fiir jedes einzelne Element kann ein
anderer Wert eingestellt werden.

WOICE EDLT Pi-@@iLG1ASEE.F 3
-CTEEAPitch Control PitchBend Ukesr= + 2-

Fitch Bend
Uerer=[C0KE Lower=0- 2
- Portamento_
-~ Sw= off Time= B Mode= frdr
EEFCT - |[EITCHISET

m Pitch Bend Upper
Dieser Parameter bestimmt den Grad der Tonhéhenverédn-
derung in Halbténen (Halbtonschritten) wenn das
[PITCH]-Handrad nach oben bewegt wird. Wenn z.B. ein
Wert von + 12 gewéhlt wurde, hat dies zur Folge, daf}
durch eine vollstindige Drehung des [PITCH]-Handrades
nach oben die Tonhéhe um maximal eine Oktave
angehoben werden kann.

[ Einstellungen: -48 ~ 0 ~ + 24

m Pitch Bend Lower
Dieser Parameter bestimmt den Grad der
Tonhéhenverinderung in Halbténen (Halbtonschritten),
wenn das [PITCH]-Handrad nach unten bewegt wird.
Wenn z.B. ein Wert von -12 gewihlt wurde, hat dies zur
Folge, dafs durch eine vollstindige Drehung des [PITCH]-
Handrades nach unten die Tonhohe um maximal eine
Oktave gesenkt werden kann.

0 Einstellungen: -48~ 0~ +24

®m Port Sw (Portamento Switch)
Mit diesem Schalter schalten Sie Portamento an und aus.
Mit Portamento kénnen Sie die Tonhohe gleichméfiig von
einer Note zur ndchsten hiniibergleiten lassen. Portamento
ist eine gemeinsame Funktion, die auf alle Element
gleichmifdig angewendet wird.

[ Einstellungen: off, on

m Port Time (Portamento Time)
Dieser Parameter stellt die Zeit ein, die bei nacheinander
gespielten Noten zum gleitenden Ubergang der Tonhohen
erforderlich ist. Hohere Einstellungen bewirken eine
lingere (langsamere) Gleitzeit.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Voice-Modus
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m Port Mode (Portamento Mode)
Dieser Parameter wihlt den Portamento-Modus. Die Art
und Weise, mit der sich das Portamento bewegt, hiangt
davon ab, ob der Mono- oder Poly-Parameter im Common-
Menii gewéhlt wurde.

0 Einstellungen: fngr (fingered), full

Wenn “Mono” im Common-Menii gewihlt wurde:

fngr (fingered): Portamento wird nur angewendet, wenn Sie
Legato spielen (d.h. die nichste Note spielen, ehe Sie die
vorhergehende Note loslassen).

full: Portamento wird stets angewendet.

Wenn “Poly” im Common-Menii gewéhlt wurde: Dieselbe
Wirkung wie im Mono-Modus (Monophonie) mit der
Ausnahme, dafl Portamento auch fiir mehrere Noten
verwendet wird.

[F8]: SET (Controller set)

Die Zuordnung von Steuerungselementen zu einer Voice
wird als Voice Control bezeichnet. Einer Voice kénnen
maximal 16 verschiedene Typen von Voice Controls
zugeordnet werden. So kann z.B. der Aftertouch der Tastatur
zur Steuerung des Vibrato oder das [MODULATION]-
Handrad zur Anwendung von Resonanz verwendet werden.
Die Steuerungsfunktionen kénnen so zugeordnet werden,
daf3 ein bestimmtes Element beeinflufst wird.Einem
Controller, etwa den Einstellkn6pfen auf dem Bedienfeld
oder der Tastatur, konnen zahlreiche Steuerungswechsel-
Funktionen zugeordnet werden.

Fi-@@iCG13SSE.F
t - Ctrl= setl -

LOICE EDIT
—CTEEContraol
Ctr

gEle-m =
= on|Srci =
: on -Ml-ll aMlZ =T _ =FC =BC o=RE

- akHZ akMI akN4 =akKHS =KHE
—t———[Dst: EISE AWM LFO1 AMD  Derth=  +18
I TEFCT ¢ CREMAF ] FITCH IZET]
Controller Voice Control 1~16 Elemente
Tastatur, Satz 1 1
Modulations-Handrad, | | : N 2
. : 3
Knopf . .
Opte, usw Satz 16 4

Wenn Sie [F8] wiihlen: die Anzeige wird um die Funktionen
SET, [F3]: REMAP erginzt.

[F3]: REMAP

Die Remap-Funktion ermdéglicht es Thnen, die Voice
Controller-Sitze neu zu arrangieren. Wenn Sie z.B. 4
Controller-Sets erzeugt haben, die die Nummern 1, 3, 4
und 7 tragen, werden die Nummern von 1 bis 4 neu
geordnet.
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m Ctrl (Controllers)
Dieser Parameter dient zur Wahl der Voice-
Steuerungsnummer. Wenn ein Control Set (Steuerungs-
Parametersatz) erzeugt wird, wihlen Sie zunichst die
Steuerungsnummer.

U Einstellungen: Set1-16 (Voice Controller set 1-16)

m Elem Sw (Element Switch)
Schaltet die Steuerung fiir jedes einzelne Element auf
Aktivierung (“on”) oder Desaktivierung (“off”).

0 Einstellungen: Fiir jedes der Elemente 1-4, on, off

® Src Sw (Source Switch)
Dieser Parameter stellt die Steuerungsvorrichtung ein, die
die Funktionen steuert, die mit Dest (Destination; Ziel)
gewihlt wurde. Stellen Sie die Controller, die Sie
verwenden mochten, auf “on”. Es stehen insgesamt 13
Arten von Controllern zur Verfiigung. Es moglich, mehr
als einen Controller gleichzeitig zu wéhlen.

0 Einstellungen: PB (Pitch Bend Wheel), AT (After Touch), FC
(Foot Controller), BC (Breath Controller), RC
(Ribbon Controller), MW1 (Modulation
Wheel 1), MW2 (Modulation Wheel 2),
KN1 ~ 6 (Knobs1-6); fiir jeden einzelnen
Controller, on, off

m Dest Param (Destination Parameter)
Dieser Parameter wihlt die Steuerungsfunktion, die einem
Steuerungs-Parmetersatz zugeordnet wird. Die hier
gewdhlte Steuerungsfunktion wird durch die Controller
gesteuert, die in Src (Source; Quelle) gewihlt wurden.

0 Einstellungen: (Siehe die Steuerungsliste in der separat
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.)

@IIMEED  Die verfiigbaren Ziel-Parameter reichen von Nr. 45 bis
Nr. 78. Weitere Informationen finden Sie in der
Steuerungsliste.




m Dest Depth (Destination Depth)

Dieser Parameter stellt die Tiefe der Steuerungsfunktion
ein, die in Dest gewéhlt wurde.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ 63

Zuordnung von Controllern zum Control Set

Aufgrund der 16 zur Verfiigung stehenden Voice-
Steuerungssitze gibt es zahlreiche mogliche
Kombinationen. So kann z.B. ein Src Sw (Source
Switch; Quellen-Schalter) verschiedene Destinations
Parameter (Dest Param; Zielparameter) steuern, oder
verschiedene Source Switch (Src Sw; Quellen-Schalter)
koénnen eine einzelne Dest Param (Destination
Parameter; Zielparameter) steuern.

Beispiel 1: Ein Source-Schalter steuert verschiedene
Destinations-Parameter.

SET1 SET2
Mw2 MWwW2 .
(Modulation (Modulation Eine Drehung des
Wheel 2)=ON Wheel 2)=ON Modulations-Handrad 2

@ @ beeinflul3t sowohl die
Position im Stereo-

[Dest Param| [Dest Param| Klangbild als auch die
046:AWM PAN 050:AWM LFO1-Geschwindigkeit.
LFO1 Speed

Beispiel 2: Verschiedene Source-Schalter steuern einn
Destination-Parameter.

SET1

Src SW

MW21(Modulation Wheel 1)=ON Modulations-Handrad
MW2(Modulation Wheel 2)=ON 1 und/oder
@ Modulations-Handrad
2 beeinflut (-en) die
Position im Stereo-
Klangbild.

046:AWM PAN

Die Effect-Parameter stellen die Parameter im
Zusammenhang mit den beiden Arten von Insertion-Effekten
(Einfiigungs-Effekten) und System-Effekten (Reverb und
Chorus) ein. Der Signalverlauf der Effekte kann wihrend der
Einstellung der Werte auf der graphischen Anzeige tiberpriift
werden. Es stehen flinf Meniis zur Verfiigung.

[F4]: TYPE

[F5]: INS1 (Insertion 1)
[F6]: INS2 (Insertion 2)
[F7]: REV (Reverb)
[F8]: CHO (Chorus)

@I"EED Weitere Informationen zu den Insertion- und System-
Effekten finden Sie auf Seite 65.

[F4]: TYPE

Dieser Parameter stellt den Typ von Insertion Effect 1/2
sowie Reverb und Chorus ein. Sie konnen die Sende- und
Riicklaufpegel der einzelnen Effekt-Einheiten einstellen.

CP 2 ® ® @ 0 @
[P CE EDIT ) Fi—(@iCiElaISSE. I ]
FFQ InsEF | Conhent= EF11EF2-

S| ey
—EEGE | B

| — [y
i EF=l—| (2] [ (o] =]
Bloon - \TyEE THEL ThEe  REV  ohio

@s ©® ® 1 @

m (1) InsEF Elem Sw (Insertion Effect Element Switch)
Dieser Parameter wihlt die Insertion Effect-Einheit fiir
jedes einzelne Element. Wenn “off” gewdihlt ist, wird die
Insertion Effect-Einheit umgangen.

0 Einstellungen: Fiir jedes einzelne Element, 1 (Insertion
Effect- Einheit 1), 2 (Insertion Effect-Einheit
2), off

@IMEED Wenn Sie auf dem EX7 eine AN- oder FDSP-Voice
wihlen und editieren, konnen Sie den Einfiigungs-
Effekt nicht verwenden. Weitere Einzelheiten hierzu
finden Sie auf Seite 54.

m (2) InsEF Connect (Insertion Effects Connect)
Dieser Parameter stellt ein, wie Insertion Effects 1 und 2
konfiguriert werden. Die graphische Anzeige erméglicht
es, den Signalweg visuell zu verfolgen und zeigt
Verdnderungen an, die in der Art der Verbindung
durchgefiihrt wurden.

0 Einstellungen: 1: 2 (Parallelschaltung), 1 > 2 (das Signal l4uft
in Reihenschaltung von Insertion Effect 1 zu
Insertion Effect 2), 2 > 1 (das Signal lduft in
Reihenschaltung von Insertion Effect 2 nach
Insertion Effect 1)
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m (3) InsEF1 (Insertion Effect 1)

Dieser Parameter wihlt den Effekt-Typ fiir Insertion
Effect 1.

0 Einstellungen: 00 (thru) ~ 24

@IMEED Weitere Informationen zu den einzelnen Effekt-Typen
finden Sie in der Liste mit Effekt-Typen in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

(4) InsEF2 (Insertion Effect 2)
Dieser Parameter wihlt den Effekt-Typ fiir Insertion
Effect 2.

0 Einstellungen: 00 (thru) ~ 79

@I"EED Weitere Informationen zu den einzelnen Effekt-Typen
finden Sie in der Liste mit Effekt-Typen in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

(5) Rev Send (Reverb Send)

Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effect 1/2 (oder das unbeeinflufdte Signal)
ein und schickt es zur Reverb-Einheit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

(6) Cho Send (Chorus Send)

Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effect 1/2 (oder das unbeeinflufdte Signal)
ein und schickt es zur Chorus-Einheit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

(7) Rev (Reverb)
Dieser Parameter wihlt den Hall-Typ fiir die Reverb-
Einheit.

U Einstellungen: 00 (off) ~ 12

@II'EED Weitere Informationen zu den einzelnen Reverb-Typen
finden Sie in der Liste mit Reverb-Typen in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

Cho (Chorus)
Wihlt den Chorus-Typ fiir die Chorus-Einheit.

U Einstellungen: 00 (off) ~ 17

@II'EED Weitere Informationen zu den einzelnen Chorus-Typen
finden Sie in der Liste mit Chorus-Typen in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

(9) Cho-Rev (Chorus - Reverb)

Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von der Chorus-Einheit ein und sendet ihn zur Reverb-
Einheit.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Rev Pan (Reverb Pan)
Dieser Parameter stellt das Panning des Signalausgangs
von der Reverb-Einheit ein.

0 Einstellungen: 164 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)
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m 11 Cho Pan (Chorus Pan)
Dieser Parameter stellt das Panning des Signalausgangs
von der Chorus-Einheit ein.

[ Einstellungen: L64 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz rechts)

m 12 Rev Return (Reverb Return)
Dieser Parameter stellt den Riickfithrungspegdel des
Signalausgangs von der Reverb-Einheit ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m 13 Cho Return (Chorus Return)
Dieser Parameter stellt den Riickfithrungspegel des
Signalausgangs von der Chorus-Einheit ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

[F5]: INS1 (Insertion 1)

Hier werden die verschiedenen Parameter fiir den
gegenwirtig gewdhlten Insertion 1-Effekt eingestellt.

Fi-@@i[G13SSE.F 1
IhsEFl——(lE HmP

—EF
Ir‘nsEF Ture H D1

= HmP THPE
g n 18 LPF Cutoff
Eda=

=E S.EkHz
=3 1iz

}ch B

TWFE L INS1I THEE REY CHO

Nummer des gegenwartig geswéhlten Effekt-Typs

U Einstellungen: (Die Anzahl der zur Verfiigung stehenden
Parameter und Werte unterscheidet sich in
Abhingigkeit vom gegenwiértig gewéhlten
Effekt-Typ. Weitere Einzelheiten hierzu
finden Sie in der Liste mit Effekt-Parametern
in der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

[F6]: INS2 (Insertion 2)

Hier werden wihlt die verschiedenen Parameter fiir den
gegenwirtig gewdhlten Insertion 2-Effekt.

WOICE EDIT PFl1-0aiL[51535SE.F ]
-EFF@—————— InsEFZ——(ll F1
IhsEF| T4kEe O Fre =
: off| (11 LFD DePth =
o E Gain = -32
-8 - Delau aofst. = 6.2 ms
E;CDM} TYFE IWS1 |IMsZl REY CHO

Nummer des gegenwartig gewéhlten Effekt-Typs

0 Einstellungen: (Die Anzahl der zur Verfiigung stehenden
Parameter und Werte unterscheidet sich in
Abhingigkeit vom gegenwiértig gewéhlten
Effekt-Typ. Weitere Einzelheiten hierzu
finden Sie in der Liste mit Effekt-Parametern
in der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)



[F7]1: REV (Reverb) [VOICE]

Hier werden wihlt die verschiedenen Parameter fiir den Normal + [EDIT] VL Element
gegenwirtig gewihlten Reverb-Effekt eingestellt. —[F1:COMMON 107
—[F6:Parameter] 107
Fil-2@iCElassE.F ] .
EFF Reverb—(al:Rey ——[F7:Arpeggio] 79
] ever 1me = 0y o
B: oft) @1 H Ditfusion fa#za g —[F3:Arpeggio-Edit] 7
= oo-- HPF Cutoff =8~ 98tz ——[F8:Name]| 79
ESTonT TYFE IMZ1 INSZ |EEW CHO —[F2:0SCILLATOR] 108
—[F6:Wave] 108
Gegenwartig gewabhlter Reverb-Typ —[F7:Mix] 81
0 Einstell (Die Anzahl der zur Verfii hend —[F8Zome] 52
instellungen: (Die Anzahl der zur Verfiigung stehenden .
Parameter und Werte unterscheidet sich in —[F3:PITCH] 108
Abhingigkeit vom gegenwirtig gewihlten ——[F6:Parameter| 83
Reverb-Typ. Weitere Einzelheiten hierzu | [F7:Scali 83
finden Sie in der Liste mit Effekt-Parametern [ ing]
in der getrennt gelieferten Broschiire mit —{[F6:EG] 109
Datenlisten.) —[F4:FILTER] 109
—[F7:EQ] 109
[F8]: CHO (Chorus) L__[F8:DCF] 110
Hier werden wiahlt die verschiedenen Parameter fiir den —{F5:AMPLITUDE] 110
gegenwirtig gewéhlten Chorus-Effekt eingestellt. —— [F6:Parameter]| 96
._1 EDIT - Pi—?gEEE;ESSE. F 1 —[F8:EG] 110
IHSE':‘ TEI e tEéuEPEEh ) fD ——[F6:LFO] 111
EHH H EBIGS?BF . EE g [FS:LFO] 11
i —_— |__[F7:CONTROLLER] m
el >COM > TVYFE IM=1 IMSE REL (o] o [] _[F7' . h (jontrol] 103
Gegerewartig gewahlter Chorus-Typ —[F8:Controller Set] 111
—[F3:Remap] 111
L [F8:EFFECT] 105
0 Einstellungen: (Die Anzahl der zur Verfiigung stehenden g 1
Parameter und Werte unterscheidet sich in —[F4:Type| 105
Abhingigkeit vom gegenwiirtig gewihlten ——[F5:Insertion Effect 1] ....ccosnens — /)
Chorus-Typ. Weitere Einzelheiten hierzu S .
finden Sie in der Liste mit Effekt-Parametern [F6:Insertion Effect 2] ....cousssssessrsssse 106
in der getrennt gelieferten Broschiire mit —[F7:Reverb] 107
Datenlisten.) L__[F8:Chorus] 107

* Die Parameter der oben grau dargestellten Meniis sind dieselben
wie bei den AWM-Elementen.
Normal Voice (VL Element)

(mor EXS/5R) e,

Die folgenden Erlduterungen enthalten nur die Unterschiede
zwischen dem VL-Element und den AWM-Elementen. Die [F6]: PARAM (Parameters)

iifpmge n Funktionen und Pa'ramete'r sind (.heselben wie dl.e Wenn VL als Voice Type im PARAM-Menii gewéhlt ist, kann
fiir die AWM-Elemente. Weitere Einzelheiten finden Sie in . . o .
man eine Voice mit einem VL-Element und drei AWM-

den entsprechenden Abschnitten, die auf Seite 77 beginnen. Elementen kreieren. Das erste Element ist als VL-Element
festgelegt und die verbleibenden Elemente sind fiir AWM-

Elemente bestimmt. Die nachfolgend erlduterten Parameter
erscheinen zusétzlich auf der Anzeige.

Fi—1iidCHMarcus* ]

—COMERP ar-amet-er

Lgice THP9=EE|¥E]!EW
g ManosPald = Pold onid-FolY= mono

ked Assidgn= mlti WL Prioritd = bim

—| Wolume= 127 Uelillerth= + A Ofst= + A
|- B | EFaEaH AR HAME
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® VL Mono/Poly (VL Monophonic/Polyphonic)
Dieser Parameter wihlt, wie das VL-Element den Sound
erzeugt. Das VL-Element ist auf jeweils einen einzelnen
Sound zu einem gegebenen Zeitpunkt beschrankt. Wie
nachfolgend gezeigt, ist jedoch die Art und Weise, wie der
Sound erzeugt wird, in Abhéngigkeit davon, ob “mono”
(monophon) oder “poly” (polyphon) gewihlt wurde,
unterschiedlich. Wihlen Sie den Modus, der am besten zu
Threm Spielstil pafit.

0 Einstellungen:

mono:

Wenn eine Taste (die gegenwiirtig erklingt) losgelassen wird,
wihrend eine andere Taste gedriickt gehalten wird, 16st dies
eine neue Note aus.

poly:
Wenn eine Taste (die gegenwiirtig erklingt) losgelassen wird,
16st dies die andere Note nicht noch einmal aus.

@IMEED Fiir die anderen drei AWM-Elemente wird durch die
Mono/Poly-Parameter auf Seite 79 bestimmt, wie jedes
Element den Sound erzeugt.

m VL Priority
Dieser Parameter bestimmt die Prioritét fiir die als VL-
Element gespielten Noten. Wenn Akkorde oder mehrere
Noten gleichzeitig gespielt werden, konnen Sie wihlen,
welche Note erklingt: last (die Note, die zuletzt gespielt
wurde), top (die héchste Note) oder bottom (die tiefste
Note).

O Einstellungen: last, top, btm (bottom)

OSC (Oscillator
[F6]: WAVE

[F2]:

WUOICE EDIT Fi—-114CHMarcus*
-EL1=FITCH FParam ---—-- Coarse Tun 12—
_Enﬁ Fine De’rﬂ,uns UEIEG EGDFth EGRndm
P T @ +@ o +@  +B 63 8
é;FLT;;_ — — _Egga;_;cﬁLE E;

® Bank
VL kann nur als erstes Element gewihlt werden.

B Number
Dieser Parameter wihlt die Wellen-Nummer des VL-
Elements. Rechts von der Nummer wird die
Kategoriebezeichnung der Welle und die
Wellenbezeichnung angezeigt.

0 Einstellungen: (Weitere Einzelheiten iiber die einzelnen
Wellentypen finden Sie in der Wellenliste in
der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

m Wave Play
Wenn das VL-Element gewéhlt ist, wird Wave Play
desaktiviert und statt dessen werden Bindestriche (--)
angezeigt.

m KeyOn Delay
Wenn das VL-Element gewdhlt ist, wird KeyOn Delay
desaktiviert und statt dessen Striche (--) angezeigt.

[F3]: WAVE-EDIT

Wenn das VL-Element gewéhlt ist, wird Wave-Edit
desaktiviert. Weitere Einzelheiten zu Wave-Edit finden
Sie auf Seite 150.

WOIGE EDIT Fi—-1i4CHarcus# ]
—EL1=0SC Have ——————————————— Bank=UL-————
rik_Mum Cat. MaveFlay Delad

g: BAlH ——iHew Slak  ——————— —
: E A1T& BaiSlar default 5]

H>FIT> |HaMEI MIE ZONE

[F3]: PITCH (Pitch Parameters

[F6]: PARAM (Parameters)

Fiir das VL-Element stehen nur die Parameter fiir
Grobstimmung und Verstimmung (Coarse Tune, Detune) zur
Verfiigung. Die Werte, die mit diesen Parameter eingestellt
werden konnen, sind dieselben wie die fiir die AWM-
Elemente, die auf Seite 83 erldutert wurden. Die iibrigen
Parameter sind desaktiviert und an ihrer Stelle werden
Striche angezeigt.

Fl—@@ilElaAsSE.F B
—E EPITEH Fat-am —————— Coarse Tune=_+ B-

Co Fire Deéung UelEG EGDPLh EGRndm
g E + A +B +53 B

E FEILT * LEBE&I:‘U SCALE EG

[F7]: SCALE

Dieser Parameter stellt die Tonhohenskalierung fiir das VL-
Element ein. Hier stehen dieselben Parameter zur Verfiigung,
wie fiir das AWM-Element auf Seite 83.

UOICE EDIT Fi—1iidLCHarcus*
—-EL1=PITCH Szale ———————kKeyFollow= 1aax—
KedFo Center HMicro Tunind
H BC 2 @DEa:iEdual Teme
3 cC3 BE: Equal Teme
é;FLTR>____ — — Fakar | SCal EIES




[F8]: EG (Pitch Envelope Generator)

Die folgende Anzeide erscheint, wenn das VL-Element in der
PEG-Anzeige gewihlt wurde.

WOICE EDIT P1-114CHMarcusk F]
-EL1=sFITCH EG ——————- Initial Level= + B-
- I Attack Rel-Time-Level
— E+ B8 B+ 8 B+ @

TFLTR ¥ FaRaM SCALE |EGl

® Initial Level
Dieser Parameter stellt die Anfangstonhche des VL-
Elements ein, wenn eine Note gespielt wird. Wenn der
Parameter Initial Level auf einen positiven Wert eingestellt
wird, ist die erzeugte Tonhohe hoher als die unbeeinflufite
Tonhohe. Negative Werte bewirken, dafd die erzeugte
Tonhohe niedriger ist als die unbeeinflufite Tonhohe. Die
unbeeinflufste Tonhéhe wird erzeugt, wenn Initial Level
auf einen Wert von “0” eingestellt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Attack Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, bis das VL-Element die richtige Tonhéhe erreicht,
nachdem eine Note gespielt wurde. Wenn Attack Time auf
einen positiven Wert eingestellt wurde, erfolgt die
Verdnderung langsamer. Negative Werte bewirken, dafl die
Verdnderung rascher erfolgt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Release Time
Dieser Parameter stellt die Zeitspanne ein, die erforderlich
ist, bis nach dem Loslassen einer Taste die festgesetzte
Tonhdohe des Release Levels erreicht ist. Wenn Release
Time auf einen positiven Wert eingestellt wurde, erfolgt
die Verdnderung langsamer. Negative Werte bewirken, dafs
die Verdnderung rascher erfolgt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ +63

m Release Level
Dieser Parameter bestimmt die letzte Tonhohe der Note
von dem Zeitpunkt an, wo eine Taste losgelassen wird.
Wenn Release Level auf einen positiven Wert eingestellt
ist, bewirkt dies, dafs die erzeugte Tonhohe auf ein
hoheres Niveau ansteigt. Negative Werte bewirken, dafd
die erzeugte Tonhohe niedriger wird. Bei Wahl des Wertes
“0” wird eine Tonhohe erzeugt, die sich zur
unbeeinflufsten Tonhohe verdndert.

0 Einstellungen: -49 ~ 0 ~ + 50

Wenn das VL-Element gewéhlt ist, stehen die folgenden
beiden Meniis fiir Filter-Parameter zur Verfiigung.

[F7]: EQ (Equalizer)
[F8]: DCF (Dynamic Control Filter)

[F7]1: EQ (Equalizer)

Der parametrische 5-Band-Equalizer mit den Parametern
Frequency, Q, und Gain ermdéglicht eine weitere exakte
Anpassung der Sound-Qualitdt. Ebenso steht ein post EQ-
Parameter zur Verfligung.

WOICE EDIT PFil—1idCHarcusE ]
—EL1=FILTER EL-——————————- ERl Fred= Zd—
g EQz E@3 EG4 EQD
Fredq & B33 Hed @7 B2 Post
-| REeso ® a 5] T4 =31 ER
—| Gain = +12 +13 + 5 + 7 + 9 =%
B -amF > \Exl  DCF
Gain Reso
_0]
Freq

m EQ1 ~EQ5 Freq (EQ1 ~ EQ5 Frequency)
Dieser Parameter stellt die Zentralfrequenz fiir jedes
einzelne Band ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 48 fiir jeden einzelnen Punkt von
EQ1~EQ5

m EQ1~EQ5 Reso (EQ1 ~ EQ5 Resonance)
Die Mittelfrequenz jedes einzelnen der fiinf
Frequenzbinder, die mit Freq eingestellt wurden, kann
erhoht oder gesenkt werden. In Kombination mit der
Moglichkeit einer Steuerung des Gain-Pegels kénnen Sie
einzigartige EQ-Kurven kreieren.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m EQ1 ~EQ5 Gain
Dieser Parameter stellt die Signalpegel fiir jede der
Zentralfrequenzen von EQ1 ~ EQS5 ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Post EQ

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel des Signals ein,
das den EQ durchlduft. Das hier eingestellte Signal wird
an einen Insertion Effect weitergeleitet.

0 Einstellungen: -8 ~0~ +8
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[F8]: DCF (Dynamic Control Filter)

WOIGE EDIT Fi-114CHarcus* ]
-EL1=FILTER DCF-——-—-———- Resonance= + @-
g Reson Fred: EGDerth KedFlw—-EF

% B+ @ o+ a B+ @ BC 2
&}ﬁHP} E& |DoE[

m Resonance
Diese Parameter erméglichen es Thnen, bestimmte
Frequenzen in der Umgebung der Grenzfrequenz zu
verstirken.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Cutoff Freq (Cutoff Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz fiir den Filter
ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Freq EG Depth (Frequency EG Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe des Wechsels der
Grenzfrequenz im Zeitverlauf ein. Je grofier der Wert ist,
desto weiter wird die Verdnderung der Tiefe. Negative
Werte erzeugen eine invertierte Hiillkurve.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Freq K.Follow (Frequency Key Follow)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz fiir KeyFollow
(Tastenfolge-Funktion) ein. Die Funktion Freq K.Follow
stellt die Grenzfrequenz in Abhéngigkeit von den Noten
ein, die auf der Tastatur gespielt werden. Wenn Freq
K.Follow eingesetzt wird, verdndert sich die
Grenzfrequenz relativ zur Tonhohe, die in Freq K.Flw BP
(nachfolgend erldutert) eingestellt wurde. Wenn die
Einstellung auf einen positiven Wert erfolgt, wird die
Grenzfrequenz umso niedriger, je tiefer die gespielte Note
ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die

Grenzfrequenz umso tiefer, je hoher die gespielte Note ist.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

m Freq K.Flw BP (Frequency KeyFollow Break
Point)
Dieser Parameter stellt die Grundtonhohe fiir Frequency
KeyFollow ein.

[ Einstellungen: C-2 ~ G8
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[F5]: AMP (Amplitude

Wenn das VL-Element gewéhlt ist, stehen zwei Meniis mit
Amplituden-Parametern zur Verfiigung.

[F6]: PARAM (Parameters)
[F8]: EG (Envelope Generator)

[F6]: PARAM (Parameters)

Wenn das VL-Element gewihlt ist, wird Level Vel (Level
Velocity) desaktiviert. Die iibrigen Einstellungen sind
dieselben wie fiir die AWM-Elemente. Weitere Informationen
zu den AWM-Elementen finden Sie auf Seite 96.

Fi—iidCHMarcusk |

LUOICE EDIT
—EL1aAMF Far-am

Le —KeuFlu——Wal-ExFLowl Farn
gf EI 3 - 0 @ Bt

+1@ 5} chit.

PLFO > |EaRan| EG

[F8]: EG (Envelope Generator)

Dieser Parameter stellt den Amplituden-Hiillkurvengenerator
fiir das VL-Element ein.

Fi—iidCHarcus+ ]
———————— Lewel K.Follow=s + B-

LOICE EDIT
-EL1 AMFP EG

-| Lwl. w—EF Attack Decad Sus Rel
— ﬁE—IE 2 B+ /A O+ 6 B+ 8 B3+ @
H-CFo> Farar —EGl

m Level K.Follow (Level Key Follow)
Dieser Parameter stellt Level KeyFollow fiir das VL-
Element ein. Die Level. K.Follow-Funktion stellt den
Ausgangspegel in Abhéngigkeit von der auf der Tastatur
gespielten Note ein. Wenn Level. K.Follow angewendet
wird, verdndert sich der Ausgangspegel relativ zu dem
Ausgangspegel, der in Level K.Flw BP (nachfolgend
erldutert) eingestellt ist. Wenn die Einstellung auf einen
positiven Wert erfolgt ist, wird der Ausgangspegel um so
niedriger, je tiefer die gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird der Ausgangspegel um
so niedriger, je hoher die gespielte Note ist.

[ Einstellungen: -64 ~ + 63

m Level K.Flw BP (Level Key Follow Break Point)
Dieser Parameter stellt die Grundtonhohe fiir den VL-
Elementpegel von Level KeyFollow ein.

[0 Einstellungen: C-2 ~ G8



m Attack Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der vom Spielen
einer Note an erforderlich ist, den hochsten Lautstidrkepe
gel zu erreichen. Wenn Attack Time auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die grofite Lautstdrke langsamer
erreicht. Negative Werte bewirken, dafl die grofste
Lautstédrke rascher erzielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

®m Decay Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, um von der hochsten Lautstidrke auf den Sustain-Pegel
abzusinken. Wenn Decay Time auf einen positiven Wert
eingestellt ist, geht die Verdnderung langsamer vor sich.
Negative Werte bewirken, daf die Verdnderung rascher
erfolgt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Sustain Level
Mit diesem Parameter wird der Sustain-Pegel eingestellt
(nachdem Decay Time abgelaufen ist), wo der Sound auf
einem konstanten Pegel bleibt, solange eine Taste gedriickt
gehalten wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

B Release Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, bis der Sound zu einem Lautstirkepegel “0” ausge-
klungen ist, nachdem die Taste losgelassen wurde. Wenn
Release Time auf einen positiven Wert eingestellt ist, er-
folgt das Ausklingen langsamer. Negative Werte bewirken,
daf} der Sound schneller ausklingt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

[F6]1: LFO (Low Frequency Oscillator

Wenn VL-Element gewéhlt ist, steht ein Menii mit LFO-
Parametern zur Verfiigung.

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

Dieser Parameter stellt die LFO-Parameter (Parameter des
Niederfrequenz-Oszillators) fiir das VL-Element ein. Wenn
die Tonhohe mit LFO-Modulation versehen wird, erhélt man
einen Vibrato-Effekt.

Fi—11a4CHMarcus#* ]

VDICE EDIT

-EL1aLFQ0 ———=———————- Uibrato Delad= + @8-
Uibrato

g Delay=ECME Sreed=0+ 8  Depth=0+ &

éH:TRI_} LEQl

m Vibrato Delay
Dieser Parameter stellt die Verzogerungzeit von dem
Zeitpunkt ein, wo auf der Tastatur gespielt wird, bis zu
dem Zeitpunkt, wo der Vibratoeffekt einsetzt. Je grofder
der Wert gewdhlt wird, desto ldnger ist die
Verzogerungszeit ehe der Vibratoeffekt beginnt. Negative
Werte verkiirzen die Verzogerungszeit. Weitere
Einzelheiten zu Delay finden Sie auf Seite 100.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

m Vibrato Speed
Dieser Parameter stellt Geschwindigkeit des Vibratoeffekts
ein. Je grofser der Wert ist, desto langsamer bewegt sich
das Vibrato. Weitere Informationen zu Speed finden Sie
auf Seite 101.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Vibrato Depth
Dieser Parameter stellt die Tiefe des Vibratos ein. Je
grofSer der Wert ist, desto tiefer das Vibrato.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

[F7]: CTRL (Controller

Die zur Verfligung stehenden Meniis des VL-Elements sind
wie folgt:

[F7]: PITCH
[F8]: SET
[F3]: REMAP

[F7]: PITCH

Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind dieselben wie
die des AWM-Elements (seite 103).

[F8]: SET

“Velocity” wird zum Src (Source)-Parameter hinzugefiigt. Sie
kénnen die Dest-Parameter (Destination) mit der
Anschlagstirke auf der Tastatur steuern. Die zur Verfligung
stehenden Ziel-Parameter reichen von Nr. 126 bis zum Ende.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie in der Controller-Liste
in der getrennt gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

Wenn Sie [F8] wihlen: die Anzeige wird um die Funktionen
SET, [F3]: REMAP ergéinzt. Die Remap-Funktion erméglicht
es Thnen, die Voice Controller-Sitze neu zu arrangieren.
Wenn Sie z.B. 4 Controller-Sets erzeugt haben, die die
Nummern 1, 3, 4 und 7 tragen, werden die Nummern von 1
bis 4 neu geordnet. Zusitzlich ermoglicht es Thnen ein Druck
auf den Schalter [F3] REMAP, abhingig von der gewihlten
VL-Voice empfehlenswerte voreingestellt Voice Controller
Sets aufzurufen.

@D Wenn Sie den Schalter [F3] driicken, um die Remap-
Funktion auszufiihren, ohne dafs gentigend Controller-Sets
zur Verfligung stehen, erscheint “Can’t set VL control”
(“kann VL-Steuerung nicht einstellen”) und zeigt an, daf
die Remap-Funktion nicht durchgefiihrt werden kann.

Voice-Modus
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Normal Voice (AN Element)

00 000000000000 0000000000000 0000000OCOCOCOCIININGIDS
Die nachfolgenden Erlduterungen befassen sich
ausschliefSlich mit den Unterschieden zwischen dem AN-
Element und den AWM-Elementen. Die {ibrigen Funktionen
und Parameter sind dieselben wie fiir die AWM-Elemente.
Weitere Erlduterungen hierzu finden Sie in den betreffenden
Abschnitten der Bedienungsanleitung.

VOICE

Normal + [EDIT| AN Element
| [F1:COMMON] 112
——[F6:Parameter] 112
—[F7:Arpeggio] 79
——[F3:Arpeggio-Edit] .........ccesvesseeees 79
- [F8:Name] 79
___[F2:0SCILLATOR] 13
——[F3:Algorithm] 113
__[F4:VCO] 114
——[F5:Modulation] 116
—[F6:Wave] 116
L [F7:Mix] 81
__[F8:Zone] 82
___[F3:PITCH] 117
——[F6:Parameter]| 83
—[F7:Scaling] 83
__[FS:EG] 117
| [F4:FILTER] 118
___[F7:VCF] 118
L |FS:EG] 119
___[F5:AMPLITUDE] 119
—— [F6:Parameter]| 96
——[F7:Mixing] 119
_[FS:EG] 120
___[F6:LFO] 121
[FS:LFO] 121
___[F7:CONTROLLER] 123
—— [F7:Pitch Control] 103
L—[F8:Controller Set] 123
__[F8:EFFECT] 105
—[F4:Type] 105
L [F5:Insertion Effect 1] w106
——[F6:Insertion Effect 2] .0 106
L [F7:Reverb] 107
— [F8:Chorus] 107

* Die Parameter der oben grau dargestellten Meniis sind dieselben
wie bei den AWM-Elementen.
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[F1]: COM (Common

[F6]: PARAM (Parameters)

Wenn im PARAM-Menii ein Voice-Typ des AN-Elements,
AN(Poly) + AWM AN (Layer) + AWM, oder AN + FDSP,
gewihlt wird, erscheinen die folgenden Parameter zusétzlich
auf der Anzeige.

LOICE EDIT
—C0OMs Parameter

Loice T':lPFHEE?ﬂW
g MonosPolyd = Pold ono-FolY= mono
i

Ked A==sidn= mlti AM Priorit4d = ki

=] Uolume= 118 UeliDekth= + B Ofst= + @
POSC - | FaraMl BRF HAME

Pi—i=PLRESEISSComp ]

@IIMEED Beim EX7 stehen AN (Layer) + AWM und AN + FDSP
Voice-Typen nicht zur Verfiigung.

CII"EED Wenn AN + FDSP als Voice-Typ gewihlt ist, wird der

Funktionsschalter [F5] fiir FDSP an der Unterseite der

Anzeige hinzugefiigt, und es kann ein Zugriff auf die

FDSP-Parameter erfolgen. Weitere Einzelheiten zu FDSP

finden Sie auf Seite 123.

Wenn der Voice-Typ AN(Poly) + AWM oder AN + FDSP
gewihlt wird, ist das erste Element als AN-Element
festgelegt. Wenn AN(Layer) + AWM gewihlt wird, sind
das erste und zweite Element als AN-Elemente
festgelegt. Die iibrigen Elemente sind fiir AWM-
Elemente. (Einstellung erfolgt auf der OSC WAVE-
Anzeige.)

® AN Mono/Poly (AN Monophonic/Polyphonic)
Dieser Parameter wihlt, wie ein AN-Element den Sound
erzeugt. Es stehen zwei Typen zur Verfiigung, “mono” fiir
monophone und “poly” fiir polyphone Wiedergabe. Selbst
wenn jedoch der Poly-Modus fiir ein AN-Element gewahlt
wurde, kaun bzw konnen mit dem EX7 nur eine Note und
mit dem EX5/5R maximal zwei Noten erzeugt werden.
Wihlen Sie den Modus, der Threm Spielstil am besten
angepafst ist.

0 Einstellungen:

mono:
Es kann jeweils nur eine Note gleichzeitig erzeugt werden.
Wenn zwei Tasten gleichzeitig gedriickt gehalten werden, wird
eine neue Note ausgelost, wenn die erste Taste, die gegenwirtig
einen Sound erzeugt, losgelassen wird.

poly:

Bei EX7 kann auch weiterhin nur ein Sound gleichzeitig
erzeugt werden. Beim EX5/5R kann/kénnen im Poly-Modus in
Abhéngigkeit vom gewihlten Voice Type ein oder zwei Sounds
erzeugt werden. Wenn im Poly-Modus zwei oder mehrere
Tasten gleichzeitig gedriickt gehalten werden und die erste
Taste, die gegenwirtig einen Sound erzeugt, losgelassen wird,
werden die anderen Noten nicht erneut ausgelost.

VoiceiTyp EXSIﬁ'SR E)g
AN(Poly) 2 Noten 1 Note
AN(Layer) 1 note —
AN+FDSP 1 note —

@IMEED Bei den anderen drei (oder zwei) AWM-Elementen wird
die Art und Weise, mit der jedes einzelne Element einen
Sound erzeugt, durch den AWM Mono/Poly-Parameter
auf Seite 79 bestimmt.



m AN Priority
Dieser Parameter bestimmt die Prioritit fiir Noten, die als
AN-Element gespielt werden. Wenn Akkorde oder
mehrere Noten gleichzeitig gespielt werden, kénnen Sie
wie folgt wihlen, welche Note erklingt: last (die Note, die
zuletzt gespielt wurde), top (die héchste Note), bottom
(die tiefste Note).

U Einstellungen: last, top, btm (bottom)

Wie nachfolgend gezeigt, werden in der WAVE/MIX/ZONE-
Anzeige von OSC der Anzeige drei Meniis im
Zusammenhang mit AN hinzugefiigt, wenn ein AN-Element
gewiihlt ist (wenn der Cursor auf einem der AN-Element
Parameter positioniert ist).

[F3]: ALG (Algorithm)
[F4]: VCO (Voltage Controlled Oscillator)
[F5]: MOD (Modulation)
[F6]: WAVE
[F7]: MIX

[F8]: ZONE

[F3]: ALG (Algorithm)

Ein Algorithmus definiert die Art und Weise wie die beiden
VCO1-Oszilatoren (Master und Slave) im Verhiltnis zu FM
(Frequenz Modulation) angeschlossen sind. Hier kénnen Sie
einen Algorithmus wihlen und die Parameter im
Zusammenhang mit “sync” und FM einstellen.

LIOICE EDIT
-EL1 05C UCO AlYg————- Algorithm= onldY FM-

=zl
g SN E=REonly FH =

Pi—127ERESEISSCompE ]

EH-FiT > lalLEl VGO  MOD  WAaYE MIx ZOME

@IMEED Weitere Hinweise zu den allgemeinen Konzepten der VCO-
und AN-Tonerzeugung finden Sie auf Seite 33.

m Algorithm
Dieser Parameter dient zur Wahl des Algorithmus. Aus
der unten gezeigten Liste kann einer von vier
Algorithmus-Typen gewihlt werden. Die zur Verfiigung
stehenden Parameter unterscheiden sich in Abhédngigkeit
vom gegenwirtig gewihlten Algorithmus.

U Einstellungen: only FM, FM/both, FM/mstr (Master),
FM/slv (Slave)
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only FM (Sync ist desaktiviert): Wenn diese Wahl erfolgt ist, steht
kein anderer Parameter zur Verfiigung.

Master of VCO1
VCO2

LFO1,2

EG, etc.

FM/both (Sync ist aktiviert und FM wird sowohl auf den
Master- als auch den Slave-Oszillator angewendet): Wenn diese
Wabhl erfolgt ist, werden die Parameter Sync, Pitch, Depth, Src
hinzugeftigt.

Master of VCO1
VCO2

LFO1, 2
EG, etc.

IR

FM

|Master ofVCOl'—}' Slave VCO1 |

FM/mstr (Sync ist aktiviert und FM wird auf den Master-
Oszillator angewendet): Wenn diese Wahl erfolgt ist werden die
Parameter FM Modulator, Depth, Src denen fiir “FM/both”
hinzugefiigt.

FM

Sync

|Master of VCOll—}l Slave VCO1

FM/slv (Sync ist anktiviert und FM wird auf den Slave-
Oszillator angewendet): Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind
dieselben wie fiir “FM/mstr”.

Master of VCO1
VCO2

LFO1, 2
EG, etc.

FM

Master of VCO1

Slave VCO1

Voice-Modus
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Sync

LN XN J

Die Synchronisierung des Master- und Slave-
Ostzillators in VCO1 verstiarkt die Wellenharmonischen
und erzeugt einen komplexeren Sound. Sync wird
automatisch eingeschaltet (“on”), wenn ein anderer

Algorithmus als FM gewéhlt ist.

@II"EED Der FM-Algorithmus enthilt keine Master- und Slave-
Oszillatoren, sondern wirkt wie ein einfacher VCO.

FM (Frequenz Modulation)

o000 00 0000 00OGOGEOGOEOEOEOIEOSNOIOS
Bei FM wird die Grundwelle, die eine andere Welle

moduliert, als Modulator bezeichnet, wihrend die
Wellen, die moduliert werden, als Triger bezeichnet
sind. Unabhingig davon, welcher Algorithmus fiir ein
AN-Element gewéhlwird, ist VCO1 stets als FM-Triger
festgelegt. Der FM-Modulator unterscheidet sich in
Abhingigkeit vom Algorithmus und kann aus dem
VCO1-Master-Oszillator, VCO2, LFO1/2, EG, oder
anderen gewéhlt werden.

Die nachfolgend angegebenen Parameter stehen nicht im
Zusammenhang mit FM-Algorithmen. Wenn ein FM-
Algorithmus gewéhlt ist, werden diese Parameter nicht auf
der Anzeige dargestellt.

m Sync Pitch
Dieser Parameter stellt die Tonhohe des Slave-Oszillators
in Halbt6nen ein. Dies erméglicht es Thnen, eine
Tonhohendifferenz zwischen dem Master- und dem Slave-
Ostzillator zu erzeugen und das resultierende harmonische
Intervall zu steuern. Ein Sound mit vielen harmonischen
Obertonen oder eine hellere Klangfarbe konnen erzeugt
werden. Je grofier der Wert gewéhlt wird, desto stdrker ist
der Effekt, wahrend die Klangfarbe bei niedrigeren Werten
abgerundeter und weicher wirkt. Bei einer Einstellung
von “0” wir eine Tonhdhe erzeugt, die mit der des Master-
Osrzillators identisch ist.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Sync Depth
Dieser Parameter stellt den Betrag der Tiefe der Steuerung
von Sync Src (Sync Source) im Zeitverlauf ein. Je grofier
der Wert ist, desto grofier ist die Verdnderung der Tiefe.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Sync Src (Sync Source)
Dieser Parameter stellt das Quellensignal ein, das den
Slave-Ostzillator mit Modulation im Zeitverlauf versieht.

0 Einstellungen: fixed, PEG, FEG, LFO1, LFO2

@I'EED Wenn die Einstellung auf “fixed” erfolgt, findet keine
Modulation im Zeitverlauf statt.
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® FM Modulator
Dieser Parameter wihlt die Quelleneinheit, um eine
Frequenz-Modulation zu erhalten. Die Wellenform der
hier gewédhlten Quelle moduliert die VCO1-Welle.

0 Einstellungen: fixed, PEG, FEG, LFO1, LFO2

@IIMEED Wenn die Einstellung auf “fixed” erfolgt ist, erfolgt eine
Verdnderung der Modulation im Zeitverlauf.

® FM Depth
Dieser Parameter stellt den Betrag der Modulation ein, die
durch den FM-Modulator erzeugt wird. Je grofier der
Wert, desto grofier die Modulationstiefe.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

® FM Src (FM Source)
Dieser Parameter stellt die Modulations-Quelle ein, die FM
Depth steuert.

0 Einstellungen: VCO2, VCO1, VCO1s (sub oscillator), PEG,
FEG, LFO1, LFO2

[F4]: VCO (Voltage Controlled Oscillator)

Dieser Parameter stellt die Parameter im Zusammenhang mit
den beiden VCOs (VCO1/2) ein, die mit dem AN-Element
verwendet werden konnen.

WOIGE EDIT Fi—iZ7LRESEISSCome 3
—-EL1@OSC UCO Param-UC01 FredCoarse= + @-

g F —-Fine—Scale Wawve Edde Widbth
UCOls ﬁ B+ B B+ 8 B=saw BHl8A @ &4
- UCoZz: + + 8 + 8 =aw 127 &

H>FIT> alLE WMol HOD HWAYE MIX ZONE

m VCO1/2 FreqCoarse (VCO1/2Frequency
Coarse)
Dieser Parameter stellt die Tonho6he jedes der VCO1/2-
Oszillatoren in Halbtonschritten ein. Eine Einstellung von
“0” erzeugt eine Tonhdhe, die identisch mit der
Grundtonhohe der gegenwirtig gewédhlten VCO1/2-Welle
ist.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 (Grundtonhéhe) ~ + 63

m VCO1/2 Freq Fine (VCO1/2Frequency Fine)
Dieser Parameter stellt die Tonhohe fiir jeden der
VCO1/2-Oszillatoren in Cents ein.

0 Einstellungen: -49 ~ 0 ~ + 50cent



m VCO1/2 PitchScale

Dieser Parameter stellt Pitch Scale (Tonhéhen-Skalierung)
fiir jeden der VCO1/2-Oszillatoren ein. Die Pitch Scale-
Funktion korrigiert die Tonhéhenverdnderung von
VCO1/2 in Abhingigkeit mit den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn VCO1/2 Pitch Scale angewendet
wird, erhoht oder vermindert sich die
Tonhohenverdnderung relativ zur festgelegten Tonhdhe,
die hier als MIDI-Notennummer 64 (E3) bestimmt ist.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

VCO01/2 Wave
Dieser Parameter wihlt die Welle fiir jeden der VCO1/2-
Oszillatoren. Die fiir VCO1 zur Verfiigung stehenden

Wellen hiingen vom gegenwirtigen Sync-Status (on/off)
ab.

0 Einstellungen:

VCO1 (wenn Sync angeschaltet ist [andere als FM]):
saw, pulse, innr1/2/3 (inner1/2/3)

VCO1 (wenn Sync ausgeschaltet ist [FM]):
saw, pulse, saw2, mix

VCO2: saw, pulse, saw2, mix

saw (Sagezahnwelle)

Wie dem Diagramm zu entnehmen ist, leitet diese Welle ihren
Namen von der Form ab und kann dazu verwendet werden,
Sounds von Blechblasinstrumenten, etwa einer Trompete, zu
erzeugen sowie von Streichinstrumenten, wie z.B. einer Violine.
Da diese Welle alle Harmonischen des Spektrums enthilt, erzeugt
sie einen vollténenden Sound. Bei Verwendung mit der Pulse
Width-Funktion (siehe Seite 116 kann eine Erhohung der
geradzahligen Harmonischen die Tonhohe bis zu maximal einer
vollen Oktave anheben.

V- b

Grund welle PW=unter64

pulse (Pulse wave)

Die Impulswelle (Rechteckwelle), die vielen als Wihlton von
Tastentelefonen bekannt ist, dient zur Erzeugung des Sounds von
Holzblasinstrumenten. Wenn Pulse Width auf 64 eingestellt ist,
enthilt die Wellenform ausschliefllich ungeradzahlige Harmonische.

Grund welle
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saw2 (Sawtooth2)

Diese Wellenform unterscheidet sich geringfiigig von der
normalen Sédgezahnwelle. Das Spektrum der Welle saw2 wird
durch eine Sdgezahnwelle kreiert, die mit einer Impulswelle
kombiniert ist, und aus diesem Grunde ist die Wellenform
dieselbe wie die der normalen Sdgezahnwelle, wenn die
Impulslinge PULSE WIDTH auf 64 eingestellt wird. Wenn Sie
Pulse Width verdndern, werden die geradzahligen Harmonischen
stirker und die Lautstidrke der Sdgezahnwelle grofer. Selbst
wenn die Tonhohe um eine Oktave angehoben wird, bleibt die
Grundtonhohe dieselbe.

A1

Grund welle PW=unter 64

mix (Mix)
Diese Mischwelle ist eine Kombination von Sédgezahn- und
Impulswellen.

L

Pulse

Innrl (Innerl: Innerl)

Innr2 (Inner2: Inner2)

Innr3 (Inner3: Inner3)

Aktiviert, wenn die Sync-Funktion eingeschaltet ist. Diese
Wellenform wird entsprechend der Strukturformel von Sync
ausgegeben. Diese drei Typen sind wirksam, wenn sie mit Pulse
Width verwendet werden.

VCO1/2 Edge

Dieser Parameter stellt die Form jeder der VCO1/2-Wellen
ein. Je grofser der Wert ist, desto schirfer wird die Welle,
wéhrend bei kleineren Werten die Wellenform runder und
weicher wird. Dieser Parameter kann dazu eingesetzt
werden, den Sound harscher oder weicher zu machen.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Kantigere Welle Rundere Welle  Sinuswelle

Voice-Modus
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® VCO1/2 PulseWidth

Dieser Parameter stellt die Linge der einzelnen VCO1/2-
Impulswellen ein. Wenn der Impuls auf einen Wert von 64
eingestellt wird, ist die Impulswelle ausgeglichen und
erzeugt ausschliefSlich ungeradzahlige Harmonische. Wenn
der Wert 64 erhoht oder vermindert wird, wird der Sound
um so satter, je mehr sich die Impulsldnge verdndert. Dies
wird durch eine Erhohung der Harmonischen
hervorgerufen. Im allgemeinen wird der Parameter Pulse
Width dazu verwendet, die Linge des Impulses zu steuern
(Impulswelle). Mit dem EX5/5R/7 ist es jedoch mdglich,
ihn auch fiir andere Wellenformen als Impulswellen zu
verwenden, so dafy deutlich mehr M6glichkeiten bei der
Sound-Erzeugung zur Verfligung stehen.

O Einstellungen: 0~ 64~ 127 (0% ~50% ~99 %)

Pulse Width ist Pulse Width ist Pulse Width ist

klein 64 (50%) grof3
- >
Sound mit mehr Grundlegende Sound mit

impulswelle mehr Harmonishen
(Nur ungeradzahlige

Harmonische)

Harmonischen

[F5]: MOD (Modulation)

Einstellungen im Zusammenhang mit der VCO-Modulation
(VCO1/2).

WOICE EDIT P1-1=7CRESE3SSComE 3
—-EL1BOSC UCO Mad-———————— UCo1l Mod= + B-
g —-—=Src PHUM=—=Src
LEO1z: ELFO1 B+ B Bfixed
- WC0Z: + LFO1 + 8 fixed

HFIT* aLE Yoo |MODl WAYVE HMIX ZOME

® VCO1/2 Mod (VCO1/2Modulation)
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Tonhohen-
Modulation fiir jede der VCO1/2-Wellen ein, die durch

LFO1 oder LFO2 ausgeiibt wird. Wenn die Einstellung auf

einen positiven Wert erfolgt, wird der Bereich der
Tonhohenverdnderung um so weiter, je héher der Wert
gewihlt wird. Negative Einstellungen kehren die
Phasensignal-Wellenform von LFO1 oder LFO2 um.

0 Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127

® VCO1/2 Mod Src (VCO1/2 Modulation Source)
Dieser Parameter wihlt, welches Quellensignal (LFO1
oder LFO2) zur Modulation der Tonhéhe jeder der
VCO1/2-Wellen verwendet wird.

O Einstellungen: LFO1, LFO2

116

® VCO1 ModSw (VCO1 Modulation Switch)

Wenn die Tonhéhe der VCO1-Welle von LFO1 oder LFO2
moduliert wird, wihlt diese Einstellung, welche
Wellenform (der Master-Oszillator oder Slave-Oszillator in
VCO1) moduliert wird.

0 Einstellungen: master (Master-Oszillator), slave (Slave-
Ostzillator), both (sowohl Master- als auch
Slave-Oszillator)

@IIMEED Dieser Parameter ist nur aktiviert, wenn VCO1 gewdhlt
und Sync auf “on” (anders als FM) eingestellt ist. Dieser
Parameter kann nicht mit VCO2 gewihlt werden.

VCO01/2 PWM (Pulse Width Modulation)

Dieser Parameter stellt die Tiefe der Impulslédnge fiir jede
der VCO1/2-Wellen ein, die durch PWM Src (Pulse Width
Modulation Source) eingestellt wird. Wenn die Einstellung
auf einen positiven Wert erfolgt, ist die Verdnderung der
Impulsldnge um so grofier, je hoher der Wert ist. Negative
Einstellen kehren die Phasensignal-Wellenform des
Quellensignals um.

[ Einstellungen: -64 ~ + 63

PWM Src (Pulse Width Modulation Source)
Dieser Parameter stellt die Quellen-Wellenform ein, die
zur Modulation der Impulsldnge der VCO1/2-Welle

verwendet wird. Die Impulsldnge wird durch die Signal-
Wellenform der hier gewéhlten Quelle moduliert.

0 Einstellungen: fixed, PEG, FEG, LFO1, LFO2, LFO2p
(phase), LFO2f (fast)

CII"EED Wenn die Einstellung auf “fixed” erfolgt, gibt es keine
Verdnderung der Modulation im Zeitverlauf.

@IMEED ow Frequency Oscillator 2 Phase (LFO2p) verschiebt
die LFO2-Welle spiter um 60 Grad. Low Frequency
Oscillator 2 Fast (LFO2f) erhoht die Geschwindigkeit
des LFO2-Zyklus geringfiigig.

[F6]: WAVE

LOICE EDIT
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® Bank
Wenn in der COM PARAM-Anzeige (oben erldutert) der
Voice Typ Analog Poly oder Analog + Fusion gewéhlt
wird, ist die erste Elementwelle stets als AN-Element
eingestellt. Wenn Analog Layer gewéhlt ist, sind das erste
und das zweite Element stets als AN-Element eingestellt.
Die verbleibenden drei oder zwei Elemente kénnen als
AWM-Elemente verwendet werden.

0 Einstellungen: AN, off

@IEED Tm Unterschied zum AWM-Tongenerator ist Num
(Wellennummer) nicht im AN-Element zugéinglich.
Weiterhin sind LoopMode und KeyOn Delay
desaktiviert, und an Stelle der betreffenden Parameter
werden Striche (---) angezeigt.

[F7]: MIX

Die verfiigharen Parameter sind dieselben wie die fiir das
AWM-Element (Seite 81).

[F8]: ZONE

Die verfiigharen Parameter sind dieselben wie die fiir das
AWM-Element (Seite 82).

[F6]: PARAM (Parameters)

Die Parameter Coarse Tune, Detune und Random kénnen
zur Einstellung des AN-Elements verwendet werden. Die zur
Verfiigung stehenden Einstellungen sind dieselben wie fiir
das AN-Element (siehe Seite 83). Alle anderen Parameter
sind nicht aktiviert und an ihrer Stelle werden Striche (--)
angezeigt.

UOICE EDIT

P1—1Z7LRESEISSCome 31
-EL1BFITCH Param —---——-- Coarse Tune=_+ B-
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[F7]: SCALE

Dieser Parameter stellt die Tonhohen-Skalierung fiir das AN-
Element ein. Die verfiigharen Parameter sind mit denen fiir
das AWM-Element (Seite 83) identisch.

WOILE EDIT P1—1Z7LRESEISSCome 31
-EL1BFPITCH Scale —-——-——KedFollow= 186%-
KedFo Center Micro Tunind
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[F8]: EG (Envelope Generator)

Die folgende Anzeige erscheint, wenn das AN-Element in
der PEG-Anzeige gewdhlt ist.

LOICE EDIT

Fl1—i1iSVIRESEISSComE ]
——————————— PEG Mode= both-

Lewvel  Time
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m PEG Mode
Dieser Parameter wihlt den VCO, der durch den PEG be-
einflufdit wird.

0 Einstellungen: VCO1, VCOZ2, both (sowohl VCO1 als auch
VCO2)

m PEG Depth
Dieser Parameter stellt die Grofie der
Tonh6henverdnderung von PEG in Halbténen ein. Wenn
PEG Decay Time (unten erlidutert) auf einen positiven
Wert eingestellt wird, ist der hier eingestellte Wert die
Tonhdohe, unmittelbar nachdem die Taste angeschlagen
wurde. Wenn ferner PEG Decay Time auf einen negativen
Wert eingestellt wird, ist der hier eingestellte Wert die letzte
Tonhohe, nachdem die Verdnderung von der
Grundtonhéhe vorgenommen wurde (siehe nachfolgende
Graphik). Wenn die Einstellung auf einen positiven Wert
erfolgt, wird die Tonh6he umso hoher, je grofier der Wert
gewihlt wird. Wenn die Einstellung auf einen negativen
Wert erfolgt, wird die Tonh6he umso niedriger, je héher
der negative Wert ist. Eine Einstellung von “0” erzeugt die
Grundtonhoéhe und die Tonhohe verdndert sich nicht.

U Einstellungen: -64 ~ 0 (Grundtonhdhe) ~ + 63

PEG Decay = Positive Einstellung

Hohe
Tonhohe
PEG Depth
PEG Depth —

Niedrige Y<=PEG Decay =
Tonhohe

PEG Decay = Negative Einstellung

Hohe
Tonhohe

PEG Depth

Mittlerer Tonhohe

1 Zeit

Niedrige  Y<g=PEG Decay Time =9
Tonhdhe

Voice-Modus



SNPOW-8210A

® PEG Decay Time
Dieser Parameter stellt PEG Decay Time ein. Wenn die
Einstellung auf einen positiven Wert erfolgt, bestimmt
diese Einstellung die Lidnge der Zeit, bis der Sound vom
PEG Depth-Pegel seine Grundtonhthe erreicht hat. Wenn
ein negativer Wert eingestellt wird, bestimmt diese
Einstellung die Lange der Zeit, die erforderlich ist, um von
der Grundtonhohe den eingestellten PEG Depth-Pegel zu
erreichen.

0 Einstellungen: -64 (0.3 Millisekunden) ~ + 63 (10.6
Millisekunden)

@I"EEP Die vorhergehende Graphik der
Tonhohenverinderungen illu-striert das Verhéltnis
zwischen PEG Depth und PEG Decay.

Wenn ein AN-Element gewéhlt ist, stehen zwei Arten von
Meniis im Zusammenhang mit den Filtereinstellungen zur
Verfiigung.

[F7]: VCF (Voltage Controlled Filter)
[F8]: EG (Envelope Generator)

[F7]: VCF (Voltage Controlled Filter)

WOILE EDIT P1—1Z7LRESEISSCome 31
-EL1BFILTER UCF-————————- Resonance= B-
Reson Fred: EGDerth KedFlw Uel
. % S]] b+ 32 B+ @ B+ @
-| Filterl4Pe HFE
— LPFZ24 5]
B &MFE = WCoE ER

Einstellungen im Zusammenhang mit dem VCF
(spannungsgesteuerter Filter). Beim dem VCF handelt es sich
um einen Filter, der die harmonische Struktur der VCO-
Welle beeinflufst, indem er einen bestimmten
Frequenzbereich durchldfit und den tibrigen Bereich
abddampft. Es stehen verschiedene Filtertypen zur Verfiigung,
die das Timbre eines Sounds verdndern. Ferner kann der
FEG, wie spéter erldutert, dazu verwendet werden, darauf
Einfluf} zu nehmen, wie sich das Timbre des Sounds im
Zeitverlauf verdndert.

B Resonance
Dieser Parameter stellt die Stdrke des Resonanzeffekts ein.
Diese Einstellung bestimmt den Betrag der
Resonanzanhebung in der Ndhe der Grenzfrequenz und
erzeugt absolut einzigartige Sounds.

0 Einstellungen: -12 ~ 0 ~ + 102

m FilterType
Dieser Parameter wihlt den Filtertyp.

O Einstellungen: LPF24, LPF18, LPF12, BPF, HPF, BEF

@I"EED Weitere Informationen zu den einzelnen Filtertypen
finden Sie auf Seite 86.
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m Cutoff Freq (Cutoff Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m HPF Freq (High Pass Filter Cutoff Frequency)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz fiir den
Hochpafifilter ein. Die Frequenzen oberhalb der
Grenzfrequenz werden durchgelassen, wiahrend die
Signale darunter abgeschwicht werden. Je grofser der Wert
ist, desto hoher wird die Grenzfrequenz und desto heller
wird der Sound. Diese Hochpaffilter-Funktion ist von
dem gegenwirtig in Filter Type gewéhlten Filter
unabhingig.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

CII"EED  Weitere Hinweise zum allgemeinen Konzept des
Hochpafifilters finden Sie auf Seite 89.

m Freq EG Depth (Frequency EG Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Verdnderung der
Grenzfrequenz im Zeitverlauf ein. Je grofser der Wert ist,
desto grofier ist der Betrag der Verdnderung. Wenn die
Einstellung auf einen negativen Wert erfolgt, wird die
Form der Hiillkurve umgekehrt.

U Einstellungen: -127~0~ + 128

m Freq K.Follow (Frequency Key Follow) Dieser
Parameter stellt Key Follow fiir die Grenzfrequenz ein. Diese Key
Follow-Funktion fiir die Frequenz verdndert die Grenzfrequenz
entsprechend der auf der Tastatur gespielten Note. Wenn die
Einstellung auf einen positiven Wert erfolgt, wird die
Grenzfrequenz um so héher, je hoher die auf der Tastatur
gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird
die Grenzfrequenz um so hoher, desto tiefer die gespielte Note
ist.

0 Einstellungen: -32 ~ + 63

m Freq Vel Sens (Frequency Velocity Sensitivity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
FEG Depth ein. Das Timbre des Sounds kann auf
Grundlage der Stédrke, mit der die jeweilige Taste gedriickt
wird, verdndert werden. Der Effekt kann in Abhéingigkeit
von den FEG-Einstellungen verdndert werden.

[ Einstellungen: -64 ~ + 63



[F8]: EG (Filter Envelope Generator)

Dieser Parameter stellt den FEG (Filter-
Hiillkurvengenerator) fiir das AN-Element ein. Sie kénnen
von dem Augenblick, wo eine Taste angeschlagen bis sie
losgelassen wird, die Verdnderungen im Timbre des Sounds
im Zeitverlauf verdndern. Dieser Parameter ist fiir die VCF
1/2-Filter wirksam.

P1—1Z7CRESESSSCome 3
-EL1BFILTER EG------- Time K.Follow= + B-

a

LIOICE EDIT

Time

>AMFE >

m Time K.Follow (Time KeyFollow)
Dieser Parameter stellt Time Key Follow fiir das AN-
Element ein. Diese Time Key Follow-Funktion stellt die
Geschwindigkeit der Verdnderung des Timbres im
Zeitverlauf entsprechend der auf der Tastatur gespielten
Note ein. Je tiefer die auf der Tastatur gespielte Note ist,
desto langsamer erfolgt die Verdnderung im Zeitverlauf.
Andererseits wird die Verdnderung im Zeitverlauf um so
schneller, desto hoher die auf der Tastatur gespielte Note
ist. Negative Werte erzeugen die umgekehrte Wirkung.

Schneller
+63

+40

Niedrigerer Bereich Hoherer Bereich

-40

Langsamer

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

m Attack Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum vom Spielen einer
Note bis zum Erreichen des maximalen
Grenzfrequenzpegels ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

B Decay Time
Dieser Parameter stellt die Abklingzeit ein, die vom
maximalen Grenzfrequenzpegel bis zum Erreichen des
Sustain-Pegels erforderlich ist.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Sustain Level
Nachdem der Zeitraum von Decay Time verstrichen ist,
stellt dieser Parameter den Sustain-Pegel ein, den die
Grenzfrequenz beibehilt, solange eine Taste gedriickt
gehalten wird (Taste an).

[ Einstellungen: 0 ~ 127
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m Release Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, bis der Sound zu einem Lautstédrkepegel “0”
ausgeklungen ist, nachdem die Taste losgelassen wurde.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

[F5]: AMP (Amplitude

Wenn ein AN-Element gewéihlt ist, stehen drei Arten von
Meniis zur Verfligung.

[F6]: PARAM (Parameters)
[F7]: MIX
[F8]: EG (Envelope Generator)

[F6]: PARAM (Parameters)

Die zur Verfiigung stehenden Einstellungen sind dieselben
wie fiir das AWM-Elemente (siehe Seite 96).

[F7]: MIX

Dieser Parameter bestimmt die Einstellungen im Verhéltnis
zur Lautstdrke von VCO1 und VCO2. Sie kénnen die Balance
(den Mix) der Signalpegel von VCO1/2, Noise und
Ringmodulator einstellen.

WOICE EDIT PFi—i=PLRESEISSComp ]
—-EL1EAMF Mixind ———————- UCO1 Lewel= 127-

g Uﬁg% UCOZ Moise RingMod Feedback ol
B @ B @ 0 a B @ @ias

E=CFo- Farkar M1z E=

Block Diagram

——I HPF I——I VCF I——I VCAI

MIXER

NOISE

|:I Feed Back i

m VCO1 Level
Dieser Parameter stellt den Signalpegel der Welle ein, die
vom VCO1 zum Mixer geschickt wird. Wenn Sie das
VCO1-Signal nicht anwenden mé6chten, stellen Sie den
Pegel auf “0”.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Voice-Modus
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m VCO2 Level

Dieser Parameter stellt den Signalpegel der Welle ein, die
vom VCO2 zum Mixer geschickt wird. Wenn Sie das
VCO2-Signal nicht anwenden moéchten, stellen Sie den
Pegel auf “0”.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Noise Level

Dieser Parameter stellt den Pegel des Signals ein, das von
der Noise-Einheit zum Mixer gesendet wird. Wenn Sie das
Noise-Signal nicht anwenden mo6chten, stellen Sie den
Pegel auf “0”.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@M Dieses Noise-Signal kann dazu verwendet werden
originelle Spezialeffekte zu kreieren, indem das Noise-
Signal durch verschiedene Filtertypen beeinfluf3t wird,
etwa dem VCF (spannungsgesteuerter Filter) und dem
HPF (Hochpaffilter).

Ring Mod Level (Ringmodulation Level)

Dieser Parameter stellt den Pegel des Signals ein, der vom
Ringmodulator zum Mixer gesendet wird. Wenn Sie das
Ringmodulator-Signal nicht anwenden mdéchten, stellen
Sie den Pegel “0”.

@I Der Ringmodulator kombiniert die Wellenformen von
VCO1 und VCO2 und gibt eine Kombination aller
Frequenzkomponenten beider Wellenformen aus. Wenn
hier ein grofler Wert eingestellt wird, kénnen Sie Sounds
mit dissonanten Intervallen erzeugen, die einen
schmetternden oder metalli-schen Effekt haben.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Feedback Level

Dieser Parameter stellt den Pegel des Riickfithrungssignals
ein, das vom AMP ausgegeben und dann in den Eingang
des Mixers “zuriickgefiihrt” wird (sog. Feedback). In
Abhingigkeit von der Grofie des zuriickgefithrten Signals
kann ein satterer Sound erzielt werden.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

CIMED Feedback mufd langsam und vorsichtig angewendet
werden. Zuviel Feedback kann extrem hohe Frequenzen
erzeugen und moglicherweise sogar zu Schidden an den
Lautsprechern fiithren.

Volume

Dieser Parameter stellt die Ausgangslautstirke von AMP
ein. Diese bestimmt die aktuelle Ausgangslautstidrke der
Welle des AN-Elements. (Das Signal wird nach diesem
Punkt zur Effektverarbeitung weitergeleitet.)

[ Einstellungen: 0 ~ 127
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[F8]:EG (Amplitude Envelope Generator)

Dieser Parameter stellt den AEG (Amplituden-
Hiillkurvengenerator) fiir das AN-Element ein. Er erméglicht
es Thnen, die Verdnderung der Lautstirke im Zeitverlauf von
dem Zeitpunkt zu bestimmen, wo eine Taste angeschlagen
bis zu dem Zeitpunkt, wo sie wieder losgelassen wird.

F1—1ZFIRESEISSComE 1
-EL10AMF EG ————————- Time K.Follow= + G-

| \

VOICE EDLT

=| Time] Fluw At.tack Decad Sus Rel
— B A &4 HIZ2T O 36
ECFo- Fakar  MIX

®m Time K.Follow (Time KeyFollow)
Dieser Parameter stellt Time Key Follow fiir das AN-
Element ein. Diese Time Key Follow-Funktion stellt die
Geschwindigkeit der Lautstdrkeverdnderung im
Zeitverlauf entsprechend der auf der Tastatur gespielten
Note ein. Je tiefer eine auf der Tastatur gespielte Note ist,
desto langsamer wird die Verdnderung im Zeitverlauf,
wihrend die Verdnderung umso schneller wird, je héher
die auf der Tastatur gespielte Note ist. Negative Werte
erzeugen die entgegengesetzte Wirkung.

Schneller
+63
+40
Niedrigerer Bereich Héherer Bereich
-40
Langsamer

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

m Attack Time
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer vom den Zeitpunkt
ein, wo eine Note gespielt wird, bis zum Erreichen des
maximalen Lautstdrkepegels.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Decay Time
Dieser Parameter stellt die Abklingzeit ein, die vom
maximalen Lautstdrkepegel bis zum Erreichen des
Sustain-Pegels erforderlich ist.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Sustain Level
Nachdem der Zeitraum von Decay Time verstrichen ist,
stellt dieser Parameter den Sustain-Pegel ein, den das
Instrument solange beibehilt wie eine Taste gedriickt
gehalten wird (Taste an).

[ Einstellungen: 0 ~ 127



m Release Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, bis der Sound zu einem Lautstdrkepegel “0”
ausgeklungen ist, nachdem die Taste losgelassen wurde.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Wenn ein AN-Element gewéhlt ist, steht ein Menii zur
Verfiigung, das im Zusammenhang mit den LFO-
Einstellungen (Niederfrequenz-Oszillator) steht.

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

Dieser Parameter stellten LFO (Niederfrequenz-Oszillator)
fiir das AN-Element ein. Der LFO ist ein Oszillator, der
niederfrequente Signale aufierhalb des hérbaren Bereichs
erzeugt, die bestimmte Aspekte einer Voice modulieren
koénnen. Wenn eine LFO-Welle (Form der Modulation) auf
den VCO (Tonhéhe), einen Filter oder die Amplitude
angewendet wird, erzeugt dies Effekte wie Vibrato, Wah und
Tremolo. Es stehen zwei LFOs (LFO1 und LFO2) zur
Verfiigung.

UOICE EDIT Pi—127LRESEISSCompE ]
—-EL1GELFO LFO2 Wave=s =sine
L Delay= B Sdnc= off
Mave= =sine Speed= 28 FMD= + @
LFOZ: AHD= + &
-| Hawe-EEFTEE Sreed=0 32
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® LFO1 Wave (Low Frequency Oscillator1l Wave)
Dieser Parameter wihlt die LFO1-Welle (Welle des
Niederfrequenz-Oszillators 1). Verschiedene Arten mo-
dulierter Sounds (zyklisch) kénnen in Abhingigkeit der
gewihlten Welle kreiert werden. Es stehen insgesamt 21
Arten von Wellen zur Verfiigung.

O Einstellungen: sine, sine', sinett, sinel801, sine18011 tri,
trit, tritt, tril801, tril8011, squ, squit,
aqul80t1, saw dwn, saw dwn't, saw up,
saw up't, s/h, s/ht1, s/h2, s/h211

@"SEP vCO1/2, Filter und Amplitude konnen gleichzeitig
durch LFO1 moduliert werden.

CEED yie Einstellungen im Zusammenhang mit der
Modulation fiir VCO1/2 kénnen in der OSC MOD-
Anzeige (siehe Seite 116) eingestellt werden.

Nachfolgend sind die grundlegenden Wellenformen fiir die
jeweilige Signal-Wellenform aufgelistet.

Sine wave (Sinuswelle)

Sine

A

Sine T

VARV

Sinef 1

AWAW
T\

:

Sine1801

Sine180 11
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Tri (Triangle; Dreiecks-) Welle

Triangle /\
Triangle 1

/\\/ \Va
Triangle T1
Triangle180 1

\//\\//\
Triangle180 11

Saw (Sawtooth; Sigezahn-) Welle

Square

Square 11

Square180 11

Sau (Square; Rechteck-) Welle

Saw down

AN

Saw down? 1

N

Saw up

/

Sawup!?

/

AN
N

\
/

/

s/h (Sample & Hold) Welle

s/h

LT

sh 11

sth2

sh2 11
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m LFO1 Delay
Dieser Parameter stellt die Zeitverzégerung von dem
Zeitpunkt ein, wo auf der Tastatur gespielt wird, bis die
LFO-Modulation beginnt. Je grofier der Wert ist, desto
langer die Zeitverzogerung. Weitere Einzelheiten finden
Sie in der Delay-Konzeptgraphik auf Seite 100.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m LFO1 Speed
Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO1-
Welle ein. Je hoher der Wert, desto schneller die
Geschwindigkeit. Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Speed-Konzeptgraphik auf Seite 101.

[ Einstellungen: 0 ~ 255

m LFO1 Sync
Dieser Parameter bestimmt, ob die Phase der LFO1-Welle
zuriickgestellt wird oder nicht, wenn Sie auf der Tastatur
spielen. Wie in der nachfolgenden Abbildung gezeigt ist,
wird die Phase der LFO-Welle zuriickgestellt, wenn Sie auf
der Tastatur spielen. Wenn Sie nicht wiinschen, daf} die
Phase zuriickgestellt wird, wéhlen Sie die Einstellung
“off”.

0 Einstellungen: on, off

@IMEED Weitere Einzelheiten zur Riickstellung der Phase finden
Sie auf Seite 103.

m LFO1 FMD (LFO1Frequency Modulation)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark LFO1 die
Grenzfrequenz des Filters beeinfluf3t. Je grofler der Wert
ist, desto weiter ist der Grad der Grenzfrequenz-
Verdanderung. Wenn negative Werte eingestellt sind, wird
die Phase von LFO1 umgekehrt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m LFO1 AMD (LFO1 Amplitude Modulation)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark LFO1 die
Lautstédrke beeinflufit. Je grofler der Wert ist, desto weiter
ist der Grad der Lautstdrkeverdamderung. Wenn negative
Werte eingestellt sind, wird die Phase von LFO1
umgekehrt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m LFO2 Wave (Low Frequency Oscillator 2 Wave)
Dieser Parameter wihlt das Wellenform-Signal fiir LFO2.
Bei Verwendung der der hier gewédhlten Welle konnen Sie
den VCO 1/2 mit einer Modulation versehen, um Vibrato
zu erzeugen. Es stehen zwei Arten von Wellenform-
Signalen zur Verfiigung.

0 Einstellungen: sine, tri (triangle)

@IIMEED Weitere Informationen iiber sine (Sinuswelle) und tri
(Dreieckswelle) finden Sie auf Seite 121.

@I"EED Die Einstellungen im Zusammenhang mit der
Modulation von VCO1/2 kénnen in der OSC MOD-
Anzeige vorgenommen werden. (Siehe Seit 116).
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m LFO2 Speed
Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO2-
Welle ein. Je hoher der Wert, desto schneller die
Geschwindigkeit. Weitere Informationen hierzu finden Sie
in der Speed-Konzeptgraphik auf Seite 101.

0 Einstellungen: 0 ~ 255

[F7]: CTRL (Controller

[F8]: SET (Controller Set)

Dem “Src-Parameter” (Source) wird “Velocity”
(Anschlagempfindlichkeit) zugeordnet. Sie kénnen danach
die Dest-Parameter (Destination) mit der Anschlagstirke der
Tastatur steuern. Die verfiigharen Ziel-Parameter (Dest)
reichen von Nr1.79 bis N1.120. Weitere Einzelheiten finden
Sie in der Controller-Liste in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

FDSP (Formulated Digital Sound
Processin

Wenn im PARAM-Menii (in COM) als Voice Type die
Position FDSP oder Analog + FDSP (EX5/5R) gewihlt wird,
erscheint das FDSP-Menii zusétzlich an der Unterseite der
Anzeige als Funktion [F5]. Jedes der vier AWM-Elemente fiir
den FDSP Voice-Typ und drei AWM-Elemente fiir den
Analog + FDSP Voice-Typ setzen die FDSP-Einheit dazu ein,
eine Voice zusammenzustellen.

@D \fit der FDSP-Einheit ist es durch Prézisionsverarbeitung
aller Noten-Daten der Voices gelungen, ein Niveau bei der
Voice-Erzeugung zu erreichen, das bisher allein durch
Hinzufiigen konventioneller Effekte unmdéglich war und
dadurch eine vollig neue Dimension zu schaffen. Weitere
Einzelheiten zum allgemeinen Konzept des FDSP finden
Sie auf Seite 34.

Fl1-0a=z[F ingREhode ]
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Loice THPFHP

Hl MomnosPold = Eold

- Ked As=sidn= mlti

—| Wolume= 127 Uelillerth= + A Ofst= + A
|- B FOSF |FaRaH | AREFAME

CED pyer Voice-Typ Analog + FSDP steht auf dem EX7 nicht
zur Verfiigung.

Nachdem Sie den FDSP Voice-Typ (oder Analog + FDSP)
gewihlt haben, driicken Sie [F5], und das FDSP-Untermenii
wird angezeigt.
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m ElmSw (Element Switch)
Dieser Schalter stellt die FDSP-Einheit fiir jedes einzelne
AWM-Element als aktiv (“on”) oder inaktiv (“off”) ein.

O Einstellungen: on oder off fiir jedes einzelne Element, 1 ~4
(fiir Analog + FDSP Voice-Typ, Element 2 ~ 4)

m Type
Dieser Parameter wihlt den FDSP-Typ, der verwendet
wird. Angefangen von den Gitarren-
Tonabnehmersimulatoren stehen verschiedene FDSP-
Typen zur Verfiigung, die IThre neuesten Sound-Kreationen
unterstiitzen. Die verfiigharen Parameter unterscheiden
sich in Abhéngigkeit vom gewéhlten FDSP-Typ.

0 Einstellungen: 01: EP Pickup (Electric Piano Pickup)
02: EG Pickup (Electric Guitar Pickup)
03: Water
04: PWM (Pulse Width Modulation)

: Flange

: Phaser

: Self FM

: Tornado

: Ring Mod (Ring Modulator)

10: Seismic

€D Der hier gewihlte FDSP-Typ wird gleichmifsig auf alle
AWM-Elemente angewendet, die auf “on” eingestellt
sind.

CEED Weitere Einzelheiten zu den Parametern fiir jeden
FDSP-Typ finden Sie in der FDSP Parameter-Liste in
der getrennt gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

la d i |
Erlcéivterungen der einzelnen FDSP-

01: EP Pickup (Electric Piano Pickup)

EP Pickup simuliert einen elektromagnetischen
Tonabnehmer fiir ein elektrisches Piano. Der Verlauf der
Klangformung des EP Pickup-Typs ist wie folgt: zunédchst
wird das Signal, das zur FDSP-Einheit gesendet wird, in die
Vibrationen der Klangplatten eines elektrischen Pianos
umgewandelt. Danach werden diese Vibrationen durch den
Tonabnehmer auf der anderen Seite der Klangplatte erkannt.
Das vom Tonabnehmer erkannte Signal wird mit den
Frequenz-Charakteristiken modifiziert, die fiir einen
elektromagnetischen Tonabnehmer mafigeblich sind und
dann ausgegeben. Dieses System enthélt die virtuelle
Akustik-Technologie von Yamaha.

Drive Magnetic Field Output
S
: oL}
Input 1 Output
. Position * Cutoff/Resonance
Pickup type S t -
Highpass

@IEEP Die in der Hlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
zur Verfiigung (Seite 141).
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Timbre-(Position)

Lautstarke, Verzerrung
(Drive)
Klangplatte

«l]:' Tonabnehmer
Liﬁ
Pickup Type

Dieser Parameter stellt den Typ des Tonabnehmers ein. Es
stehen drei Arten von Typen zur Verfiigung, normal,
integrate (integriert) und different (differenziert).

0 Einstellungen:

normal:
Erzeugt eine leichte Simulation.

integrate:

Erzeugt eine physikalisch korrekte Simulation; Verhéltnis
zwischen den Vibrationen der Klangplatte und dem
magnetischen Fluf} des Tonabnehmers.

different (differentiate):
Erzeugt eine Simulation, die den Hochtonbereich betont.

Drive

Dieser Parameter stellt die Amplituden-Gro6fie der
Klangplatten-Vibration ein. Je hoher der Wert eingestellt
wird, desto starker wird das durch die
Lautstidrkeverdnderung beeinflufste Timbre des
Eingangssignals betont.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Drive K.Flw (Drive KeyFollow)

Dieser Parameter stellt Drive KeyFollow (Tastenfolge) fiir
eine Voice ein. Die Drive KeyFollow-Funktion steuert in
Abhingigkeit von den auf der Tastatur gespielten Noten
die Verdnderung des Timbres, die durch Drive bestimmt
wird. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Verdnderung des Timbres um so
grofler, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist.
Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung des Timbres um so grofier, je tiefer die Note
gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

BP Low (Break Point Low)

Dieser Parameter stellt die Break Points
(Markierungspunkte) ein, die die Position und den
Ausgangspegel der Parameter in Abhédngigkeit von der
Tonhohen-Verdnderung im Notenbereich iiber C3
beeinflussen. C3 wird als Wert 0 angesehen und die Werte
konnen von hier aus in Halbténen eingestellt werden.

0 Einstellungen: 48 (= C-1)~0 (=C3)



m BP High (Break Point High)

Dieser Parameter stellt die Break Points
(Markierungspunkte) ein, die die Position und den
Ausgangspegdel der Parameter in Abhingigkeit von der
Tonhohen-Verdnderung im Notenbereich iiber C3
beeinflussen. C3 wird als Wert 0 angesehen und die Werte
konnen von hier aus in Halbténen eingestellt werden.

0 Einstellungen: 0 (=C3) ~ +48 (=C7)

Position

Dieser Parameter stellt den Spalt zwischen der
Klangplatten-Position und der Mitte des Tonabnehmers
ein. Je grofer der Wert ist, desto weiter ist die Spalt-
Position von der Mitte entfernt.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Pos High Kf (Position High KeyFollow)

Dieser Parameter korrigiert die Spalt-Position im
Notenbereich, der hoher als BP High (Break Point High)
ist. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Position des Spaltes um so grofier,
je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Spalt-Position um
so grofler, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ +63

Pos Hmid Kf (Position High Mid KeyFollow)
Dieser Parameter korrigiert die Spalt-Position im
Notenbereich zwischen C3 und BP High (Break Point
High).

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Pos Lmid Kf (Position Low Mid KeyFollow)
Dieser Parameter korrigiert die Spalt-Position im

Notenbreich zwischen C3 und BP Low (Break Point Low).

Wenn der Parameter auf einen positiven Wert eingestellt
ist, wird die Position des Spaltes um so grofier, je hoher
die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer
Wert eingestellt ist, wird die Spalt-Position um so grofler,
je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Pos Low Kf (Position Low KeyFollow)
Dieser Parameter korrigiert die Spalt-Position im

Notenbereich, der tiefer als BP Low (Break Point Low) ist.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Out Level (Output Level)
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel des
Tonabnehmers ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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® Out High Kf (Out High KeyFollow)

Dieser Parameter korrigiert die Verdnderung des
Tonabnehmer-Ausgangspegels im Notenbereich, der héher
als BP High (Break Point High) ist. Wenn der Parameter
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung des Ausgangspegels um so grofder, je hoher
die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer
Wert eingestellt ist, wird die die Verdnderung des
Ausgangspegels um so grofier, je tiefer die Note gespielt
wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

Out Hmid Kf (Out High Mid KeyFollow)

Dieser Parameter korrigiert die Verdnderung des
Tonabnehmer-Ausgangspegels im Notenbreich zwischen
C3 und BP High (Break Point High). Wenn der Parameter
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung des Ausgangspegels um so grofSer, je hoher
die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer
Wert eingestellt ist, wird die Verdnderung des
Ausgangspegels um so grofier, je tiefer die Note gespielt
wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

Out Lmid Kf (Out Low Mid Keyfollow)

Dieser Parameter korrigiert die Verdnderung des
Tonabnehmer-Ausgangspegels im Notenbreich zwischen
C3 und BP Low (Break Point Low). Wenn der Parameter
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung des Ausgangspegels um so grofier, je hoher
die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer
Wert eingestellt ist, wird die Verdnderung des
Ausgangspegels um so grofder, je tiefer die Note gespielt
wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Out Low Kf (Out Low KeyFollow)

Dieser Parameter korrigiert die Verdnderung des
Tonabnehmer-Ausgangspegels im Notenbereich, der tiefer
als BP Low (Break Point Low) ist.

[J Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

HPF (High Pass Filter)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein unterhalb
der die niedrigen Frequenzen des Tonabnehmer-
Ausgangssignals geddmpft werden. Diese Einstellung ist
jedoch nicht verfiighar, wenn als Pickup-Typ
“differentiate” gewéhlt wurde.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Voice-Modus
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m HPF K.Flw (High Pass Filter KeyFollow) 02: EG Pickup (Electric Guitar Pickup)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die

Der Parameter EG Pickup simuliert den elektromagnetischen

Hochpassfilter-Grenzfrequenz ein. Die High Pass Filter Tonabnehmer einer elektrischen Gitarre: tonale
KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderungen der Verdnderungen aufgrund der Saiten-Zupfposition und der
Grenzfrequenz mit Hilfe der auf Qer TaSta.t‘_lr gespielten Position des Tonabnehmers, sowie der Charakteristiken des
Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert elektrischen Tonabnehmers.

eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher, je

hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein Der Verlauf der Klangformung des EG Pickup-Typs ist wie
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um folgt: zundchst wird das Signal, das zur FDSP-Einheit

s0 hoher, je tiefer die Note gespielt wird. Wenn die gesendet wird, in die Vibrationen der Saiten umgewandelt.
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten- Danach werden diese Vibrationen durch den Tonabnehmer
Folgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz verdndert erkannt. Das vom Tonabnehmer erkannte Signal wird mit
sich proportional zur Tonhéhe. den Frequenz-Charakteristiken modifiziert, die fiir einen

elektromagnetischen Tonabnehmer mafigeblich sind und
dann ausgegeben. Dieses System enthélt die virtuelle
Akustik-Technologie von Yamaha.

0 Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

m Freq (Frequency)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz des ”°‘mm “M"em
Tiefpassfilters ein, der die Induktivitits-Charakteristiken Input I | Delay | 1 I | Delay |
(die elektrische Kapazitit der Spule) eines elektromagneti — . "
schen Tonabnehmers simuliert. (Diese Filter- Flet_ LR ™ notch
Grenzfrequenz steht in keinem Zusammenhang mit dem - Picking position Pickup Position
HPF-Parameter oben.)
Magnetic Field
O Einstellungen: 0~ 127 I‘M Integ |- b it - Emp |»f HPF J’ LPF |~ —s=Output
Drive ) * ) * ) * * Filter
m Freq K.Flw (Frequency KeyFollow) Pistance Pickup type. Highpass - 0O, e /P2
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir Freq
(Frequenz) ein. Die Frequency KeyFollow-Funktion
steuert die Verdnderungen der Grenzfrequenz mit Hilfe
der auf der Tastatur gespielten Noten. Wenn der T8
Parameter auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Grenzfrequenz um so héher, je héher die auf der Tastatur Saitensattel
gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist,
wird die Grenzfrequenz um so hoher, je tiefer die Note Briicke
gespielt wird. Wenn die Einstellung auf “+ 32” erfolgt ist, | zopten

arbeitet die Tasten-Folgefunktion zu 100 % und die
Grenzfrequenz verdndert sich proportional zur Tonhdéhe.

A U . VA
S 3 _
Tonabnehmer
0 Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64 Zupfposition

m Resonance
Dieser Parameter stellt die Resonanzqualitét eines
elektromagnetischen Tonabnehmers ein. Diese Einstellung @I"EP Die in der Mlustration unterstrichenen Positionen stehen
be stimmt den Betrag der Resonanzanhebung in der Nihe als Ziel—lfarameter.(Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
der Grenzfrequenz, die in Freq eingestellt wurde. zur Verfiigung (Seite 141).

[ Einstellungen: 0 ~ 31

® Pan
Dieser Parameter stellt die Panning-Position fiir den
gewihlten FDSP-Typ ein. Diese Funktion bestimmt die
Position links oder rechts im Stereo-Klanghbild.

U Einstellungen: L63 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)
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m Pickup Type

Dieser Parameter stellt den Tonabnehmer-Typ ein. Es
stehen zwei verschiedene Typen zur Verfiigung, Single
(eine Spule) und Humback (Doppel-Spule).

0 Einstellungen:

single:

Diese Einstellung erzeugt die spitzen Sounds in den hohen
Registern, die fiir Tonabnehmer mit einer Spule
charakteristisch sind.

humback:
Diese Einstellung erzeugt den milden und warmen Sound, der
ftir Doppel-Tonabnehmer charakteristisch ist.

Humback

Single

m Coarse

Dieser Parameter stellt die Grundtonhohe des
Eingangssignals in Halbténen ein. Eine Einstellung von
“0” erzeugt die Tonhohe C3 = 261,63Hz.

U Einstellungen: -24~ 0 (C3) ~ +24

Picking Pos (Picking Position)

Dieser Parameter stellt die Saiten-Anzupfposition ein. Die
Einstellung “0” verschiebt den Anzupfpunkt genau auf die
Briicke, wihrend “127” das Anzupfen der Saite in der
Mitte simuliert.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Picking P Kf (Picking Position KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Anzupf-Position ein. Die Picking Kf-Funktion steuert die
Tonhohenverdnderung, die durch die Anzupfposition
bestimmt wird, anhand der auf der Tastatur gespielten
Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, riickt die Anzupfposition ndher an den Steg,
je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn der
Parameter auf einen negativen Wert eingestellt ist, riickt
die Anzupfposition ndher an den Steg, je tiefer die Note
ist.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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PickingNotch

Dieser Parameter stellt die Anzupfpositionierung des
plektrons ein, die tonale Verdnderungen hervorruft. Wenn
der Parameter auf einen positiven Wert eingestellt ist,
werden im Bereich des Maximalwertes physikalisch
korrekte Effekte erzielt. Wenn ein negativer Wert
eingestellt ist, konnen physikalisch unmégliche Effekte
erzielt werden. Die Einstellung “0” erzeugt keine
Verdnderung des Timbre.

0 Einstellungen: -32~ 0~ +32

@I"SED Wenn an dieser Stelle “0” gewidhlt wird, sind die
Parameter “Picking Pos”, “Picking P Kf”, “Pickup Pos”
und “Pickup F Kf” nicht aktiviert.

Pickup Pos (Pickup Position)

Dieser Parameter stellt die Position des Tonabnehmers
ein. Eine Einstellung von “0” setzt den Tonabnehmer
direkt unter die Briicke, wihrend “127” ihn zur Mitte der
Saiten verschiebt.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Pickup P Kf (Pickup Position KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Tonabnehmer-Position ein. Die Pickup Position
KeyFollow-Funktion steuert die Tonhohe, die durch die
Position des Tonabnehmers bestimmt ist, durch die auf
der Tastatur gespielten Noten. Wenn der Parameter auf
einen positiven Wert eingestellt ist, riickt die
Tonabnehmer-Position ndher an den Steg, je hoher die auf
der Tastatur gespielte Note ist. Wenn der Parameter auf
einen negativen Wert eingestellt ist, riickt die
Tonabnehmer-Position ndher an den Steg, je tiefer die
Note ist.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Pickup Notch

Dieser Parameter stellt die Tonabnehmer-Positionierung
ein, die tonale Verdnderungen hervorruft. Wenn der
Parameter auf einen positiven Wert eingestellt ist, werden
im Bereich des Maximalwertes physikalisch korrekte
Effekte erzielt. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist,
konnen physikalisch unmégliche Effekte erzielt werden.
Die Einstellung “0” erzeugt keine Verdnderung des
Timbres.

O Einstellungen: -32~ 0~ + 32

Drive

Dieser Parameter stellt die Amplitudengrofie der
Saitenvibration ein. Je héher der Wert gewihlt wird, desto
starker wird die Verdnderung des Timbres betont, das
durch Lautstdrkeverdnderungen des Eingangssignals
hervorgerufen wird.

0 Einstellungen: -48 ~ 0 ~ +48

Distance

Dieser Parameter stellt den Abstand zwischen
Tonabnehmer und Saiten ein. Je kleiner der Wert ist
(geringerer Abstand), desto grofier wird der
Ausgangspegel und desto mehr werden die Verzerrungen
des elektromagnetischen Tonabnehmers betont.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Voice-Modus
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® Output

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel des
Tonabnehmers ein.

O Einstellungen: -48 ~ 0~ +48

Output KFlw (Output KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir den
Ausgangspegel ein. Die Output KeyFollow-Funktion
steuert den Ausgangspegel des Tonabnehmers in
Abhingigkeit von den auf der Tastatur gespielten Noten.
Wenn der Parameter auf einen positiven Wert eingestellt
ist, wird die Verdnderung des Ausgangspegels um so
grofier, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist.
Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung des Ausgangspegels um so grofder, je tiefer
die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -32 ~ 0~ + 32

HPF (High Pass Filter)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, die den
tiefen Frequenzbereich des Tonabnehmer-Ausgangssignals
dampft.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

HPF K.Flw (High Pass Filter KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein. Die High Pass
Filter KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderung der
Grenzfrequenz durch die auf der Tastatur gespielten
Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, je tiefer die Note gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz verdndert
sich proportional zur Tonhdhe.

0 Einstellungen: -32 ~0 ~ + 64

Freq (Frequency)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz des
Tiefpassfilters ein, wodurch die Induktions-
Charakteristiken eines elektromagnetischen
Tonabnehmers simuliert werden (elektrische Kapazitit
der Spule). Diese Filter-Grenzfrequenz steht in keinem
Zusammenhang mit dem oben erlduterten HPF.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Resonance

Dieser Parameter stellt die Resonanzqualitét des
elektromagnetischen Tonabnehmers ein. Diese Einstellung
be stimmt den Betrag der Resonanzanhebung in der Nédhe
der in Freq eingestellten Grenzfrequenz.

O Einstellungen: 0 ~ 31

FilterBypass
Dieser Parameter stellt den Betrag (Prozentsatz) ein, der
am oben erlduterten Freq-Filter vorbeigeleitet wird.

U Einstellungen: 0~ 127 (=100%)
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® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

03: Water

Diese FDSP-Einheit verwendet einen eizigartigen
Algorithmus, der das Eingangssignal in das Pldtschern von
Wasser umwandelt. Das Gerédusch flieflenden Wassers wird
durch eine Filtermodulation des Sample & Hold LFO erzeugt,
die dem Eingangssignal beigefiigt wird. Aulerdem wird das
Signal durch mitklingende Saiten entsprechend der
jeweiligen Tonhohe geleitet, so dafy man das Gefiihl
variierender Tonh6hen erhélt.

Speed LFO Smoothness

Noise |»| sH P LPF PDT* Cutoff

* Resonance

Input 1 [ BPF Dry
™
V
Release | EG E Highpass Wet
FB HPF
— <}A
note dependent
—{ 1rr s Delay Output

High dump Pitch coarseffine

@€E® Die in der Mlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
zur Verfiigung (Seite 141).

m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Grundtonhohe des
Eingangssignals in Halbtonen ein. Eine Einstellung von
“0” erzeugt die Tonhohe C3 = 261,63Hz.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 (C3) ~ + 63

m Pitch Fine
Dieser Parameter stellt die Grundtonhohe der
resonierenden Saiten fein ein.

O Einstellungen: -50 ~ 0 ~ + 50

m KeyFollow
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Tonhdohe der resonierenden Saiten in Abhdngigkeit von
den auf der Tastatur gespielten Noten ein. Wenn der
Parameter auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
der Tonhohe der resonierenden Saiten um so héher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Tonhohe der
resonierenden Saiten um so hoher, je tiefer die Note
gespielt wird. Wenn die Einstellung auf “+ 32” erfolgt ist,
arbeitet die Tasten-Folgefunktion zu 100 % und die
Verdnderung der Tonhoéhe der resonierenden Saiten
bewegt sich proportional zur Tonhéhe, die auf der
Tastatur gespielt wird. Wenn die Einstellung auf einen
Wert von “0” erfolgt ist, bleibt die Tonhohe der
resonierenden Saiten fest.

O Einstellungen: -32~ 0~ + 64



m Freq (Frequency)
Dieser Parameter stellt die Mittelfrequenz fiir die
Filtermodulation des Sample & Hold LFO ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

Freq K.Flw (Frequency KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Filtermodulation der Mittelfrequenz ein. Diese Tasten-
Folgefunktion steuert die Verdnderung der Mittelfrequenz
in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur gespielten
Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Mittelfrequenz um so hoher, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Mittelfrequenz um
so hoher, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -15~ 0~ + 15

Resonance

Dieser Parameter stellt die Stdrke der Filter-Resonanz ein.
Diese Einstellung bestimmt den Betrag der
Resonanzanhebung in der Néhe der in Freq eingestellten
Mittelfrequenz.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

Freq Mod (Frequency Modulation)

Dieser Parameter stellt die Tiefe der Filtermodulation ein.
Je grofBer der Wert ist, desto grofier die Verdnderung der
Mittelfrequenz. Eine Einstellung von “0” erzeugt keinen
Effekt.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

Mod Speed (Modulation Speed)

Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der
Verinderung der Filtermodulation des Sample & Hold
LFO ein. Je grofier der Wert ist, desto schneller wird die
Verdnderung. Hierdurch erhalten Sie einen Sound, bei
dem das Wasser schneller zu fliefien scheint.

[ Einstellungen: 2 ~ 200

Mod Smooth (Modulation Smooth)

Dieser Parameter stellt die Gleichméfdigkeit der
Filtermodulation des Sample & Hold LFO ein. Je grofer
der Wert ist, desto grofer wird der Grad der Viskositét.

[ Einstellungen: 0 ~ 63

Feedback
Dieser Parameter stellt die Stirke der Resonanz fiir
resonierende Saiten ein. Je grofler der Wert ist, desto

stirker tritt die Tonhohe hervor. Wenn der Wert jedoch zu

stark erhoht wird, verschwindet der Eindruck von Wasser.

0 Einstellungen: 0 ~ 63
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m Feedback Kf (Feedback KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir
Feedback ein. Die Feedback KeyFollow-Funktion steuert
die Verdnderung der Resonanz (bei resonierenden Saiten)
in Abhéingigkeit von den auf der Tastatur gespielten
Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven Wert
eingestellt ist, wird die Verdnderung der Resonanz um so
grofler, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist.
Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die
Verdnderung der Resonanz um so grofder, je tiefer die Note
gespielt wird.

[ Einstellungen: -15~0~ + 15

High Dump

Dieser Parameter stellt den Betrag des Decay bei héheren
Frequenzen fiir resonierende Saiten ein. Je gréfier der
Wert ist, desto grofser wird das Decay der hoheren
Frequenzen. Diese Einstellung entspricht der Simulation,
die das Material der Saiten bestimmt.

0 Einstellungen: 0 ~ 15

High Dump Kf (High Dump KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir den
Decay-Betrag der hoheren Frequenzen ein. Diese Tasten-
Folgefunktion steuert die Verdnderung des Decay-Betrags
der hohen Frequenzen fiir resonierende Saiten in
Abhingigkeit von den auf der Tastatur gespielten Noten.
Wenn der Parameter auf einen positiven Wert eingestellt
ist, wird die Verdnderung um so grofier, je hoher die auf
der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert
eingestellt ist, wird die Verdnderung um so grofer, je tiefer
die Note gespielt wird.

0 Einstellungen: -15~0~ + 15

ReleaseTime
Dieser Parameter stellt die Ausklingzeit (den Zeitraum
vom Loslassen der Taste bis zum Ende des Sounds) ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 48

HPF (High Pass Filter)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, die den
tiefen Frequenzbereich des Wasser-Sounds ddmpft.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Wet Level

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir den Wasser-
Sound ein. Sie kénnen die FDSP (Wasser-) Balance durch
Kombination dieses Parameters und des nachfolgend
erlduterten Dry Levels einstellen. Die Einstellung “0”
erzeugt keine Klangwiedergabe. Einstellungen mit
negativen Werten kehren die Phase der Wellenform um.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Voice-Modus
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® Dry Level
Dieser Parameter stellt den Pegel fiir das urspriingliche
Eingangssignal ein. Die Einstellung “0” erzeugt keine
Klangwiedergabe. Einstellungen mit negativen Werten
kehren die Phase der Wellenform um.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

04: PWM (Pulse Width Modulation)

Bei PWM handelt es sich um eine Art Chorus-Effekt, der der
Impulslingenmodulation dhnelt, die man auf einem Analog-
Synthesizer findet. Normalerweise erhélt man eine
Impulswelle (Rechteckwelle) dadurch, dafs man die Differenz
zwischen einer phasenverschobenen Ségezahnwelle und der
urspriinglichen Welle verwendet und die verzogerte Phase
der resultierenden Welle mit LFO und/oder EG moduliert.
Unter Verwendung dieses Prinzips, d.h. Frequenz-
Charakteristiken dhnlich eines COMB (Kammfilters),
ermoglicht es Thnen der PWM-Typ, eine Impulslidngen-
Modulation des VCO zu simulieren. Es kénnen Chorus-
Effekte, die herkbmmlichen Impulslingen-Modulationen
dhnlich sind, addiert werden, da dieses Programm die
spezifischen Harmonischen eines beliebigen
Eingangssignaltyps vermindert. Der LFO kann fiir jede
einzelne Note oder fiir alle Noten gemeinsam eingestellt
werden, wihrend der EG fiir jede einzelne Note eingestellt
werden kann.

Balance

note dependent

S Delay '—»z—» Output

y
Pulse width =]

LFO

Input

Pitch
coarse

EG shape
EG mode
Time

LFO mode
Speed
Wave
Phase

~4—— PWM depth
Pulse width

LFO depth

@€IEEP Die in der Hlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
zur Verfiigung (Seite 141).

m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Linge von Delay in Halbténen
ein. Die Einstellung “0” erzeugt ein Delay-Lénge, die einer
Tonhohe von C3 = 261,63Hz entspricht. Im allgemeinen
sollte diese Einstellung auf die Grundtonhéhe des
Eingangssignals erfolgen.

U Einstellungen: -64 ~0 (C3) ~ + 63
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m KeyFollow
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Delay-Lénge ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die
Verdnderung der Linge der Verzogerung in Abhédngigkeit
von den auf der Tastatur gespielten Noten. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 %, und die Verdnderung der Linge
des Delays bewegt sich umgekehrt proportional zur auf
der Tastatur gespielten Tonhohe. Wenn die Einstellung
auf einen Wert von “0” erfolgt ist, bleibt die Lédnge des
Delays fest. Um zu verhindern, dafs der Effekt
unregelméflig wird, sollte der Wert normalerweise auf
“+32” eingestellt werden.

[ Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

CI"EED Wenn die Impulsldngen-Modulation erzielt wird, diesen
Wert auf “ + 32” einstellen.

m Pulse Width
Dieser Parameter stellt die Ldnge der Impulswelle ein.
Wenn Pulse Width auf einen Wert von “64” eingestellt
wird, ist die Impulswelle ausgeglichen und erzeugt
ausschlieflich ungeradzahlige Harmonische. Wenn der
Wert von “64” vermindert oder erhoht wird, verdndert
sich die Impulsldnge und aufgrund der Erh6hung der
Harmonischen (Seite 116) wird ein satterer Sound
erzeugt.

[ Einstellungen: 0~ 64~ 127 (0% ~50% ~99%)

® PWM Depth (Pulse Width Modulation Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Impulsldnge ein, die
durch die LFO-Welle moduliert wird. Wenn der Parameter
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird der Wert um
so hoher, je grofier die Linge wird. Negative Einstellungen
kehren die Phase der Wellenform um.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

® PWM DepthVel (Pulse Width Modulation Depth
Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
PWM-Tiefe ein. PWM Depth kann durch die
Anschlagstirke gesteuert werden, mit der die Note auf der
Tastatur gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® LFO Mode (Low Frequency Oscillator Mode)
Dieser Parameter stellt den LFO-Modus (die Art und
Weise, wie LFO funktioniert) ein. Es stehen drei Modi zur
Verfiigung.

[ Einstellungen:

common:
Die LFO-Funktionen sind fiir alle Noten identisch. Im
allgemeinen mufS dieser Modus fiir Impulsldngenmodulation
gewihlt werden.

key reset:
LFO wirkt auf jede einzelne Note. Jedesmal beim Spielen einer
Note, wird die Phase der LFO-Welle zuriickgestellt.

random:

LFO wirkt auf jede einzelne Note. Jedesmal, wenn eine Note
gespielt wird, verdndert sich die Phase nach dem
Zufallsverfahren.



m LFO Depth (LOW Frequency Oscillator Depth) fade in: Der EG-Effekt erhoht sich allméhlich nach einer

Dieser Parameter stellt die Tiefe der LFO-Welle fiir die Verzogerung.
Impulsldngen-Modulation ein. Wenn die Einstellung auf EG-
“0” erfolgt ist, arbeitet nur der EG (Hiillkurven- Pegel

Generator). Wenn die Einstellung auf “32” erfolgt ist,
reicht die LFO-Welle von “0” bis zur Maximal-Amplitude
der Hiillkurve. Wenn die Einstellung auf “64” erfolgt ist,
reichen die absoluten Werte der LFO-Welle bis zu den
positiven und negativen Werte der EG-Amplitude.

0 Einstellungen: 0 ~ 64

m EG Shape (Envelope Generator Shape)
Dieser Parameter stellt die Form (Tiefe) der Hiillkurve
ein. Wenn die Einstellung auf “0” erfolgt, gibt es keine
Hiillkurve (wird auf dem Maximalwert gehalten). Bei

m LFO Speed (Low Frequency Oscillator Speed)
Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO-Welle
ein. Je hoher der Wert, desto schneller die

Geschwindigkeit. einer Einstellung von “32” ist die Tiefe 50 % und bei einer
0 Einstellungen: 1~ 255 Einstellung von “64” ist die Tiefe 100 % . Wenn im EG-
Modus der Typ “fade in” gewihlt ist, arbeitet die
®m LFO Wave (Low Frequency Oscillator Wave) Verzogerung bei Werten tiber “32”

Dieser Parameter wihlt den LFO-Wellen Typ. Die hier
gewihlte Welle bestimmt die Charakteristiken der
Modulation und kann den Sound auf ganz vielfiltige EG-Modus: decay
Weise modulieren.

0 Einstellungen: 0 ~ 64

EG-

0
O Einstellungen: triangle (Triangle Wave), sin (Sine Wave) Pegel
€D Weitere Einzelheiten zu den LFO-Wellen finden Sie auf
Seite 121. 82
m LFO Phase (Low Frequency Oscillator Phase) .
Dieser Parameter stellt die Phase der LFO-Welle ein, die 4
zuriickgestellt wird, wenn die Note gespielt wird. EG-Modus: attack
0 Einstellungen: 0, 90, 180, 270 (Grad). EG-
Pegel 0
m EG Mode (Envelope Generator Mode) "
Dieser Parameter stellt den EG-Modus (die Art und Weise,
wie der Hiilllkurven-Generator funktioniert) ein. Es stehen
drei Modi zur Verfiigung. 64
O Einstellungen:
EG-Modus: fade in
decay: Der EG-Effekt vermindert sich.
EG-
Eg;d Pegel 0
32
64
attack: Der EG-Effekt erhoht sich.
. ® EG Time (Envelope Generator Time)
Pegel Dieser Parameter stellt den Betrag der Zeit ein, von dem
Zeitpunkt, wo die Note gespielt wird, bis zum Ende von
EG.
0 Einstellungen: 0 ~ 127
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m EG Time Kflw (Envelope Generator Time
KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir EG
Time ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert den Betrag
der EG-Zeit in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die EG-Zeit um so kiirzer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die EG-Zeit um so
kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Balance
Dieser Parameter stellt die Mix-Balance fiir das Original-
Eingangssignal verwendet wird. Wenn der Parameter auf
einen positiven Wert eingestellt ist, wird eine Differenz
zwischen dem Eingangssignal und dem verzogerten Signal
erzeugt, und man erhélt im Ergebnis den Effekt einer
normalen Impulsldngen-Modulation mit einem Wert von
“+32”. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, werden das
Eingangssignal und das verzogerte Signal addiert und man
erhélt einen Chorus-Effekt mit einem Wert von “-32”.

0 Einstellungen: -32 ~ 0~ + 32

® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

05: Flange

Der Parameter Flange erméglicht es Thnen, fiir jede Note
einen Flanging-Effekt zu erzielen. Das urspriingliche
Eingangssignal und das verzdgerte Signal werden
miteinander gemischt und erzeugen Absenkungen, wiahrend
das Feedback Spitzen erzeugt. Hierdurch erhélt man
wiederum einen besonderen Kammfiltereffekt. Die
Haiufigkeit der Absenkungen und Spitzen kann durch
Modulation der Verzogerungsldnge mit LFO und/oder EG
verdndert werden. Der LFO wird fiir alle Noten gleichzeitig
eingestellt, wihrend der EG fiir jede einzelne Note eingestellt
werden kann.

Dry

*@»D—» Output

note dependent

Input i

Delay
Pitch & coarse/fine Wet
<|<— Release

Attack/ Depth | ¢
Decay/ e
Sustain Depth
Speed | LFO ™
Wave

@IMEEP Die in der Tlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
zur Verfiigung (Seite 141).
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m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Linge der Verzogerung in
Halbtonen ein. Die Einstellung “0” erzeugt die Delay-
Léange, die einer Tonhohe von C3 = 261,63Hz entspricht.
Im allgemeinen sollte diese auf die Grundtonhohe des
Eingangssignals eingestellt werden.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 (C3) ~ + 63

m Pitch Fine
Dieser Parameter stellt die Lange der Verzogerung in
Abstufungen von Cents ein.

0 Einstellungen: -50 ~ 0 ~ + 50

m KeyFollow
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Verzogerungsldnge ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert
die Verzogerungsldnge in Abhédngigkeit von den auf der
Tastatur gespielten Noten. Wenn die Einstellung auf
“+432” erfolgt ist, arbeitet die Tastenfolgefunktion zu
100 % und die Verzogerungslange bewegt sich umgekehrt
proportional zur Tonhohe, die auf der Tastatur gespielt
wird. Wenn die Einstellung auf einen Wert von “0” erfolgt
ist, bleibt die Linge der Verzogerung fest.

[ Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

m EG Depth (Envelope Generator Depth)
Dieser Parameter stellt die EG-Tiefe (Hiillkurven-Tiefe)
ein, die die Verzogerungsldnge beeinflufdt.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m EG Depth Vel (Envelope Generator Depth
Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die EG-Tiefe ein. Die EG-Tiefe kann durch die
Anschlagstirke gesteuert werden, mit der die Note auf der
Tastatur gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Attack Time
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der vom Spielen
einer Note bis zum Erreichen des maximalen Pegels
verstreicht.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Attack T.Kf (Attack Time KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Attack-Zeit ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die
Attack-Zeit in Abhédngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Attack-Zeit um so kiirzer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Attack-Zeit um so
kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63



Decay Time

Dieser Parameter stellt die EG Decay-Zeit (die Zeit, bis der
Lautstdrkepegel vom Maximum bis zum Sustain-Pegel
abgesunken ist) ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Decay T.Kf (Decay Time KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Decay-Zeit ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die
Decay-Zeit in Abhdngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Decay-Zeit um so kiirzer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Decay-Zeit um so
kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Sustain Lvl (Sustain Level)

Dieser Parameter stellt den EG Sustain-Pegel (den Pegel,
der erreicht wird, wenn die Note gespielt ist und immer
noch gehalten wird) ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

ReleaseTime
Dieser Parameter stellt die EG-Ausklingzeit (die Zeit vom
Loslassen der Taste, bis der Sound endet) ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 48

LFO Depth (Low Frequency Oscillator Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe der LFO-Welle ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

LFO Speed (Low Frequency Oscillator Speed)
Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO-Welle
ein. Je hoher der Wert, desto schneller die
Geschwindigkeit.

[ Einstellungen: 1~ 255

Feedback

Dieser Parameter stellt den Betrag des Flanger-Feedbacks
ein. Je grofser der Wert ist, desto hdufiger werden
Frequenzspizten betont, wodurch der Sound akzentuierter
wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Feedback Vel (Feedback Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Betrag des Feedback ein. Der Betrag des Feedback
kann durch die Anschlagstirke gesteuert werden, mit der
die Note auf der Tastatur gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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m Wet Level
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir das Signal
ein, das durch den Flanger beeinfluf3t wird. Sie kénnen
die FDSP (Flange) Balance durch Kombination dieses
Parameters und des nachfolgend erlduterten Dry Levels
einstellen.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Dry Level
Dieser Parameter stellt den Pegel fiir das urspriingliche
Eingangssignal ein.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63
® Pan
Diese Funktion ist mit der in EP Pickup beschriebenen

Funktion identisch. Weitere Einzelheiten hierzu finden
Sie auf Seite 126.

06: Phaser

Der Phaser ermoglicht es Thnen, einen Phasing-Effekt fiir
jede einzelne Note zu erzielen. Die urspriinglichen
Eingangssignale und die verschobenen Phasen-Signale, die
nach Durchlaufen eines Allpass-Filters zusammengemischt
werden, erzeugen Absenkungen und die Feedback-Signale
der wiederholten Verzogerungen erzeugen Spitzen. Die
Frequenzen der Absenkungen und Spitzen kénnen durch
Modulation des Faktors des Allpass-Filters mit LFO
und/oder EG verdndert werden. Dies wiederum ermdoglicht
es Thnen, spezielle Effekte durch korrekte Synchronisierung
der Phasenverschiebung mit den Tonhéhen-Frequenzen zu
erzielen. Der LFO wird fiir alle Noten gleichzeitig eingestellt,
wihrend der EG fiir jede einzelne Note eingestellt werden
kann.

L HINES oy e Allpass-Filter ist ein Filter-Typ, der die Charakteristiken der
Phasen verdndert. Es ist moglich, die Phase an der Grenze zu einer
bestimmten Frequenz umzukehren.

Dry
| note dependent
Input - Delay '——» Output
Pitch & coarse/fine Wet
<
Depth
Attack/ T~ FB
Decay/ -
Sustain Depth
Speed | LFO >
Wave

@CIMEEP Die in der Mlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz zur
Verfiigung (Seite 141).

m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Spitzenfrequenz in Halbtonen
ein. Die Einstellung “0” erzeugt eine Frequenz, die einer
Tonhohe von C3 = 261,63Hz entspricht.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 (C3) ~ + 63

Voice-Modus
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m KeyFollow
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Spitzenfrequenzwechsel ein. Diese Tasten-Folgefunktion
steuert die Wechsel der Spitzenfrequenzen in
Abhingigkeit von den auf der Tastatur gespielten Noten.
Wenn die Einstellung auf “32” erfolgt ist, arbeitet die
Tasten-Folgefunktion zu 100 % und die Verdnderung der
Spitzenfrequenz bewegt sich proportional zur Tonhoéhe,
die auf der Tastatur gespielt wird. Wenn die Einstellung
auf einen Wert von “0” erfolgt ist, bleibt die Verdnderung
der Spitzenfrequenz fest.

0 Einstellungen: -32 ~0 ~ + 64

m EG Depth (Envelope Generator Depth)
Dieser Parameter stellt die EG-Tiefe ein, die die
Spitzenfrequenz beeinflufst.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m EG Depth Vel (Envelope Generator Depth
Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die EG-Tiefe ein. Die EG-Tiefe kann durch die

Anschlagstéirke gesteuert werden, mit der die Note auf der

Tastatur gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® EG Mode (Envelope Generator Mode)

Dieser Parameter stellt den EG-Modus (die Art und Weise,

mit der der Hiillkurven-Generator funktioniert) ein. Es
stehen zwei Modi zur Verfligung.

O Einstellungen:

decay: Der EG-Effekt wird schwicher.
attack: Der EG-Effekt wird stérker.

m EG Time (Envelope Generator Time)
Dieser Parameter stellt den Betrag der Zeit ein, von dem
Zeitpunkt, wo eine Note gespielt wird, bis der EG nicht
mehr wirksam ist.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® EG Time Kflw (Envelope Generator Time
KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir EG
Time ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die

Zeitdauer des Hiillkurven-Generators in Abhingigkeit von

den auf der Tastatur gespielten Noten. Wenn der

Parameter auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die

EG-Zeit um so kiirzer, je hoher die auf der Tastatur

gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist,

wird die EG-Zeit um so kiirzer, je tiefer die Note gespielt
wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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ReleaseTime
Dieser Parameter stellt die EG-Ausklingzeit (die Zeit vom
Loslassen der Taste, bis der Sound endet) ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 48

LFO Depth (Low Frequency Oscillator Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe der LFO-Welle ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

LFO Speed (Low Frequency Oscillator Speed)
Dieser Parameter stellt die Geschwindigkeit der LFO-Welle
ein. Je hoher der Wert, desto schneller die
Geschwindigkeit.

0 Einstellungen: 1~ 255

Feedback

Dieser Parameter stellt den Betrag des Phaser-Feedbacks
ein. Je grofier der Wert ist, desto mehr Frequenz-Spitzen
werden betont, wodurch der Sound akzentuierter wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Feedback Vel (Feedback Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Betrag des Feeback ein. Der Betrag des Feedback kann
durch die Anschlagstidrke gesteuert werden, mit der die
Note auf der Tastatur gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

Wet Level

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir das Signal
ein, das durch den Phaser beeinflufst wird. Sie konnen die
the FDSP (Phaser) Balance durch Kombination dieses
Parameters und des nachfolgend erlduterten Dry Levels
einstellen.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Dieser Parameter stellt den Pegel fiir das urspriingliche
Eingangssignal ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Pan

Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.



07: Self FM

Self FM erméglicht es Thnen, den Sound mit extra
volltonenden Harmonischen zu versehen. Der Mechanismus,
wie Self FM geformt wird, ist wie folgt: Zuerst werden die
Eingangssignale zur Verzogerungseinheit geschickt. Als
nédchstes werden die Phasen aller Signale, die von der
Verzogerungseinheit gesendet werden, durch die
Eingangssignale selbst moduliert(Phase/Frequenz) und die
Wellen auf diese Weise verzerrt. Dadurch werden
Harmonische erzielt.

Dry

ElP Output

Wet

note dependent

Input

Pitch coarse

Phase
Polarity

s[5 el one
Time ~&— Drive

EGdepth

Drive lowpass
(Cutoff)

@IMEED Dje i der Mlustration unterstrichenen Positionen stehen
als Ziel-Parameter (Dest) fiir den FDSP-Controllersatz
zur Verfiigung (Seite 141).

m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Linge der Verzogerung in
Halbténen ein. Die Einstellung “0” erzeugt die
Verzogerungsliange, die einer Tonhéhe von C3 =
261,63Hz entspricht. Eine Verminderung des Wertes
erhoht die Tiefe der Modulation. Bei Absenkung der
Grundtonhéhe des Eingangssignals um eine Oktave (-12),
wird die Verzogerung zweimal so lang. Eine Einstellung
von (-24) senkt die Tonhéhe um zwei Oktaven und die
Lange der Verzogerung wird viermal so lang.

U Einstellungen: -64 ~ 0 (C3) ~ +63

m KeyFollow
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Verzogerungsldnge ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert
die Verdnderung der Verzogerungsldnge in Abhédngigkeit
von den auf der Tastatur gespielten Noten. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 % und die Verdnderung der
Verzogerungslidnge bewegt sich umgekehrt proportional
zur Tonhohe, die auf der Tastatur gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf einen Wert von “0” erfolgt ist, bleibt die
Verzogerungsldnge fest. Damit der Effekt nicht
ungleichméfdig wird, sollte der Wert normalerweise auf
“+ 327 gestellt sein.

O Einstellungen: -32~ 0~ + 64
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m Polarity

Dieser Parameter stellt die Richtung der Modulation des
Eingangssignals ein. Es stehen zwei Einstellungen zur
Verfiigung, positive (0) und negative (1).

[ Einstellungen:

0 (positive): Die Verzogerung erhoht sich, wenn das
Eingangssignal hoher wird.

1 (negative): Die Verzogerung vermindert sich, wenn das
Eingangssignal hoher wird.

Phase

Dieser Parameter stellt die Mittelposition der Phase des
Eingangssignals fiir die Modulation ein. Das Timbre
verdndert sich in Abhédngigkeit von der festgelegten
Position.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Drive
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Modulation ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Drive K.Flw (Drive KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir Drive
ein. Die Drive KeyFollow-Funktion steuert die Tiefe der
Modulation in Abhdngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Modulation um so tiefer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Modulation um so
tiefer, je tiefer die Note gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Drive EG (Drive EG Depth)

Dieser Parameter stellt die Tiefe des Hiillkurven-
Generators ein, um Einflufs auf die Tiefe der Modulation
zu nehmen.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Drive EG Vel (Drive Envelope Generator
Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Drive EG ein. Die Tiefe des Hiillkurven-Generators kann
durch die Anschlagstirke gesteuert werden, mit der die
Note auf der Tastatur gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

LPF (Low Pass Filter)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, die den
hoheren Bereich des Eingangssignals zur Modulation
dampft.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Voice-Modus
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m LPF K.Flw (Low Pass Filter KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grenzfrequenz des Tiefpassfilters ein. Die Low Pass Filter
KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderung der
Grenzfrequenz in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so weiter
angehoben, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note
ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die
Grenzfrequenz um so héher, je tiefer die Note gespielt
wird. Wenn die Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet
die Tastenfolgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz
verdndert sich proportional zur Tonhohe.

0 Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

m EG Mode (Envelope Generator Mode)
Dieser Parameter stellt den Modus des Hiillkurven-
Generators (die Art und Weise, in der der Hiillkurven-
Generator funktioniert) ein. Es stehen zwei Modi zur
Verfiigung.

O Einstellungen:
decay: Der EG wirkt sich auf Decay aus.
attack: Der EG-Effekt verstérkt sich.

m EG Time (Envelope Generator Time)
Dieser Parameter stellt den Betrag der Zeit ein, die von
dem Zeitpunkt vergeht, wo die Note gespielt wird, bis zu
dem Zeitpunkt, wo der EG keine Wirkung mehr hat.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m EG Time Kflw (Envelope Generator Time
KeyFollow)
Dieser Parameter stellt the KeyFollow EG-Zeit ein. Diese
Tasten-Folgefunktion steuert die Verdnderung der Linge
der Hiillkurven-Generatorzeit in Abhéngigkeit von den
auf der Tastatur gespielten Noten. Wenn der Parameter
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird die EG-Zeit
um so kiirzer, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note
ist. Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die EG-
Zeit um so kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Wet Level
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir das Signal
ein, die durch Self FM beeinflufst wird. Sie konnen die the
FDSP-Balance (Self FM) durch Kombination dieses
Parameters und des nachfolgend erlduterten Dry Levels
einstellen.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Wet Vel (Wet Level Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Wet Level (Pegel des beeinflufiten Signals) ein.
Hiermit konnen Sie den Ausgangspegel des modulierten
Signals durch die Stidrke steuern, mit der Sie auf der
Tastatur spielen.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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® Dry Level
Dieser Parameter stellt den Pegel fiir das urspriingliche
Eingangssignal ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Dry Vel (Dry Level Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Dry Level (Pegel des unbeeinflufiten Signals) ein. Dies
ermoglicht es Thnen, den Ausgangspegel des
urspriinglichen Eingangssignals durch die Stirke zu
steuern, mit der Sie auf der Tastatur spielen.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der im Kapitel EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

08: Tornado

Bei Tornado handelt es sich um ein Art FM-Synthese
Operator, der die Tréigerfrequenz “0” besitzt und das
Eingangssignal als Modulator verwendet. Das Eingangssignal
wird durch den LPF (Tiefpassfilter) und einen
Spezialbegrenzer modifiziert, um eine angemessene
Modulator-Wellenform zu erzeugen, und die Modulator-
Wellenform schligt die Sinuswelle nach. Je grofier die
Intensitidt der Modulation ist, desto gréfser wird die
Verdnderung der Phase, die nachgeschlagen wird, um den
hoheren Frequenzbereich zu betonen. In dem Mafie, wie sich
die Intensitédt der Modulation vermindert, sinkt auch der
harmonische Inhalt. Das Feedback-Signal fiir FM (siehe
unten “Edge Bias”-Parameter) steht zur Verfiigung, um
Sounds zu erhalten, die sowohl reine Sinuswellen als auch
einen reichen harmonischen Inhalt der Sdgezahnwellen
enthalten.

Drive

Pre-gain Sine Wet
— } } ThroughRate}—»{f\J }
Input * Output
epth ! .
Pre lowpass Ceiling Highpass
(cutoff)
Overtone TEdge(FB) Lowpass | Velo.
g cont.
Decay | EG > > 1 Release
EdgeEGdepth ia

CIEED Die im Diagramm unterstrichenen Parameter stehen als
Zielparameter fiir den FDSP-Controllersatz (Seite 141)
zur Verfiigung.

®m Pre Gain
Dieser Parameter stellt die Verstdrkung fiir das
Eingangssignal ein, das fiir die Modulation verwendet
wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 120

m Pre LPF (Low Pass Filter)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, die den
hoheren Bereich des Eingangssignals fiir die Modulation
dampft.

0 Einstellungen: 0 ~ 127



® Drive
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Modulation ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m Drive K.Flw (Drive Key Follow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir den
Drive ein. Die Drive Key Follow-Funktion steuert die
Tiefe der Modulation in Abhédngigkeit von den auf der
Tastatur gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen
positiven Wert eingestellt ist, wird die Modulation um so
tiefer, je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist.
Wenn ein negativer Wert eingestellt ist, wird die
Modulation um so tiefer, je tiefer die Note gespielt wird.

0 Einstellungen: -64~ 0~ + 63

m EG Depth (Envelope Generator Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe des Hiillkurven-
Generators ein, um die Tiefe der Modulation zu
beeinflussen.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m EG Depth Vel (Envelope Generator Depth
Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Tiefe des Hiillkurven-Generators ein. EG Depth kann
durch die Anschlagsstérke gesteuert werden, mit denen
die Noten auf der Tastatur gespielt werden.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Decay Time
Dieser Parameter stellt die Decay-Zeit des Hiillkurven-
Generators ein (die Zeit, die zum Abklingen von der

korrekten Tonhéhe bis zum Sustain-Pegel erforderlich ist).

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m ReleaseTime
Dieser Parameter stellt die Release-Zeit des Hiillkurven-
Generators ein (die Zeit vom Loslassen der Taste bis zum
vollstindigen Verklingen des Sounds).

0 Einstellungen: 0 ~ 48

m Overtone
Overtone steuert den harmonischen Inhalt. Je hoher der
Wert ist, desto stérker steigt der Anteil an geradzahligen
harmonischen Oberténen.

0 Einstellungen: 0 ~ 64
m Ceiling
Dieser Parameter stellt den oberen Frequenz-Grenzwert

fiir die harmonischen Obertone ein, die betont werden.

O Einstellungen: 0 ~ 127
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m Edge Bias

Dieser Parameter bestimmt den Betrag der FM-
Riickfithrung. Je hoher der Wert gewahlt wird, desto
weiter ist der harmonische Bereich, um auch Harmonische
im héheren Bereich abzudecken. Der hier eingestellte
Wert wird zum Betrag des zuriickgefiihrten Signals
addiert, das vom Hiillkurven-Generator gesteuert wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Edge EGDepth (Edge Envelope Generator
Depth)

Dieser Parameter stellt die Tiefe des Hiillkurven-
Generators fiir die FM-Riickfithrung ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

HPF (High Pass Filter)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, unterhalb
der der tiefe Frequenzbereich des Ausgangssignals
geddmpft wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

HPF K.Flw (High Pass Filter KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein. Die High Pass
Filter KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderung der
Grenzfrequenz in Abhdngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher,
je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, je tiefer die Note gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz verdndert
sich proportional zur Tonhéhe.

0 Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

LPF (Low Pass Filter)

Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, oberhalb
der der hohere Frequenzbereich des modulierten Signals
geddmpft wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

LPF K.Flw (Low Pass Filter KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grenzfrequenz des Tiefpassfilters ein. Die Low Pass Filter
KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderung der
Grenzfrequenz in Abhdngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so hoher,
je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, je tiefer die Note gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz verdndert
sich proportional zur Tonhéhe.

[ Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

Voice-Modus
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m Wet Gain
Dieser Parameter stellt den maximalen Ausgangspegel fiir
das modulierte Signal ein.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m Wet Vel (Wet Level Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Pegel des beeinflufiten Signals ein. Hiermit kénnen
Sie den Ausgangspegel des modulierten Signals durch die
Stdrke steuern, mit der Sie auf der Tastatur spielen.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Wet Level
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir das Signal
ein, das durch Tornado beeinflufit wird. Sie konnen die
the FDSP (Tornado)-Balance durch Kombination dieses
Parameters und des nachfolgend erlduterten Dry Levels
einstellen.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® Dry Level
Dieser Parameter stellt den Pegel fiir das urspriingliche
Eingangssignal ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup

beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

09: Ring Mod (Ring Modulator)

Ring Mod moduliert das urspriingliche Eingangssignal (als
Triiger) mit Hilfe des Modulators der Amplituden-
Modulation (AM). Wenn die Einstellung auf das Maximum
(200% ) der Modulationstiefe erfolgt ist, die einem
herkémmlichen “Ring-Modulator” entspricht, werden zwei
Frequenz-Komponenten erzeugt. Bei der einen handelt es
sich um eine Summen-Frequenz, die aus dem Triger und
dem modulierten Signal besteht, und bei der anderen um
eine Differenz der beiden Komponenten. Je grofier die
Modulationstiefe wird, desto dominanter wird die Intensitét
der Trégerfrequenz-Komponenten im Ausgangssignal. Wenn
die Einstellung auf 0% erfolgt wird nur das unbeeinflufite
Eingangssignal ausgegeben. Obwohl dieses Programm eine
Sinuswelle als Modulations-Welle verwendet, bietet Ring
Mod kompliziertere Harmonische, da zwei AM-Modulatoren
(Main und Sub) eingesetzt werden kénnen.
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Main freq. -coarse/ Sub freq. -coarseffine

fine (fixed) | (fixed) |
X !
«F:’(i)l;rhse/fine g%ﬂg ‘ ‘ 3:15% ‘T Sub piteh
Maln Sub *
Input RlngMod ‘ R|ngM0d Output
ModDepth ModDepth
PEG depth MainEGDepth SubEGDepth
EG mode %

Time

@I"E Die im Diagramm unterstrichenen Parameter stehen als
Zielparameter fiir den FDSP-Controllersatz (Seite 141)
zur Verfiigung.

m Pitch Coarse
Dieser Parameter stellt die Tonhohe der Welle des
Hauptmodulators in Halbtonen ein. Eine Einstellung von
“0” erzeugt die Tonhohe C3 = 261.63Hz.

U Einstellungen: -64 ~ 0 (C3) ~ + 63

m Pitch Fine
Dieser Parameter stellt die Tonhohe der Welle des
Hauptmodulators ein.

0 Einstellungen: -50 ~ 0 ~ + 50

® Sub Pitch
Dieser Parameter stellt die Tonhohe der Welle des Sub-
Modulators etwa in Halbt6nen ein, wobei ein Verhéltnis
zur Tonhohe der Welle des Hauptmodulators eingehalten
wird. Die Einstellung “0” erzeugt eine Frequenz von “0”,
wihrend bei einer Einstellung von “127” die Tonhohe der
Welle des Sub-Modulators gleich der Tonhohe der Welle
des Hauptmodulators wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m K.Flw Coarse (KeyFollow Coarse)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grobeinstellung der Tonhohe ein. Die KeyFollow Coarse-
Funktion steuert die Tonh6éhe der Modulations-
Wellenform in Abhdngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn die Einstellung auf “ + 32” erfolgt
ist, arbeitet die Tasten-Folgefunktion zu 100 % und die
Verdnderung der Tonhohe erfolgt proportional zur
Tonhohe die auf der Tastatur gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf einen Wert von “0” erfolgt ist, bleibt die
Tonhdohe festgelegt.

[ Einstellungen: -32 ~ 0 ~ + 64

m K.Flw Fine (KeyFollow Fine)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Tonhohen-Feineinstellung ein, um die KeyFollow Coarse-
Funktion fein zu justieren.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63



m PEG Depth (Pitch Envelope Generator Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe des PEG ein, die die
Tonhohe der Modulationswelle beeinflufst. Je hoher der
positive Wert, desto grofier wird die Tiefe.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

PEG DepthVel (Pitch Envelope Generator
Depth Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Tiefe von PEG ein. Die PEG-Tiefe kann durch die
Anschlagstidrke gesteuert werden, mit der die Note auf der
Tastatur gespielt wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

M.FreqCoarse (Main Frequency Coarse)
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir die
Frequenz der Hauptmodulationswelle ein. Der hier
eingestellte Wert wird zur in Pitch Coarse eingestellten
Frequenz addiert oder von ihr subtrahiert.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

@I"SER Fin negativer Wert hebt ebenfalls die Frequenz an,
obwohl er durch einen positiven Wert bei einem der
anderen Parameter wieder neutralisiert wird.

M.FreqFine (Main Frequency Fine)
Dieser Parameter stellt den im oben erlduterten
M.FreqCoarse eingestellten Korrekturwert fein ein.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

S.FreqCoarse (Sub Frequency Coarse)

Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir die
Frequenz der Sub-Modulationswelle ein. Der hier
eingestellte Wert wird zu der in Sub Pitch eingestellten
Frequenz addiert oder von ihr subtrahiert.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

S.FreqFine (Sub Frequency Fine)
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert, der oben in
S.FreqCoarse eingestellt wurde, fein ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

€D Wenn die oben genannten Parameter Main/Sub
Frequncy Coarse/Fine auf 0 eingestellt sind, wird die
Modulationsfrequenz ausschliefilich von KeyFollow
bestimmt. In diesem Fall hat eine Einstellung von
KeyFollow auf + 32 dasselbe Ergebnis, das der Benutzer
als Verhiltnis bei der FM. Synthese eingestellt hat.

EG Mode (Envelope Generator Mode)

Dieser Parameter stellt den Modus des Hiillkurven-
Generators (d.h., die Art und Weise, wie der EG
funktioniert) ein. Es stehen zwei Modi zur Verfiigung.
O Einstellungen:

decay: Der EG-Effekt klingt ab.
attack: Der EG-Effekt erhoht sich.

139

® EG Time (Envelope Generator Time)

Dieser Parameter stellt den Betrag der Zeitein, von dem
Zeitpunkt, wo eine Note gespielt wird, bis der EG aufhort
zu arbeiten.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

EG Time Kflw (Envelope Generator Time
KeyFollow)

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Zeit des Hiillkurven-Generators ein. Diese Tasten-
Folgefunktion steuert den Betrag der EG-Zeit in
Abhingigkeit von den auf der Tastatur gespielten Noten.
Wenn der Parameter auf einen positiven Wert eingestellt
ist, wird die EG-Zeit um so kiirzer, je hoher die auf der
Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert
eingestellt ist, wird die EG-Zeit um so kiirzer, je tiefer die
Note gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

M.Mod Depth (Main Modulation Depth)
Dieser Parameter stellt die Modulationstiefe des
Hauptmodulators ein.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

M.Mod EG (Main Modulation Envelope
Generator)

Dieser Parameter stellt die Tiefe des Hiillkurven-
Generators fiir die Modulations-Tiefe des
Hauptmodulators ein.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

M.Mod EG Vel (Main Modulation Envelope
Generator Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Tiefe des Hiillkurven-Generators der Hauptmodulation
ein. Die Tiefe des Hiillkurven-Generators der
Hauptmodulation kann durch die Anschlagstirke ges teu
ert werden, mit der die Note auf der Tastatur gespielt
wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

S.Mod Depth (Sub Modulation Depth)

Dieser Parameter stellt die Tiefe des Sub-Modulators ein.

0 Einstellungen: -64 ~0 ~ + 63

S.Mod EG (Sub Modulation Envelop Generator
Depth)

Dieser Parameter stellt die die Modulations tjbe des Sub-

Modulators ein. Je hoher der positive Wert, desto grofier

die Tiefe. Negative Einstellungen kehren die um.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

S.Mod EG Vel (Sub Modulation Envelop
Generator Velocity)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
die Sub-Modulations EG-Tiefe ein. Die Sub-Modulations
EG-Tiefe kann durch die Anschlagstédrke gesteuert
werden, mit der die Note auf der Tastatur gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Voice-Modus
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® Pan
Diese Funktion ist identisch mit der in EP Pickup
beschriebenen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf
Seite 126.

10: Seismic

Wie der Name bereits vermuten 1df3t, 145t Seismic den Sound
satter klingen. Das Eingangssignal wird zu einem
zeitvariierten Tiefenanhebungs-Filter gesendet und dann
durch den Overdrive geleitet. Da der Betrag der
Tiefenanhebung durch den Hiillkurven-Generator gesteuert
werden kann, betont Seismic nicht nur den tiefténigen
Bereich des Sounds, sondern hat auch einen Kompressor-
Effekt. Da weiterhin der Overdrive fiir jede einzelne Note
wirksam ist, bietet Seismic im Gegensatz zu einem
herkémmlichen Effekt-Faktor eine v6llig neue Dimension fiir
Thren Sound.

Attack/Decay/Sustain
> +— Drive
Depth )
Input Overdrive Highpass Output

time variant Saturation
Low-Boost filter

@I"SEP Die im Diagramm unterstrichenen Parameter stehen als
Zielparameter fiir den FDSP-Controllersatz (Seite 141)
zur Verfiigung.

m Input Level
Dieser Parameter stellt den Eingangspegel fiir die FDSP-
Einheit ein.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ 16

®m Drive
Dieser Parameter stellt den Betrag der Tiefenanhebung
ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m Drive Vel (Drive Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Betrag der Tiefenanhebung ein. Der Betrag der
Tiefenanhebung kann durch die Anschlagstirke gesteuert
werden, mit der die Note auf der Tastatur gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Drive K.Flw (Drive KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir den
Drive ein. Die Drive KeyFollow-Funktion steuert den
Betrag der Tiefenanhebung in Abhéngigkeit von den auf
der Tastatur gespielten Noten. Wenn der Parameter auf
einen positiven Wert eingestellt ist, wird die
Tiefenanhebung um so stirker, je hoher die auf der
Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein negativer Wert
eingestellt ist, wird die Tiefenanhebung um so grofder, je
tiefer die Note gespielt wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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® Drive EG (Drive Envelope Generator)
Dieser Parameter stellt die Tiefe des Hiillkurven-
Generators zur Beeinflussung des Betrags der
Tiefenanhebung ein.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Drive EG Vel (Drive Envelope Generator
Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den Drive EG ein. Die Tiefe des Hiillkurven-Generators
kann durch die Anschlagstéirke gesteuert werden, mit der
die Note auf der Tastatur gespielt wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Attack Time
Dieser Parameter stellt den Betrag der Zeit ein, von dem
Zeitpunkt, wo die Note gespielt wird, bis sie ithren
maximalen Pegel erreicht hat.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Attack T.Kf (Attack Time KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Attack Time ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die
Attack-Zeit in Abhingigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Attack-Zeit um so kiirzer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Attack-Zeit um so
kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Decay Time
Dieser Parameter stellt die EG Decay-Zeit ein (die Zeit, die
zum Abklingen vom Maximalpegel bis zum Sustain-Pegel
erforderlich ist).

[ Einstellungen: 0 ~ 127

® Decay T.Kf (Decay Time KeyFollow)
Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir Decay
Time ein. Diese Tasten-Folgefunktion steuert die
Abklingzeit in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Decay-Zeit um so kiirzer, je
hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Decay-Zeit um so
kiirzer, je tiefer die Note gespielt wird.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Sustain Lvl (Sustain Level)
Dieser Parameter stellt den Sustain-Pegel des Hiillkurven-
Generators ein (der Pegel, der von der korrekten Tonhshe
erreicht wird).

[ Einstellungen: 0 ~ 127



® Overdrive
Dieser Parameter stellt den Betrag des Overdrives ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m HPF (High Pass Filter)
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz ein, unterhalb
der die tiefen Frequenzen des Ausgangssignals geddmpft
werden.

O Einstellungen: 0 ~ 127

m HPF K.Flw (High Pass Filter KeyFollow)

Drum Voice

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Die Drum Voice-Editierung erméglicht es Thnen, IThre eigenen

Schlagzeug-Kits zusammenzustellen, indem Sie jeder
einzelnen Note (Tonhéhenbereich C-2 ~ G8) eigene AWM-
Elemente zuordnen und verschiedene Parameter im
Zusammenhang mit Lautstidrke, Tonhohe und Timbre
einstellen.

IZ—@@ifInit Yoice 3

—COMERar-amet.er
Uoice Ture=ENlany

Uolume= 186 Vel:ilskth= + @ Ofst= + @
OSG ¥ | FaRaH ARF HAME

Voice-Modus

Dieser Parameter stellt die Tasten-Folgefunktion fiir die
Grenzfrequenz des Hochpassfilters ein. Die High Pass
Filter KeyFollow-Funktion steuert die Verdnderungen der
Grenzfrequenz in Abhéngigkeit von den auf der Tastatur
gespielten Noten. Wenn der Parameter auf einen positiven
Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um so héher,
je hoher die auf der Tastatur gespielte Note ist. Wenn ein
negativer Wert eingestellt ist, wird die Grenzfrequenz um
so hoher, je tiefer die Note gespielt wird. Wenn die
Einstellung auf “ + 32” erfolgt ist, arbeitet die Tasten-
Folgefunktion zu 100 % und die Grenzfrequenz verdndert
sich proportional zur Tonhdhe.

Sie konnen auch Thre eigenen gesampelten Daten als
Element verwenden.

@IMEED YWeitere Einzelheiten zu den Drum Voices finden Sie auf
Seite 39.

Da viele der Parameter dieselben sind wie fiir normale Voices
(AWM-Element) werden hier nur die Parameter erldutert, die
unterschiedlich sind.

0 Einstellungen: -32 ~0 ~ + 64 VOICE
L Drum + [EDIT]

B Output (Output Level) ___[F1:COMMON] 142
Dieser Parameter stellt den endgiiltigen Ausgangspegel | [Fe:P er] 142
e | [F7:Arpeggio] 79
O Einstellungen: -60 ~ 0 ~ + 60 [F3:Arpeggio-Edit] ....uivivesesnesss 79

. P L [F8:Name| 79

an

Diese Funktion ist mit der in EP Pickup beschriebenen —[F2:0SCILLATOR] 142
Funktion identisch. Weitere Einzelheiten hierzu finden —{F5:Tune] 143
Sie auf Seite 126. —[F6:Wave] 144

[ [F7:Mix] 145

—[F8:Zone] 146

| [r3:prrcn] 83
[F8]: SET (Controllersatz) _[F4:F£;£G] i:

Die wirksamen “Ziele” fiir die FDSP Voices sind die
Controller Nr. 36 ~ Nr. 44. Weitere Einzelheiten hierzu
konnen Sie der Controller-Liste in der getrennt gelieferten

[F4:Static Control FIlter] ....c.cossessssssesssss86
[F5:Dinamic Control Filter] ......ceeeees91

Broschiire mit Datenlisten entnehmen. [F6:Sensitivity] 93
[F8:EG] 95
—[F5:AMPLITUDE] 96
[FS:EG] 98
—[F6:LFO] 147
[F8:LFO] 147

| [F7:CONTROLLER] 103
| [F7:Pitch Control] 103
__[F8:Controller Set] 104
__[FS:EFFECT| 148
|__[F4:Type] 148

——[F5:Insertion Effect 1] ....ccsssnses 106
L [F6:Insertion Effect 2] w106
——[F7:Reverh] 107
—— [F8:Chorus| 107

* Die Parameter in den oben grau dargestellten Mendis sind dieselben
141 wie die fiir die AWM-Elemente.
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[F1]: COM (Common)

[F6]: PARAM (Parameters)

Wenn fiir Voice Type im PARAM-Menii Drum gewéhlt ist,
konnen maximal 128 AWM-Elemente dazu verwendet
werden, Drum Voices zu kreieren. (z.B. Schlagzeug-Kits).

IZ—@@1CInit Yoice ]

—E HEPaPameter

Uoice Tdre=ENTam

Uolume= 188 Wel:ilekth= + B Ofst= + A
EHrosc s ARFHAHE

CII"EED Wenn Drum fiir Voice Type gewdhlt ist, sind die
ELEMENT SELECT-Schalter 1-4 (EX5/7) fiir die
normalen Voices desaktiviert.

@IEED Weitere Einzelheiten zu den einzelnen Voice-Typen finden
Sie auf Seite 29.

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit den
Samples, die eine Voice bilden. Da eine Drum Voice (drum
kit) sich aus maximal 128 AWM-Elementen zusammensetzen
kann (siehe Seite 39), erméglicht es Thnen OSC, sowohl das
Sample fiir jedes einzelne Element zu wihlen als auch
Feineinstellungen der Parameter vorzunehmen. Es stehen
vier Meniis zur Verfligung.

CII'EED  Weitere Einzelheiten zu den Elementen und Samples fin-
den Sie auf Seite 29.

Vorgehensweise bei der Zuordnung von
Elementen zu jeder einzelnen Taste und beim
Editieren.

QI"EED Eip Element kann in den Anzeigen TUNE, WAVE, MIX,
oder ZONE zugeordnet werden, die im OSC-Menii zur
Verfiigung stehen.

© Wihlen Sie eine Taste, der Sie ein Element
zuordnen mochten.
Drehen Sie das Datenrad oder KNOB1, um die
Taste (Notenbezeichung) zu wihlen, die einem
Element zugeordnet wird.

= IZ—@@iCInit Moice 1
BOSC Wave ———————————— Drum Keyw= C 4
Lader=s ———s——= ———= ———= —————————

Startlfs LrLenath

lad
Recu Hnte DFF = ———————
CADDICDEL] TUME [WAVE[MIXN ZOME

CEERE
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CMEED 11 der Anzeige, der kein Element zugeordnet ist,
werden Striche (---) angezeigt und der Cursor lift sich
nicht bewegen.

@EED - Sie knnen auch den INC/DEC-Schalter oder den
Ziffernblock verwenden.

© Zuordnen des Elements.
Driicken Sie [F3], um die ADD-Funktion
auszufithren. Das Sample (PRE:0001) wird als
erstes Element fiir die betreffende Taste zugeordnet.

IZ—@@1iCInit Yoice 3
Ked= C 4

EDSC Waw Dir-um
Lader= E 1 KEBIHPREE%BBI ——iFSEa. 1

tOfs LrLendth
5] —&2250
D=lay= B Plad= default

Recw Hote OFfF =_idnore
CADDILDEL] TUNE |HAYEIMIX ZOHE

EFIT -

Die Lage der Taste des gegenwirtig zugeordneten
Elements wird, wie auf der Anzeige gezeigt,
bestitigt. Die Anzeige entspricht der Tonleiter von
C-2~G8.

= Fi—0@iC+ancha Grand]

OSC Wave —————————— Orum Ked= C 4
Lader= E 1-A81 OFREAEAAL ——:

StaPths LPLength

i1 a4= 5] Plau- de?ault

Eec MWote Off = idnore

EFiT > \\:nnn::nEL: TUME |HaVEIMIx ZONE

Skala

Falls Sie dies wiinschen, konnen Sie mehrere
Elemente derselben Taste zuordnen (dies wird als
“Layer” be-zeichnet). Um zusitzliche Layers zu
kreieren, driicken [F3] noch einmal.

[ IZ—@@ilInit Yoice 1
BAOSC Mawe Orum Ked= C El
Lader=E 2 ~<BAZOPREAREA] —-:P5EA,

Sta ths LPLEEELH

D1 ad= 5] Plau- default
Recy MWote OFfF = idnore
[ADDILDEL] TUNE |HaYEIMIx ZOME

H>F1T>

L HINUEIS 4 Insgesamt 128 Elemente konnen als Layers gemeinsam
wiedergegeben werden, indem Sie den Schalter F3
wiederholt driicken. Wenn jedoch eine Anzahl von
Elementen fiir eine Taste verwendet werden,
vermindert sich die Anzahl der Elemente, die fiir
andere Tasten zur Verfiigung stehen.




© (Wenn mehr als eine Layer fiir eine Taste
eingestellt wird)Wihlen Sie eine Layer.
Wenn der gegenwirtig gewdhlten Taste bereits zahl
reiche Layers zugeordnet sind, bewegen Sie den
Cursor zur Position Layer und wihlen die Layer, der
Sie ein Element zuordnen mochten.

CE Iz— BBiEInut Voice 3
BBSEDSE Waye ————————— T Lader=_ 2-
oc 4 Lauer- xBBEEPREEBBBI ——iPSEA. 1
Sta tDFs LPLEEEth
Delay= 5] PlaH default
Eecw Mote Off = idnore
EeFIiT > CADDJCDEL] TUNE |WAYEIMIx ZOME

@IIMEED Diese Schritte sind nicht erforderlich, wenn Sie ein
Element der gegenwirtig gewihlten Taste zuordnen
mochten.

O Wihlen Sie ein Sample.
Bewegen Sie den Cursor zur Sample Bank und
Sample-Nummer, um die gewiinschte Bank und
Nummer zu wéhlen. Das Sample wird der Layer fiir
die gegenwirtig gewihlte Taste zugeordnet.

IZ-22iCInit Yoice d

BRG unber= BE13
D G0 SaerE s xaaszREﬁ -—:iBosen. 1

D=lay=

Recy Mote O

Ofs LFLength

5] —-65288

B FPlad= default
¥ = idnore

HFIT* CADDICDEL] TUME |H&YVEI MIX ZOHE

© Stellen Sie die Parameter ein.
Bewegen Sie den Cursor zum gewiinschten
Parameter und stellen jeden einzelnen Wert ein.

O Zuordnung zu anderen Tasten.
Wiederholen Sie die oben erlduterten Schritte
© ~ O, um den noch verbleibenden Tasten weitere
Elemente zuzuordnen. Dann vollenden Sie eine
Drum Voice.

Loschen eines Elements von einzelnen Tasten

0000 0000000000000 00000000000000000

CI"EED Sie konnen auf einer der Anzeigen TUNE, WAVE, MIX,
oder ZONE, die im OSC-Menii zur Verfiigung stehen, ein
Element 16schen.

© Wihlen Sie die Taste, in der ein Element
geloscht werden soll.
Drehen Sie das Daten-Handrad oder KNOB 1, um
die Taste (Notenbezeichung) zu wihlen, die Sie
16schen mochten.

@IMEED Sie knnen auch den [INC]/[DEC]-Schalter oder den
Ziffernblock verwenden.
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© Loschen Sie das Element.
Driicken Sie den Schalter [F4], um die [DELI-
Funktion auszufiihren. Die der betreffenden Taste
zugeordneten Elemente und alle Layers werden
geloscht. Fiir jeden einzelnen Parameter werden
Striche (---) auf der Anzeige angezeigt, und der
Cursor kann nicht mehr zu anderen Bereichen
bewegt werden.

WOICE EDIT IZ—0@ilLInit Yoice ]
BAOsC Mave ———————————— Orum Ked=s C 4
Lader= ———s——— ——— ———— —————————
Startlfs LreLenath
ay= -—- ay= ———————

Recu Mot.e fo = ——————
[ADDILDEL] TUME |[WAYEIMIX ZOME

H>F1T>

[F5]: TUNE

Dieser Parameter stellt die Stimmung und den EG
(Hiillkurven-Generator) fiir jedes einzelne Element ein. Fiir

jedes der Elemente kann ein anderer Wert eingestellt werden.

Iz— BBiEIHnb UDnCE d

m_=HET

ﬁﬁﬂﬁc Ture
Lader= 1 <8681 PRE o@@l -—- PSBB 1

Coarse Fine Lel- EG EGIEth
+8 +Aa +A =5

H>FIT>

CADDILCDEL ] UHE| WAYE HMIX ZOHE

B Drum Key
Dieser Parameter wihlt die Taste (Notenbezeichung), der
ein Element zugeordnet werden soll. Ein Element
(Sample) wird der hier gewihlten Taste zugeordnet. Die
Tastenwahl kann auf der linken Seite der Anzeige
tiberpriift werden. Weitere Einzelheiten finden Sie auf
Seite 146.

JEinstellungen: C-2 ~ G8

@IIMEED I Unterschied zu einer normalen Voice werden Drum-

Elemente jeweils einer Taste zugeordnet.

@II"EED Wenn ein Element nicht einer Taste zugeordnet ist,
werden Striche (---) fiir jeden einzelnen Parameter auf

der Anzeige angezeigt und der Cursor kann nicht bewegt

werden.

B Drum Layer
Dieser Parameter wiihlt die Layer (siehe oben). Ein
Element wird der jeweiligen Layer zugeordnet, und die
damit im Zusammenhang stehenden Parameter kénnen
fiir die gewihlte Layer eingestellt werden. Dieser
Parameter ist nur dann wéhlbar, wenn der gegenwértigen
Taste mehr als ein Element zugeordnet wird, indem der
Schalter F3 (ADD) gedriickt wird.

[ Einstellungen: 1 ~ 128 (abhiingig von der Anzahl der
zugeordneten Elemente)

Voice-Modus
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m Sample Bank

Dieser Parameter wihlt die gewiinschte Sample Bank. Fiir
jedes einzelne Element kann eine unterschiedliche Bank
gewéhlt werden.

0 Einstellungen: PRE (Preset), RAM (DRAM), FLS (Flash
Memory)

@IMEED FLS ist nur dann wirksam, wenn der EX5/5R/7 mit
dem als Sonderausstattung lieferbaren EXFLM1
ausgeriistet ist.

Sample Number

Dieser Parameter wihlt die gewiinschte Sample-Nummer
aus der Sample-Bank. Die Kategorie und die Sample-
Bezeichnung der gewéhlten Sample-Nummer werden
rechts neben der Nummer angezeigt. Fiir jedes einzelne
Element kann eine unterschiedliche Sample-Nummer
gewdhlt werden.

[ Einstellungen: Weitere Einzelheiten zu den einzelnen
Samples finden Sie in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

Coarse Tune
Dieser Parameter stellt die Tonhohe des Samples fiir jedes
einzelne Element in Halbtonen ein.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

@I"EED Einstellungen, die den oberen oder unteren Grenzwert
des MIDI-Notennummernbereichs (C-2 ~ G8)
iiberschreiten, sind unwirksam.

Fine Tune
Dieser Parameter dient zur Feineinstellung der Tonh6he
eines Samples fiir jedes einzelne Element in.

0 Einstellungen: -64 ~ + 63

Pitch EG VelSens (PEG Velocity Sensitivity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
den PEG (Tonhshen-Hiillkurvengenerator) ein. Wenn
positive Werte eingestellt sind, wird die Tonhéhen-
Verdanderung umso grofder, je hirter eine Note gespielt
wird. Negative Werte haben die umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -7~0~ +7

Pitch EG Depth

Dieser Parameter stellt den Betrag der Tonhohen-
Veranderung im PEG (Tonhohen-Hiillkurven-Generator)
ein. Eine Einstellung von “0” erzeugt keine Verdnderung
und behélt die urspriingliche Tonhéhe bei.

O Einstellungen: 0 ~ 127
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[F6]: WAVE

Dieser Parameter wihlt die Element-Samples (maximal 128),
die eine Voice bilden und bestimmt die Einstellungen im
Zusammenhang mit Loop fiir jedes einzelne Sample. Fiir
jedes einzelne Element kann ein unterschiedlicher Wert
eingestellt werden.

IZ—@@iCIknit Loice 1
AOSC Mave ———————————- Orum Ked= C 4
Lader=E 1 ~<BA1DPREAREA] —-:iP3EA, 1

StartOfs LrLendth
5] —55288
D] ad= B  Plad= default

Recw Hote OFfF =_idnore
CADDILDEL] TUNE |HAYEIMIX ZOHE

LOICE EDLT

EFIT -

@IEED  Obwohl fiir die Drum Voice die Menii-Bezeichnung
WAVE verwendet wird, was der Terminologie fiir die
Normal-Voice entspricht, wéihlt die Drum Voice direkt
ein Sample und keine Welle. Weitere Einzelheiten zur
Voice-Konfiguration finden.

Drum key
Drum Layer
Sample Bank

Sample Number
Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter wie fiir
die TUNE-Anzeige erlduterten. Siehe Seite 143.

Start Offset
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir den Punkt
ein, wo der Sample Sound tatsédchlich beginnt.

Schleifenlangen-
Taste an Beginn Korrektur

Verzégerun: Korrektur :

........ [ A b e aen e

AALAAAN A
VA ATVAAVAVIACA

Schleifenlange
Schleifenende Datenende
(Endpunkt)

' Schleifenspitze
(Top-Punkt: fest)

Taste an Start

[ Einstellungen: 0 ~ 65535

® Loop Length Offset
Dieser Parameter stellt den Endpunkt fiir die Sample-
Schleife ein (siehe Diagramm oben).

0 Einstellungen: 0 ~ 65535

® KeyOn Delay
Dieser Parameter stellt den Betrag der Verzogerung von
dem Augenblick ein, wo eine Taste gespielt wird, bis
Sound erzeugt wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127



®m Sample Play
Dieser Parameter stellt die Art und Weise ein, mit der ein
Sample ausgefithrt wird.
0 Einstellungen: Fwd LP, FwdLpEX, FwdNoLp, RevNoLp,
Normalwert
CI'EED Weitere Einzelheiten zu den einzelnen ,Einstellungen
finden Sie auf Seite 81.
m Recv Note Off (Receive Note Off)
Dieser Parameter stellt ein, ob MIDI Note Off-Meldungen
fiir die einzelnen Elemente empfangen oder ignoriert
werden.
O Einstellungen: receive, ignore
[F7]: MIX

Dieser Parameter stellt die Mix- (Ausgangs-) Balance fiir die
Samples des Elementes ein, die eine Drum Voice bilden.

FZ—1Zi[GMF13cEdDri 1
ﬁ?nsc Mix Elem =BH1
Lader= 1881 FPEE 1418 —--:BondoH.1
Lewvel Fan RFew Cho

127 R3S 5]

ExrLowlmt Vel 0Out InsEF

B +25 LER of f

CADDICDEL] TURE WAVYE IMIxX| Z0OHE

CEERE

Drum key
Drum Layer
Sample Bank
Sample Number

Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter wie fiir
die TUNE-Anzeige erlduterten. Siehe Seite 143.

Level

Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir jedes
einzelne Element ein. Diese Einstellung stellt die
Ausgangs-Balance fiir jedes einzelne Drum/Percussion-
Instrument ein, aus denen eine Drum Voice besteht.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

Pan
Dieser Parameter stellt die Positionierung der einzelnen

Sound-Elemente links oder rechts im Stereo-Klangbild ein.

Diese Funktion erméglicht es Thnen, die Positionierung
der einzelnen Instrumente einer Drum Voice (eines
Schlagzeug-Kits) zu bestimmen, d.h. wie es im Stereo-
Spektrum erscheint. Wenn die Einstellung auf “rnd” er-
folgt, bewegt sich der Sound nach dem Zufallsverfahren.
Sie konnen den Bereich dieser Bewegung nach links oder
rechts mit der nichsten Einstellung, Random Depth,
festlegen.

U Einstellungen: L63 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts), rnd (Random Pan) (Pan nach dem
Zufallsverfahren)
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m Rev Send (Reverb Send)

Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effects 1/2 (oder Signalumgehung) ein, der
zur Reverb-Einheit gesendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

@II"EED Der hier eingestellte Wert wird mit dem Wert
multipliziert, der in Reverb Send (EFCT-Anzeige)
eingestellt ist und als ein tatsdchlicher Reverb Send-
Pegel ausgegeben.

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf
Seite 148.

Cho Send (Chorus Send)

Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effects 1/2 (oder Signalumgehung) ein, der
zur Chorus-Einheit gesendet wird.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

@I"EED Der hier eingestellte Wert wird mit dem Wert
multipliziert, der in Chorus Send (EFCT-Anzeige)
eingestellt ist und als ein tatsdchlicher, Chorus Send-
Pegel ausgegeben.

Q"3 Weitere Einzelheiten iiber die Effekte finden Sie auf
Seite 148.

Random Depth

Wenn Sie in Pan “rnd” (Random Pan) gewiihlt haben wird
dieser Parameter angezeigt. Diese Funktion bewirkt, dafy
sich der Sound nach dem Zufallsverfahren innerhalb des
Stero-Klangbildes hin- und herbewegt. Verwenden Sie
diesen Parameter, um die Tiefe (den Bereich) von Random
Pan einzustellen.

O Einstellungen: 1~ 127

ExpLowLimit (Expression Low Limit)

Dieser Parameter stellt Expression Low Limit (unterer
Grenzwert fiir die Lautstéirke) fiir jedes einzelne Sample
ein. Der untere Grenzwert kann so eingestellt werden, dafs
selbst wenn ein Sound unterhalb des eingestellten Wertes
gespielt wird, die Lautstidrke nicht unter den festgelegten
unteren Grenzwert absinkt.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

Level Vel (Level Velocity)

Dieser Parameter stellt den Anschlagsstiarke-Pegel fiir
jedes einzelne Sample ein. Die Level Velocity-Funktion
steuert die Lautstidrke auf Grundlage der Anschlagsstirke
auf der Tastatur. Wenn ein positiver Wert eingestellt wird,
ist die Verdnderung der Lautstdrke umso grofier, je starker
auf der Tastatur gespielt wird. Negative Werte haben die
umgekehrte Wirkung.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Voice-Modus
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® Out (Output Select)
Dieser Parameter wihlt den Ausgang fiir jeden einzelnen
Part. Diese Einstellungen ermdéglichen es Thnen, die
einzelnen Parts jeweils einem anderen Ausgang
zuzuordnen.

0 Einstellungen: L&R (OUTPUT L&R), ind1 (INDIVIDUAL
OUTPUT1), ind2, inde3, ind4, ind5, ind6,
11&2 (INDUVIDUAL OUTPUT 1&2), i3&4,
i5&6

CMEED Wenn z.B. “i1&2” gewihlt wird, erfolgt die Ausgabe des L-
Kanals tiber INDIVIDUAL OUTPUT1, und die des R-Kanals
iiber INDIVIDUAL OUTPUT?2.

Der EX5 ist mit zwei individuellen Ausgingen (Individual
Output 1 und 2) ausgeriistet, wihrend der EX5R und der EX7
nicht iiber individuelle Ausginge verfiigen. Sie kénnen die
Anzahl der vorhandenen individuellen Ausgidnge erhéhen bzw.
eine Erstausstattung vornehmen, indem Sie die als
Sonderausstattung lieferbare Karte mit individuellen Ausgéngen
(EXIDO1) in Ihr Instrument einbauen. Weitere Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 19.

m InsEF Elem Sw (Insertion Effect Element
Switch)
Dieser Parameter wihlt die Insertion Effects-Einheit zu
der ein Signal von den einzelnen Elementen geschickt
wird. Wenn “off” gewéhlt ist, wird die Insertion Effect-
Einheit umgangen.

U Einstellungen: Fiir jedes einzelne Element, 1 (Insertion
Effect unit 1), 2 (Insertion Effect unit 2), off

@I"EED  Weitere Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf Seite 148.

[F8]: ZONE

Dieser Parameter stellt den Anschlagsstdrkebereich fiir jedes
einzelne Element ein, bei dem ein Sound erzeugt wird. Fiir
jedes der Elemente kann eine unterschiedliche Zone be-
stimmt werden.

IZ-@aiClInit Yoice |

ﬁﬁﬂﬁc Lone Elem =@dT
Lader= 1 ~BA1 PRE BEA1 --:iPS5EA,1

-llel-H--KFade Gre Asidn

1 127 of f =ndl

B e [ADDJILDEL] TUME HAYE MIX | ZOME[
Drum key

Drum Layer
Sample Bank

Sample Number
Hierbei handelt es sich um dieselben Parameter wie fiir
die TUNE-Anzeige erldutert. Siehe Seite 143.

m Vel Limit Low (Velocity Limit Low)
Dieser Parameter stellt den tiefsten
Anschlagsempfindlichkeitswert jedes einzelnen Element-
Samples ein, der beim Spielen auf der Tastatur erkannt
wird.

O Einstellungen: 1~ 127

@EED Der hier eingestellte tiefste Anschlagsempfindlichkeitswert und
der in Vel Limit High (Velocity Limit High) eingestellte Wert
bestimmen der Bereich der Anschlagsempfindlichkeit fiir das
gewihlte Element-Sample.
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m Vel Limit High (Velocity Limit High)
Dieser Parameter stellt den h6chsten
Anschlagsempfindlichkeitswert fiir jedes einzelne
Element-Sample ein, der beim Spielen auf der Tastatur
erkannt wird.

O Einstellungen: 1~ 127

m Vel Xfade (Velocity Cross Fade)
Dieser Parameter stellt den Anschlagsstidrkebereich fiir das
Uberblenden fiir jedes einzelne Element ein (Vel Limit
Low und High). Bei héheren Werten wird der Bereich
weiter. Eine Einstellung von “0” erzeugt keinen Effekt.

O Einstellungen: 0 ~ 127

CII"EED  Weitere Einzelheiten zu Velocity Cross Fade finden Sie
auf Seite 82.

m Alternate Group
Diese Einstellung wird dazu verwendet, zwei Sounds
auszuschalten, die bei einem traditionellen Schlagzeug
physisch nicht gleichzeitig erklingen konnen bzw.
unnatiirlich klingen wiirden, wenn sie gleichzeitig gespielt
wiirden. So ist es z.B. ein einem “echten” Schlagzeug nicht
moglich, ein geschlossenes Hi-hat und ein offenes Hi-hat
gleichzeitig erklingen zu lassen. Dementsprechend miissen
Elemente, die nicht gleichzeitig klingen sollen, derselben
Gruppen-Nummer zugeordnet werden. Es stehen 127
Typen von Gruppen-Nummern zur Verfiigung. Wenn es
nicht darauf ankommt, ob zwei Elemente gleichzeitig
erklingen oder wenn zwei Sounds vorzugsweise
zusammenklingen sollten, wihlen Sie “off”.

O Einstellungen: off, 1~ 127

m Key Assign
Dieser Parameter wiihlt sngl (single) oder mlti (multi) Key
Assign. Wenn bei der Einstellung sngl (single) der
Tongenerator dieselbe Note zweimal empfiangt, wird die
erste Note beendet, wenn dieselbe Note noch einmal
empfangen wird. Wenn bei mlti (multi) dieselben Noten
empfangen werden, werden die Sounds einem Kanal
nacheinander zugeordnet und eine mehrfache
Tonerzeugung ermdoglicht.

0 Einstellungen: sngl, mlti

Beim Editieren einer Drum Voice gibt es nur einen Menii-
Typ im Zusammenhang mit der Tonhéhe. Die Parameter und
Einstellungen sind dieselben wie fiir das AWM-Element.
Einzelheiten finden Sie auf Seite 83.

[F8]: EG (Envelope Generator)



Beim Editieren einer Drum Voice gibt es vier Menii-Typen
im Zusammenhang mit Filtern. Die Parameter und
Einstellungen sind dieselben wie fiir das AWM-Element.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 86.

[F4
[F5
[F6
[F8

Beim Editieren einer Drum Voice gibt es nur einen Menii-
Typ im Zusammenhang mit der Amplitude. Die Parameter
und Einstellungen sind dieselben wie fiir das AWM-Element.
Weitere Einzelheiten finden Sie auf Seite 96.

: SCF (Static Control Filter)

: DCF (Dynamic Control Filter)
: SENS (Sensitivity)

: EG (Envelope Generator)

[F8]: EG (Envelope Generator)

[F6]: LFO (Low Frequency Oscillator)

Beim Editieren einer Drum Voice gibt es nur einen Menii-
Typ mit Einstellungen im Zusammenhang mit dem LFO
(Niederfrequenz-Oszillator).

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

[F8]: LFO (Low Frequency Oscillator)

Dieser Mentipunkst stellt die Parameter im Zusammenhang
mit dem LFO (Niederfrequenz-Oszillator) ein. Fiir jedes
einzelne Element kann ein anderer Wert eingestellt werden.

IZ—@@iCInit Moice 1
HETELFO Wave= saw -
MWave = Sereed=0 @ AMD= B @
S¥nc = o FMO= + @
FMD= + @&
H:cTRL » LEQl
m Wave

Dieser Parameter wihlt die LFO-Welle. Unter Verwendung
der hier gewéhlten Welle konnen Sie den Sound auf
verschiedene Weise modulieren. Es stehen drei Wellen-
Typen zur Verfiigung.

O Einstellungen: saw, tri, squ

€D Der LFO kann die Tonhohe, den Filter und die Amplitude
gleich-zeitig modulieren.

@IEED Weitere Einzelheiten zu den einzelnen Wellen finden Sie
auf Seite 122.
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m Sync
Dieser Schalter schaltet die Synchronisation an und aus.
Wenn Sync auf “on” eingestellt ist, wird der LFO-
Ostzillator jedesmal zuriickgestellt, wenn auf der Tastatur
gespielt wird.

0 Einstellungen: on, off

CIEED Weitere Einzelheiten zur Riickstellung des LFO finden
Sie auf Seite 103.

m Speed
Dieser Parameter stellt die Verdnderungsgeschwindigkeit
der LFO-Welle ein. Je hoher der Wert ist, desto schneller
erfolgt die Verdnderung.

[Einstellungen: 0 ~ 63

@I weitere Einzelheiten finden in der Speed-
Konzeptgraphik auf Seite 101.

m AMD (Amplitude Modulation Depth)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die
Lautstérke beeinflufst. Je grofier der Wert, desto weiter ist
die Verdnderung der Lautstérke.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

® PMD (Pitch Modulation Depth)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die
Tonhdohe beeinflufdt. Je grofer der Wert, desto weiter die
Verdnderung der Tonhéhe. Wenn negative Werte
eingestellt sind, kehrt sich die Phase von LFO um.

0 Einstellungen: -255~ 0~ + 255

m FMD (Filter Modulation Depth)
Dieser Parameter bestimmt, wie stark der LFO die Filter-
Grenzfrequenz beeinflufst. Je grofier der Wert ist, desto
weiter ist die Verdnderung der Grenzfrequenz. Wenn
negative Werte eingestellt sind, kehrt sich die Phase von
LFO um.

[ Einstellungen: -127 ~ 0~ + 127

[F8]: SET (Controller Set)

Die wirksamen “Ziele” fiir die Drum Voices sind die
Bedienelemente Nr. 121 DRPAN ~ Nr. 125 DR FEG Depth.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie in der Liste mit
Controllern in der separat gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.

Voice-Modus
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Dieser Parameter stellt die Effekte fiir die Drum-Elemente
ein. Die Signale von maximal 128 Drum-Elementen kénnen
entweder mit dem Insertion Effect 1 oder 2 verbunden und
dann zur Reverb/Chorus-Einheit gesendet werden. Die
Parameter “InsRev” und “InsCho”, die der Type-Anzeige
hinzugefiigt werden, ermoglichen es Thnen, die Effekte fiir
bestimmte Drum-Elemente zu verstdrken. Die anderen
Parameter sind dieselben, wie die der AWM-Elemente auf
Seite 105.

[F4]: TYPE

UOICE EDIT PE—1ZiCGMFl1ScedDr-1 ]
IEFF- EF1TErS Ins * Feu= B-
] i |RE'-.-'
ﬁiﬁé 1—HEF 1] | mia. |—
InsCho [SHO] o O
8| =—EFZ] #L #L EL .?
[SEEERE |IIYEEITHEL IMEZ REW  CHO

® Ins - Rev
Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signals ein, das
von der Insertion-Einheit ausgegeben und an die Reverb-
Einheit gesendet wird. Indem Sie bestimmte Elemente
durch den Insertion-Effekt laufen lassen und den
Ausgangspegel hier einstellen, kénnen Sie verschiedene
Einstellungen fiir den Betrag des Reverbs vornehmen, die
bestimmten Elementen zugeordnet werden.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Ins -~ Cho
Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signals ein, das
von der Insertion-Einheit ausgegeben und an die Chorus-
Einheit gesendet wird. Indem Sie bestimmte Elemente
durch den Insertion-Effekt laufen lassen und den
Ausgangspegel hier einstellen, kénnen Sie verschiedene
Einstellungen fiir den Betrag des Chorus vornehmen, die
bestimmten Elementen zugeordnet werden.

0 Einstellungen: 0 ~ 127
@ISR 15 der Mix-Anzeige (Seite 145) kénnen Sie bestimmen,

ob der jeweilige Effekt den einzelnen Elementen
zugeordnet wird oder nicht.
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Voice Joh-Modus

Diese Jobs erméglichen es Thnen, Voices, die Sie im Voice
Edit-Modus erzeugt haben, zu initialisieren oder abzurufen.

Wenn Sie den Voice Job-Modus aufrufen, wird das folgende
Menti angezeigt. Es stehen drei verschiedene Arten von Jobs
im Voice Job-Modus zur Verfiigung. Driicken Sie [F1] (INIT),
[F2] (RECL), oder [F3] (COPY), um einen Job zu wihlen.

@I"EED Ehe der Voice Job-Modus aufgerufen wird ist es
erforderlich, zunédchst die Voice zu wéhlen, die initialisiert
oder abgerufen werden soll.

E JOE Fl—@@ilElaAsSE.F B

e : 1
g:Eeca!! ﬁn1ce

JiCord Uoice

IMIT RECL COFY

[F1]: INIT (Initialize)
[F2]: RECL (Recall)
[F3]: COPY (Copy)

Schritie zur Ausfihrung eines Jobs

00 000000000 OC0FOCEOGOEOGINOGONOGIONOSNONOGNONONONOIO 00 0000O0OGOOIOIOSNOSINOSIDS
© Wihrend Sie sich im Voice Play-Modus befinden, wihlen Sie die
Voice-Nummer, fiir die Sie die Job-Funktion ausfithren méchten.

© Driicken Sie [JOB], um den Voice Job-Modus aufzurufen.
© Driicken Sie [F1] (INIT), [F2] (RECL), oder [F3] (COPY), um

einen Job zur Aufrithrung zu wéhlen. Daraufthin erscheint die
Anzeige des gewihlten Jobs.

WOICE JOE PFil—0aiCY“anokha Gr-3ndl
EI?IHEIEII [Yanoha Grandl
ELEA1  all

Curtent. Voice
EL&A]1

IMIT RECL LZOEY]

@IMEER Sie konnen die einzelnen Jobs auch dadurch wihlen,
daf3 Sie den Cursor zur gewiinschten Job-Bezeichnung
auf der Anzeige fithren und dann [ENTER] driicken.

O Bewegen Sie den Cursor zu einem Parameter und verwenden Sie
[INC]/[DEC], das Datenrad, den Ziffernblock oder die Knépfe
1~ 6, um Werte einzustellen.

@II"EED  Dieser Bedienungsschritt ist zum Initialisieren und
Abrufen nicht erforderlich.



© Driicken Sie [ENTER]. Daraufhin erscheint das folgende Pop-Up-
Menii und fordert Sie zur Bestdtigung des Bedienungsschritts auf.

FLOICE JOE P1-G@iCE1SSSE.F 1

Cord Uoice

Pl 981[GlassE.F 1
% EL1 AL
Cokd Uoice
[ “Are'dou sure? ves[INCI-No[DECI |
e e

O Driicken Sie [YES], um den Job auszufiihren. Daraufhin
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige, um
mitzuteilen, dafs der Job einwandfrei ausgefiihrt wurde, und die
vorherige Anzeige erscheint wieder.

Driicken Sie [NO], um den Job zu 16schen.

@M=D “Executing...” (wird ausgefiihrt) erscheint auf der
Anzeige, falls es eine Weile dauert, bis der Voice Job
ausgefiihrt ist. Bitte beachten Sie, dafs die Daten zerstort
werden konnen, wenn Sie die Stromversorgung
ausschalten, wihrend “Executing...” auf der Anzeige zu
sehen ist.

@ Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Voice Job-Modus wieder zu
verlassen und zum Voice Play-Modus zuriickzukehren.

Initialize Voice

[F1]: Init Voice

Dieser Job ermoglicht es Thnen, die Anfangswerte fiir jede
Voice wieder aufzurufen (Initialisierung). Die Initialisierung
mufs vor dem Editieren verwendet werden, z.B. wenn Sie
eine Original-Voice von Anfang an neu kreieren wollen.

I P1-@@1CE13SSE.F a

[Tnitialize Unice]

INITIRECL COFY
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[F2]: Recall Voice

Wenn Sie wihrend des Editierens einer Voice ohne diese
vorher gespeichert zu haben, eine andere Voice wéhlen,
gehen die editierten Daten der vorhergehenden Voice
verloren. Der Recall-Job ermoglicht es Thnen, die bereits
editierten Original-Daten wieder aufzurufen, selbst wenn -
zwi schenzeitlich eine andere Voice gewihlt worden ist.

Fi—-aai[5l13ssE.F ]

[Voice Edit Recalll

INIT |IRECLI COFY

@I"EED - Sie konnen selbst dann die editierten Daten wieder
aufrufen, wenn die Stromversorgung zwischenzeitlich aus-
und dann wieder angeschaltet wurde.

[F3]: Cop

Dieser Job ermoglicht es Thnen, Common-Daten
(¢gemeinsame Daten) einer Voice, oder bestimmte Daten eines
gewdhlten Elements zur degenwirtig gewéhlten Voice zu
kopieren. Dieser Job ist dann praktisch, wenn Sie bei der
Zusammenstellung einer anderen Voice einen Teil der Daten
einer bereits vorhandenen Voice verwenden mochten.

Voice

D@ @ @
[CICE JOE Pl1—@2i [Yaneha Granda

Cokd Uojce

E[SEIBA1[ Y aroka Grand]
ELHATH (511
Curtent. Uoice

EL K]
I
® ®

THIT RECL LZoP4]

@II"EEP  Dieser Job hat nicht die Aufgabe, eine Voice zu einer
User Voice zu kopieren. Stattdessen kopiert dieser Job
die verschiedenen Parameter-Werte einer Voice zum
Editier-Pufferspeicher einer anderen Voice (unabhingig
von den Presets und User Voices).

m (1) Source Voice Bank
Hiermit stellen Sie die Bank der Quellen-Voice ein .

0 Einstellungen: P1 (Preset 1), P2 (Preset 2), I1 (Internal 1), 12
(Internal 2)

m (2) Source Voice Number
Hiermit stellen Sie die Nummer der Quellen-Voice ein,
von der kopiert werden soll.

[ Einstellungen: 001 ~ 128

m (3) Source Element
Hiermit stellen Sie das Element der Quellen-Voice ein, das
kopiert werden soll. Wenn Sie Daten kopieren méchten,
die allen Elementen gemeinsam sind, wihlen Sie
Common.

[ Einstellungen: Common (Alle Elemente), EL1 (Element 1),
EL2, EL3, EL4

Voice-Modus
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m (4) Types of Source Data
Hiermit wihlen Sie den Typ der Daten, die kopiert
werden. Hierbei ist es moglich, einerseits gemeinsame
Daten (Common) zu bestimmen, die alle Elemente
gleichmifSig beeinflussen und andererseits bestimmte
Daten fiir ausgewéhlte Elemente.

Wenn Common (alle Elemente) als Quellen-Element
gewahlt ist:

ALL (alle Voice Daten), PARAM (Parameter-
Einstellungen), ARP (Arpeggio-Einstellungen), EFCT
(Effect-Einstellungen), CTRL (Controller-
Einstellungen), NAME (Voice-Bezeichnung)

Wenn Element 1~ 4 (Elemente 1~ 4) als Quellen-
Element gewihlt ist:

ALL (alle Daten fiir das Element), OSC (Oszillator-
Einstellungen), PITCH (Tonhéhen-Einstellungen),
FILTER (Filter-Einstellungen), AMP (Amplitude-
Einstellungen), LFO (Niederfrequenz Oszillator-
Einstellungen)

m (5) Current Voice
Dieser Parameter est die gegenwirtig editiert Voice
festgelegt.

m (6) Destination Element
Hiermit bestimmen Sie das Element der Ziel-Voice, zu dem
kopiert wird. Dieser Parameter wird nur angezeigt, wenn
im Source Element-Parameter ein Element gewéhlt
worden ist.

U Einstellungen: EL1 (Element 1), EL2, EL3, EL4
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Wave Edit-Modus

Wenn Sie eine DRAM (RAM)-Bank und eine AWM Wave-
Nummer (0001 ~ 1024) mit den Parametern Bank und
Number in der WAVE-Anzeige des OSC-Meniis im Voice
Edit-Modus wéhlen, wird die Anzeige um das Untermenii
[F3] (WAVE-EDIT) erginzt.

Driicken Sie [F3], um den Wave Edit-Modus aufzurufen. Im
Wave Edit-Modus konnen Sie Wave-Formen kreieren, die
zusammengesetzt eine Voice bilden. Hierzu kénnen Sie die
im Instrument voreingestellten Samples und/oder Thre
eigenen Samples, die Sie selbst zusammengestellt haben,
iiberlagern und jedem Sample einen Tastaturbereich
zuordnen. Wave-Formen, die Sie auf diese Weise
zusammenstellen, konnen genauso benutzt werden, wie die
im Instrument bereits vorhandenen Wave-Formen.

@EED  (D)RAM-Bank/Nummer ist nur wéhlbar, wenn die AWM-
Elemente zum Editieren gewéhlt sind.

WOIGE EDIT Fi-@@3i[Gl35SE.F ]
-EL1B05C HWave ——————————————— Bank=_DRAM-
Mum Cat. MaweFlad Delad

g: BAEFS ——: Int—lave Hdefault 5]
: BE34 default. a

PiDXTS

H*FITr> [HAVE—EDIT] |HaMEI MIE ZONE

Driicken Sie [EXIT], um den Wave Edit-Modus zu verlassen.
Der EX5/5R/7 kehrt darauthin zur urspriinglichen Anzeige
(Voice Edit-Modus) zuriick.

Q'R Im Wave Edit-Modus wird eine Sample-Waveform nicht
verdndert und daher nicht zerstort. Der hier
vorgenommene Editiervorgang verdndert die Sample-
Waveform nicht, sondern bestimmt nur deren
Uberlagerung, den Tastaturbereich und die Mix-Balance
zwischen den einzelnen Bestandteilen. Diese Funktionen
sind im Prinzip dieselben wie im Sample Edit-Modus auf.

Im Wave Edit-Modus gibt es vier verschiedene Mentis.
Driicken Sie jeweils [F5] (NAME), [F6] (SMPL), [F7] (MIX),
oder [F8] (ZONE), um auf die gewiinschte Anzeige
umzuschalten. Zum Ergédnzen und Loéschen sogenannter
Layers (“Schichten”) wird die “ADD”-Funktion [F3] (ADD)
und die Lésch-Funktion [F4] (DEL) zugeordnet.

HaLE EDIT HaVEe@@as[ Int—Hawe]

CADDICDEL] HaME

D000

MIx ZONE

[F5]: NAME (Einstellungen zur Bezeichnung von Wave-Formen)

[F6]: SMPL (Einstellungen im Zusammenhang mit der Wiedergabe von
Samples)

[F7]: MIX (Einstellungen im Zusammenhang mit der Ausgangs-Balance)

[F8]: ZONE (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Sound-Bereich)



Grundlegende Schritte fir Wave Edit
(Kreation eines neuen Wellen-Konzepts)

© Wihlen Sie in der WAVE-Anzeige die Wave-Nummer zum
Editieren. Wihlen Sie die DRAM-Bank(RAM) und eine
Wave-Nummer (Int-Wave) aus der Bank. [F3] (WAVE-
EDIT) wird erginzt.

© Driicken Sie [F3] (WAVE-EDIT), um den Wave Edit-
Modus aufzurufen.
[F3] (ADD) und [F4] (DEL) werden erginzt.

© Driicken Sie entweder [F6] (SMPL), [F7] (MIX), oder [F8]
(ZONE), um die gewiinschte Anzeige aufzurufen.

O Driicken Sie [F3], um die Add-Funktion auszufiihren. Die
erste Layer wird “PRE:001” zugeordnet.

© Wiihlen Sie “RAM” fiir die Sample Bank, und wihlen Sie
ein Sample, das Sie als erste Layer verwenden wollen.

Sample Bank Sample Number
HﬁUEﬂE!BBiEIht- Hawe3l
—Same k=__PRE-

Lader=B 1~8681 EIEIEII - F'SEIEI 1
startlfs LFLgn%th
- SmelPlad= default
CADDICDEL] H&ME ISMELIHIX ZOHE

O Stellen Sie die erforderlichen Parameter fiir die erste Layer
ein. Rufen Sie andere Anzeigen entsprechend Ihren Zielen
auf und stellen Sie die jeweiligen Parameter ein.

@ (Falls erforderlich) driicken Sie [F3] (ADD), um eine
zweite Layer zu addieren. Zu diesem Zeitpunkt schaltet
die Layer-Nummer ebenfalls automatisch auf die néchste
Nummer weiter. Ferner werden die Einstellungen der
vorhergehenden Layer (in diesem Fall der ersten Layer) in
die erginzte Layer kopiert.

Layer Number

u.-.' = EIIIT

Lauer-- ) B2

Number of Layers

WAVES@BO1LInt—Havel

edBank Lader= 2=

BPRE = EAAE] ——:PSAE. 1
Startlfs LPEEH%%h
SmrelFlav= default

CADDICDEL] MAME |SMELI MIX ZOHE

@I'EED Wenn Sie [F4] driicken, wird die gegenwirtig gewihlte
Layer geloscht.

© Wihlen Sie ein Sample, das als zweite Layer verwendet
wird.

© stellen Sie die erforderlichen Parameter fiir die zweite
Layer ein. Rufen Sie andere Anzeigen entsprechend Thren

Zielen auf und stellen Sie die jeweiligen Parameter ein.

@ Wiederholen Sie die Schritte @ ~ @ und stellen Sie die
erforderlichen Parameter fiir jede Layer ein.
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@ Driicken Sie [F5] (NAME), um die NAME-Anzeige
aufzurufen und stellen Sie die Wave-Bezeichnung fiir die
von Thnen zusammengestellte Wave ein.

® Driicken Sie [EXIT], um den Wave Edit-Modus zu
verlassen. Der EX5/5R/7 kehrt daraufhin zum Voice Edit-
Modus zuriick.

@MEED Sje kénnen den Wave Job-Modus (Seite 154) dazu
verwenden, bereits vorhandene Waves zu kopieren oder
nicht mehr erforderliche Waves zu 16schen.

II:‘:}]. (ADD) und [ 4] g DE] ) -Schalter

00000 OOGOS o0 00000
Eine Wave kann sich aus einer oder mehreren Layern

(maximal 128 Layer) zusammensetzen. Jeder Layer
wird ein Sample zugeordnet. Indem Sie jeder Layer
denselben Sound-Bereich zuordnen, konnen Sie einer
Layer zwei oder mehrere Samples zuordnen.

@I"EED Obwohl Sie beliebig viele Samples iibereinander
“schichten” kénnen, ertonen jeweils bis zu zwei
Samples gleichzeitig. In diesem Fall haben die
Samples mit den niedrigsten Layer-Nummern
Prioritét.

Wenn Sie eine Wave ersten Mal editieren, wird die
Layer-Nummer automatisch auf eins gesetzt.

Sie kénnen jedesmal mit einem Druck auf [F3] (ADD)
eine Layer ergdnzen. Wie in der Abbildung gezeigt,
konnen Sie die gegenwirtige Layer-Nummer, die fiir
die Wave benutzt wird, tiberpriifen und ein Sample fiir
die gegenwirtige Layer-Nummer wihlen.

Sie konnen eine nicht mehr erforderliche Layer
wiihlen und durch einen Druck auf [F4] (DEL)
16schen.

Gegenwartig editierte Gesamtzahl der Layer,
Layer Nummer die fur die Wave bcbutzt werden

u...- -E Er-rr uﬁuEuaam CImt—Hawe]
kedBank Lader= 1-

Lauer« BERf551 ) BFRE BRBB] ——:Fsen, 1

- t,ar*t,III-Fs LF‘LEH'HLH

SmPlPlaH= default

CADDILDEL] MAME LSHELIMI® ZOoHE
F3 F4
Hinzurfligen Do&schen
einer Layer einer Layer

@IS Die maximale Anzahl von Layern betrégt sowohl fiir
den internen DRAM-Speicher als auch fiir FLS (Flash-
Speicher) jeweils 1024.

Voice-Modus
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Dieser Parameter ermoglicht es Thnen, der Wave eine
Bezeichnung von bis zu acht Zeichen zu geben. Sie konnen
auch eine Kategoriebezeichnung wihlen, zu der die
gegenwirtige Wave gehort, indem Sie den Cursor iiber die
Wave-Bezeichnung hinaus nach links bewegen und
[INC]/[DEC] oder das DATA-Einstellrad zur Wahl einer aus
zwei Buchstaben bestehenden Kategorie-Bezeichnung
benutzen.

HaWVE EDIT HAVER@@@iCInt—Havel

—Wawve Form Mame

wewerer. ==L Tt =k awe]
B123456TE9 ' HEXET Co-g™ "~ 4™ Mdt,,
ABCOEF GHIATELMMOP GRS TULSYZ <2 s <=5
abcdefdhidklmnordrstuuwxdz 7L~

HaME| SMFL MIX ZOHE

@IS Das Verfahren zur Bezeichnung einer Wave und ihrer
Kategorie ist dasselbe wie fiir eine Voice. Weitere
Informationen hierzu finden Sie auf Seite 79.

Dieses Menii liefert die Einstellungen im Zusammenhang mit
der Wiedergabe von Samples, die eine Wave bilden. Sie
konnen die Einstellungen fiir jede einzelne Layer
vornehmen.

HWAVED@P@1 L Int—kHawe ]l
kedBank Lader= 1-
BEEnl ——:1PSE6. 1
Startlfs LPLEH%%h
SmrelFlav= default

CADDICDEL] MAME |SMELI MIX ZOHE

-Samr
Lader=Cl-881 EFRE

m Layer
Dieser Parameter wihlt die Layer-Nummer, die einem
Sample zugeordnet wird. Wenn eine Layer-Nummer
gewihlt worden ist, werden die Parameter-Einstellungen
der gewihlten Layer angezeigt. Indem Sie zwischen den
Layer-Nummern hin- und herschalten kénnen Sie die
Einstellungen fiir jedes Sample in allen Layern
vornehmen.

0 Einstellungen: 1 ~ 128 (Abhiingig von der Gesamtzahl der fiir
eine Wave verwendeten Layer
unterschiedlich.)

@IMEER “Layer” finden Sie auch an derselben Position der [F7]:
MIX-Anzeige und der [F8]: ZONE-Anzeige.

m Sample Bank
Dieser Parameter wihlt die gewtiinschte Sample Bank, die
das Sample enthélt, das Sie verwenden mo6chten. Fiir jede
Layer kann eine andere Bank gew#hlt werden.

O Einstellungen: PRE (Preset), DRAM (einschlieflich SIMM),
FLS (Flash Memory)

CI'EED “FLLS” und die entsprechende Sample-Nummer konnen
ebenfalls gewdhlt werden, obwohl die Wahl unwirksam
bleibt, sofern Sie nicht eine als Sonderausstattung
lieferbare EXFLM1 Flash-Speicherkarte in das
Instrument einbauen.

@IEER “Sample Bank” finden Sie auch an derselben Position
der [F7]: MIX-Anzeige und der [F8]: ZONE-Anzeige.
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m Sample Number (Sample-Nummer)
Dieser Parameter wihlt die gewiinschte Sample-Nummer
aus der Sample-Bank. Wenn die Sample-Nummer gewahlt
ist, werden die Bezeichnung und die Kategorie rechts von
der Nummer angezeigt. Fiir jede Layer kann eine
unterschiedliche Sample-Nummer gewéhlt werden.

O Einstellungen: 0001 ~ 1024

CII"EED  «“Sample-Nummer” finden Sie auch an derselben
Position der [F7]: MIX-Anzeige und der [F8]: ZONE-
Anzeige.

m Zone Graphical Display

(Graphische Zonen-Anzeige)

Die Zone (Tastatur/Anschlagsstirke-Bereich, innerhalb
dessen ein Sample gespielt wird) der gegenwiirtig
gewihlten Layer kann visuell {iberpriift werden. Weitere
Einzelheiten zur Einstellung einer Zone finden Sie auf
Seite 153.

m StartOfs (Start Offset)
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir den Start-
Punkt der Sample-Wiedergabe ein. Der hier eingestellte
Wert erhoht oder senkt den Start-Punkt fiir jedes Sample.

0 Einstellungen: 0 ~ 65535

m LpLength (Loop Length)
Dieser Parameter stellt den Korrekturwert fiir die
Schleifenlédnge ein, der fiir die Sample-Schleifenwiedergabe
verwendet wird. Der hier eingestellte Wert erhoht oder
vermindert die Schleifenldnge fiir jedes Sample.

0 Einstellungen: 0 ~ 65535

® SmplPlay (Sample Play)
Dieser Parameter schaltet um, wie das betreffende Sample
wiedergegeben wird. Es stehen fiinf Positionen zur
Auswahl: “FwdLp”, “FwdLpEx”, “FwdNoLP”,
“RevNoLp” oder “default.”

0 Einstellungen:

FwdLp:

Wiihrend eine Taste angeschlagen ist (gedriickt gehalten wird)
beginnt die Wiedergabe des Samples vom Start-Punkt, bewegt
sich zum Top-Punkt und wird dann kontinuierlich vom Top-
Punkt zum Endpunkt wiederholt.

FwdLpEx:

Hierbei handelt es sich um dieselbe Funktion wie “FwdLp”
solange die Taste gedriickt gehalten wird. Wenn Sie den Finger
jedoch von der Tastatur nehmen, beendet der Ex5/5R/7 die
Schleifen-Wiedergabe, geht iiber den Endpunkt hinaus, spielt
den Rest der Sample-Daten und stoppt dann am Ende der
Daten.

FwdNoLp:
Mit jedem Spielen einer Taste wird das Sample vom Startpunkt
bis zum Endpunkt einmal wiedergegeben.

RevNoLp:
Mit jedem Spielen einer Taste wird das Sample vom Startpunkt
bis zum Endpunkt umgekehrt wiedergegeben.

default:
Dieser Parameter folgt den im Sample Edit-Modus
vorgenommenen Original-Einstellungen.



Dieser Parameter stellt den Mix (Ausgang), Pan und andere
Einstellungen im Zusammenhang mit der Tonhdohe fiir jedes
einzelne Sample ein, die eine Wave bilden. Die Einstellungen
konnen fiir jede Layer getrennt vorgenommen werden.

HAVES@@@L LIt —Hawe]
—Mix KedBank Laders 1-

Laver=E1K-201

Lul

CADDICDEL] HAaME SHMFL IMIxX] Z0OHE

EFRE HAEA1 --:PSeE,1
Fan Fred Coar Fine
cht ratio + @ + @

@II"EED  Die hier vorgenommenen Layer- und Sample
Bank/Nummern-Parameter sind dieselben wie in der
SMPL-Anzeige. Weitere Einzelheiten zu diesen Parametern
finden Sie auf Seite 152.

@I"EED Die graphische Zonen-Anzeige auf der linken Seite der
Anzeige zeigt den Tastatur/Anschlagstarkebereich des
gegenwirtig gewihlten Layers. Weitere Informationen zur
graphischen Zonen-Anzeige finden unten.

m Lvl (Level)
Dieser Parameter stellt den Ausgangspegel fiir jedes
einzelne Sample ein. Diese Einstellung verdndert die
Ausgangs-Balance fiir die Samples/Layers.

O Einstellungen: 0 ~ 127

® Pan
Dieser Parameter stellt die Positionierung jedes einzelnen
Samples links oder rechts im Stereo-Klangbild ein. Diese
Einstellung verdndert die Positionierung, d.h. wo das
Sample im Stereo-Klanghbild ertont.

U Einstellungen: L64 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)

m Freq Mode (Frequency Mode)
Dieser Parameter stellt die Tonhohe fiir jedes einzelne
Sample entweder in Halbtonen fiir jede einzelne Taste
(ratio) oder dieselbe Tonhéohe fiir die gesamte Tastatur
(fixed) ein.

0 Einstellungen: ratio, fixed

m Coar (Coarse Tune)
Diese Parameter stellt die Tonhohe des Samples fiir jede
Layer in Halbt6énen ein.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

® Fine (Fine Tune)
Dieser Parameter stellt die Tonhohe des Samples fiir jede
einzelne Layer in Cents ein.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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Dieser Parameter stellt die Zone fiir jedes einzelne Sample
ein (die Tastatur- und Anschlagstirkebereiche innerhalb
deren die Sounds gespielt werden). Fiir jedes einzelne
Sample/Layer kann eine andere Zone eingestellt werden.

WAYEo@@@1 [ It—lHawel
—Zone kKeWdBank Lader= 1-
Laver=Cffl-601 EBPRE BoAE] ——:PSEG. 1
—Hot.e—H L-Uel-H
2 G 8 1 127

[ADDJLDEL] MAME =MFL MIx | ZOME]

@I"EED Die Parameter fiir Layer und Sample-Bank/Nummer, die
hier erldutert werden, sind dieselben wie in der SMPL-
Anzeige. Weitre Informationen zu diesen Parametern
finden Sie auf Seite 152.

® Note Limit Low
Dieser Parameter stellt die niedrigste Note der Zone fiir
jedes Sample auf der Tastatur ein.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8

@II"EED Die niedrigste hier eingestellte Note und die in Note
Limit High eingestellte Note bestimmt den Bereich,
innerhalb dessen der Sound fiir das gewihlte Sample
erzeugt wird.

® Note Limit High
Dieser Parameter stellt die hochste Note der Zone fiir
jedes Sample auf der Tastatur ein.

[ Einstellungen: C-2 ~ G8

@I"EEP Die Note fiir Note Limit Low kann nicht hoher
eingestellt werden als Note Limit High und umgekehrt.

m Vel Limit Low (Velocity Limit Low)
Dieser Parameter stellt den niedrigsten Anschlagsstirke
wert jedes einzelnen Samples ein, der erkannt wird, wenn
Sie auf der Tastatur spielen.

O Einstellungen: 1~ 127

@II"EED Der niedrigste hier eingestellte Wert und der in Vel
Limit High eingestellte Wert bestimmen den
Anschlagsstirke-Bereich des gewihlten Samples.

m Vel Limit High (Velocity Limit High)
Dieser Parameter stellt den h6chsten Anschlagsstéirkewert
fiir jedes einzelne Sample ein, der erkannt wird, wenn Sie
auf der Tastatur spielen.

[ Einstellungen: 1~ 127

@II"EED Der Vel Limit Low-Wert kann nicht héher eingestellt
werden als Vel Limit High. Umgekehrt kann der Vel
Limit High-Wert nicht tiefer eingestellt werden als Vel
Limit Low.

Voice-Modus
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Graphische Zonne-Anzeige

...P.............O.....
Auf der linken Seite dieser Anzeige wird die Zone

(Tastatur- und Anschlagsstiarkebereich, innerhalb
dessen ein Sound erzeugt wird) angezeigt. Der
Notenbereich wird durch die Horizontalachse
gekennzeichnet, wiahrend der Anschlagsstarkebereich
durch die Vertikalachse représentiert wird. Wenn die
einzelnen Parameterwerte eingestellt werden,
verdndert sich die Form des schwarzen Késtchens, das
den Notenbereich représentiert, entsprechend.

@II"EED Wenn Sie auf eine unterschiedliche Layer
umschalten, wird die Zone der Layer in der
graphischen Zone-Anzeige dargestellt. Es ist nicht
moglich, mehr als eine Zone gleichzeitig zu

betrachten.
WAVED@EELLInt—kauve]
—Zong ————————————= Mote Limit High= C S5-
LadYer= 1-8681 FRE HAE] ——-:iP5EE. 1

L-Mote— L-Uel-H AltGrre
BC 2 B 18 T8 Hoff

\\CADDICDEL] HAME SMFL HMIA | ZOHET

127

Anschla
gsstarke-

Bereich 75

C-2 C4 G8

Noten-Bereich

Wave Jobh-Modus

Ausgehend vom Wave Edit-Modus driicken Sie [JOB], um
den Wave Job-Modus aufzurufen. Diese Jobs ermdglichen es
Thnen, Waves, die im Wave Edit-Modus kreiert wurden zu
kopieren oder zu léschen.

Wenn Sie den Wave Job-Modus aufrufen, erscheint das
folgende Menii. Im Wave Job-Modus gibt es zwei Arten von
Jobs, Copy Wave (Wave kopieren) und Delete Wave (Wave
16schen). Driicken Sie [F1] (COPY) oder [F2] (DEL), um
einen Job zu wihlen.

FHEVE JTOE HAYEo@@@1 L Irt—Hawel

o : 1o

slelete Have

COFY DEL

F1 F2
[F1]: COPY (Copy wave)
[F2]: DEL (Delete wave)

Schritte zur Durchfihrung eines Johs

00 0000000 00OCEOCNOINOGONOGNOINONOSNOEONONONOSNOSONOIO 00 0000O0OGOOIOSIOSINOIDS
© Driicken Sie ausgehend vom Wave Edit-Modus [JOB], um
den Wave Job-Modus aufzurufen.

© Driicken Sie [F1] (COPY) oder [F2] (DEL), um einen Job
zur Ausfithrung zu wihlen. Die Anzeige des gewéhlten
Jobs erscheint daraufhin.

eV E JOE ] HAVEo@@@1 L Int—Hawed
Stc Wave =_REAM ——i Int.—MHawe
D=t MWave =ERAM ——1 Int—lave

oEy  DEL

@IIMEER Sie kénnen ebenfalls einen Job dadurch wihlen, dafl Sie
den Cursor zur gewiinschten Job-Bezeichnung auf der
Anzeige fithren und dann [ENTER] driicken.

(3] Bewegen Sie den Cursor zu einem Parameter und
verwenden [INC]/[DEC], das DATA-Einstellrad, den
Ziffernblock oder die Knépfe 1 ~ 6, um Werte einzustellen.

O Driicken Sie [ENTER]. Darauthin erscheint das folgende
Pop-Up-Menii und fordert Sie zur Bestitigung des
Bedienungsschritts auf.

FHEVE JTOE HAYEo@@@1 L Irt—Hawed

Cord Wawve

Stc Wave = RAM @0@l ——: Int-lauve
Copd Wawe
Are dYou sure? Yes[IMCI<Mo[DEC] l_
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© Driicken Sie [YES], um den Job auszufithren. Daraufhin
erscheint kurzfristig “Completed!” auf der Anzeige und
gibt an, dafl der Job durchgefithrt wurde. Anschlieend

erscheint wieder die vorhergehende Anzeige.

Driicken Sie [NO], um den Job zu beenden.

CII'EED Wenn es eine gewisse Zeit dauert, bis der Wave Job
beendet ist, erscheint “Executing...”. Bitte beachten Sie,
daf3 die Daten beschédigt werden kénnen, wenn die
Stromversorgung ausgeschaltet wird, wiahrend
“Executing...” angezeigt ist.

O Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Wave Job-Modus zu
verlassen und zum Wave Edit-Modus zurtickzukehren.

Dieser Job kopiert die Wave-Daten zu einer ausgewéhlten
Wave-Nummer. Es kann mehr als eine Layer gleichzeitig
kopiert werden.

FrianE JOE ) HAVERRR@LL Int—Hawe]

Cord kWave

Src Hawve
D=t MWawve

looFy DEL

ﬁ BEEl —-: Int-kave
pgaanl —-:Int-MWave

® Src Wave (Source Wave)
Stellt die Wave-Bank/Nummer der Quellen-Wave ein.

0 Wave Bank: RAM (DRAM, einschlieflich SIMM), FLS
(Flash Memory)

@D “FLS” und die entsprechende Wave-Nummer kann
ebenfalls gewéhlt werden, obwohl die Wahl unwirksam
ist, bis Sie eine als Sonderausstattung erhéltliche
EXFLM1s Flash-Speicherkarte in das Instrument
einbauen.

[0 Wave-Nummer: 0001 ~ 1024

m Dst Wave (Destination Wave)
Dieser Parameter stellt die Wave-Bank/Nummer des Ziels
ein, zu dem kopiert wird.

0 Wave Bank: RAM (DRAM, einschlieflich SIMM), FLS
(Flash Memory)

[0 Wave Number: 0001 ~ 1024

@IS Wenn Sie aus dem RAM zu FLS kopieren, werden die
fiir die Wave verwendeten Sample-Daten gleichzeitig
kopiert, wenn geniigend FLS-Speicher verfiigbar ist.

QIR “FLS” und die entsprechende Wave-Nummer kann
ebenfalls gewidhlt werden, obwohl die Wahl unwirksam
ist, bis Sie eine als Sonderausstattung erhéltliche
EXFLM1s Flash-Speicherkarte in das Instrument
einbauen.
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[F2]: Delete Wave

Dieser Job 16scht eine bestimmte Wave oder alle Waves gleich
zeitig.

FHELE JOE HAYES @@@1 L It —H3we]

Delete Wave

Wawe =EOEEEA all

CoOFY |IDELI

m Wave

Dieser Parameter stellt die Wave Bank/Nummer der Wave
ein, die geldscht werden soll. Um alle Waves in der
gewihlten Bank zu 16schen, stellen Sie den Wave-
Nummern Parameter auf “all”.

0 Wave Bank: RAM (DRAM, einschlieflich SIMM), FLS (Flash
Memory)

[0 Wave Number: all, 0001 ~ 1024

Voice-Modus
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Performance-Modus

Performance Play-Modus

Der Performance Play-Modus erméglicht es Thnen, selbst
zusammengestellte Performances, bei denen es sich um
Komplettregistrierungen handelt, in Echtzeit zu spielen und
den EX5/5R/7 mit Hilfe der internen Sequenzer-Funktion
(Song-Modus/Pattern-Modus) als leistungsfihigen
multitimbralen Tongenerator einzusetzen, oder einen
externen Sequenzer zu verwenden.

Wie auf erldutert wurde, konnen Sie im Performance Edit-
Modus Voices und Drum Voices mit maximal 16 Parts und
unterschiedlichen MIDI-Kanaleinstellungen zuordnen.
Anders ausgedriickt kann der EX5/5R/7 wie (maximal) 16
individuelle Tongeneratoren arbeiten. Ferner konnen
mehrteilige Parts auf denselben MIDI-Kanal gelegt werden,
um “Layers” (eine mehrstimmige Wiedergabe) zu erzeugen.
Fiir die von Thnen kreierten Performances stehen acht
Internal Banks (A-H) mit jeweils 16 Programmen oder
insgesamt 128 Speicherpldtzen zur Verfiigung. Bei dem
EX5/7 kénnen alle Performances rasch durch einen Druck
auf Bank/Program-Schalter auf dem Bedienfeld abgerufen
werden. Diese Funktion ist ein leistungsfidhiges Werkzeug fiir
Thre Studioarbeit oder auf der Biihne.

Nachfolgend finden Sie eine Erlduterung der Anzeige, die
erscheint, wenn der Performance Play-Modus gewdhlt ist und
wie man eine Performance auswéihlt.

€IS Um im Performance-Modus die Arpeggiator-Funktion
aufzurufen, miissen sowohl der Arpeggio-Schalter als auch
der Layer-Schalter (Seite 166) eingeschaltet sein, ehe der
Arpeggiator mit dem ARPEG(GIO)-Schalter auf dem
Bedienfeld eingeschaltet wird.

Anzeige des Performance Play-Modus

Driicken Sie den Schalter [PERFORM] auf dem Bedienfeld,
um den Performance Play-Modus aufzurufen.Wenn Sie den
Performance Play-Modus eingeben, erscheint die folgende
Anzeige. Der Inhalt wird nachfolgend gezeigt.

S |
——:Init Perfornm

FERFo@@iCInit FErforml

CCTE] DIR

@
(1) Anzeige-Titel
Hier wird gezeigt, dafs der Performance Play-Modus
aufgerufen ist.
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(2) Edit/Compare
Wenn die gegenwirtig gewihlte Performance editiert wird,
(siehe Seite 159) erscheint die Marke “B” (Edit) auf der
Anzeige. Wenn ein Vergleich von Sounds (Seite 159)
durchgefiihrt wird, erscheint die Marke “B” (Compare).

(3) Performance-Nummer
Hier werden die gewihlte Performance-Nummer
(001 ~ 128) und die Bank (A ~ H)/Program (1 ~ 16)
angezeigt. Wenn die Funktion anfangs eingeschaltet wird,
erscheint “001 (A01)” auf der Anzeige. “001” gibt die
Performance-Nummer an, “A” kennzeichnet
Bank/Program. “01” ist die Programm-Nummer fiir die
degenwirtige Bank.

B Hinweise zur Performance-Nummer
Jede Performance besitzt nicht nur eine Performance-
Nummer (als 001 ~ 128 aufgelistet), sondern auch eine
Bank (A-H) mit einer Programm-Nummer von 1~ 16. Mit
dem EX5/7 konnen sie eine Performance auf zwei
verschiedene Arten aufrufen, indem Sie die Performance-
Nummern mit dem Ziffernblock eingeben, oder mit den
Bank- und Program-Schaltern die Bank/Program-
Nummern.

@I"SED Die Bank- und Program-Schalter stehen auf dem EX5R
nicht zur Verfiigung.

Das Verhiltnis zwischen der Performance-Nummer und
der Bank/Program-Nummer wird nachfolgend gezeigt.



P Cmmer > | Bank PRGN | PeNmmmer s | Bank PRMer
001 A 1 065 E 1
002 A 2 066 E 2
003 A 3 067 E 3
004 A 4 068 E 4
005 A 5 069 E 5
006 A 6 070 E 6
007 A 7 071 E 7
008 A 8 072 E 8
009 A 9 073 E 9
010 A 10 074 E 10
011 A 11 075 E 11
012 A 12 076 E 12
013 A 13 077 E 13
014 A 14 078 E 14
015 A 15 079 E 15
016 A 16 080 E 16
017 B 1 081 F 1
018 B 2 082 F 2
019 B 3 083 F 3
020 B 4 084 F 4
021 B 5 085 F 5
022 B 6 086 F 6
023 B 7 087 F 7
024 B 8 088 F 8
025 B 9 089 F 9
026 B 10 090 F 10
027 B 11 091 F ik
028 B 12 092 F 12
029 B 13 093 F 13
030 B 14 094 F 14
031 B 15 095 F 15
032 B 16 096 F 16
033 C 1 097 G 1
034 C 2 098 G 2
035 C 3 099 G 3
036 C 4 100 G 4
037 C 5 101 G 5
038 C 6 102 G 6
039 C 7 103 G 7
040 C 8 104 G 8
041 C 9 105 G 9
042 C 10 106 G 10
043 C 11 107 G 11
044 C 2 08 G 2
045 C 3 09 G 3
046 C 4 10 G 4
047 C 5 11 G 5
048 C 16 112 G 16
049 D 1 113 H 1
050 D 2 114 H 2
051 D 3 115 H 3
052 D 4 116 H 4
053 D 5 117 H 5
054 D 6 118 H 6
055 D 7 119 H 7
056 D 8 20 H 8
057 D 9 21 H 9
058 D 10 22 H 10
059 D 11 23 H 11
060 D 12 124 H 12
061 D 13 125 H 13
062 D 14 126 H 14
063 D 15 127 H 15
064 D 16 128 H 16

(@) Performance Category/name

m Performance Category
Eine aus zwei Zeichen bestehende Abkiirzung fiir
Category (Kategorie des Sounds) befindet sich links von
der Performance-Bezeichnung. Diese Abkiirzung
ermoglicht es Thnen, mit einem Blick den Typ der
gewihlten Voice festzustellen.

@ISEP eitere Einzelheiten iiber die Kategorien finden Sie auf
Seite 76.

B Performance name

Eine Performance-Bezeichnung mit maximal 12 Zeichen
kann hier angezeigt werden.
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Auswahl einer Performance

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Wenn Sie eine Performance auswéhlen, gibt es sechs
verschiedene Verfahren, dies durchzufiihren, wobei dies von
Thren Zielen und dem gegenwiértigen Status des Instruments
abhéngt.

e Verwenden Sie die Bank/Program-Schalter.

Dies bestimmt die Performance-Nummer mit dem
Ziffernblock.

Verwenden Sie die INC/DEC-Schalter.
Verwenden Sie das Datenrad.

Verwenden Sie die Category Search-Funktion.
Verwenden Sie die Directory Screen-Funktion.

Alle der oben erlduterten Bedienungsverfahren sind mit den
Auswahlverfahren, die im Voice Play-Modus erldutert
wurden, identisch. Weitere Einzelheiten zur Auswahl einer
Voice finden Sie auf Seite 36, wobei Sie lediglich das Wort
“Voice” mit “Performance” ersetzen miissen.

@EED Sie konnen im Performance-Modus eine Voice editieren,
die fiir einen bestimmten Teil einer Performance bestimmt
ist. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 159.

@D Sie knnen fiir eine Performance zwei AN-, FDSP- oder
VL-Voices (EX5/EX5R) oder mehr fiir eine Performance
verwenden. Auflerdem, wenn Sie beim EX7 eine AN- oder
FDSP-Voice verwenden, konnen Sie fiir eine Voice
derselben Perfomance keinen Insertion-Effekt einsetzen.
Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie auf Seite 54.

Performance-Modus
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Performance Edit-Modus

Nachfolgend finden Sie Erlduterungen der Parameter im
Zusammenhang mit dem Performance Edit-Modus. Hierbei
handelt es sich um Parameter, deren Einstellungen alle Parts
und Parameter betreffen, die jeden individuellen Part
beeinflussen. Diese Einstellungen kénnen in jeder
Performance gespeichert werden.

Driicken Sie, ausgehend vom Performance-Modus, den
Schalter [EDIT] auf dem Bedienfeld, um den Performance
Edit-Modus aufzurufen.Wenn der Performance Edit-Modus
aufgerufen ist, erscheint die folgende Anzeige. Der
Performance Edit-Modus ist in zwei Gruppen unterteilt:
COM (gemeinsame Einstellungen, die gleichmifig auf alle
Parts wirken) und PART/MLT (Einstellungen im
Zusammenhang mit jedem einzelnen Part). In PART und
MLT (Multi) werden alle méglichen Parameter-Einstellungen
gemeinsam benutzt. In der Part-Anzeige wird jeder einzelne
Part individuell angezeigt und eingestellt, wihrend in der
MLT-Anzeige alle 16 Parts in einer Tabelle (Liste) angezeigt
und innerhalb dieser Tabelle eingestellt werden konnen.

CMEED . Sie miissen zunichst die Performance wihlen, die Sie
editieren mochten, ehe Sie den Performance Edit-Modus
aufrufen.

COM-MENU

[F1]: COM (gemeinsame Einstellungen, die gleichmifig auf alle
Elementen angewendet werden)

[F2]: PART
[F3]: MLT
FERFe@OILInit Ferforml
—COMe Parameter ——————- Total Uolume= 127-
Total Wolume =E¥ﬁ
Ebd«<TG Mode = FM.EED
Ribbon Mode = reset
oM FART MLT LRl aRF EFCT CTRL HMAME
F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
[F4]: PARAM (Einstellungen im Zusammenhang mit den Common-
Parametern)
[F5]: ARP (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Arpeggiator)

[F6]: EFCT (Einstellungen im Zusammenhang mit den Effects)

]: CTRL (Einstellungen im Zusammenhang mit den
Controllern)

: NAME (Einstellungen im Zusammenhang mit einer
Performance-Bezeichnung)
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PART-MENU
[F1]: cOM
[F2]: PART (Einstellungen fiir jeden einzelnen Part: 1 Part wird
angezeigt)
[F3]: MLT
FEEFo@@iLInit FEr+orml
FeTjopPl-BE]1[G]lassE. P 1 Lader Swu= _on
KED lch MIDI Mt Limit= C 2- G_8
Uellimit= 1- 127
1] B B B Vel Curwe=Anorm —
- caRFS SenssOfs= &4 + @
é-MIDI-E Ts  MoteShit= + A
COM |EaRTI LT EEES SOUND CTRL FRE

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8
UJO0O000oUot
Diese Schalter erméglichen Thnen einen Zugriff auf den

gewiinschten Parameter, indem Sie zu einer Seite
springen.

[F4]: MIX (Einstellungen im Zusammenhang mit Mix)

[F5]: LYR (Einstellungen im Zusammenhang mit Layers)

[F6]: SOUND (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Sound)
[F7]: CTRL (Einstellungen im Zusammenhang mit Controllern)
[F8]: PRE (Einstellungen im Zusammenhang mit den Presets)

MLI-MENU
[F1]: COM
[F2]: PART
[F3]: MLT (Einstellungen fiir jeden einzelnen Part: Alle Parts
werden angezeigt)

FEEFo@@iLInit FEr+orml
FeTjoPl-BE1LG] as=sE.P ] Lader Sw= on
L] L1:sPf] 2P| ZePf| diP

JETAN h of | off] off
R =l gfid avid atd

m - B B B
Mt Lt | G 8| G 8| G2 G &

oM FaRTIMLT T MIx SOOMHD CTRL FRE

00000000

Diese Schalter erméglichen es Thnen, auf den gewiinschten
Parameter zuzugreifen, indem Sie aufwérts/abwirts “rollen”.

[F4]: MIX (Einstellungen im Zusammenhang mit Mix)

[F5]: LYR (Einstellungen im Zusammenhang mit Layers)

[F6]: SOUND (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Sound)
[F7]: CTRL (Einstellungen im Zusammenhang mit Controllern)
[F8]: PRE (Einstellungen im Zusammenhang mit den Presets)



Hinweise zur E-Marke (Edit)

00 0000 000OCEOCOGOEOIOGNOIOIOGONOIEONOIEOEOOIOTO
Jedesmal, wenn Sie eine Einstellung vornehmen oder

ein Bedienungswechsel erfolgt, erscheint die “H”-
Marke (Edit) in der oberen linken Ecke der Anzeige
neben der Part-Nummer. Diese bestétigt Thnen, dafl die
gegenwirtig gewdhlte Performance editiert wird aber
noch nicht gespeichert ist.

FEREF oL

| FERFORM EDIT
—COMEArFeYYio

CIMED e editierten Einstellungen bleiben erhalten, selbst
wenn danach ein anderer Modus aufgerufen wird. Wenn
Sie jedoch einmal eine andere Performance wihlen,
gehen die Einstellungen verloren. Wenn Sie daher zum
Performance Edit-Modus zuriickkehren, ehe Sie eine
andere Performance wihlen, wird die , “ B ”-Marke
angezeigt.

@I'SEP Dje « [ ”-Marke erscheint ebenfalls in der Anzeige fiir
Performance Play-Modus.

Hinweise zur Compare-Funktion

00 0000OOOGEOIOGIOIOGOIOIO 00 000O0OGOOIOSODS
Wihrend Sie sich im Performance Edit-Modus befin-

den, konnen Sie sich sowohl den urspriinglichen, nicht
editierten Sound als auch den editierten Sound
anhoren und beide vergleichen.

@ Driicken Sie den EDIT-Schalter wihrend Sie sich im
Performance Edit-Modus befinden.

Die “H”-Marke (Edit) die in der oberen linken Ecke
der Anzeige (neben der Part-Nummer) angezeigt ist,
wechselt auf “B” (Compare), und Sie kénnen den
urspriinglichen Sound vor Beginn des Editierens horen
(d.h., Compare-Status).

FERFORM EDIT =
—COMBR ar-ameter ——————

CIEED \Wenn der Compare-Status aufgerufen ist, erscheint der
Cursor nicht in der Anzeige und die Funktionsschalter
F1~F8 und Knépfe 1 ~ 6 kénnen nicht zum Editieren
verwendet werden.

© Driicken Sie EDIT noch einmal, um den Compare-
Status zu verlassen und zum vorhergehenden, noch
nicht abgeschlossenen Editiervorgang
zuriickzukehren.

Editieren von Voices aus dem Performance-Modus

Es kann sich die Gelegenheit ergeben, dafd Sie eine
Voice, die im Performance-Modus verwendet werden
soll, tatsédchlich editieren mochten, statt lediglich die
Performance-Parameter. Sie konnen mit einem Druck
auf den [VOICE]-Schalter bei gedriickt gehaltenem
[PERFORMANCE]-Schalter aus dem Performance-
oder Performance Edit-Modus direkt zum Voice Edit-
Modus springen. Als erstes erscheint die Anzeige des
Performance-Modus, wobei die Funktionsschalter [F1]
und [F2] der Part-Wahl zugeordnet sind.

Verwenden Sie die Funktionsschalter [F1] und [F2],
um den Part zu wihlen, der der Voice entspricht, die
Sie editieren mochten, und driicken dann [EDIT], um
auf den Voice Edit-Modus umzuschalten. Nachdem die
Voice wunschgeméf3 bearbeitet ist, speichern Sie
editierten Daten (Seite 48), und driicken Sie dann den
[PERFORMANCE]-Schalter, um zum Performance-
Modus zuriickzukehren.

CIED Wenn dieses Verfahren zum Aufrufen des Voice
Edit-Modus verwendet wird, kann der Voice-Typ
nicht gedndert werden. Benutzen Sie den normalen
Voice Edit-Modus—der Zugriff erfolgt ausgehend
vom Voice-Modus—wenn Sie den Voice-Typ
verdndern miissen.

€D Wenn Sie die Voice bei eingeschaltetem Layer-
Schalter (Seite 166) editieren, erklingen die Voices
der anderen Parts, bei denen der Layer-Schalter
eingeschaltet ist. Wenn Sie die Voice bei
ausgeschaltetem Layer-Schalter editieren, erklingt
nur die gegenwirtig editierte Voice.
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[F1]: COM (Common)

Die Common-Parametereinstellungen werden gleichmafsig
auf alle 16 Parts einer Performance angewendet. Es stehen
fiinf Menii-Typen zur Verfiigung.

[F4]: PARAM (Parameter)

[F5]: ARP (Arpeggiator)

[F6]: EFCT (Effect)

[F7]: CTRL (Controller)

[F8]: NAME (Performance Name)

[F4]: PARAM (Parameter

Diese Parameter stehen im Zusammenhang mit der

Gesamtlautstidrke des Parts sowie der Tastatur/Tongenerator-

Einstellungen.

FERFORHM EDIT FERFo@@ilLInit FEr--+orml
—C0Me Paramneter ——————— Total Uolume= 127-

Total Ualume =Eﬁ
Ebd-TG Modse = M.KED
Ribbon Mode = reset

oM FART MOT el ARF EFCT CTRL HAME

DO000000

Performance-Modus
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m Total Volume
Dieser Parameter stellt die Gesamtlautstdrke der Parts ein.

Die Lautstérke jedes einzelnen Parts wird spéter erldutert
(siehe Seite 164).

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Kbd/TG Mode (Keyboard/Tone Generator-
Modus)
Dieser Parameter konfiguriert, wie der Tongenerator
angeschlossen ist (Signalverlauf), wenn sich das
Instrument im Performance-Modus befindet. Wahlen Sie
M.KBD (Master Keyboard), wenn Sie in erster Linie die
Tastatur zum Spielen verwenden, und wihlen Sie TG
(Tone Generator), wenn Sie das Instrument in erster Linie
als Tongenerator fiir den Sequenzer einsetzen.

0 Einstellungen: M.KBD, TG

M.KBD (Master Keyboard)-Modus

WW MIDI IN

Part 16 ‘
Part 1 \

Key/Vel Limit
Transpose

Curve/Depth
Offset

-

Part 16 l 4
MIDI OUT
TG

TG (Tone Generator)-Modus

Part 16
Part1 \ w\
[ ——
v Yy
Key/Vel Limit
Arp
Transpose
Curve/Depth
Offset
] :
"\ J
YYyY
MIDI OUT

m Ribbon Mode (Ribbon-Modus)
Dieser Parameter stellt ein, wie der Ribbon Controller
funktioniert. Wenn die Einstellung “reset” gewéhlt ist,
wird der Wert automatisch auf die Mittelposition des
Ribbons zuriickgestellt, wenn Sie Thren Fingder vom
Ribbon Controller entfernen. Wenn die Einstellung “hold”
gewdhlt ist, bleibt der Wert der Position, wo Ihr Finger das
Ribbon verlassen hat, erhalten, wenn Sie Thren Finger
vom Ribbon nehmen.

0 Einstellungen: reset, hold

@IS Djeser Parameter steht beim EX5R nicht zur Verfiigung.

[F5]: ARP (Arpeggio

Parameter im Zusammenhang mit dem Arpeggiator. Wahlen
Sie das ARP-Menii mit [F5] und das folgende
Einstellungsverzeichnis-Menii wird angezeigt.

FERFe@RiCInit Fer-Fformd
—COMEArPeddio —————————————— ArE Sw= off-
Sw Tdre =EHEE1:PRE[UROCL] ]

o= %gg Ctrl = off
Hnld = off Notelelt— C2-0G8
MIDI: Eh— 1 MIDI A= off MIDI B= off
HIcoMI FART HMLT

[F5]: [ARP-EDIT] (Arpeggio Edit)
[F8]: TYPE

[F5]: ARP-EDIT (Arpeggio Edit)

Wenn bei eingeschaltetem Arpeggiator der Arpeggio-Typ
“USR” (USER) 51-100 gewihlt ist, wird der [F5]-Schalter an
der Unterseite der Anzeige um das ARP-EDIT-Menii ergézt.
Nach Eingabe der ARP-EDIT-Anzeige mit [F5] kénnen Sie
Arpeggios editieren. Sie konnen auch Thre eigenen Original-
Arpeggios erzeugen. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie
auf Seite 238.

FEEFo@@iLInit FEr+orml
-COMEArPre9dio ———————————— Are Tdee= B31-

=H on T4re =E@ USRLInit Arel

TemPD— 128 Ctrl =

Hold = aoff HNoteLimit=C 2 - G &

MIDI:Ch= 1 MIDI A= off MIDI EB= off
FarT MOT [ARF—EDITJ

[F8]: ARP

Dieser Parameter ermoglicht es Thnen, den Typ des
Arpeggios zu wihlen, der fiir die selektierten Performances
verwendet wird. Aulerdem kénnen Sie die Art und Weise
bestimmen, wie der Arpeggiator arbeitet und Einstellungen
im Zusammenhang mit MIDI wéihlen.

FERFe@RiCInit Fer-Fformd
—COMEArPeddio —————————————— ArE Sw= off-
Sw Tdre =EHEE1:PRE[UROCL] ]

o= %gg Ctrl = off
Hnld = off Notelelt— C2-0G8
MIDI: Eh— 1 MIDI A= off MIDI B= off
HIcoMI FART HMLT
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m Arp Sw (Arpeggio Switch)
Dieser Parameter schaltet den Arpeggiator an und aus.

0 Einstellungen: off, on

@I"SEP DHer ARPEGGIO-Schalter auf dem Bedienfeld hat
dieselbe Funktion. Um jedoch die Funktion tatsdchlich
zu aktivieren stellen Sie in der LYR-Anzeige (Layer)
jedes einzelnen Parts die Positionen Layer Sw (Layer

Switch) und Arpeggio Switch auf “on” (siehe Seite 166).

m Arp Type (Arpeggio Type)
Dieser Parameter stellt den Arpeggio-Typ ein.

O Einstellungen: Siehe die Liste mit den Arpeggio-Typen in der
getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.

® Arp Tempo (Arpeggio Tempo)
Dieser Parameter stellt das Tempo des Arpeggio ein.

[ Einstellungen: 30 ~ 250

® Tempo Ctrl (Tempo control)
Dieser Parameter bestimmt, ob einer der Knopfe das
Arpeggio-Tempo steuert oder nicht.

0 Einstellungen: off, knob 1~ 6

m Arp Hold (Arpeggio Hold)
Hiermit schalten Sie Arpeggio Hold an oder aus. Wenn
Arpeggio Hold auf “on” eingestellt ist, wird das Arpeggio
unendlich als Schleife wiedergegeben, selbst wenn Sie Thre
Finger nach dem Spielen von der Tastatur nehmen.

0 Einstellungen: on, off

m Arp Note LimitL (Note Limit Low)
Dieser Parameter stellt die tiefste Note des Arpeggio-
Bereichs auf der Tastatur ein.

[ Einstellungen: C-2 ~ G8

CMEED Die tiefste Note, die Sie hier einstellen und die unten
gezeigte Note, die fiir Arp Note High (Note Limit High)
eingestellt ist, bestimmen den Bereich der Noten,
innerhalb dessen Arpeggio gespielt wird.

® Arp Note LimitH (Note Limit High)
Dieser Parameter stellt die hochste Note des Arpeggio-
Bereichs auf der Tastatur ein.

O Einstellungen: C-2 ~ G8

® Arp MIDI Ch (Arpeggio MIDI Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Kanal fiir den
Arpeggiator ein. Die Voice des Parts, der demselben MIDI-
Kanal zugeordnet ist, wird mit Arpeggio versehen.

0 Einstellungen: 1~ 16
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m Arp MIDI A/B (Arpeggio MIDI OUT A/B)
Dieser Parameter stellt, wenn “on” gewdihlt ist, die Phrase
der Arpeggiator MIDI-Note zum Ausgang von jedem
einzelnen MIDI OUT A/B. Wenn die Einstellung auf “off”
erfolgt, werden keine Noten ausgegeben.

[ Einstellungen: on, off

CIMEED Arpeggio MIDI-Out A/B steht nur auf dem EX5 zur
Verfligung. Bei den Modellen EX5R und EX7 steht je-
woeils nur ein Satz von Arp MIDI Out-Buchsen zur
Verfiigung.

Hierbei handelt es sich um Parameter-Einstellungen im
Zusammenhang mit den System Effects (Effekte, mit denen
alle Parts gleichmif3ig versehen werden). Wenn das EFCT-
Menii mit [F6] gewihlt wurde, erscheint das folgende Menii
auf der Anzeige.

FERFo@@iLInit FerFforml
—COMBEf fect ——Rew Tdke= BliFew Hall 1 -
[REY

|—

FaRET _1FH
i o O
2 9
+ +
Hlcoml FarT MLT REL CHO

[F6]: TYPE
[F7]: REV (Reverb)
[F8]: CHO (Chorus)

@IEEP Die Insertion Effects (Effekte, mit denen jeder einzelne
Part versehen wird), werden nicht hier eingestellt, sondern
im Voice Edit-Modus (Seite 105).

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Effekten finden Sie auf Seite
65.

[F6]1: TYPE

Dieser Parameter stellt den Typ des Reverb- und Chorus-
Effekts ein. Sie konnen die Sende- und Riicklaufpegel fiir
jede einzelne Effekt-Einheit bestimmen, um dem
Gesamtbetrag des Effekt-Signals fiir alle Parts einzustellen.

® ® ® ©®

FERFuo(@iL it FE-Fforind
—COMBEf fect ——Rew Tdkes AliFew Hall 1| -

FarT 1k 1@
FaRTIEEH
Hlcoml FarT MLT

‘EE REI)  CIHO

@ ®

m (1) Rev Type (Reverb Type)
Dieser Parameter wihlt den Hall-Typ der Reverb-Einheit.

U Einstellungen: 00 (off) ~ 12

@I"EED Weitere Einzelheiten zu den Hall-Typen finden Sie auf
Weitere Einzelheiten finden Sie in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten. in der Liste mit
Effekt-Typen in der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.

Performance-Modus
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m (2) Cho Type (Chorus Type)
Dieser Parameter wihlt den Typ des Chorus fiir die

Chorus-Einheit.

U Einstellungen: 00 (off) ~ 17

@I"SEP Weitere Einzelheiten zu den Chorus-Typen finden Sie in
der Liste mit Effekt-Typen in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

m (3) Cho - Rev (Chorus - Reverb)
Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von der Chorus-Einheit ein, der dann zur Reverb-Einheit
gesendet wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m (4) Rev Pan (Reverb Pan)
Dieser Parameter stellt die Panning-Position (Position im
Stereo-Klangbild) des Signalausgangs der Reverb-Einheit
ein.

U Einstellungen: L64 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)

m (5) Cho Pan (Chorus Pan)
Dieser Parameter stellt die Panning-Position (Position im
Stereo-Klangbild) des Signalausgangs der Chorus-Einheit
ein.

0 Einstellungen: L64 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)

m (6) Rev Return (Reverb Return)
Dieser Parameter stellt den Riicklaufpegel des
Signalausgangs von der Reverb-Einheit ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m (7) Cho Return (Chorus Return)
Dieser Parameter stellt den Riicklaufpegel des
Signalausgangs von der Chorus-Einheit ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

[F7]: REV (Reverb)

Hier werden die verschiedenen Parameter fiir den
gegenwirtig gewihlten Reverb-Effekt eingestellt.

FERFo@@iCInit FErforml
—-COMBE f fect Reverb-C{EdliRey
Tyre Reverb Time =
=§} Diffusion =
Init. Delad =H B.2 ms
HFF Cutoff =0 FEHz
E oMl FarT MLT [CCOFYd TvFE [J38 CHO

0 Einstellungen: (Die einstellbaren Parameter und Werte
hédngen vom gewéhlten Reverb-Typ ab.
Weitere Einzelheiten zu den Reverb-Typen
finden Sie in der Liste mit Effekt-Typen in
der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

[F8]: CHO (Chorus)

Hier werden die verschiedenen Parameter fiir den
gegenwiirtig gewihlten Chorus-Effekt eingestellt.

FERFO@@iCIkit FErforml
—COMEEf fect Chotrus-C81 : Chor
TETE LFQ Fred =

LFO IlePth =

FE Ga =B +13

Delay DFEt =B 17.1 m=s
HICcoM/ FART HLT TWFE RE. [=aEl

0 Einstellungen: (Die einstellbaren Parameter und Werte
hédngen vom gewéhlten Chorus-Typ ab.
Weitere Einzelheiten zu den Chorus-Typen
finden Sie in der Liste mit Effekt-Typen in
der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

IFS COPY

Wenn [F7]: REV oder [F8]: CHO gewihlt ist, wird dem
Schalter [F5] die Kopierfunktion zugeordnet. Diese
Kopierfunktion erméglicht es Thnen, die fiir den
gegenwiirtig gewdhlten Part einer Voice eingestellten
Reverb- und Chorus-Einstellungen zu kopieren und in
die Reverb- oder Chorus-Einstellungen der Perfomance
zu kopieren.

© Driicken Sie [F5]: COPY, wihrend Sie [F7]: REV
oder [F8]: CHO gewihlt haben. Daraufhin erscheint
das folgende Pop-up-Menii.

FERFo@@iLInit FErfroml
—COMBEf fect Rewerkb-yAl1iRew Hall 1
Tuke Reverbh Time = 2.1 =
[5h1 Diffu=sion = 1@
Ihit. Delau = 12.7 m=
Cokd Reverb From Uoic Fartl&
Are 4You sure? Ves[INC]KND[DEC]
B =T Ty

© Driicken Sie den Schalter [YES], um die
Kopierfunktion auszufiihren.

@D Dyriicken Sie [NO], um die Funktion abzubrechen
und zur vorhergehenden Anzeige zuriickzukehren.

© “Completed!” erscheint kurz auf der Anzeige, um
darauf hinzuweisen, dafs die Kopierfunktion
abgeschlossen ist.
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[F7]: CTRL (Contiroller

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit den

Controllern. Angefangen mit dem [PITCH|-Handrad sind alle
Einstellungen, die sich auf alle Parts gleichméfSig auswirken,

in einer Tabelle angeordnet und kénnen innerhalb dieser

Tabelle eingestellt werden. Wenn das CTRL-Menii mit dem

Schalter [F7] gewiihlt wurde, erscheinen die folgenden
Meniis. Die Schalter [F6], [F7] und [F8] kénnen dazu
verwendet werden, leicht durch die verschiedenen
Bedienelement-Typen zu rollen.

[F6]: WHEEL
[F7]: KNOB
[F8]: OTHER

F6:WHEEL | PB (Pitch Bend Wheel)
RC (Ribbon Controller)
MW1 (Modulation Wheel 1)
MW?2 (Modulation Wheel 2)

F7:KNOB KN1 (Knobs 1)
KN2 (Knobs 2)
KN3 (Knobs 3)
KN4 (Knobs 4)
KNS5 (Knobs 5)
KN6 (Knobs 6)

F8:0THER AT (Attack Touch)
FC (Foot Controller)
BC (Breath Controller)

Jeder der nachfolgend erlduterten Parameter kann fiir die
oben angegebenen 13 Bedienelement-Typen (Controller)
eingestellt werden.

m Assign
Ordnet jedem einzelnen Bedienelement eine
Steuerfunktion (MIDI-Steuerungswechselnummer) zu.

0 Einstellungen: 000 ~ 095(Siche die Control-Liste in der
getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

CIMEED e Steuerungsfunktion kann abhéngig vom

Bedienelement, etwa dem [PITCH|-Handrad, fixiert
sein.

®m Depth
Dieser Parameter stellt die Tiefe der Steuerung der in
Assign gewihlten Steuerungsfunktion ein.

O Einstellungen: -8~ 0~ +7

m Ofst (Offset)

Dieser Parameter stellt die Tiefe der Steuerung fiir den in

Depth eingestellten Wert préizise ein. Der an dieser
Position eingestellte Wert wird zu dem in Depth
eingestellten Wert addiert oder von ihm subtrahiert.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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m Curve
Dieser Parameter stellt die Bewegungsrichtung und den
Grad der Verinderung fiir den Wert (Steuerungskurve)
ein, der mit Depth und Offset bestimmt wurde. Wenn z.B.
das [PITCH]-Handrad nach oben gedreht wird (positive
[ +] Richtung) bestimmt dieser Parameter, ob sich der
eingestellte Wert in eine positive [+ | Richtung zur
Erhéhung der Tonhéhe, oder in eine negative [-] Richtung
zum Senken der Tonhéhe bewegt.

Die Steuerungskurve

Ganz rechts in der Anzeige erscheint eine Abbildung

der gegenwirtigen Steuerungskurve fiir jedes einzelne
Bedienelement. Bei der Einstellung des Wertes konnen
Sie sich auf diese Abbildung beziehen.

FERFo@AiLInit FEr+orml
————————— MWZ Curwe=s + B-

+ + = o
- + 8 + 8

B+ 4 + 3 + _4
— +E

KEMOE QOTHER

Dieser Parameter ermoglicht es Thnen, der Performance, die
Sie kreiert haben, eine Bezeichnung mit bis zu 12 Schrift-
zeichen zu geben.

Kategoriebezeichnung Voice-Bezeichnung

|
FERFOREHM EDIT FERFo@@aiLInit Ferforml
=COMEMame
v
moee[—=[[ It Per-fornd ]

. = ol |
Hl LA an (A F s La—al™ 4™ Mkt
ABCTEF GHITKLMMOPGRSTUULHYZ 2 5 <=5
abcdefdlil g klnnoRdestuuwsdz 2L~ 1
oM FART HMLT FARAM ARE EFCT CTRL

€SP Dyag Verfahren zur Bezeichnung einer Performance ist
dasselbe wie das fiir eine Voice. Weitere Einzelheiten
finden Sie auf Seite 79.
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[F2]: PART

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Dieser Parameter erméglicht es Thnen, einen von 16 Parts zu
editieren, die einer Performance bilden. Die einstellbaren
Parameter sind dieselben, wie sie fiir die MLT-Anzeige
(multi) erldutert wurden.

: MIX

: LYR (Layer)

: SOUND (Sound)
: CTRL (Controller)
: PRE (Preset)

Diese Parameter stehen in erster Linie im Zusammenhang
mit den Einstellungen der Ausgangssignale, etwa Lautstérke,
Pan und Effekt-Sendepegel. Mit diesen Einstellungen kénnen
Sie genau die richtige Balance zwischen jedem Part des Mix
herstellen.

FERFo@@1CInit FPErforml
”WIEELEBIEGIESSE.E ] Bank= Eé

Lolume = 18 Reverbk Send =
an = cnt Chorus Send =
Out Select = LERE InsEF_Switch= off
Detune =+ @ MonosPold = Poly
MIDI Pan-Uol= off Ked Assidn = mlti

COM |[F&RTIHMLT I LVE S0UND CTRL FRE

m Part
Dieser Parameter wihlt den Part, den Sie editieren
konnen. Wenn Sie einen Part gewéhlt haben, werden die
gegenwirtigen Parameter-Einstellungen fiir den
gewiinschten Part angezeigt. Wenn “L” gewéhlt ist, kbnnen
Sie die Gesamteinstellungen (etwa Lautstirke und Pan)
fiir die Parts, bei denen die “Layer Switches” (im LYR-
Menii) eingeschaltet sind. Bei den “L”-Parts stehen Mix-
[F4] und Sound- [F6] Meniis zur Verfiigung.

%Dlume
P

FERFo@@iCInit FEr+fromd

= 127 Rewerb Send = 48
an = cnt  Chorus Send = 5]
Detune =+ @ Mono-sPold = Poly

SOUMD

COM EART/HCT A

0 Einstellungen: L, 1 ~ 16

CMEED 11 der PART-Anzeige und der MLT-Anzeige
(nachfolgend erlidutert) kann der Part, den Sie editieren
mochten leicht mit den Schaltern PART 1-16 auf dem
Bedienfeld angezeigt werden (nur bei EX5/7).

®m Bank (Voice Bank)
Dieser Parameter wihlt die Bank, die die fiir den Part zu
verwendende Voice enthélt. Fiir jeden einzelnen Part kann
eine unterschiedliche Bank gewahlt werden.

0 Einstellungen: P1 (Preset 1), P2 (Preset 2), I1 (Internal 1),
12 (Internal 2)
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® Number
Dieser Parameter wihlt innerhalb der gewéhlten Voice
Bank die Voice-Nummer, die Sie verwenden mochten.
Wenn hier eine Nummer gewihlt ist, erscheint die Voice-
Bezeichnung rechts neben Voice Name. Fiir jeden
einzelnen Part kann eine unterschiedliche Voice-Nummer
gewéihlt werden.

[ Einstellungen: 001 ~ 128 (Weitere Informationen zu jeder
einzelnen Voice finden Sie in der Voice-Liste
in der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.)

® Volume
Dieser Parameter stellt die Lautstirke jedes einzelnen
Parts ein. Diese Einstellungen erméglichen es Thnen, die
Lautstdrke-Balance jedes einzelnen Parts zu kontrollieren.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

® Pan
Dieser Parameter stellt die Panning-Position fiir jeden
einzelnen Part ein. Diese Einstellungen ermdglichen es
Thnen, die Position jedes einzelnen Parts im Stereo-
Klangbild zu bestimmen.

0 Einstellungen: 163 (ganz links) ~ cnt (Mitte) ~ R63 (ganz
rechts)

® Out Select (Output Select)
Dieser Parameter wihlt den Ausgang fiir jeden einzelnen
Part. Diese Einstellungen ermoglichen es Thnen, jeden
einzelnen Part zu einem anderen Ausgang zu senden.

0 Einstellungen: L&R (OUTPUT L&R), ind1 (INDIVIDUAL
OUTPUT1), ind2, ind3, ind4, ind5, ind6,
i1&2 (INDIVIDUAL OUTPUT1&2), i3&4,
i5&6, Drum

CI"EED Wenn 7.B. “1&2” gewdhlt ist, wird der linke Kanal von
INDIVIDUAL OUTPUT1, und der rechte Kanal von
INDIVIDUAL OUTPUT2 ausgegeben.

Der EX5 und der EX5R sind mit zwei individuellen
Ausgingen (1 und 2) ausgeriistet, wihrend der EX7
nicht iiber individuelle Ausgidnge verfiigt. Falls
erforderlich konnen Sie die Anzahl der individuellen
Ausginge Thres Instruments erhéhen bzw. eine
Erstausriistung vornehmen, indem Sie eine als
Sonderausstattung lieferbare Steckkarte fiir individuelle
Ausginge (EXIDO1) einbauen. Weitere Hinweise hierzu
finden Sie auf Seite 278.

Wenn fiir die Drum Voice (Part) der Parameter “drum”
gewidhlt ist, werden die Drum-Elemente in der Drum
Voice entsprechend den Ausgangszielen ausgegeben, die
fiir jedes einzelne Element in Output Select (der
Ausgangswahl; Seite 146) des Voice Edit-Modus
eingestellt sind.

® Detune
Dieser Parameter stellt den Verstimmungswert fiir jeden
einzelnen Part ein. Detune ist in der Lage, durch Anheben
oder Senken der Tonhdohe jedes einzelnen Elements in
feinen Abstufungen im Verhiltnis zueinander den Sound
voller klingen zu lassen.

[ Einstellungen: -128 ~ 0~ + 127



® MIDI Pan/Vol (MIDI Pan/Volume)
Dieser Parameter stellt MIDI Pan/Volume auf “on” oder
“off”. Pan (Panning) und Volume (Lautstirke) werden zu
MIDI [OUT] gesendet, wenn die Einstellung auf “on”
erfolgt ist, bzw. nicht gesendet, wenn “off” gewéhlt wurde.

0 Einstellungen: on, off

m Rev Send (Reverb Send)
Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effect (oder des unbeeinflufiten Signals)
jedes Parts ein und sendet das Signal dann weiter zur
Reverb-Einheit.

O Einstellungen: 0 ~ 127

®m Cho Send (Chorus Send)
Dieser Parameter stellt den Sendepegel des Signalausgangs
von Insertion Effect (oder des unbeeinflufiten Signals)
jedes Parts ein und sendet das Signal dann weiter zur
Chorus-Einheit.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

®m InsEF Sw (Insertion Effect Switch)
Dieser Parameter stellt die Insertion Effect-Einheit fiir
jeden einzelnen Part auf “on” oder “off”. Der Insertion
Effect wird verwendet, wenn die Einstellung auf “on”
erfolgt ist, und wird bei “off” nicht verwendet.

[ Einstellungen: on, off

L HITLEIS iy pYsy Typ des Insertion Effect wird im Voice Edit-Modus
gewiihlt (siehe Seite 106).

CEED Wenn Sie die Grenzen fiir DSP (Seite 54) {iberschreiten,
kann dieser Schalter nicht eingeschaltet werden. In
diesem Fall kann “DSP resource full” auf der Anzeige
erscheinen.

® Mono/Poly (Monophonic/Polyphonic)
Dieser Parameter wiihlt, ob die Voice monophon (d.h. es
wird nur eine Note gleichzeitig gespielt) oder polyphon
(mehrere Noten kénnen gleichzeitig erklingen) gespielt
wird.

[ Einstellungen: mono, poly

m Key Assign
Dieser Parameter wihlt sngl (single) oder mlti (multi) Key
Assign (Tastenzuordnung) fiir jeden einzelnen Part. Wenn
bei der Einstellung sngl (single) der Tongenerator dieselbe
Note zweimal empfingt, wird die erste Note beendet,
wenn dieselbe Note nachfolgend noch einmal empfangen
wird. Wenn bei der Einstellung mlti (multi) dieselben
Noten empfangen werden, werden die Sounds einem
Kanal nach dem anderen zugeordnet, wodurch eine
Tonerzeugung mit mehreren Parts moglich wird.

0 Einstellungen: sngl, mlti

[F5]: LYR (Layer

Die Layer-Parameter stehen in erster Linie im
Zusammenhang mit den MIDI-Einstellungen, einschliefilich
von MIDI-Kanal, Arpeggiator an/aus, Note Limit und
Velocity fiir jeden einzelnen Part. Diese Einstellungen
ermoglichen es Thnen, den MIDI-Ausgang jedes einzelnen
Parts zu steuern.

® ® @0 6 ©

FRERF OFRH ECLT FERFo@@ICInit FErforml
e AP —Bgl G a==E, P 1 Lader Sw= _on
HED iz MIDI ME Limit= C 2- G_8

I Uellimit=_ 1- 127

eSO == <+ B

] @ @ UalCurwve=Arnorm
T g fAmrr———— & of =

A-MIDI-E T MoteShit= + @
COM |[FAETIMLT MIx S0UMND CTRL FRE

Wenn Sie den Schalter [F5] driicken, schalten Sie zwischen
den beiden folgenden Anzeigen hin und her.

Wihlen Sie die passende Anzeige, um jeden einzelnen
Parameter nach Erfordernis einzustellen.

e Graphische Anzeige des MIDI-Signals

FERFO@@1LIM it FErFromnd
E EI" 1-8a][Yanoha Grandl |
lch MITiI

KED Mt Limit=C 2- G_8

T HE%EimitF 1- 127

\ elCurye= norm

- {-ﬁRP-}—I—j Senss0fs= 127 + @
é-MIDI-E MoteShit= + @

TG
COM |EaRTI LT EEES SOUND CTRL FRE

e Graphische Anzeige der Note/Velocity-Grenzen

FEEFo@@iLInit FErfr-oml
& EEP 1-@@i[Yanoha Grandl

H‘ H Mt Limit= C 2- G_2

Uellimit= 1- 127
UslCuryves norm
Senss0fs= 127 + @
Mot.eShit= + @

COM |[FAETIMLT MIx S0UMND CTRL FRE
E Part
® Bank (Voice Bank)
® Number

Diese Parameter sind dieselben wie die im Zusammenhang
mit der MIX-Anzeige erlduterten. Siehe Seite 164.

m (1) MIDI Ch (MIDI Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Kanal fiir jeden
einzelnen Part ein.

0 Einstellungen: 1~ 16

m (2)(3) Trns MIDI A/B (Transmit to MIDI A/B)
Dieser Parameter stellt Ttns MIDI A/B (Tastatur und
Controller an MIDI A/B) auf “on” oder “off”. Die MIDI-
Daten von der Tastatur dem Controller werden zu jedem
einzelnen MIDI-Ausgang (MIDI OUT A/B) gesendet,
wenn die Einstellung auf “on” und nicht gesendet, wenn
die Einstellung auf “off” erfolgt ist.

[ Einstellungen: on, off

CIMEER Transmit MIDI Out A/B steht fiir den EX5 zur
Verfiigung. Bei den Modellen EX5R und EX7 steht nur
ein Satz von MIDI-Ausgédngen zur Verfiigung.

Performance-Modus
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m (4) ArpeggioSw (Arpeggio Switch)

Dieser Parameter bestimmt, ob der gegenwiértig gewéhlte
Part mit Arpeggio versehen wird oder nicht.

0 Einstellungen: on, off

(5) Layer Sw (Layer Switch)

Dieser Parameter stellt Layer SW (Layer-Schalter) auf
“on” oder “off”. Wenn die Einstellung auf “on” erfolgt ist,
konnen Sie zwei Parts zusammen spielen.

O Einstellungen: on, off

CIED Wenn die Layer-Schalter des Parts hier eingeschaltet
sind, kénnen Sie die Gesamteinstellungen (etwa
Lautstidrke und Pan) fiir die Parts einstellen (seite 171).

L HIDIJETS J Abhéngig von der Kombination der Voices kann es zu
einer Verzogerung der tiberlagerten Sounds kommen.

(6) MIDI to TG (MIDI to Tone Generator)

Wenn diese Einstellung auf “on” gestellt ist, werden die
iiber MIDI IN eingegebenen MIDI-Dateneingédnge vom
internen Tongenerator empfangen, und wenn die
Einstellung auf “off” erfolgte, werden sie nicht empfangen.

0 Einstellungen: on, off

Hinweise zum MIDI- Signal

0000000000000 OCOCGOGOGSS o0 0
Auf der linken Seite der Anzeige ist eine graphische

Darstellung, die es Thnen erméglicht, den Signalverlauf
zu tiberwachen und auf einfache Weise jeden der oben
erlduterten fiinf Schalter auf “on” oder “off” zu stellen.
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m Note Limit L/H (Note Limit Low/High)

Dieser Parameter stellt den Notenbereich (die tiefste und
hochste Note) auf der Tastatur fiir jeden einzelnen Part
ein. Der Part ertont nur innerhalb des hier eingestellten
Tastaturbereichs.

0 Einstellungen: Jeweils Low und High (kann eingestellt
werden zwischen) C-2 ~ G8

Vel Limit L/H (Vel Limit Low/High)

Dieser Parameter stellt den Anschlagstirkebereich (den
tiefsten Wert und hoéchsten Wert) fiir jeden einzelnen Part
ein. Der Part ertont nur, wenn im hier eingestellten
Anschlagstdrkebereich gespielt wird.

O Einstellungen: Jeweils Low und High (kénnen eingestellt
werden zwischen) 0~ 127

CIMEED Wenn Khd/TG Mode (siche Seite 160) auf M.KBD Mode
eingestellt ist, sind Note Limit Low/High und Vel Limit
Low/High fiir den MIDI [OUT]-Ausgang aktiviert.

Hinweise zur graphischen Anzeige
Note/Velocity

0000000 OCGCOGIOSNOGS
Die linke Seite der Anzeige zeigt jeden einzelnen

Notenbereich und den Anschlagsempfindlichkeitsbe-
reich (Note) fiir 16 parts, die iiber den Parametern
eingestellt werden.
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Bewegen Sie den Cursor zuerst zu der Part-Nummer
oben links und wéhlen Sie den Part, fiir den Sie Note
Limit und/oder Velocity limit einstellen mochten.
Dann bewegen Sie den Cursor zu Note Limit L/H
und/oder Vel Limit L/H und bestimmen Sie den
jeweiligen Bereich. Jedesmal, wenn Sie die Werte
verdndern, verldngern oder verkiirzen sich die durch
die Balken reprédsentierten Bereiche entsprechend.
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m VelCurve (Velocity Curve)
Dieser Parameter stellt Velocity Curve (die
Anschlagstirkekurve) fiir jeden einzelnen Part ein. Diese
Einstellungen bestimmen auf Grundlage der
Anschlagsstidrke, mit der die jeweiligen Noten auf der
Tastatur gespielt werden, wie der Sound produziert wird.
Rechts neben dem Einstellwert wird die
Anschlagstarkekurve als graphische Darstellung gezeigt.

U Einstellungen: norm (normal), soft, hard, wide, fix

norm (normal): Die Anschlagstirke ist proportional zum
Kraftaufwand, mit dem auf der Tastatur gespielt wird.
Lautstarke

Anschlagstarke auf der Tastatur

soft: Diese Kurve erhéht den Lautstirkepegel bei einem weicheren
Spielstil und eignet sich fiir Musiker mit leichtem Tastenanschlag.
Lautstarke

Anschlagstarke auf der Tastatur

hard: Diese Kurve vermindert den Lautstirkepegel bei stdrkerem
Spielstil und eignet sich fiir Musiker mit hartem Anschlag.

Lautstarke

Anschlaastérke auf der Tastatur




wide: Diese Kurve vermindert den Lautstdrkepegel bei leichtem
Anschlag und erhéht ihn bei starkem Anschlag. Hierdurch 1a63t sich
ein weiterer dynamischer Bereich erzielen.

Lautstarke

Anschlaastarke auf der Tastatur

fix: Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit auf einen
festen Wert ein, und der Tongenerator erzeugt den Sound mit diesem
Wert, unabhéngig davon, wie stark der Anschlag auf der Tastatur ist.
Der feste Wert wird wie nachfolgend in Vel Sens/Ofst beschrieben
eingestellt.

Lautstarke

Anschlagstarke auf der Tastatur

m Vel Sens/Ofst (Velocity Sensitivity/Offset)
Dieser Parameter stellt Anschlagsempfindlichkeit und die
Korrekturwerte fiir jeden einzelnen Part ein.

O Einstellungen:
Vel Sens (Velocity Sensitivity): 0~ 127
Vel Ofst (Velocity Offset): -64~0~ +63

Vel Sens (Velocity Sensitivity):

Wie der folgenden Graphik zu entnehmen ist, wird die
Lautstédrke-Verdnderung um so grofder, je hoher dieser
Wert eingestellt ist.

Anschlagstarke

ol Lautstarke

Vel Ofst (Velocity Offset):

Wie der folgenden Graphik zu entnehmen ist, wird der
hier eingestellte Wert zum Anschlagsempfindlichkeitswert
addiert oder von ihm subtrahiert.

Anschlagstarke

Vel Sens-Wert
Vel Ofst-Wert

ol Lautstarke
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m NoteShift
Dieser Parameter transponiert die Tonhohe der Voice
jedes einzelnen Parts in Halbtonschritten.

O Einstellungen: -24 ~ +24

Diese Parameter stehen hauptsichlich im Zusammenhang
mit dem Sound, etwa EG (Hiillkurve) und Portamento. Diese
Einstellungen ermoglichen es Thnen, die Lautstirke, die
Tonhdhe und das Timbre jedes einzelnen Parts zu
bestimmen und zu steuern.
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m Part
® Bank (Voice Bank)

® Number
Diese Parameter sind dieselben, wie die fiir die MIX-
Anzeige erlduterten. Siehe Seite 164.

EG (Envelope Generator)

Dieser Parameter dient zur Einstellung des EG
(Hiillkurvengenerator) fiir jeden einzelnen Part. Die
folgenden drei Parameter ermoglichen es Thnen, eine
Verdnderung der Tonhdhe, des Timbres und der Lautstirke
im Zeitverlauf zu kreieren, und zwar von dem Zeitpunkt, wo
eine Taste gespielt bis sie wieder losgelassen wird.

Pegel

Zeit

Attack 'Decay' ‘Release’

Taste an Taste aus

m Attack Time
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer ein, die von dem
Zeitpunkt erforderlich ist, wo eine Note gespielt wird, bis
sie ihren hochsten Pegel erreicht hat. Wenn Attack Time
auf einen positiven Wert eingestellt ist, wird dieser
Spitzenwert langsamer erzielt. Negative Werte bewirken,
dafs der Spitzenwert rascher erreicht wird.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Performance-Modus
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m Decay Time
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer ein, die erforderlich
ist, bis der Spitzenpegel bis zu dem eingestellten Pegel
abgesunken ist. Wenn Decay Time auf einen positiven
Wert eingestellt ist, erfolgt der Wechsel langsamer.
Negative Werte bewirken, dafy der Wechsel schneller
erfolgt.

0 Einstellungen: -64 ~ 0 ~ + 63

L HIDIJETS J Decay Time wird fiir jede Voice im Voice Edit-Modus
eingestellt.

m Release Time
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer ein, die der Sound
benotigt, um vom Loslassen der Taste bis auf 0
abzusinken. Wenn Release Time auf einen positiven Wert
eingestellt ist, erfolgt das Ausklingen langsamer. Negative
Werte bewirken ein schnelleres Ausklingen.

O Einstellungen: -64~ 0~ + 63

PEG (Pitch Envelope Generator)

Dieser Parameter dient zur Einstellung von PEG (Tonhdéhen-
Hiillkurvengenerator) fiir jeden einzelnen Part. Die
folgenden vier Parameter ermoglichen es Thnen, die
Verdnderung der Tonhohe im Zeitverlauf von dem Zeitpunkt
einzustellen, wo eine Taste gespielt wird, bis sie wieder
losgelassen wird. Die hier eingestellten Parameter fiir Attack
Time und Release Time sind ein Korrekturwert fiir dieselben
Parameter, oben in EG erldutert wurden.

m PEG Atck (PEG Attack)
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer ein, die nach dem
Spielen einer Taste erforderlich ist, bis die richtige
Tonhohe erreicht ist. Wenn Attack Time auf einen positi
ven Wert eingestellt wird, erfolgt der Wechsel langsamer.
Negative Werte bewirken einen schnelleren Wechsel.

O Einstellungen: -64~ 0~ + 63

m PEG RelL (PEG Release Level)
Dieser Parameter stellt die Zeitdauer ein, die erforderlich
ist, bis nach dem Loslassen einer Taste die letzte Tonhdéhe
erreicht wird. Wenn die Einstellung auf einen positiven
Wert erfolgt ist, ist die Tonhéhe im Verhiltnis zur
korrekten Tonhohe hoher. Negative Werte bewirken, dafy
sich die Tonhohe im Verhiltnis zur korrekten Tonhohe
auf einen niedrigeren Wert zu bewegt. Die Einstellung “0”
erzeugt einen Sound, der der korrekten TonhGhe
entspricht.

O Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m PEG RelT (PEG Release Time)
Dieser Parameter stellt den Zeitraum ein, der erforderlich
ist, bis nach dem Loslassen einer Taste der in PEG RelL.
eingestellte Tonhéhenwert erreicht ist. Wenn ein positiver
Wert eingestellt ist, erfolgt der Wechsel langsamer.
Negative Werte bewirken einen rascheren Wechsel.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63
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® PEG Init (PEG Initial)
Dieser Parameter stellt die Anfangstonhéhe ein, die beim
Spielen auf der Tastatur erzeugt wird. Wenn die
Einstellung auf einen positiven Wert erfolgt ist, wird die
Tonho6he im Verhéltnis zur korrekten Tonhohe hoher.
Negative Werte bewirken, dafs die Tonhohe im Verhiltnis
zur korrekten Tonhoéhe niedriger ist. Eine Einstellung von
“0” erzeugt die korrekte Tonhshe.

[J Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m Bright
Dieser Parameter stellt die Grenzfrequenz des Filters ein,
der fiir die betreffende Voice gewéhlt ist. Die Werte
0~ 127 werden in -64 ~ 0 ~ + 63 umgewandelt und den
urspriinglichen Voice-Daten hinzugefiigt.

0 Einstellungen: -64~0~ + 63

® Harmonic
Dieser Parameter stellt die Filterresonanz ein, die fiir die
betreffende Voice eingestellt ist. Die Werte 0 ~ 127 werden

zu -64 ~ 0 ~ + 63 umgewandelt und den urspriinglichen
Voice-Daten hinzugefiigt.

[J Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

Vib (Vibrato)

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit dem
Vibrato-Effekt fiir jeden einzelnen Part. Die folgenden drei
Parameter erméglichen es Thnen, Vibrato zu erzeugen.

m VibRate (Vibrato Rate)
Dieser Parameter stellt Geschwindigkeit des Vibrato-
Effekts ein. Je grofier der Wert ist, desto schneller die
Vibrato-Bewegung.

0 Einstellungen: -64~0~ + 63

m VibDelay (Vibrato Delay)
Dieser Parameter stellt die Verzégerungszeit von dem
Zeitpunkt, wo auf der Tastatur gespielt wird, bis zum
Einsetzen des Vibrato-Effekts ein. Je grofier der Wert ist,
desto ldnger ist die Zeitverzogerung, ehe der Vibrato-
Effekt einsetzt. Negative Wert bewirken eine kiirzere
Verzogerungszeit.

0 Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63

m VibDepth (Vibrato Depth)
Dieser Parameter stellt die Tiefe des Vibrato ein. Je grofier

der Wert, desto tiefer das Vibrato.

[ Einstellungen: -64 ~ 0~ + 63



Port (Portamento)

Dieser Parameter steht im Zusammenhang mit dem
Portamento-Effekt jedes einzelnen Parts. Die folgenden drei
Parameter stehen zur Verfligung.

m Port Sw (Portamento Switch)
Dieser Parameter schaltet das Portamento an und aus
(“on” und “off”). Portamento bewirkt einen gleichméfig
gleitenden Ubergang der Tonhéhe von einer Note zur
néchsten.

0 Einstellungen: off, on

m Port Time (Portamento Time)
Dieser Parameter stellt die Zeit ein, die erforderlich ist, bis
die Tonhohe von einer Note zur nidchsten Note
iibergeleitet ist. Hohere Einstellungen bewirken eine
lingere (langsamere) Gleitzeit.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Port Mode (Portamento Mode)
Dieser Parameter wihlt den Portamento-Modus. Die Art
und Weise, wie sich das Portamento bewegt, hangt davon
ab, ob die Mono- oder Poly-Einstellung (Seite 165) in der
MIX-Anzeige gewihlt ist.

0 Einstellungen: fngr (fingered), full

Wenn “Mono” im MIX-Menii gewihlt ist:

fngr (fingered):Fingered Portamento wird nur
ausgeiibt, wenn Sie Legato spielen (d.h. eine Note
spielen, ehe Sie die vorhergehende loslassen).

full: Es wird stets Portamento eingesetzt.

Wenn “Poly” im Mix-Menii gewahlt ist:

Die Auswirkungen sind dieselben wie im Mono-Modus
(Monophonie) mit Ausnahme, daft das Portamento auf
mehrere Noten angewendet wird.

[F7]: CTRL (Controllers

Zahlreiche Steuerungsfunktionen kénnen einem Controller,
etwa den CONTROL-Knopfen auf dem Bedienfeld oder der
Tastatur, vorher zugeordnet werden. So kann z.B. die
Aftertouch-Funktion der Tastatur dazu verwendet werden,
das Vibrato zu steuern, oder das [MODULATION]-Handrad
dazu, den Sound mit Resonanz zu versehen. Die
Steuerungsfunktionen kénnen so zugeordnet werden, dafs sie
ein bestimmtes Element in einer Voice fiir einen Part
beeinflufit. Die Zuordnung von Bedienelementen zu einer
Voice wird als Voice Control (Voice-Steuerung) bezeichnet,
und maximal 16 verschiedene Arten von Voice Controls
konnen einer Voice zugeordnet werden.

CIED it Ausnahme von Master Keyboard-Einstellungen sind
die hier vorgenommenen Einstellungen von Voice Control
dieselben, die bereits im Set-Menii (Controller Set) von
Voice Edit erlidutert wurden (siehe Seite 104). Nachfolgend
wird nur der Inhalt der Abschnitte erldutert, die sich von
SET unterscheiden.
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m Part
® Bank (Voice Bank)
® Number

Diese Parameter sind dieselben, die in der MIX-Anzeide
erldutert wurden. Siehe Seite 164.

® Trns Sw (Transmission Switch)
Dieser Schalter wihlt die erforderlichen Controller, damit
das Instrument im Performance-Modus als Master
Keyboard arbeitet. Stellen Sie die Controller auf “on”, die
Sie verwenden mochten. Es stehen 16 Typen von
Controllern zur Verfiigung, und Sie kénnen auswihlen, ob
der jeweilige Parameter ausgegeben wird oder nicht.

[ Einstellungen: PB (Pitch Bend Wheel), FV (Foot Volume), FS
(Foot Switch), Sus (Sustain), AT (After
Touch), FC (Foot Controller), BC (Breath
Controller), RB (Ribbon Controller), MW 1
(Modulation Wheel 1), MW2 (Modulation
Wheel 2), KN1 ~ 6 (Knobs1-6); fiir jeden
einzelnen Controller, on, off

m Pitch Bend Upper
Dieser Parameter stellt den Grad der
Tonhéhenverinderung in Halbténen (Halbtonschritten)
ein, wenn das [PITCH]-Handrad nach oben gedreht wird.
Wenn z.B. ein Wert von + 12 gewéhlt ist, bedeutet dies,
dafs die Tonhohe bis maximal eine Oktave angehoben
werden kann, wenn das [PITCH|-Handrad nach oben
gedreht wird.

0 Einstellungen: -48~0~ +24

m Pitch Bend Lower
Dieser Parameter stellt den Grad der Tonhohen-
Verdnderung in Halbténen (Halbtonschritten) ein, wenn

das [PITCH]-Handrad nach unten gedreht wird. Wenn z.B.

ein Wert von -12 gewiéhlt ist, bedeutet dies, dafs die
Tonho6he bis maximal eine Oktave gesenkt werden kann,
wenn das [PITCH]|-Handrad nach unten gedreht wird.

0 Einstellungen: -48 ~0 ~ + 24

Performance-Modus
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Einstellungen im Zusammenhang mit den voreingestellten
Werten und MIDI, mit denen der Tongenerator fiir jeden
einzelnen Part versehen wird.
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m Part

®m Bank (Voice Bank)

® Number

Diese Parameter sind dieselben, wie die fiir die MIX-
Anzeige. Siehe Seite 164.

Bank/PC:MD (Bank/Program Change: MIDI)

Dieser Parameter stellt die Programmwechsel- und
Bankenwahl-Meldungen ein, die an ein externes MIDI-Gerét
gesendet werden, wenn Bank/Programmwechsel auf dem
Bedienfeld des EX5/5R/7 vorgenommen werden. Fiir jeden
einzelnen Part kann ein anderer Wert eingestellt werden.

m PC To MIDI
Dieser Parameter stellt ein, ob Programmwechsel- und
Bankwahl-Meldungen zu einem externen MIDI-Gerit
gesendet werden oder nicht. Wenn die Einstellung auf
“on” erfolgt, werden die Meldungen gesendet, und bei der
Einstellung “off” werden die Meldungen nicht gesendet.

O Einstellungen: off, on

® MD BankMSB (MIDI Bank Select MSB)
Dieser Parameter stellt die MSB-Meldungen fiir die
Bankwahl ein, die zu einem externen MIDI-Gerit
gesendet werden, wenn Bank/Programmwechsel
vorgenommen werden.

0 Einstellungen: 000 ~ 127

m MD BankLSB (MIDI Bank Select LSB)
Dieser Parameter stellt die LSB-Meldungen fiir die
Bankwahl ein, die zu einem externen MIDI-Gerét
gesendet werden, wenn Bank/Programmwechsel
vorgenommen werden.

0 Einstellungen: 000 ~ 127

CIIEED Bej den Bank Select-Meldungen handelt es sich um
MIDI-Meldungen, die dazu verwendet werden, eine
Voice Bank zu wechseln. Durch Kombinationen der
beiden Steuerungswechsel-Meldungen, Bank Select MSB
und LSB, kann eine einzelne Voice Bank bestimmt
werden. Die zur Verfiigung stehenden Banken und
Steuerungswechsel-Nummern hédngen von dem
Tongenerator ab, der verwendet wird. Weitere
Informationen hierzu finden Sie in der
Bedienungsanleitung fiir den jeweiligen Tongenerator,
den Sie einsetzen.
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m MIDI PC (MIDI Program Change)
Dieser Parameter stellt die MIDI-Programmnummern ein,
die zu einem externen MIDI-Gerit gesendet werden, wenn
Bank/Programmwechsel vorgenommen werden.

[ Einstellungen: 001 ~ 128

@M=D Bitte heachten Sie, daf die Programm-Nummern von
001 ~ 128 reichen, aber die tatsédchlichen MIDI-
Programmwechselnummern von 0 ~ 127. Bedenken Sie
daher stets, dafs die Nummern um eine Stelle
verschoben sind.

Controller

® InitVal PB (Initial Value Pitch Bend)
Dieser Parameter stellt den Voreinstellwert fiir die
Tonhohenbeugung eines Parts ein.

[ Einstellungen: 0 ~ 127

m Ctrl To TG (Controller To Tone Generator)
Wenn Bank/Programmwechsel vorgenommen werden,
stellt dieser Parameter ein, ob die voreingestellten Werte
fiir die sechs Controller unten (AT, FC, BC, RC, MW1,
MW2) zum internen Tongenerator gesendet werden.
Wenn die Einstellung auf “on” erfolgt ist, werden sie
gesendet, und wenn die Einstellung auf “off” erfolgt ist,
werden sie nicht gesendet.

[ Einstellungen: off, on

m Ctrl to MIDI (Contoroller To MIDI)
Wenn Bank/Programmwechsel vorgenommen werden,
stellt dieser Parameter ein, ob die voreingestellten Werte
fiir die sechs Controller unten (AT, FC, BC, RC, MW1,
MW2) zu einem externen MIDI-Geriit gesendet werden.
Wenn die Einstellung auf “on” erfolgt ist, werden sie
gesendet, und wenn die Einstellung auf “off” erfolgt ist,
werden sie nicht gesendet.

0 Einstellungen: off, on

® InitVal MW1/MW2/AT/FC/BC/RB (Initial Values)
Dieser Parameter stellt die Voreinstellwerte fiir
Steuerungswechsel ein, die von jedem einzelnen
Controller gesendet werden.

[ Einstellungen: Jeder der folgenden Bedienelemente kann
zwischen 0 ~ 127 eingestellt werden: AT
(After Touch), FC (Foot Controller), BC
(Breath Controller), RB (Ribbon Controller),
MW1 (Modulation Wheel 1), MW2
(Modulation Wheel 2)



Knob

® Knob To TG (Knob To Tone Generator)
Wenn Bank/Programmwechsel vorgenommen werden,
stellt dieser Parameter ein, ob die voreingestellten Werte
fiir die Knopfe 1-6 zum Tongenerator gesendet werden.
Wenn die Einstellung auf “on” erfolgt ist, werden die
Meldungen gesendet, und wenn die Einstellung auf “off”
erfolgt ist, werden sie nicht gesendet.

0 Einstellungen: off, on

® Knob To MIDI
Wenn Bank/Programmwechsel vorgenommen werden,
stellt dieser Parameter ein, ob die voreingestellten Werte
fiir die Knopfe 1-6 zu einem externen MIDI-Gert
gesendet werden. Wenn die Einstellung auf “on” erfolgt
ist, werden die Meldungen gesendet, und wenn die

Einstellung auf “off” erfolgt ist, werden sie nicht gesendet.

0 Einstellungen: off, on

® InitVal KN1~ 6 (Initial Values KN1 ~ 6)
Dieser Parameter stellt die voreingestellten Werte fiir
Steuerungswechsel ein, die durch die Knépfe 1-6 gesendet
werden.

O Einstellungen: Jeder der Knopfe 1-6 kann von 0 ~ 127
eingestellt werden

CIEED Der Inhalt der Steuerungswechsel fiir jeden einzelnen
Controller und die Knopfe 1-6 werden in der CTRL-
Anzeige bestimmt.

Anhoren der Einstellungen desPreset-Meniis

0000000000000 000COCGOCGCTS 00000000 OCGOGCOOOSIOSINOINOS
Der EX gibt die Parametereinstellungen aus, die Sie im

Voreinstellungsmenii (Preset) vorgenommen haben,
wenn Sie den Schalter [SHIFT] gedriickt halten und
dann [ENTER] driicken. Sie kénnen sich die
Ergebnisse anhoren.

[F3]: MLT (Multi)

00 0000000000000 0000000000000 0000OCGOCOCCIIIOIOIOIGOS
Die Einstellung der Parameter fiir jeden einzelnen Part in
jeder einzelnen Performance wird in dieser Tabelle
vorgenommen. Verschiedene Parts konnen gleichzeitig
angezeigt werden, und es ist moglich, jeden einzelnen zu
editieren. Die zur Verfligung stehenden Parameter sind
dieselben, wie die im Abschnitt fiir die PART-Anzeige
erlduterten, Seite 164.

Wenn das MLT-Menii mit [F3] gewéhlt wird, erscheinen die
folgenden fiinf Arten von Kategorie-Meniis. Sie kénnen nun
leicht mit den Schaltern [F4] ~ [F8] durch die Liste rollen
und den gewiinschten Parameter wéhlen.

[F4]: MIX (Einstellungen, die im Zusammenhang mit MIX stehen)

[F5]: LYR (Einstellungen, die im Zusammenhang mit Layers stehen)

[F6]: SOUND (Einstellungen, die im Zusammenhang mit dem Sound
stehen)

[F7]: CTRL (Einstellungen, die im Zusammenhang mit den Controllern
stehen)

[F8]: PRE (Einstellungen, die im Zusammenhang mit den Presets stehen)
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Bei jedem Druck auf [F3] wechselt der Part-Abschnitt und
zeigt abwechselnd Part 1 ~ 4, Part 5 ~ 10 und Part 11 ~ 16.

Lyr~Part1~4
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Part 5~ 10
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F3

Die Spalte “Lyr” erlaubt es Thnen, die Gesamteinstellungen
(etwa Lautstidrke und Pan) fiir die Parts einzustellen, bei
denen die “Layer Switches” (LYR-Menii) eingeschaltet sind.
Sie konnen die einzelnen Einstellungen mit relativen Werten
einstellen, so dafs die Gesamtbalance der einzelnen Parts
erhalten bleibt.

CMEED 1 der MLT-Anzeige konnen Sie mit den PART-Schaltern
1-16 auf dem Bedienfeld (EX5/7) direkt den Part wihlen,
den Sie editieren mochten.

Die zur Verfiigung stehenden Parameter sind nachfolgend
aufgelistet. Weitere Einzelheiten zum Inhalt und den
verfiigharen Werte der einzelnen Parameter finden Sie in der
Erlduterung zur PART-Anzeige (Seite 164).

Performance-Modus
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Lyr 1Pt [2:Pf [3:pf [ // [14:Pt [15:Pf [16:Pf
Bank Pi| Pi| Pi[\\ Pi| Pi[ P1
Number 001 001| oo1[ ))| oo1] oo1] oo1
Volume 100 100] 100] 100[ // | 100] 100] 100
Pan ont ent| ent| ent] (( ont| cnt| cnt
Rev Send 40 40| 40 40] \\[ 40[ 40 40
Cho Send 0 0 0 ol // 0 0 0
InSEF Sw off [ off | off [ /( off | off [ off
Out Sel L&R | L&R [ L&R \ L&R | L&R [ L&R
Detune +0 +0| +o| +o )J[ +o| +o[ +o0
MonoPoly poly poly | poly [ poly [ // | poly | poly [ poly
KeyAsign miti [ miti | it [ (] miti [ miti | i
MDPanVol off | off | off [ \\[ off[ off[ off
Layer Sw on on on| // on on on
Nt Lmt L c2| c2| c2[ (| c2]| c2] cz2
Nt Lmt H e8| e8| e8| \\| e8| 8] cs
VelLmt L 1 1 1)) 1 1 1
VelLmt H 127 | 127 | 127 / 127 127 127
NoteShft +0] +o| +o[ +0| +0]| +0
Vel Sens 64| 64| 64] )| 64| 64| 64
Vel Crve norm [norm [norm | // [ norm [ norm | norm
Vel Ofst +0] +o| +of {( +0| +0]| +0
Arpeggio on on on| \\ on on on
TX MIDIA on] on[ on] )JT on[ on[ on
Tx MIDIB on| on|[ on| / on| on| on
MIDItoTG on on on \\ on on on
MIDI Ch 1 2 3] V) [ 14[ 15[ 16
Bright +0 +0| +o| +o| //[ +o| +o[ +o0
Harmonic +0 +0[ +o] +o[(( +0| +0| +0
Attack +0 +0[ +o] +o[ \\[ +o] +o[ +o0
Decay +0 +0| +o| +o| )/ +o| +o[ +o0
Release +0 +0[ +0| +o/ +0| +0| +0
Vib Rate +0 +0[ +0] +o[\\ +0[ +0[ +0
VibDelay +0 +0] +o| +o[ H))[ +o] +o[ +o0
VibDepth +0 +0[ +0| +o[ // +0| +0| +0
PEG Init +0 +0[ +0] +of (( +0[ +0[ +0
PEG Atck +0 +0] +o| +o] \\[ +o] +o[ +o0
PEG RellL +0 +0[ +0| +o[ //1 +o| +0o[ +0
PEG RelT +0 +0[ +o| +o[ // +0[ +0[ +0
PortSw off off | off | off [ \\ [ off | off[ off
PortTime 0 0 0 o] )) 0 0 0
PortMode fngr | fngr [ fngr | // [ fngr | fngr | fngr
PB Upper w2 +2] +2](( w2 +2] +2
PB Lower 2] -2 2 \) -2 -2 -2
PB Trns on| on[ on] //T on[ on[ on
RB Trms on| on|[ on|// on| on| on
MW1 Trns on on on \\ on on on
MW2 Trms on] on[ on| )] on[ on[ on
KN1 Trns on[ on[ on| // on| on| on
KN2 Trns on on on K on on on
KN3 Trns on] on[ on] \\| on[ on[ on
KN4 Trns on| on[ on| //T on[ on| on
KN5 Trns on on on // on on on
KN6 Trns on on on \ on on on
AT Tins on| on[ on| )] on[ on| on
FC Trns on on on / on on on
BC Trns on| on[ on] ({ on| on| on
Sus Trns on| on[ on| \Y| on[ on| on
FS Trns on on on // on on on
FV Tms off [ off | off [ (( off | off [ off
CtrlIToMD off | off | off [ \\ [ off [ off[ off
CtrlToTG off off off )] off off off
KnobToMD off [ off | off [ /, off | off [ off
KnobToTG off | off | off [ {{ off | off [ off
PC toMD off off off [ ) off off off
Bank MSB 063 063] 063 //| 063| 063] 063
Bank LSB 000] o000 ooo| (( [ ooo] ooo[ oo00
MIDI PC 001 oo1| oo1[ \\| oo1] oo1] oo1
Init PB 64| 64| 64 ))]| 64| 64| 64
Init MW1 0 0 ol /, 0 0 0
Init MW2 64| 64] 64 \\ 64| 64| 64
Init AT 0 0 o] ) 0 0 0
Init FC 127 127] 127[ // | 127] 127] 127
Init BC 0 0 of (( 0 0 0
Init RB 64| 64| 64 \\ 64| 64| 64
Init KN1 64| 64| e64] )J[ 64| 64| 64
Init KN2 64| 64| 64] // 64| 64| 64
Init KN3 64| 64| 64 \\ 64| 64| 64
Init KN4 64| 64| 64| ))[ 64| 64 64
Init KN5 64| 64| 64] // 64| 64| 64
Init KN6 64| 64| 64] (( 64| 64| 64

Performance Joh-Modus

Diese Jobs ermdglichen es Thnen, Performances zu
initialisieren, abzurufen oder zu kopieren, die im
Performance Edit-Modus kreiert wurden (oder editiert
werden).

Ausgehend vom Performance-Modus driicken Sie den
Schalter [JOB], um den Performance Job-Modus aufzurufen.
Es stehen zwei verschiedene Arten von Jobs im Performance
Job-Modus zur Verfiigung. Driicken Sie [F1] (INIT), [F2]
(RECL), oder [F3] (COPY), um einen Job zu wihlen.

€IS Ehe der Performance Job-Modus aufgerufen wird, ist es
erforderlich, zunidchst die Performance zu wihlen, die
initialisiert, abgerufen oder kopiert werden soll (siehe Seite
172).

FERFORHM -JOE FERFo@@iLInit Ferforml

e : 1
g:Eecai; Eerinrm

J:Cord Perform

THIT RECL CoFY
F1 F2 F3
[F1]: INIT (Initialize)

[F2]: RECL (Recall)
[F3]: COPY (Copy)

Schrifte zur Ausfiihrung. eines Jobs

00 000000000 OCEOCOIOGONOGONOINONOSNOIONOSNONOSNOSONOIOS 00 0000O0OGOOIOSIOSINOIDS

© Wihrend Sie sich im Performance-Modus befinden,
wiéhlen Sie die Performance-Nummer, fiir die Sie die Job-
Funktion ausfithren moéchten.

© Driicken Sie [JOB], um den Performance Job-Modus
aufzurufen.

© Driicken Sie [F1] (INIT), [F2] (RECL), oder [F3] (COPY),
um einen Job zur Ausfithrung zu wihlen. Daraufthin
erscheint die Anzeige des gewéhlten Jobs.

FERFORHM -JOE FERFo@@iLInit Ferforml

e : 1

tReca e Fatm
J:Cord Perform

IMIT RECL COFY

@I"EED Sie kénnen die einzelnen Jobs auch dadurch wihlen,
daf3 Sie den Cursor zur gewiinschten Job-Bezeichnung
auf der Anzeige fithren und dann [ENTER] driicken.

O Bewegen Sie den Cursor zu einem Parameter und
verwenden Sie [INC]/[DEC], das Datenrad, den
Ziffernblock oder die Knopfe 1 ~ 6, um Werte einzustellen.

@IS Dieser Bedienungsschritt ist zum Initialisieren und
Abrufen nicht erforderlich.
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© Driicken Sie [ENTER]. Darauthin erscheint das folgende
Pop-Up-Menii und fordert Sie zur Bestdtigung des
Bedienungsschritts auf.

FERFo@@iCInit FErfroml

Cokd Perform .
[Init Perfroml
rartdl  all
BEILInit Perfroml
rartil

INIT RECL LZQEy]

O Driicken Sie [YES], um den Job auszufithren. Daraufhin
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige, um
mitzuteilen, dafs der Job einwandfrei ausgefiihrt wurde,
und die vorherige Anzeige erscheint wieder.

Driicken Sie [NO], um den Job zu 16schen.

@I'SER . «Fxecuting...” (wird ausgefiihrt) erscheint auf der
Anzeige, falls es eine Weile dauert, bis der Performance
Job ausgefiihrt ist. Bitte beachten Sie, dafs die Daten
zerstort werden konnen, wenn Sie die Stromversorgung
ausschalten, wihrend “Executing...” auf der Anzeige zu
sehen ist.

@ Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Performance Job-
Modus wieder zu verlassen und zum Performance Play-
Modus zuriickzukehren.

[F1]: Init Perform (Initialize Performance

Dieser Job ermoglicht es Thnen, die Anfangswerte fiir jede
Performance wieder aufzurufen (Initialisierung). Die
Initialisierung muf} vor dem Editieren verwendet werden,
z.B. wenn Sie eine Original-Performance von Anfang an neu
kreieren wollen.

FERFo@@iCInit FErforml

[Trnitialize Perform]

INITIRECL COFY
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[F2]: Recall Perform (Recall Performance

Wenn Sie wihrend des Editierens einer Performance, ohne
diese vorher gespeichert zu haben, eine andere Performance
wihlen, gehen die editierten Daten der vorhergehenden
Performance verloren. Der Recall-Job ermdéglicht es Thnen,
die bereits editierten Original-Daten wieder aufzurufen,
selbst wenn zwischenzeitlich eine andere Performance
gewdhlt worden ist.

FFERFORM JOE ) FERFo@@iLInit FErformd

Fecall Per?nrml

IMIT |RECLI COFY

€D i kgnnen selbst dann die editierten Daten wieder
aufrufen, wenn die Stromversorgung zwischenzeitlich aus-
und dann wieder angeschaltet wurde.

[F3]: Copy Perform (Copy Performance

Dieser Job ermoglicht es Thnen, Common-Daten
(gemeinsame Daten) einer Performance, oder bestimmte
Daten eines gewihlten Parts zur gegenwirtig gewéhlten
Performance zu kopieren. Dieser Job ist dann praktisch,
wenn Sie bei der Zusammenstellung einer anderen
Performance einen Teil der Daten einer bereits vorhandenen
Performance verwenden mochten.

)

1

@ ®

FERFe@@iLCInit | FEr+omd

FFERForr T8
[Cory Pertform]
(et
I
|
@

THIT RECL LZoP4]

@I'SEP Djeser Job hat nicht die Aufgabe, eine Performance in der
Form zu kopieren, wie sie im internen Speicher vorhanden
ist. Stattdessen kopiert dieser Job die verschiedenen
Parameter-Werte einer Performance zum Editier-
Pufferspeicher einer anderen Performance.

m (1) Source Performance Number
Hiermit stellen Sie die Nummer der Quellen-Performance
ein, von der kopiert werden soll.

0 Einstellungen: 001 ~ 128

m (2) Source Part
Hiermit stellen Sie den Part der Quellen-Performance ein,
der kopiert werden soll. Wenn Sie Daten kopieren
mochten, die allen Parts gemeinsam sind, wihlen Sie
Common.

U Einstellungen: Common (All Parts), PARTO01 (Part 1) ~
PART16 (Part16)

Performance-Modus
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m (3) Types of Source Data

Hiermit wéihlen Sie den Typ der Daten, die kopiert
werden. Hiermit ist es moglich, einerseits gemeinsame
Daten (Common) zu bestimmen, die alle Parts gleichmif3ig
beeinflussen, und andererseits bestimmte Daten fiir
ausgewdhlte Parts.

Wenn Common (alle Parts) als Quellen-Part gewahlt ist:
ALL (alle Performance Daten), PARAM (Parameter-
Einstellungen), ARP (Arpeggio-Einstellungen), EFCT (Effect-
Einstellungen), CTRL (Controller-Einstellungen), NAME
(Performance-Bezeichnung)

Wenn Part 01 ~ 16 als Quellen-Part gewahlt ist:

ALL (alle Daten fiir den Part), MIX (Mix-Einstellungen), LAYER
(Layer-Einstellungen), SOUND (Sound-Einstellungen), CTRL
(Controller-Einstellungen), PRE (Preset-Einstellungen)

(4) Destination Performance Number
Dieser Parameter ist auf die gegenwiirtig gewihlte (Ziel-)
Performance festgelegt.

€IEED Ehe der Performance Job-Modus aufgerufen wird, ist es
erforderlich, die Ziel-Performance im Performance Play-
Modus zu wihlen.

(5) Destination Part

Hiermit bestimmen Sie den Part der Ziel-Performance, zu
dem kopiert wird. Dieser Parameter wird nur angezeigt,
wenn im Source Part-Parameter ein Part gewidhlt worden
ist.

0 Einstellungen: PART01 ~ 16
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Sample Play-Modus

Dieser Modus erméglicht es Thnen, ein Sample zu wihlen
und wiederzugeben. Ausgehend vom Sample Play-Modus
konnen Sie auch den Sample Record-Modus aufrufen und
neue Sounds samplen. Der interne Speicher hat eine Aufnah-
mekapazitit von maximal 1024 verschiedenen Samples.
Aufierdem besteht die Moglichkeit, die Samples auf Diskette
abzuspeichern, um sie zu sortieren, so dafs Sie sie spiter jed-
erzeit wieder aufrufen konnen.

@I"EED Weitere Einzelheiten zu den Grundlagen des Sampling-Ver-
fahrens finden Sie auf Seite 69.

Driicken Sie den Schalter [SAMPLE], um den Sample Play-
Modus aufzurufen.Wenn Sie den Sample Play-Modus
aufrufen, erscheint die folgende Menii-Anzeige. Sie konnen
eine Sample-Nummer wiéhlen, die Sie wiedergeben mochten.
Weiterhin kénnen Sie selbst samplen, indem Sie [F8] (REC)
und den Sample Record-Modus aufrufen.

SMELo@@@iCHEwSami=l ]

SAaMFLE FLAT

Flay Mode=Eaaal

Samele = [EAM[B881 --:HewSamel
ORAM = Sp4285 Free ! 524288 word
FLASH : f Free & word
CRECJ
F8
Sample Bank  Sample Number

]

An der Unterseite der Anzeige werden die gesamten Spe-
icherkapazititen (links) und der noch verfiighare Speicher-
platz (rechts) von DRAM und FLASH in Einheiten von
Worten angezeigt.

m Play Mode
Dieser Parameter stellt den Sample-Wiedergabe Modus
ein. Die Wiedergabe kann in “stereo” und “mono”
(Monaural) erfolgen. Wenn der “stereo”-Modus gewihlt
ist, werden die Sample Bank/Nummern fiir zwei Kanéle, L
(links) und R (rechts), angezeigt. Bei Wahl des “mono”-
Modus wird nur eine Sample Bank/Nummer angezeigt.

0 Einstellungen: stereo, mono
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m Sample Bank
Dieser Parameter stellt die Bank ein, die das Sample
enthaélt, das Sie spielen mochten. Wenn “stereo” gewéahlt
ist, kénnen Sie jeweils eine verschiedene Sample Bank fiir
L (linker Kanal) und R (rechter Kanal) einstellen. Obwohl
“FLASH” wihlbar ist, hat diese Wahl keine Auswirkun-
gen, sofern nicht eine Flash-Speicherkarte EXFLM1 in
Thren EX5/5R/7 eingebaut ist.

0 Einstellungen: RAM, FLASH

@IMEED Der EX5/5R/7 ist werkseitig mit 1IMB DRAM
ausgeriistet. Durch Einbau eines Paares von 72 PIN
DRAM SIMMs kénnen Sie die Speicherkapazitit auf
maximal 65MB (einschlieflich der urspriinglich vorhan-
denen 1MB) erweitern.

Der interne DRAM-Speicher (einschlieflich der DRAM
SIMMs) ist ein fliichtiger Speicher, d.h. nur aktiviert,
wenn er mit Strom versorgt wird, und alle Daten wer-
den beim Ausschalten der Stromversorgung geléscht.
Wenn Sie daher die Stromversorgung wieder einschal-
ten, sind keine Samples mehr im internen Speicher
vorhanden.

® Sample Number
Hiermit stellen Sie das Sample ein, das Sie wiedergeben
mochten. Wenn “stereo” gewihlt ist, konnen Sie jeweils
eine verschiedene Sample Bank fiir L. (linker Kanal) und R
(rechter Kanal) einstellen.

0 Einstellungen: 1~ 1024

QI"EED  Obwohl die Sample-Nummern bis 1024 reichen, hingt
die Menge der aufzeichnungsfihigen Daten vom zur
Verfiigung stehenden Speicherplatz ab. Wenn der
gesamte zur Verfiigung stehende Speicherplatz ver-
braucht ist, endet die Aufnahme. Wenn daher 1024 Sam-
ple-Nummern angezeigt sind, bedeutet dies daher nicht
automatisch, daf$ alle Nummern tatsdchlich Sample-
Daten enthalten und diese wiedergegeben werden
konnen.

Der EX5/5R/7 ist in der Lage, Dateien im WAV-, AKAI-
und AIFF-Format zu laden und wiederzugeben. Weitere
Einzelheiten zum Laden von Dateien finden Sie auf
Seite 265.

Sample-Modus
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Sample Record-Modus

Sampling von Sounds wird im Sample Record-Modus
durchgefiihrt. Schliefsen Sie ein externes Mikrofon an den
EX5/5R/7 an, um einen Sound aufzunehmen (oder im Fach-
jargon zu “samplen”). Anschlieffend kénnen Sie den betref-
fenden Sound als Instrument spielen. Zusétzlich kann der
gesamplete Sound erneut gesamplet werden, nachdem Sie
den Sound mit verschiedenen Effekten versehen haben (Re-
Sampling-Funktion). Sie konnen die gesampleten Sounds
spielen, indem Sie sie einer beliebigen Note auf der Tastatur
zuordnen (Keymap). Weiterhin kénnen Sie die Wave Edit-
Funktion verwenden (Seite 150), um eine Wellenform zu
erstellen und sie als AWM-Voice zu spielen. (Hierbei ist es
mit dem EX5R erforderlich, ein externes MIDI-Keyboard
einzusetzen, um das Sample einzuspielen.) Aufierdem be-
steht die Moglichkeit, die Samples auf Diskette ab zu spei-
chern, um sie zu sortieren, so daf Sie sie spéter jederzeit
wieder aufrufen konnen.

@"EED Die aufgezeichneten Samples kénnen im original EX-
Dateiformat auf Disketten oder ein externes SCSI-Gerit,
z.B. ein Festplattenlaufwerk, gespeichert werden. Weitere
Einzelheiten zum Speichern von Dateien finden Sie auf
Seite 263.

Und so rufen Sie den Sample
Record-Modus auf.

Ausgehend vom Sample Play-Modus driicken Sie [F8] (REC),
um den Sample Record-Modus aufzurufen. Der Funktionss-
chalter [F8] wechselt zu “STANDBY” (Bereitschaft), und die
folgende Anzeige erscheint.

Driicken Sie [EXIT], um wieder zum Sample Play-Modus
zuriickzukehren.
Eingangspegel Mic/Line-Pegel

: SMFLo@@@1CHEWSamEll
Rec Mode = Source=BR-T [HLine]
Sampele =%€11 ——iMNewSamrl T
Tridgder = leusl 5] —1
Lendth = l1llsec ¢ 48516883

L=l AHEY D

Trigger-Pegel F8

m Rec Mode (Record Mode)
Dieser Parameter stellt den Sample Record-Modus zum
Aufnehmen ein. Folgende Parameter stehen zur Auswahl:
L (Aufnahme-Modus fiir linken Kanal), R (Aufnahme-
Modus fiir rechten Kanal), mono (monauraler Aufnahme-
Modus) und stereo (stereophonischer Aufnahme-Modus)
[nur fiir EX5/5R verfiigbar]).

0 Einstellungen: L, R, mono, stereo (Nur EX5/5R)

CI"EED Wenn beim EX7 “A/D” als Source (Quelle; nachfolgend
erldutert) nachfolgend gewihlt ist, wird automatisch
“mono” als Aufnahme-Modus eingestellt.

® Source
Dieser Parameter wihlt die Quelle zur Aufnahme. Wenn
der Sample-Vorgang z.B. mit einem Mikrofon durchgefiihrt
wird, das an die A/D INPUT-Buchse(-n) angeschlossen
ist, wihlen Sie “A/D” (Analog/Digital). Wenn “A/D”
gewdhlt ist, werden die Eingangspegel-Balken fiir jeden
Kanal entsprechend dem gewéhlten Aufnahme-Modus
angezeit.
Wenn Sie einen erneuten Sample-Vorgang (Re-Sample)
vom internen Speicher aus durchfithren méchten, wihlen
Sie “Internal”. Wenn “Internal” gewihlt ist, werden die
Pegelanzeige-Balken nicht angezeigt.

0 Einstellungen: A/D, Internal

® Mic/Line Level
Dieser Parameter stellt den Eingangspegel fiir die A/D
INPUT-Buchse(-n) ein (nur wenn oben “A/D” gewihlt
wurde). Wenn ein Mikrofon angeschlossen ist, wihlen Sie
Mic (Mikrofon-Pegel), und wenn ein Audio-Geriit, etwa
ein CD-Spieler angeschlossen ist, wihlen Sie Line (Direk-
teingangspegel).

0 Einstellungen: Line, Mic

® Input Level Bar
Wenn A/D als Aufnahmequelle gewéhlt ist, werden die
Eingangspegel-Balken fiir jeden einzelnen Kanal
entsprechend dem gewihlten Aufnahme-Modus angezeigt.
Wihrend Sie die Bewegungen der Balken beobachten,
konnen Sie die Eingangspegel eines externen Gerétes
priifen und diese als Anhalt bei der Einstellung von Pegeln
verwenden.

m Trigger
Dieser Parameter stellt das Trigger-Verfahren (wie der
Sample-Vorgang ausgelost wird) fiir das Samplen ein. Die
Art des zur Verfligung stehenden Trigger-Verfahrens
hédngt von der gegenwirtig gewdhlten Aufnahmequelle ab.

Wenn “A/D” als Aufnahmequelle eingestellt ist, kénnen
Sie entweder “manual” oder “level” wihlen. Bei Wahl von
“manual” kénnen Sie jederzeit mit dem Sample-Vorgang
beginnen, wenn Sie den Schalter [F8: START] driicken.
Wenn “level” gewdhlt ist, beginnt der Sample-Vorgang
automatisch, wenn der Eingangspegel einen bestimmten
Wert iiberschreitet (Trigger-Pegel). Wenn Sie an dieser
Stelle “level” wihlen, erscheint zusétzlich der Wert-Para-
meter auf der Anzeige und Sie kénnen mit diesem Para-
meter einen bestimmten Trigger-Pegel einstellen.

Wenn “Internal” als Aufnahmequelle eingestellt ist,
konnen Sie entweder “key” oder “seq” (Sequenzer)
wéhlen. Bei Wahl von “key” kénnen Sie den Sample-Vor-
gang beginnen, indem Sie eine Taste auf der Tastatur
driicken. Wenn “seq” gewéhlt ist, beginnt der Sample-Vor-
gang automatisch gleichzeitig mit dem Anfang der Wieder-
gabe eines Songs/Patterns.

0 Einstellungen:
Wenn “A/D” fiir Source gewahlt ist: manual, level
Wenn “Internal” als Source gewahlt ist: key, seq



®m Trigger Level
Wenn “Level” als Trigger-Verfahren gewéhlt wurde,
erscheint dieser Parameter zusétzlich auf der Anzeige. Mit
diesem Parameter stellen Sie den Trigger-Pegel ein, bei
dem der Sample-Vorgang beginnt. Wenn der Pegel des Ein-
gangssignals, das an der (den) A/D INPUT-Buchse(-n)
anliegt, den eingestellten Wert (Trigger-Pegel) iiberschrei-
tet, beginnt der Sample-Vorgang automatisch. Wéhrend Sie
den Trigger-Pegel einstellen, konnen Sie den Wert an der
Bewegung der Pegel-Balken ablesen, wihrend Sie den
Pegel einstellen. Auf diese Weise konnen Sie den Trigger-
Wert zum Starten des Samplens mit dem Eingangspegel-
Balken vergleichen und den Pegel iiberpriifen, wo der
Sample-Vorgang beginnt.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

m Length
Dieser Parameter gibt die zur Verfiigung stehende Sam-
pling-Zeit (Aufnahmezeit) an. Der hier eingestellte Wert
bestimmt die Linge (Zeitraum) fiir die Aufnahme des
Samples.

0 Einstellungen: Die Linge hdngt vom Speicherplatz des DRAM
und FLASH ab. Wenn der EX5/5R/7 das Werk
verldft, ist er mit IMB DRAM ausgestattet, was
fiir etwa 12 Sekunden monauraler Aufnahme
gentigt.

Schritte fir Sampling 1

(Samplen mit einem exiernen
Geriit, etlwa einem Mikrofon)

Schliefien Sie zunidchst das Mikrofon oder das Audio-Gerit
an die A/D INPUT-Buchse(-n) (Seite 14) an, das Sie zum
samplen benutzen wollen.

© Driicken Sie ausgehend vom Sample Play-Modus [F8]
(REC), um den Sample Record-Modus aufzurufen.

© Stellen Sie den gewiinschten Aufnahme-Modus ein und
wiihlen Sie “A/D” fiir Source (Quelle).

© Stellen Sie den Parameter rechts von Source auf “Mic”
oder “Line”, abhdngig davon, welchen Typ von Ein-
gangssignalpegel Sie verwenden. Bei Anschlufs eines
Mikrofons wihlen Sie Mic (Mikrofonpegel). Wenn Sie ein
Audio-Gerit, etwa einen CD-Spieler anschliefien, wihlen
Sie Line (Direkteingangspegel).

O Stellen Sie die Eingangsverstirkung mit dem Knopf [A/D
GAIN] auf dem Bedienfeld ein.

© Stellen Sie das Trigger-Verfahren mit dem Trigger-Parame-
ter ein. Wenn “level” gewihlt ist, setzen Sie die Einstel-
lung mit dem Trigger-Pegel fort.

O Priifen Sie die zur Verfiigung stehende Sample-Zeit (Auf-
nahmezeit) mit dem Length-Parameter. (Falls erforderlich)
stellen Sie die Linge des Samples ein.
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@ Uberpriifen Sie den Eingangspegel des Mikrofons oder
Audio-Gerites mit dem (den) Eingangspegel-Balken.
Q"EED Was die Einstellung der Sample Bank/Nummer des Ziels

betrifft, (selbst wenn FLS als Sample Bank im Sample
Play-Modus gewihlt wurde), wird automatisch eine leere
DRAM-Sample-Nummer gewihlt. Aus diesem Grunde
ist es nicht erforderlich, eine gesonderte Sample-Num-
mer zu wihlen.

© Driicken Sie [F8] (STANDBY), um Sample-Aufnahme-
bereitschaft herzustellen. Daraufhin erscheint “Waiting...”
(Bitte warten...) auf der Anzeige.

SEMFLE REC SHFL o @@@d [HEwSame1 ]
Fec Mode = L+R Source= A<D line
L. Ll —
Waitindg. ..
L
[=TaRT ]

© Beginnen Sie den Sample-Vorgang mit dem Trigger-Ver-
fahren, das oben in Schritt @ erldutert wurde.

Wenn “manual” gewaihlt ist:
Driicken Sie [F8] (START), um mit dem Sample-Vorgang
zu beginnen.

Wenn “level” gewihlt ist:

Wenn der Pegel des Eingangssignals, etwa von einem
Mikrofon, den eingestellten Wert (Trigger-Pegel)
iiberschreitet, beginnt der Sample-Vorgang automatisch.

Wihrend des Sample-Vorgangs wird “Now Recording...”
angezeigt.

@ Driicken Sie [F8] (STOP), um den Sample-Vorgang zu
beenden. Daraufhin wird die Bank/Nummer des Samples
angezeigt.

SHFLo@@@i [ B
Rec Mode = Sour-ce=AA-T Al ine
Samkle =%€11 ——iasdL+E1
Tridder = leuyeal 5}
Lendth = llsec ¢ 4851842

C=TANEYJ

@I"EED Wenn die eingestellte Linge des Samples erreicht wird,
ehe Sie [F8] (STOP) driicken, wird der Sample-Vorgang
automatisch beendet.

® Driicken Sie [EXIT], um zum Sample Play-Modus
zurlickzukehren und sich Thr neu aufgenommenes Sample
anzuhoren.

® Wenn Sie einen weiteren Sample-Vorgang durchfiithren
mochten, wiederholen Sie die oben erlduterten Schritte

0-0.

@II"EED Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, werden
die im internen Speicher vorhandenen Daten geléscht.
Bitte denken Sie daran, dafs Sie wichtige Sample-Daten
auf Diskette oder in einem externen Speichergerit spei-
chern sollten (Seite 259).

Sie konnen die gesampleten Daten mit der Sample-Edi-
tierfunktion im Sample Edit-Modus und der Kopierfunk-
tion im Sample Job-Modus editieren. Weiterhin kénnen
Sie, wenn Sie sich im Voice Edit-Modus befinden (Seite
76), die gesampleten Daten als element/wave verwen-
den, um eine Original-Voice zu kreieren. Weiterhin
konnen Sie die gesampleten Daten einzelnen Tasten
zuordnen (Keymap-Funktion auf Seite 72) und sie auf
der Tastatur spielen.

Sample-Modus
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Schritte fir Sampling 2
(Re-Sampling vominternen Ton-
generaior/ Speicher)

Sie kénnnen ein zuvor aufgezeichnetes Sample oder eine vor-
eingestellte Wave (Welle) sowie eine Song/Pattern-Phrase
erneut samplen.

@MEED Wenn Sie ein vorher aufgezeichnetes Sample erneut sam-
plen, miissen Sie es zundchst im Sample Edit-Modus edi-
tieren, als Element/Welle fiir eine interne Voice im Voice
Edit-Modus (Seite 76) verwenden und dann die interne
Voice im Speicher speichern.

© Ausgehend vom Voice Play-Modus wihlen Sie eine Voice,
die Sie samplen mo6chten. Oder fiir den Fall, dafs Sie eine
Song/Pattern-Phrase samplen, fithren Sie zunéchst die
erforderlichen Bedienungsschritte zur Vorbereitung der
Phrase zur Wiedergabe durch (z.B. indem Sie eine Ein-
spielung fiir Song/Pattern oder Pattern-Nummer wihlen).

Beispiel 1:
Wenn Sie eine Voice samplen (wihlen Sie die Voice-Num-
mer im Voice Play-Modus)

[ ] (¢] [ ] O o
VOICE  PERFORMANCE _SONG_  PATTERN  SAMPLE

MODE

EDIT JoB STORE

L

COMPARE

UTILITY DISK

Beispiel 2:

Wenn Sie ein Pattern samplen (wihlen Sie eine Pattern-
Nummer im Pattern Play-Modus, und wihlen Sie eine
Einspielung fiir das Pattern im Performance Play-Modus)

O (o] o [ ] o
VOICE_ PERFORMANCE _SONG_ PATTERN  SAMPLE

MODE

EDIT JOB STORE UTILITY. DISK

(OO

COMPARE

© Rufen Sie den Sample Play-Modus auf und driicken [F8]
(REC), um den Sample Record-Modus aufzurufen.

© Stellen Sie den gewiinschten Aufnahme-Modus ein und
wihlen Sie “Internal” fiir den Source-Parameter.

O Stellen Sie das Trigger-Verfahren mit dem Trigger-Parame-
ter ein. Wenn Sie eine Voice samplen méchten, die Sie auf
der Tastatur spielen, wihlen Sie “key”, oder wenn Sie
eine Song/Pattern-Phrase samplen mochten, wihlen Sie
“seq”.

© Priifen Sie die zur Verfiigung stehende Sample Zeit (Auf-
nahmezeit) mit dem Length-Parameter. (Falls erforderlich)
stellen Sie die Linge des Samples ein.

QO"EED Was die Einstellung der Ziel-Sample Bank/Nummer be-

trifft, (selbst wenn FLS als Sample Bank im Sample Play-

Modus gewihlt wurde), wird automatisch eine leere
DRAM-Sample-Nummer gewéhlt. Aus diesem Grunde
ist es nicht erforderlich, eine gesonderte Sample-Num-
mer zu wéihlen.
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@ Driicken Sie [F8] (STANDBY), um Sample-Aufnahme-
bereitschaft herzustellen. Daraufhin erscheint “Waiting...”
(Bitte warten...) auf der Anzeige.

@ Beginnen Sie den Sample-Vorgang mit dem oben in Schritt
O festgelegten Trigger-Verfahren.

Wenn “key” gewahlt ist:
Spielen Sie eine Taste auf der Tastatur, um mit dem Sam-
ple-Vorgang zu beginnen.

Wenn “seq” gewahlt ist:
Driicken Sie den [PLAY]-Schalter des Sequenzers, um mit
dem Sample-Vorgang zu beginnen.

Wihrend des Sample-Vorgangs wird “Now Recording...”
angezeigt.

© Driicken Sie [F8] (STOP), um den Sample-Vorgang zu
beenden. Darauthin wird die Bank/Nummer des Samples
angezeigt.

@II"EED Wenn die eingestellte Linge des Samples erreicht wird,
ehe Sie [F8] (STOP) driicken, wird der Sample-Vorgang
automatisch beendet.

© Driicken Sie [EXIT], um zum Sample Play-Modus
zuriickzukehren und sich Thr neu aufgenommenes Sample
anzuhoren.

@ Wenn Sie einen weiteren Sample-Vorgang durchfiihren
mochten, wiederholen Sie die oben erlduterten Schritte

0-0.

@MEED - Sie konnen die gesampleten Daten mit der Sample-Edi-
tierfunktion im Sample Edit-Modus und der Kopierfunk-
tion im Sample Job-Modus editieren. Weiterhin kénnen
Sie, wenn Sie sich im Voice Edit-Modus befinden (Seite
76), die gesampleten Daten als Element/Wave verwen-
den, um eine Original-Voice zu kreieren. Weiterhin
konnen Sie die gesampleten Daten einzelnen Tasten
zuordnen (Keymap-Funktion auf Seite 72) und sie auf
der Tastatur spielen.

Samples werden normalerweise im DRAM des internen
Speichers aufgezeichnet. Die aufgenommenen Samples
konnen jedoch zur FLS (als Sonderausstattung lieferbare
Flash-Speicherkarte EXFLM1, sofern diese richtig ein-
gebaut ist) {ibertragen werden. Hierzu wird die Copy
Sample-Funktion im Sample Job-Modus eingesetzt.
Sobald aufgenommene oder editierte Samples zur
EXFLM1 {ibertragen sind, konnen diese Samples genau-
so wie Preset Waves verwendet werden (die Daten wer-
den nach dem Ausschalten der Stromversorgung nicht
geloscht).

Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird,
werden die im internen Speicher vorhandenen
Daten geloscht. Bitte denken Sie daran, dafs Sie
wichtige Sample-Daten auf Diskette oder in einem
externen Speichergerit spei chern sollten (Seite
259).



Sample Edit-Modus

Im Sample Edit-Modus kénnen Sie Samples, die Sie im Sam-
ple Record-Modus aufgezeichnet haben, editieren und sie
ganz nach Wunsch in ihre endgiiltige Form bringen.

Driicken Sie, ausgehend vom Sample-Modus, den Schalter

[EDIT], um den Sample Edit-Modus aufzurufen. Sie kénnen

den Sample Edit-Modus jedoch nicht aufrufen, wenn die
gewiinschte Sample-Nummer (in der RAM-Bank) keine
Daten enthélt.Wenn Sie den Sample Edit-Modus aufrufen,
erscheint das nachfolgend gezeigte Untermenti. Es stehen

Thnen die nachfolgend erlduterten drei Einstellungsarten zur
Verfiigung. Driicken Sie [F6] [F7], um das gewiinschte Menii

zu wihlen.

SMFLo@@@1L3 dL+RE 3
WauweTyre= 1ghit Linear [Center Kedl
Center = Sme 1Pl ay=0FwdLr
LoorTune= +
— } Look ———

" start Tok hd
@ B 145473 145473
EHx1 LF.LOGK LOoF HaHE

000

[F6]: PARAM (Einstellungen im Zusammenhang mit der Wiedergabe von
Samples)

[F7]: LOOP (Einstellungen im Zusammenhang mit Sample-Schleifen)

[F8]: NAME (Einstellungen im Zusammenhang mit der Bezeichnung von
Samples)

QIMEED In den Anzeigen [F6]: PARAM und [F7]: LOOP werden

die Positionen [F1]: KNx*(Knopf x [Einheit]) und [F4]: LP.

LOCK (Loop Lock) hinzugefiigt. Bei der Anzeige [F7]:
LOOP wird ebenfalls [F3]: ZOOM* hinzugefiigt. Weitere
Einzelheiten zu den jeweiligen Positionen finden Sie in
den dazugehorigen nachfolgenden Erlduterungen.

QI"EED Ehe Sie den Sample Edit-Modus aufrufen, ist es zunéchst
erforderlich, dafs Sie das Sample wéhlen, das Sie im Sam-
ple Play-Modus (Seite 175) editieren mochten. Alle Para-

meter konnen dem jeweiligen Sample hinzugefiigt werden.

Nachdem Sie den Editier-Vorgang beendet haben, denken
Sie bitte daran, Thr Sample auf einer Diskette oder einem
externen Speichergerit zu speichern.

@IMEED Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, werden die

im internen Speicher vorhandenen Daten geloscht. Bitte
denken Sie daran, daf} Sie wichtige Sample-Daten auf
Diskette oder in einem externen Speichergerit speichern
sollten (Seite 259).

Q"EED Ein in Stereo aufgenommenes Sample kann auch in Stereo

editiert werden. Wenn Sie jedoch zwei verschiedene Sam-

ples kombinieren und als L/R-Daten einstellen, konnen Sie

den Sample Edit-Modus nicht aufrufen.

[F6]: PARAM (Parameter

Es stehen verschiedene Parameter zur Einstellung der
grundlegenden Aspekte bei der Wiedergabe eines Samples
zur Verfiigung, etwa die Einstellung des Start/Endpunktes
einer Welle und wie das Sample klingt.

SHFLO@@@1Ca-dL+RE 1
MaveT4dre= 1ghit Linear [Center Kedl
Center = L Smi 1Pl aY=EFwdlLF

LoolRTune=
— Loop ———

" Shart Tok el
B B 145473 145473
HEHx1 LF.LOCH FakRaH| LOOF HaHE
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m Wave Type

Dieser Parameter zeigt den Wellen-Typ des Samples an.
Die Sampling-Frequenz fiir eine Sample, das mit dem
EX5/5R/7 aufgenommen wurde, ist auf 16 bit linear /44.1
kHz festgelegt.

QI'EED Mit dem EX5/5R/7 ist es moglich, Dateien im Format
AKAI und AIFF zu laden und wiederzugeben. In diesem
Fall wird moglicherweise ein anderer Wellen-Typ als 16
bit linear/ 44.1kHz angezeigt, z.B. 12 bit linear, 8 bit lin-
ear und 8 bit LPC (komprimiert).

QII"EED Weitere Hinweise zum Laden von Sample-Dateien fin
den Sie auf Seite 263.

Center Key (Center-Schalter)

Dieser Parameter ordnet die Original-Tonh6he des Sam-
ples einer Taste auf der Tastatur zu. Mit der Zuordnung
dieser Taste als mittlere Tonhohe konnen Sie die Tonhohe
in Halbtonen heben oder senken und das Sample
wiedergeben.

Wenn die Originaltonhéhe des Samples
“C4” ist und der Center-Schalter “F4” zugeordnet wird.

cia D Fao o A

Tastatur C4:D4A:E4 F4:G4:A4: B4
(3'34 A'“4 (:"4 D'“4 |:'4

Tatsachliche G3 A3 B3 C4 D4 E4 FH4

Tonhdhe

[ Einstellungen: C-2 ~ G8

LoopTune
Dieser Parameter stellt die Tonhohe der Schleifen-Sektion
zur Wiedergabe fein ein.

0 Einstellungen: -63 ~0 ~ + 63

SmplPlay (Sample Play)

Dieser Parameter schaltet um, wie das Sample
wiedergegeben wird. Es sthen drei Méglichkeiten zur
Auswahl: “FwdLp”, “FwdLpEX” oder “RevNoLp”.

0 Einstellungen:

FwdLP:

Wiihrend eine Taste angeschlagen (gedriickt gehalten) ist, beginnt
die Wiedergabe des Samples vom Startpunkt, bewegt sich zum Top-
Punkt und wiederholt sich dann kontinuierlich vom Top-Punkt bis
zum Endpunkt.

Sample-Modus



snpoy-s|dwog

FwdNoLp:
Jedesmal, wenn diese Taste gedriickt wird, wird das Sample einmal
vom Startpunkt bis zum Endpunkt wiedergegeben.

RevNoLp:
Jedesmal, wenn diese Taste gedriickt wird, wird das Sample einmal
umgekehrt vom Endpunkt bis zum Startpunkt wiedergegeben.

Fwd Lp I |<:>

Taste an

Top-Punkt Endpunkt Datenende

Wiedergabe erfolgt wiederholt, bis Sie die Taste loslassen.

FwdNoLp | o

Taste an Datenende

Wiedergabe erfolgt einmal.

IA I
I‘ I

Datenende

Rev No Lp

Taste an

Wiedergabe erfolgt einmal in umgekehrter Richtung.

Hinweise zur Einheit der Sample-Wiedergabe-

Parameter
00 00 000000000000 OCOOEOGNONOSNONONOSNONONONONONEONOSNONONONDPS

Wenn Sie die folgenden Sample-Wiedergabe Parameter mit
dem Datenrad oder den Schaltern [INC]/[DEC] verindern,
kann dies einige Zeit in Anspruch nehmen, da der Parameter-
wert zu grof ist. Driicken in solchen Fillen [F1]:
KNx*(Knopf x Einheit), um die Einheit auf 10, 100, 1000
oder 10000 zu wechseln, und verwenden Sie die entsprechen-
den Knopfe, um die Werte einzustellen. Verwenden Sie z.B.
die Einheit 1000, um die Zahl grob zu suchen und verwenden
Sie dann die Einheit 10 oder 1, um die Position oder Linge
fein abzustimmen.
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m Wave Start

Dieser Parameter stellt den Startpunkt fiir die Sample-
Wiedergabe ein. Wie dem folgenden Diagramm zu ent-
nehmen ist, kann der Startpunkt so eingestellt werden,
dafs ungewiinschte Storgerdusche ausgeblendet werden
koénnen, die vor diesem Punkt im Sample vorhanden sind.

Erforderlicher Teil

Noise T 1

Beginn der Aufnahme Startpunkt

0 Einstellungen: Abhédngig von der Linge des Samples unter-
schiedlich

Loop Top

Dieser Parameter stellt den Top-Punkt der Schleifen-
Wiedergabe (der Punkt, wo die Schleife beginnt) inner-
halb des Bereichs des gesamten Samples ein. Wenn Sie z.B.
eine Schleife fiir einen mit Sustain versehenen Sound
einer Geige einstellen, werden Top- und Endpunkt nor-
malerweise nach dem Attack-Teil des Sounds eingestellt.
Auf diese Weise beginnt die Sample-Wiedergabe vom
Attack-Teil, der die Charakteristiken der Violine bestimmt
und wiederholt danach im wesentlichen den unverédndert
gleichbleibenden Teil des Sounds. Bei Sounds, die nicht
tiber einen deutlich erkennbaren Attack-Teil verfiigen,
konnen Sie diesen Parameter auf dem Startpunkt belassen.

Taste an Endpunkt Taste aus

O Einstellungen: In Abhéngigkeit von der Sample-Lénge unter-
schiedlich

Loop Length

Dieser Parameter zeigt die Linge vom Top-Punkt zum
Endpunkt an und stellt ihn ein. Wenn Sie diesen Wert
verdndern, erh6ht oder vermindert sich der Endpunktwert
ebenfalls entsprechend.

O Einstellungen: In Abhéngigkeit von der Sample-Léinge unter-
schiedlich.



m Fraction
Dieser Parameter stellt die Linge der Schleife fein ein.
Wenn die Schleife z.B. auf 100 und Loop Fraction auf 1
eingestellt ist, wird die Schleife 100 Punkte und 1/64
Punkte lang.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

® Loop End
Dieser Parameter stellt den Endpunkt der Schleifen-
Wiedergabe innerhalb des Bereichs des gesamten Samples
ein. Wie dem folgenden Diagramm zu entnehmen ist,
kann der Endpunkt so eingestellt werden, dafy
unerwiinschte Stérgerdusche, die nach diesem Punkt im
Sample vorhanden sind, ausgeblendet werden.

Erforderlicher Teil

Schleifenende Datenende

Startpunkt

O Einstellungen: In Abhéngigkeit von der Sample-Linge unter-
schiedlich

Hinweise zur Loop Lock-Funktion
000 00O0OGOOGEOGOEONOSNOIOS 000 00O0OGOOGOEOSINOSNOSIDS

Verdnderungen des Startpunkts oder Top-Punkts kénnen die
eingestellte Schleifenldnge beeinflussen. Daher kann es
vorkommen, dafs Sie wihrend des Editierens versehentlich
die Schleifenldnge verdndern. Wenn Sie die Schleifenlédnge
jedoch nicht verdndern wollen, kénnen Sie diese festlegen,
indem Sie den Schalter [F4] (LP. LOCK) driicken. Wenn Sie
den Schalter erneut driicken, hebt dies die Loop Lock-Funk-
tion wieder auf.

Hiermit kénnen Sie die gesamte Wellenform optisch
darstellen. In der rechten Hilfte der Anzeige sind Start-,
End- und Top-Punkte hervorgehoben, so dafs Sie den Start-
punkt sowie die Top- und Endpunkte der Schleifen-Wieder-
dabe exakt einstellen konnen.

@"EED Diese Parameter hier entsprechen den Parametern in der
PARAM-Anzeige (Parameter). Wenn Sie hier einige Para-
meterwerte verdndern, spiegeln sich diese Verdnderungen
in den damit zusammenhidngenden Parametern von
PARAM wider und umgekehrt.

SHELo@@@iCa-dL+Rl 3
Fraction =m Start End Tor

—

B 11365 118685

KXl ZOOME LF.LOCK FaramM |LOoF| HAaME

Die folgenden Parameter sind dieselben wie in der
PARAM-Anzeige. Weitere Einzelheiten zu den jeweiligen
Parametern finden Sie auf Seite 179.
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Fraction (Loop Fraction)
Dieser Parameter stellt Schleifen-Segmente ein. Dies ist
derselbe Parameter wie in der PARAM-Anzeige.

0 Einstellungen: 0 ~ 63

START (Start point)
Dieser Parameter stellt den Startpunkt fiir die Sample-
Wiedergabe ein.

TOP

Dieser Parameter stellt den Top-Punkt der Schleifen-
Wiedergabe (der Punkt, wo die Schleife beginnt) inner-
halb des Bereichs des gesamten Samples ein.

LOOP

Dieser Parameter zeigt die Ldnge vom Top-Punkt zum
Endpunkt an und stellt ihn ein. Wenn Sie diesen Wert
verdndern, erh6ht oder vermindert sich der Endpunktwert
ebenfalls entsprechend.

END (End point)

Dieser Parameter stellt den Endpunkt der Schleifen-
Wiedergabe innerhalb des Bereichs des gesamten Samples
ein.

Wave Display
Dieser Parameter zeigt eine Abbildung der gesamten Sam-
ple-Welle an.

SHELo@@@iCa dL+Ri 31
Fraction =m Start End Tor

B 1i86E5 118685

FhC1 ZOOME LF.LOCK Farar |LooEl HaME

Wellenformen fiir die Start/Top/Endpunkte und

Vergrofierungs-Funktion
00 0000000000000 0000000000 OCFCOCOIOINOGINOGIOINOINOGNODS

In der rechten Hiélfte der Anzeige werden die Wellenformen
fiir die Start/Top/Endpunkte angezeigt. Wenn Sie den Schal-
ter [F3] driicken, kénnen Sie die drei Punkte zur Feineinstel-
lung vergrofiern. Jeder Druck auf den Schalter verdndert die
Vergrofierung von 8-, 4-, 2-, auf 1-fach. Da dem Endpunkt der
Top-Punkt folgt, kénnen Sie den Verbindungspunkt der
Schleife optisch priifen.

Sample-Modus
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SHMEFLo@@@iCa- dL+R1 3]

Fraction =m Start End Tor

——

— 5] 118685 118685
(Z00ME) LF.LOCK _ FARAH ILOOF [ H&AHE

[ZEEE]

F3

SHMEFLo@@@iCa- dL+R1 3]

Fraction =m Start End Tor

—

— 5] 118685 118685
(Z00M3) LF. LOCK __FARAH ILOOF [ H&AHE

F3

J

[ZEEE]

SHELo@@@iCa-dL+Rl 3
Start End Tor

|m§ ﬂ-.l

[ty

5] 5] 112685 118685
FHx 1 (Z00OHZE) LF.LOCH _ FaRaH L0 [ HEHE
N——

F3

J

SHELo@@@iCa-dL+Rl 3
Start End Tor

|-\.-'-' H :-\.-'-' |

5] 112685 118685
(zcu:n-u) LF.LOCH FaRAM LOOF [ HEHME

F3

O

KXl

Mit diesem Parameter konnen Sie dem Sample eine aus acht
Schriftzeichen bestehende Bezeichnung geben.

AMELE ECLT SHFLO@@@1CasdL+R1l 31

—Samele Mame

s ——[3-dL+R1_]
B123456TE9 VHEXET Co—g™ "~ 40™ Mh+,
COEFGHT JELMHOPORS TUNWAYZ 2 s <=3
cdefdhidklmnoRrdrstuuwsdz L1

FakaM LOOF |HaME

@I"EE® Das Verfahren zur Bezeichnung eines Samples und seine
Kategorie ist dasselbe wie bei einer Voice. Weitere Informa-
tionen hierzu finden Sie auf Seite 79.

@"EED Wenn die Editierung als Stereo-Daten erfolgt, sind nur die
ersten beiden Buchstaben wirksam (z.B. **##*L 01).
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Sample Job-Modus

Diese Jobs erméglichen es Thnen, Samples, die Sie im Sample
Edit-Modus erzeugt haben, zu kopieren, zu 16schen oder zu
erganzen.

Ausgehend vom Sample-Modus driicken Sie den Schalter
[SAMPLE], um den Sample Play-Modus aufzurufen. Es ste-
hen fiinf verschiedene Arten von Jobs im Sample Job-Modus
zur Verfiigung. Driicken Sie [F1] (COPY), [F2] (DEL), [F3]
(APND), [F4] (NORM), oder [F5] (EXTR), um einen Job zu
wihlen.

ZaMFLE J0 SHMEFLe@@@iCa-dL+RE1 3]
e H 1,“

51 Extiact

3 HPPend Sample
4iMormal ize

COFY DEL AFMD MORM EXTR
F1 F2 F3 F4 F5
[F1]: COPY (Copy Sample)
[F2]: DEL (Delete Sample)
[F3]: APND (Append Sample)

[F4]: NORM (Normalize)
[F5]: EXTR (Extract)

Schrifte zur Ausfiihrung' eines Jobs

00 0000000000000 000000000F 0000000600 OC0COCFOGNOGNSTS

© Wihrend Sie sich im Sample Play-Modus oder Sample
Edit-Modus befinden, driicken Sie [JOB], um den Sample
Job-Modus aufzurufen.

© Driicken Sie [F1] (COPY), [F2] (DEL), [F3] (APND), [F4]
(NORM), oder [F5] (EXTR), um einen Job zur
Ausfiihrung zu wéhlen. Daraufhin erscheint die Anzeige
des gewéhlten Jobs.

SHMEFLe@@@iCa-dL+RE1 3]

=AaMFLE JOE

Skc Samfele
D=t Samele

HEE] ——asdl+R1
BEE] ——:asdl+R1

ooEy DEL AFMD MORM EXTR

o000 0

@IEED Sie kénnen die einzelnen Jobs auch dadurch wihlen,
daf3 Sie den Cursor zur gewiinschten Job-Bezeichnung
auf der Anzeige fithren und dann [ENTER] driicken.

(3) Bewegen Sie den Cursor zu einem Parameter und verwen-
den Sie [INC]/[DEC]|, das Datenrad, den Ziffernblock oder
die Knopfe 1~ 6, um Werte einzustellen.



O Driicken Sie [ENTER]. Darauthin erscheint das folgende
Pop-Up-Menii und fordert Sie zur Bestdtigung des Bedi-
enungsschritts auf.

SHMEFLo@@@iCa- dL+R1 3]

Src_Sample =

Cord Samele
l Are 4You sure?

© Driicken Sie [YES], um den Job auszufithren. Daraufthin
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige, um
mitzuteilen, dafs der Job einwandfrei ausgefiihrt wurde,
und die vorherige Anzeige erscheint wieder.

RAM BAE1 ——fa-dL+R1
ves[INC1-No[DEC] |

Driicken Sie [NO], um den Job zu 16schen.

Q@UEED “Executing...” (wird ausgefiihrt) erscheint auf der
Anzeige, falls es eine Weile dauert, bis der Sample Job
ausgefiihrt ist. Bitte beachten Sie, dafs die Daten zerstort
werden konnen, wenn Sie die Stromversorgung aus-
schalten, wihrend “Executing...” auf der Anzeige zu
sehen ist.

O Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Sample Job-Modus
wieder zu verlassen und zum Sample Play-Modus
zuriickzukehren.

[F1]: Copy Sample

Dieser Job kopiert Daten von einem Quellen-Sample zu
einem ausgewdihlten Ziel-Sample. Gleichzeitig werden die
Parameter-Einstellungen, die im Sample Edit-Modus
durchgefithrt wurden, ebenfalls kopiert.

SHMEFLo@@@iCa- dL+R1 3]

=EI@EFE1E1E11 —-—tar
= BER] --:a~

TlcoFy/ DEL AFHD HORM EXTR

Src Samele
D=t Samele

m Src Sample (Source Sample Bank)
Dieser Parameter wihlt die Bank des Quellen-Samples.

O Settings: DRAM, FLS (FLASH)

@IEED “FLASH” ist nur wirksam, wenn eine Flash-Spe-
icherkarte (EXFLM1) in Thren EX eingebaut ist. Obwohl
“FLASH” selbst dann gewihlt werden kann, wenn die
als Sonderausstattung verfiighare Flash-Speicherkarte
nicht eingebaut ist, erscheint in diesem Fall eine Fehler-
meldung und die Funktion wird nicht ausgefiihrt.

m Src Sample (Source Sample Number)
Hiermit stellen Sie die Nummer des Quellen-Samples ein,

von dem kopiert werden soll.

O Einstellungen: 0001 ~ 1024
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m Dst Sample (Destination Sample Bank)
Hiermit stellen Sie die Bank des Ziel-Samples ein.

0 Einstellungen: DRAM, FLS (FLASH)

m Dst Sample (Destination Sample Number)
Hiermit wihlen Sie die Nummer des Ziel-Samples, zu dem
kopiert wird.

0 Einstellungen: 0001 ~ 1024

[F2]: Delete Sample

Dieser Job dient zum Léschen des ausgewéhlten Samples.
Die im Sample Edit-Modus durchgefiihrten Parameter-Ein-
stellungen werden ebenfalls initialisiert.

SHMEFLe@@@iCa-dL+RE1 3]

=AaMFLE JOE

Delete Samele

Samtle =EEEREAEA]T ——: a-dlL+R1

COFY |DEL | AFHMD MORM ExXTR

® Src Sample (Source Sample Bank)
Dieser Parameter wihlt die Bank des Quellen-Samples.

O Settings: DRAM, FLS (FLASH)

@IEED “FLASH?” ist nur wirksam, wenn eine Flash-Spe-
icherkarte (EXFLM1) in Ihren EX eingebaut ist. Obwohl
“FLASH” selbst dann gewihlt werden kann, wenn die
als Sonderausstattung verfiighare Flash-Speicherkarte
nicht eingebaut ist, erscheint in diesem Fall eine Fehler-
meldung und die Funktion wird nicht ausgefiihrt.

® Src Sample (Source Sample Number)
Hiermit stellen Sie die Nummer des Quellen-Samples ein,
von dem kopiert werden soll. Wihlen Sie “all data”, um
alle Samples in einer ausgewihlten Sample-Bank zu
16schen.

[J Settings: all data, 0001 ~ 1024

Dieser Job verbindet die Daten des Quellen-Samples 2 mit
dem Ende des Quellen-Samples 1 (anhdngen des Quellen-
Samples 2 an das Quellen-Sample 1) und kopiert das Ergeb-
nis zum Ziel-Sample. Nachdem Append ausgefiihrt worden
ist, bleiben die Daten des Quellen-Samples 1 und 2
unverdndert.

SHMEFLe@@@iCa-dL+RE1 3]

=AaMFLE JOE

ArrEend Samele

Stcl Samele = EAAM ——iasdL+E1

Src2 Samele = EHM ——iasdL+E1

D=t Samele = EAM G801 ——:a-dL+E1
COFY DEL |BFMDIMORM ExXTR

Sample-Modus
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m Srcl Sample (Source 1 Sample Number)
Hiermit wihlen Sie die Nummer des Quellen-Samples 1.

O Einstellungen: 0001 ~ 1024

m Src2 Sample (Source 2 Sample Number)
Hiermit wihlen Sie die Nummer des Quellen-Samples 2.

O Einstellungens: 0001 ~ 1024

m Dst Sample (Destination Sample Number)
Hiermit stellen Sie die Nummer des Ziel-Samples ein, zu
dem kopiert wird.

O Settings: 0001 ~ 1024

[F4]: Normalize Sample

Dieser Job normalisiert die Daten des gewéhlten Samples
und kopiert diese Daten zu einem bestimmten Ziel. Der Nor-
malize-Job erhoht die Lautstdrke des gesampleten Sounds auf
das Maximum, wobei jedoch noch keine Verzerrungen
auftreten. Diese Funktion ermdéglicht die unverzerrte Korrek-
tur von Daten, die mit einem sehr niedrigen Pegel aufdeze-
ichnet wurden. Nachdem Normalize ausgefiihrt worden ist,
bleiben die urspriinglichen Daten des Quellen-Samples
unverédndert.

SMFLo@@@iCa-dL+FE1 1]

[Mormalize Samtle]

Sro Samele
D=t Samele

nn
A3
m DI
==

COFY DEL AFHD |HOEMI|

® Src Sample (Source Sample Number)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Samples
ein, das normalisiert werden soll.

O Einstellungen: 0001 ~ 1024

m Dst Sample (Destination Sample Number)
Hiermit wéhlen Sie die Nummer des Ziel-Samples, zu dem
das normalisierte Sample kopiert wird.

0 Einstellungen: 0001 ~ 1024
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Dieser Job extrahiert einen ausgewéhlten Teil des bestimm-
ten Samples und kopiert die Daten zu einem anderen Sample.
Die extrahierten Daten werden im Quellen-Sample nicht
geloscht. Im Unterschied zur Copy Sample-Funktion konnen
Sie bei dieser Funktion lediglich einen Teil der gesampleten
Daten extrahieren. Es kann nur im DRAM (RAM) ge-
speichert werder.

=AaMFLE JOE

Exti-act. Samplel

SHMEL o@a@i ChewS a1

Stc Samile = REAM @@E] ——iMewSame]
D=t Sampele = 1

FAM BAAl ——: 1
Start =B B End =
COFY DEL aFMD HORM |[EXTE

® Src Sample (Source Sample Number)
Hiermit wihlen Sie die Nummer des Quellen-Samples, aus
dem extrahiert werden soll.

0 Einstellungen: 0001 ~ 1024

m Dst Sample (Destination Sample Number)
Hiermit wihlen Sie die Nummer des Ziel-Samples, zu dem
die extrahierten Sample-Daten kopiert werden.

[ Einstellungen: 0001 ~ 1024

m Start/End
Wenn das extrahierte Quellen-Sample verdndert wird,
werden hier der Start/End-Punkt des Samples automatisch
eingestellt. Die hier eingestellte Linge wird die Linge der
Daten, die extrahiert werden. Erforderlichenfalls konnen
Sie auch den Bereich der extrahierten Daten einstellen.

0 Einstellungen: Diese Einstellungen unterscheiden sich in
Abhingigkeit von der Linge des Quellen-Samples,
von dem extrahiert werden soll.



Song-Modus

Song Play-Modus

Dieser Modus setzt den eingebauten Sequenzer ein, um
Songs zu spielen, und verfiigt it =ber verschiedene Funktio-
nen, die im Zusammenhang mit der Song-Wiedergabe stehen.
Sie kénnen, ausgehend vom Song Play-Modus, den Record-
Modus aufrufen und einen Song aufnehmen. Die von Thnen
aufgenommenen Songs konnen auf Diskette gespeichert wer-
den, so daf} Sie sie jederzeit wieder verwenden konnen.

@IMEED  Weitere Einzelheiten zu Sequencer finden Sie auf Seite 60.

Ausgehend vom Song-Modus driicken Sie den Schalter
[SONG], um den Song Play-Modus aufzurufen. Wenn Sie den
Song Play-Modus aufrufen, erscheint die folgende Menii-
Anzeige. Im Song Play-Modus stehen vier verschiedene
Arten von Meniis zur Verfiigung.

= M@@1 SOMGoCIMit Sondg 3
12343682 NNERLEE
FuThry = - N N N E E N N N N N N N E NN
Meas= 1 4 Loor=0of{f:Ba61-Ea81
Click=s rec 1 144 TemPo= 126.8
Fattern= BAL- off ——1
EHsoMEFF< TCH HAHE LoOCl LoCe

OO0 0

[F1]: SONG (Einstellungen, die im Zusammenhang mit der Song-
Wiedergabe stehen)

[F2]: PFX (Einstellungen, die im Zusammenhang mit den Play Effects
stehen)

[F3]: TCH (Einstellungen, die im Zusammenhang mit den Spur-
Sendekanilen stehen)

[F4]: NAME (Einstellungen, die im Zusammenhang mit der Bezeich-

nung von Songs stehen)

Diese Parameter werden dazu verwendet, die Funktionen fiir
Mute und Play Effects Thru fiir jede einzelne Song-Spur
(Track 1~ 16, Pt Track, Fx Track) einzustellen. Die Einstel-
lung kann auf “on” oder “off” erfolgen. Es stehen ebenfalls
Einstellungen zur Verfligung, die im Zusammenhang mit der
Song-Wiedergabe stehen, etwa Tempo und Loop.

Verbleibende Speicher Takt

Song-Bezeichnung

@m_ Maa | SOMGeLInit Song 1
+ B 1 2 3 ? 221011215 15 E
Mutennnnnnnnnnnnnnnnnn
FuThry = - OE E E E N N N N N N N N N E N
Meas= H B ocolF=0off: B0E1-E8E1
Click= rez J 1-4 TempPo= 1:28.0
Fattern= BE[- off —--1
H120MEFFX TCH HaME LOC1 LOCE
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m Verbleibender Speicherplatz
Diese Balken-Graphik gibt Auskunft {iber den noch fiir die
Aufnahme zur Verfiigung stehenden Speicherplatz bzw.
den noch verbleibenden Speicherplatz des internen
Sequenzers. Diese Funktion ist fiir alle internen Sequenz-
er-Funktionen, d.h. Song, Pattern und Arpeggio,
verfiigbar.

® Measure/SONG (Song Name)
Hier werden die Song-Bezeichnung und die gegenwértige
Taktnummer angezeigt. Diese Positionen kénnen nicht
verdndert werden.

Track-Section

Diese Einstellungen werden dazu verwendet, selbst wiahrend
der Wiedergabe eines Songs fiir jede einzelne Spur die Para-
meter fiir Mute und Play Effects Thru auf “on” oder “off”
zu stellen.

® Track Number
Ein Song besteht aus 1~ 16 Sequence Tracks, Pt (Pattern)
Tracks und Fx (Pattern Play Effects) Tracks. Die Spur-
Nummer (Track Number) wird bei solchen Spuren her-
vorgehoben (das Kistchen erscheint in schwarzer Farbe),
auf denen bereits Aufnahmen erfolgt sind und die Daten
enthalten.

® Mute
Dieser Parameter stellt die Stummschaltung (Mute) fiir
eine Spur ein, indem der Cursor zur Mute-Zeile gefiihrt
und mit dem Datenrad oder [INC]/[DEC] die Einstellung
auf “on” oder “off” erfolgt. Wie in der Abbildung gezeigt,
gibt ein schwarz gefdrbtes Kédstchen an, das Mute auf “on
gestellt ist. Wenn Mute auf “on” eingestellt ist, wird die
betreffende Spur wihrend der Wiedergabe stummgeschal-
tet und der Sound voriibergehend nicht mehr
wiedergegeben. Wenn Mute auf “off” eingestellt ist,
erscheint nur die Umrandung des Késtchens, Mute wird
aufgehoben und der Sound ist wieder horbar.

m Play Effects Thru
Dieser Parameter stellt FxThru (Play Effects Thru) fiir
eine Spur ein, indem der Cursor zur FX Thru-Zeile
gefiihrt und mit dem Datenrad oder [INC|/[DEC] die Ein-
stellung auf “on” oder “off” erfolgt. Wie in der Abbildung
gezeigt, gibt ein schwarz gefdrbtes Kdstchen an, das FX
Thru auf “on” gestellt ist. Wenn FxThru fiir eine Spur auf
“on” eingestellt ist, werden die Play Effects voriibergehend
wihrend der Wiedergabe umgangen. Wenn FxThru auf
“off” gestellt ist, wird nur die Umrandung des Késtchens
angezeigt und die FxThru-Funktion aufgehoben. Daher
werden die Play Effect-Einstellungen wieder wirksam.

@"EED Die Play Effects Thru-Funktion ist fiir die Pattern Play
Effects-Spuren nicht verfiigbar.

Song-Modus
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Pt: Pattern- Spur r Fx: Pattern Play Effects-Spur Spuren 1~16

Eﬁnﬁ] CakM@@i SOMGeCInit Song ]

Rl 2 245672 2101 1213 1915 16

Mute n CECEER = -

FuThry = - EEE OO0 OE e e ...
Meas= BEl1:1 BE1- BE]

did Look= off:
1d TempPo= |5

FPattern= [-— off ——1
ENsoMsFFX TCH IHAHE LOC1 LocE

=

Click= rec

Eine Spur, bei der
FxThru auf “on” eingestellt ist

Eine Spur, bei der
Mute auf “on” eingestellt ist

@IEED Wenn der Cursor auf die Mute- oder FxThru-Zeile
gestellt ist, konnen Sie eine Spur direkt wihlen, indem
Sie den entsprechenden Schalter TRACK [1 ~ 16] auf
dem Bedienfeld driicken (nur EX5/7). Sie konnen direkt
Mute oder FxThru auf an- oder ausschalten, indem Sie
den Schalter [F1] PTN gedriickt halten und den vorgese-
henen Schalter TRACK [1 ~ 8] driicken, sofern sich der
Cursor auf der Linie Mute oder FxThru befindet.

Ll

[[ITINTIN I Red fu]

=
=0 B 0-0|5n
[on] N T

—
=|m

Itit Somsy 3]

LERHES

f BAl- Bal

.

- off —-1
LOCi LOCE

Meas= BE1:
Click= rec

JO0
im0 0

H120HGFFH TCH HAHME

m Meas (Measure)

Dieser Parameter kennzeichnet und stellt die Takt- (Mea-
sure) und Taktschlag-Nummern (Beat) im gegenwirtig
gewdhlten Song ein.

O Einstellungen: 001 ~ 999

@I'EED Die Schalter [REW] und [FWD] des Sequenzers kénnen
ebenfalls dazu verwendet werden, schnell vorwérts und
riickwiirts zu spulen, und mit dem Schalter [TOP]
kehren Sie zum ersten Takt des Songs zuriick.

Time Signature

Dieser Parameter kennzeichnet das Taktmafs eines Songs.
Das Taktmafd kann im Song Record-Modus eingestellt
werden (siche Seite 193).

Click (Metronome) (Click-Modus)

Dieser Parameter stellt den Sound-Modus fiir das
Metronom ein (Click). Es stehen vier Modi zur Verfiigung,
“off” (keine Tonwiedergabe), “rec” (erklingt wihrend der
Aufnahme), “play” (erklingt wihrend der Aufnahme und
Wiedergabe) und “all” (erklingt stets). Diese Funktion ist
bei Live-Auftritten oder bei Aufnahmen praktisch, um im
Takt zu bleiben.

0 Einstellungen: off, rec, play, all

@IMEED  Klang und Lautstirke des Metronoms (Click) kann in
der PFX-Anzeige (siche Seite 187) eingestellt werden.

Click (Metronome) Beat
Dieser Parameter stellt den Taktschlag (Noteneinheit) ein,
bei der das Metronom (Click) ertont.

0 Einstellungen: 1/4, 1/8, 1/16

® Loop

Dieser Parameter stellt die Loop-Wiedergabe auf “on
oder “off”. Die Loop-Funktion bewirkt, dafs die Wieder-
gabe in einer Endlosschleife erfolgt, wobei die als Start-
und Endpunkt einzustellenden Takte bestimmt werden
miissen.

0 Einstellungen: on, off

Loop Start/End Point

Dieser Parameter stellt den Bereich der Schleife ein (d.h.
den Anfangs- und Endtakt fiir die Wiedergabe). Wenn
Loop auf “on” eingestellt ist, wird der betreffende Bereich,
wie oben bereits erldutert, wiederholt gespielt.

0 Einstellungen: Ein beliebiger Startpunkt und Endpunkt kann
von 001 ~ 999 eingestellt werden.

@II"EED Wenn Sie den Song an einem Takt vor dem Schleifen-
bereich beginnen, setzt die Schleifen-Funktion ein, wenn
Sie den Startpunkt erreicht haben. Wenn Sie jedoch den
Song bei einem Takt beginnen, der nach dem Schleifen-
bereich liegt, wird die Wiedergabe nicht verdndert und
der Song wie jeder beliebige andere Song gespielt und
am Ende automatisch gestoppt.

Tempo
Dieser Parameter stellt das Tempo des gespielten Songs
ein.

[ Einstellungen: 30.0 ~ 250.0

Pattern

Dieser Parameter zeigt das Pattern an, das fiir den Takt
des gegenwartig gewadhlten Songs eingestellt ist. Wenn in
der gegenwartig gewdhlten Pattern-Spur kein Pattern
aufgenommen ist, kénnen Sie ein Pattern wéhlen, das zu
dem betreffenden Song besonders gut pafit. Die Aufnahme
einer Pattern-Spur wird auf Seite 196 erldutert und erfolgt
im Song Record-Modus.

[ Einstellungen: off, 01 ~ 50, end

@ITEED Im Pattern Record-Modus (Seite 223) kénnen maximal
50 verschiedene Pattern kreiert werden.

[F7]1/[F8]: LOC1/LOC2 (Location 1/2)

Den Funktionsschaltern [F7] und [F8] kénnen
entsprechende Taktnummern (“Locations”) zugeordnet
werden. Spéter konnen Sie diese Locations unabhédngig
davon wieder abrufen, ob der Song wiedergegeben wird
oder nicht. Driicken Sie [F7] und [F8], um die betref-
fenden Location-Punkte wieder aufzurufen.

Um Location 1 zu bestimmen, halten Sie den Schalter
[SHIFT] gedriickt und driicken [F7]. Auf dieselbe Weise
halten Sie den Schalter [SHIFT] gedriickt und driicken
[8],um Location 2 einzustellen. Driicken Sie entweder
[F7] oder [F8], um den hier eingestellten Takt (Loca-
tion) abzurufen.
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Song Control

0000600 O0OGCOSOIS
Die Wiedergabe eines Songs wird mit den Schaltern

des Sequenzers gesteuert.

TOP REW FWD

O (0]
REC STOP PLAY

[TOP]: Stellt den Song auf den ersten Takt zuriick.

[REW] (Rewind): Schneller Riicklauf durch die Taktnum-
mern des Songs.

[FWD] (Forward): Schneller Vorlauf durch die Taktnummern
des Songs.

[REC] (Recording): Schaltet den Song im Song Record-Modus
ein.

[STOP]: Stoppt die Wiedergabe.

[PLAY]: Beginnt die Wiedergabe.

[F2]: PFX (Play Effecis

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit den Play
Effects. Die Play Effect-Funktion erméglicht es Thnen, die
Anschlagsempfindlichkeit und das Sound-Timing von MIDI-
Noten voriibergehend einzustellen. Sie konnen das Feeling
(Groove) der Wiedergabe verindern, ohne die
urspriinglichen Daten zu verdndern. Aufserdem konnen Sie
einem Pattern verschiedene Grooves zuordnen, indem Sie
eine der 100 verschiedenen Groove-Schablonen einsetzen
oder Thre ganz personlichen Groove-Schablonen kreieren.
Unterschiedliche Play Effects konnen fiir jede einzelne Spur
eingestellt werden.

Driicken Sie [F2] und die PFX-Anzeige erscheint. Zur
Anzeige werden die [F5] (All), [F6] (TR) und [F8]
(GROOVE)-Funktionen hinzugefiigt. Wenn Sie den Schalter
[F8] driicken, 6ffnen Sie damit die Groove Template-Anzeige,
wo Sie IThre eigenen Groove-Schablonen erzeugen bzw. den
Inhalt der voreingestellten Groove-Schablonen priifen
konnen.

= M@@1 SOMGeCInit Scohd 3
tFPlad Effect

—Grooye————Uzl= off THP— BEE: off

Str= 16868% Tim= 1H@@X el— 188% Gat= 186%
-0ffset

Clk=+ @ _lel=+ 8 Uel= 188% Gat= 186%
Trns= +

GROOVE

SO0ME |[FEXTCH HAME ALL

Vorgehensweise bei der Einstellung der Play Effects

© Starten Sie die Song-Wiedergabe.
Driicken Sie den Schalter [PLAY]| um die Song-
Wiedergabe zu starten.

@I"EED  Play Effects konnen eingestellt werden, wenn
der Song gestoppt ist. Ferner kénnen Sie die Ein-
stellungen auch gleichzeitig mit der Wiedergabe
eines Songs vornehmen. Diese Funktion
ermoglicht es Thnen, den jeweiligen Effekt zu
priifen und anzuhoren, der durch Play Effects
erzeugt wird.

© Wiihlen Sie [F5] ALL oder [F6] TR.
Wenn Sie dieselben Play Effects allen Spuren gleich
mifig zuordnen wollen, driicken Sie [F5], um ALL
(alle Spuren) zu wihlen. Wenn Sie andererseits die
Play Effects fiir jede einzelne Spur individuell und
unterschiedlich einstellen méchten, driicken Sie
[F6], um TR (jede einzelne Spur) zu wihlen.

S0OMG FLET oo H@@l SORGeCInit Sorns ]
Trl1:Play EFFect
—Groowe————L5 TYe= BOE! off

of
Str= 106k T1m— lElElf Vel= 106% Gat= 188X
—0ff=et

Eate
Clk= + l=l= + B LUel= 168@% Gat= 188%
Mﬁ
S0NGE TCH HaHE ALl GEROOLE
F5 F6
© Wihlen Sie die Spur, auf die Sie Play Effects
anwenden mochten.
Wenn Sie oben in Schritt @ TR (jede Spur) gewahlt

haben, wihlen Sie nun eine der 16 Spuren, Tr
1~16.

= M@@1 SOMGELInit Song 31
iFlad Effect
—Gr-oouwe————Ual= off T4ie= BEE: off
Str= 1606% Tim= 160@0% Uel= 1060% Gat= 166%
—fo et Fate
BEUEI= + 8 LlUel= 166% Gat= 166%

Clk= +
SOHG |FEXI TCH HAME ALL

Trhs= +

GROOVE

@IIEEP Dieser Schritt ist nicht erforderlich, wenn Sie
oben in Schritt @ ALL (alle Spuren) gewihlt
haben.

O Wihlen Sie eine Groove-Schablone.
Bewegen Sie den Cursor zu Type und wéhlen Sie
eine Groove-Schablone. Wenn Sie eine User
Groove-Schablone wihlen, fithren Sie den Cursor
nun zu Val (Value; Wert) und wihlen Sie einen
Quantize-Wert.

o Maail SORGeLInit Sons ]

SOMNG FLAT
Tr1iFlad E??ect

—Grooe————Ll THP-% IE-IS!LLahmze
Str= 1@@% Tlm— 1aax U] 1aEs

-0ff=

et Fat.
Clk= + @ Usl= + @ Usl= 100% Gat= 108%
Trhs= + @

S0MG |[FEXI TCH MaME ALl

GREOOVE

@IEED Wenn eine Schablone unter den 1 ~ 100 Preset
Groove-Schablonen gewihlt worden ist, kann der
Quantize-Wert bestitigt, aber nicht verdndert
werden.

© Stellen Sie die einzelnen Parameter ein.
Stellen Sie die erforderlichen Parameter ein.

O Stellen Sie Play Effects fiir andere Spuren ein.
Wiederholen Sie die Schritte €@ ~ @ und stellen Sie
die Play Effect-Einstellungen fiir die gewiinschten
Spuren ein.
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®m Tr (Track Number)
Dieser Parameter kennzeichnet die gegenwértig gewéhlte
Spur-Nummer (1 ~ 16). Wihlen Sie die Spur, die durch
Play Effects beeinfluf3t werden soll.

[ Einstellungen: Trl ~ 16

@IIMEED  Die Schalter TRACK [1 ~ 16] auf dem Bedienfeld
konnen ebenfalls dazu verwendet werden, eine Spur-
Nummer zu wihlen (nur EX5/7).

@I'EED Wenn mit [F5] ALL gewihlt ist, sind die Play Effects-
Einstellungen fiir alle Spuren identisch, unabhéngig
davon, welche Spur Sie hier wihlen.

Groove

Sie konnen eine Groove-Schablone nach Wunsch wihlen und
Parameter fiir jede der Groove-Schablonen einstellen.

® Val (Quantize value)
Dieser Parameter gibt den Quantize-Wert fiir jede einzelne
Spur an. Der Quantize-Wert stellt die Grundnote ein, die
die jeweilige Groove-Schablone zur Korrektur des Timings
verwendet. Sie konnen diesen Wert nur verdndern, wenn
Sie eine User Groove-Schablone gewéhlt haben.

O Einstellungen: off, £ £ F M 5 IF 1 F+FF,
Ji+0EF

m Type
Dieser Parameter stellt Template Type (Schablonen-Typ)
fiir jede einzelne Spur ein. Um verschiedene Grooves
anzuwenden, wihlen Sie eine Schablone aus den 100 Pre-
set Groove-Schablonen oder von Ihren eigenen original
User Groove-Schablonen (siche Seite 190). Wenn Sie keine
Schablone verwenden, stellen Sie 000 (aus) ein.

0 Einstellungen: 000 (off), 001 ~ 100, 101 (user)

QO"EED Weitere Einzelheiten zu den Preset Groove-Schablonen
finden Sie in der Groove Template-Liste in der getrennt
gelieferten Broschiire mit Datenlisten.

m Str (Quantize Strength)
Dieser Parameter stellt den Grad ein, wie stark das Timing
der Song-Daten zur Matrix-Position (Seite 191) bewegt
wird, die in der Groove-Schablone vorherbestimmt ist.
Wie im Diagramm gezeigt, wird das Timing genau zu der
in der Groove-Schablone eingestellten Matrix-Position
bewegt, wenn 100 % eingestellt wird. Wenn 0% eingestellt
ist, werden die Song-Daten iiberhaupt nicht beeinflufst.

Originaldaten

Quantisiert mit )"

Quantisierungsstarke = 100%

® Tim (Timing)

Dieser Parameter stellt den Grad der Verdnderung des
Clock Shift-Wertes (Seite 189) ein, der in der Groove-Sch-
ablone vorherbestimmt ist und dem Timing der Song-
Daten hinzugefiigt wird. Wenn die Einstellung auf 100 %
erfolgt ist, wird Clock Shift unverdndert berechnet. Wenn
die Einstellung auf 0% erfolgt ist, wird Clock Shift 0 und
das Timing der Originaldaten wird nicht verdndert. Wenn
die Einstellung iiber 100 % erfolgt, wird der Clock Shift-
Wert grofier als der urspriingliche Wert.

O Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

Vel (Velocity)

Dieser Parameter stellt den Grad der Verdnderung des
Velocity Offset-Wertes (Seite 189) ein, der in der Groove-
Schablone vorherbestimmt ist und dem Anschlagsemp-
findlichkeitswert der Song-Daten hinzugefiigt wird. Wenn
die Einstellung auf 100 % erfolgt ist, wird Velocity Offset
unverdndert berechnet. Wenn die Einstellung auf 0 %
erfolgt ist, wird Velocity Offset 0, und Anschlagsempfind-
lichkeit der Originaldaten wird nicht verdndert. Wenn die
Einstellung tiber 100 % erfolgt, wird der Velocity Offset-
Wert grofler als der urspriingliche Wert.

O Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

QII"EED Wenn der hier eingestellte Wert einen Anschlagsemp-
findlichkeitswert unter “1” bestimmt, wird der Wert
durch “1” ersetzt.

@I"EE® Wenn der hier eingestellte Wert einen Anschlagsemp-
findlichkeitswert iiber 127 bestimmt, wird der Wert
durch “127” ersetzt.

Gat (Gate Time)

Dieser Parameter stellt den Grad des Gate Time Rate-
Wertes (Seite 190) ein, der in der Groove-Schablone
vorher-bestimmt ist und der der Austastzeit (“Gate Time”
ist die Liange von Noten) der Song-Daten hinzugefiigt
wird. Wenn die Einstellung auf 100 % erfolgt ist, folgt die
Austastzeit der Song-Daten den Wechseln entsprechend
zur vorher bestimmten Gate Time Rate. Wenn die Einstel-
lung auf 0% erfolgt ist, verdndern sich die urspriinglichen
Austastzeiten nicht. Wenn eine Einstellung iiber 100 %
erfolgt, sind die Verdnderungen der Austastzeiten grofier
als die Einstellung von Gate Time Rate.

[ Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

@I"EE® Wenn der hier eingestellte Wert einen Austastzeit-Wert
unter “1” bestimmt, wird der Wert mit “1” ersetzt.

¢

Quantisierungsstarke = 50%

[ Einstellungen: 0 ~ 100 %

Offset

Dieser Parameter stellt die Korrekturwerte von Clock Shift
und Velocity fiir jede einzelne Spur ein.
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m Clk (Clock Shift)

Die Clock Shift-Funktion bewegt (verschiebt) das Wieder-
gabe-Timing in Clock-Einheiten vorwérts und riickwiérts.
Die Linge einer Clock-Einheit entspricht 1/480 einer
Viertelnote. Wenn die Einstellung auf einen positiven
Wert erfolgt, bewegt sich das Wiedergabe-Timing
riickwérts. Wenn die Einstellung auf einen negativen Wert
erfolgt ist, bewegt sich das Wiedergabe-Timing vorwarts.
Wenn die Einstellung auf + 240 erfolgt, wie im Beispiel
des Diagramms gezeigt, bewegt sich das Wiedergabe-Tim-
ing um die Hilfte einer Viertelnote (d.h. einer Achtelnote)
riickwérts.

Originaldaten

I S e B e E—

Clock Shift = +240

Pt

Clock Shift = -240

[ Einstellungen: -999 ~ 0 ~ + 999

Vel (Velocity)

Dieser Parameter stellt den Velocity-Korrekturwert ein
(Velocity ist die Stirke, mit der Sie auf der Tastatur spie-
len). Der hier eingestellte Wert erhsht oder vermindert
den Anschlagsempfindlichkeitswert der Originaldaten.
Wenn die Einstellung auf einen positiven Wert erfolgt ist,
wird die Anschlagsempfindlichkeit héher. Wenn die Ein-
stellung auf einen negativen Wert erfolgt ist, wird die
Amnschlagsempfindlichkeit schwécher. Bei einer Einstel-
lung von 0 verédndert sich die Anschlagsempfindlichkeit
der Originaldaten nicht.

Originaldaten
¢

4 4 | 4 | °

A A A I A I hi

(Vel) H ﬂ 1 H

96 64 32 127 96
Velocity Offset = —20

¢ ¢ Py | * | °

h h h I h I hi

W

76 44 12 107 76
Velocity Offset = +20

¢ ¢ Py | ¢ | °

h h h I T I hi

(ve) H H [] H

116 84 52 127 116

0 Einstellungen: -99 ~ 0 ~ + 99

@IMEED Wenn der hier eingestellte Wert einen
Anschlagsempfindlichkeitswert unter “1” bestimmt,
wird der Wert mit “1” ersetzt.

@IIEED Wenn der hier eingestellte Wert einen
Anschlagsempfindlichkeitswert iiber 127 bestimmt, wird
der Wert mit “127” ersetzt.
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Rate

Dieser Parameter stellt den Wert der Velocity- und Gate
Time-Rate fiir jede einzelne Spur ein.

m Vel (Velocity)
Dieser Parameter stellt den Wert von Velocity Rate ein.
Durch Multiplikation der Anschlagsempfindlichkeit der
Originaldaten mit dem hier eingestellten
Anschlagsempfindlichkeitswert hat den fiir die Wieder-
gabe tatsédchlich verwendeten Anschlagsempfind-
lichkeitswert zum Ergebnis. Wenn die Einstellung auf
100 % erfolgt ist, gibt es keine Verdnderung gegeniiber
dem urspriinglichen Anschlagsempfindlichkeitswert.
Wenn der Wert hoher als 100 % eingestellt ist, wird die
Anschlagsempfindlichkeit hoher. Wenn der Wert auf
weniger als 100 % eingestellt ist, wird die
Anschlagsempfindlichkeit schwicher.

Originaldaten

Py ° Py | Py | °

¢ ¢ hd \ hd \ g
(Vel) H ﬂ ] H

96 64 32 127 96
Velocity Rate =50%

° ° ¢ | ¢ | Py

hi hi T I A I hi

(Vel) m M = ﬂ m

48 32 16 63 48
Velocity Rate =150%

° ° s | P | s

¢ ¢ hd \ hd \ hd
(Ve.ﬂ H []

127 96 48 127 127

[ Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

@I"EED Wenn der hier eingestellte Wert einen
Anschlagsempfindlichkeitswert unter “1” bestimmt,
wird der Wert mit “1” ersetzt.

@I"EE® Wenn der hier eingestellte Wert einen

Anschlagsempfindlichkeitswert iiber 127 bestimmt, wird

der Wert mit “127” ersetzt.

Song-Modus
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m Gat (Gate Time)

Dieser Parameter stellt den Wert von Gate Time Rate ein.
Durch Multiplikation der Austastzeit der Originaldaten
mit dem hier eingestellten Austastzeitwert hat den fiir die
Wiedergabe tatsdchlich verwendeten Austastzeitwert zum
Ergebnis. Wenn die Einstellung auf 100 % erfolgt ist, gibt
es keine Verdnderung gegeniiber dem urspriinglichen Aus-
tastzeitwert. Wenn der Wert hoher als 100 % eingestellt
ist, wird die Austatstzeit linger. Wenn der Wert auf
weniger als 100 % eingestellt ist, wird die Austastzeit
kiirzer.

Originaldaten

4 4 4 | Iy | 4
hd hd hd l hd l hd
(Gate) [[]  [T] [
48 48 95 86 48
Gate Time Rate =50%
4 4 4 | Iy | Y
hd T hd l hd l T
Gae) [1 [1 [ [ O
24 24 47 43 24
Gate Time Rate =150%
4 4 4 | Py | s
T T hd l hd l T
(Gate) [ ] [7] | || | [
72 72 01746 01733 72

O Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

@IIEED Wenn der hier eingestellte Anschlagsempfind-
lichkeitswert unter “1” liegt, wird der Wert mit “1”
ersetzt.

Transpose

® Trns (Transpose)

Dieser Parameter stellt die Tonhohe fiir alle Song-Daten in
jeder Spur in Halbténen ein. Wenn z.B. ein Wert von + 12
eingestellt ist, wird die Tonhdohe aller Daten um eine
Oktave hoher.

O Einstellungen: -127 ~ 0~ + 127

@IEED  Eine Transponierungseinstellung, die den
oberen/unteren Grenzwert fiir die MIDI-Notennum-
mern (0 ~ 127) iiberschreitet ist ungiiltig.

[F5]: ALL [F6]: TR (Track)

Wenn [F5]: ALL gewihlt ist, sind alle Verdnderungen, die
vorgenommen werden, fiir alle Spuren wirksam.

Wenn [F6]: TR gewiihlt ist, sind alle Verinderungen, die
vorgenommen werden, fiir die bestimmte Spur wirksam.
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[F8]: GROOVE (Groove Template)

Wenn Sie den Schalter [F8] driicken, schaltet die Anzeige auf
die GROOVE-Anzeige um. Hier kénnen Sie Thre eigenen
User-Schablonen kreieren oder die Einstellungen einer Preset
Groove-Schablone verwenden. Die [F6] COPY-Funktion wird
der Anzeige hinzugefiigt.

C——HMa@ail SanGoCImit Song ]

TYREBES —
L want.ize] 1 iz 1 i

[BITE=Tg)
ClkSft= + o ooooo
GruTim= 168
VelOft= + @71

SOMG _FF#_TCH HAME

E

Die Groove-Schablonen gibt Thnen direkten Zugriff auf Ein-
stellungen, die Threm Song einen gewissen “Touch” (Groove)
hinzufiigen, indem Sie das Timing der Song-Daten mit Hilfe
der Play Effect-Funktion verdndern. Jede Groove-Schablone
enthélt die Parameter eines Taktes.

Sie konnen Thre eigene Schablone erzeugen, indem Sie eine
Schablone aus den 100 Typen der Preset Groove-Schablonen
auswéhlen und die gewiinschten Verdnderungen vornehmen.
Oder Sie konnen eine Schablone dadurch erzeugen, dafs Sie
alle Parameter von Anfang an neu einstellen.

Verfahrensweise zum Erzeugen einer User-Sch-
ablone.
00000000 00O0OCEOCEONOGONOINOEONONONONONONONOEOEOEOEEOOONOEOPOS
@ Verwenden Sie eine User Groove-Schablone.
Es stehen zwei Moglichkeiten zur Verfiigung, eine
User Groove-Schablone zu wihlen.

Wenn Sie eine User Groove-Schablone auf
Grundlage einer Preset Groove-Schablone
kreieren:

1.1 Kopieren Sie eine Preset Groove-Schablone mit
der Copy-Funktion (Seite 192).

Wenn Sie eine User Groove-Schablone von
Anfang an neu gestalten:

1.2. Wihlen Sie “usr “ (User) im Tmplt-Parameter
(Template), um eine User Groove-Schablone zu
wiéhlen.

@ Stellen Sie die Matrix ein, bzw. den Quantize-Wert.
Im Quant-Parameter (Quantize-Wert) wihlen Sie die
Note, die den Bezugswert bildet, auf den sich alle
Zeitkorrekturen beziehen. Diese Wahl bestimmt die
Matrix der Schablone.

@ Stellen Sie die Parameter fiir jeden einzelnen Matrix-
punkt ein.
Verwenden Sie die Schalter fiir Horizontalbewegung
des Cursors [<€/P], um diese Markierung V zu
einem Matrix-Punkt zu bewegen, den Sie editieren
mochten. Verwenden Sie dann die Schalter fiir die
Vertikalbewegung des Cursors [A/ V], um die
gewiinschten Parameter zu wéhlen und einen Wert
dafiir einzustellen.

@IMEED - Sie konnen die Parameter sogar dann editieren,
wenn ein Song wiedergegeben wird.




®m Tr (Track Number)

Dieser Parameter kennzeichnet die gegenwértig gewéhlte
Spur-Nummer (1 ~ 16). Wihlen Sie die Spur, bei der Sie
die Groove-Schablone editieren mochten.

O Einstellungen: Trl~ 16

@IIMEED  Die Schalter TRACK [1 ~ 16] auf dem Bedienfeld
konnen ebenfalls dazu verwendet werden, eine Spur-
Nummer zu wihlen (nur EX5/7).

Type

Hier wird der gegenwirtige Schablonen-Typ fiir jede
einzelne Spur angezeigt. Der Inhalt jeder einzelnen Posi-
tion wird in Groove View angezeigt. Es konnen unter-
schiedliche Schablonen-Typen gewihlt werden. Um eine
User-Schablone zu kreieren, wihlen Sie an diesem Punkt
“usr”. Die nachfolgenden Parameter konnen nur dann
gewihlt und modifiziert werden, wenn die User-Schablo-
nen (usr) gewaihlt ist.

0 Einstellungen: off (000), 001 ~ 100, 101 (usr)

Quant (Quantize value)

Dieser Parameter kennzeichnet den Quantize-Wert fiir die
gegenwirtig gewidhlten Groove-Schablone. Der Quantize-
Wert bestimmt fiir jede Groove-Schablone die Note, die als
Basiswert verwendet wird, an dem sich alle Zeitkorrek-
turen orientieren. Der hier eingestellte Parameter kann
mit dem Groove Strength-Parameter in der Play Effect-
Anzeige eingestellt werden. Wenn als Template Type
“usr” gewdhlt ist, konnen Sie die Werte verdndern.
Wihrend Sie die Werte verdndern, wechseln die Matrix-
Punkte (siehe unten) in Groove View entsprechend.

O Einstellungen: off, £ £¥ F IMF I 15 1 F+F5
ST

Groove View

00 0000OGOGCOSNSS
Diese Anzeige ermdéglicht es Thnen, die Einstellungen

fiir Grid, Clock Shift, Gate Time, und Velocity, die
prinzipiell auf dem Quantize-Wert basieren, visuell zu
erfassen. Groove View ermoglicht es Thnen, die Einstel-
lungen der Preset Groove-Schablonen zu priifen und
Thre eigenen User Groove-Schablonen zu kreieren und
zu priifen.

oo Madl S0RGeCInit Sonas ]
Dlbuantized
LantlzZe
Quant = F 1 1|2 13 14
Clksft= + Be L a e naaahhnt
GruTim= 188 0 i i
VelOft= + B 1 I I I 1
Z0ME FFX TCH HAME COFY laROOVET
Grid
o000

Bei Grid (Matrix) handelt es sich um die Basiseinheit,
die Sie verwenden, wenn Sie eine Groove-Schablone
einstellen, und die mit Hilfe der Parameter Measure,
Beat und Clock unit in Groove View angezeigt wird.
Die Auflésung der Matrix-Verdnderungen hingt vom
Quantize-Wert ab. Die Schablonen ist mit acht Tak-
tschldgen konfiguriert.
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V -Marke

o000 000OO
Diese Marke ermoglicht es Thnen, eine bestimmte

Matrix zu wihlen. Verwenden Sie die Schalter fiir die
horizontale Cursor-Bewegung [<€/» ] um sich
vorwarts oder riickwirts durch die Matrix zu bewegen.
Wenn die Markierung 0 zu einem Matrix-Punkt
bewegt wird, werden die gegenwiértigen Parameter-Ein-
stellungen fiir die gewidhlte Matrix angezeigt, und Sie
konnen die Werte iiberpriifen. Wenn die User Groove-
Schablone gewihlt ist, konnen Sie die Parameterwerte
in Matrix-Einheiten einstellen.

m CIkSft (Clock Shift)

Der Clock Shift-Parameter bewegt (verschiebt) das
Wiedergabe-Timing in Clock-Einheiten vorwarts oder
riickwarts. Bei den User Groove-Schablonen kénnen Sie
den Betrag der Vorwirts- oder Riickwirtsbewegung fiir die
Clock-Nummer an jeder Matrix-Position einstellen. Der
hier eingestellte Wert kann mit dem Groove Timing-Para-
meter in der Play Effect-Anzeige eingestellt werden.

Bei den Preset Groove-Schablonen konnen die Werte fiir
Clock Shift fiir jeden Matrix-Punkt tiberpriift, aber nicht
editiert werden.

[ Einstellungen: Die Werte von der mittleren Clock-Nummer
zwischen der vorhergehenden Note und der
gegenwirtigen Note bis zur mittleren Clock-
Nummer zwischen der gegenwirtigen Note
und der folgenden Note (der tatsichliche
Clock-Wert, der eingestellt werden kann, ist
abhédngig vom Quantize-Wert unter-
schiedlich).

GrvTim (Groove Gate Time)

Der Groove Gate Time-Parameter verdndert die Aus-
tastzeit der Originaldaten. Bei den User Groove-Schablo-
nen konnen Sie den Betrag der Erh6hung/Verminderung
der Austastzeit der Originaldaten fiir jede Position der
Matrix einstellen. Der hier eingestellte Parameter kann
mit dem Groove Gate Time-Parameter in der Play Effect-
Anzeige eingestellt werden.

Bei den Preset Groove-Schablonen kénnen die Groove
Gate Time-Werte fiir jeden Matrix-Punkt tiberpriift, aber
nicht editiert werden.

O Einstellungen: 0 ~ 100 % ~ 200 %

VelOft (Velocity Offset)

Der Velocity Offset-Parameter verdndert die
Anschlagsempfindlichkeit der Originaldaten. Bei den User
Groove-Schablonen kénnen Sie den Betrag der
Erhohung/Verminderung fiir den Anschlagsempfind-
lichkeitswert der Originaldaten fiir jeden Matrix-Punkt
einstellen. Der hier eingestellte Parameter kann mit dem
Groove Velocity-Parameter in der Play Effect-Anzeige
eingestellt werden.

Mit den Preset Groove-Schablonen kénnen die Velocity
Offset-Werte fiir jeden einzelnen Matrix-Punkt gepriift,
aber nicht editiert werden.

0 Einstellungen: ~99~0~ +99

Song-Modus



[F6]: COPY

Dieser Parameter ermoglicht es Thnen, die gegenwartig
gewihlte Preset Groove-Schablone zu einer User Groove-
Schablone zu kopieren. Eine bestimmte Preset Groove-
Schablone kann als Grundlage fiir die Kreation einer User
Groove-Schablonen verwendet werden.

[F5]: ALL [F6]: TR (Track)
Wenn [F5]: ALL gewiihlt ist, sind alle Verinderungen, die
vorgenommen werden, fiir alle Spuren wirksam.

Wenn [F6]: TR gewihlt ist, sind alle Verdnderungen, die
vorgenommen werden, fiir die bestimmte Spur wirksam.

© Bewegen Sie den Cursor zum Parameter Type und wihlen
Sie die Preset Groove-Schablone, die kopiert werden soll.

[F4]: NAME (Song Name

Dieser Parameter ermoglicht es Thnen, die Bezeichnung eines
Songs mit maximal zehn Buchstaben und/oder Zahlen zu
wihlen.

© Driicken Sie [F6] (COPY), um die Kopierfunktion
auszufiihren. Nachdem der Kopiervorgang abgeschlossen ist,
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige, und es
wird automatisch eine User Groove-Schablone gewihlt.

snpoyy-Buog

[F3]: TCH (Transmit Channel

Dieser Parameter stellt den Sendekanal fiir jede einzelne
Spur ein, und wohin die Daten gesendet werden. Bewegen
Sie den Cursor zu einem Parameter (Matrix-Punkte auf dem
Gittermuster), stellen Sie den Schalter auf “on” oder “off”
und stellen Sie mit [INC]/[DEC] die MIDI-Kanile ein.

L CooM@@1 SOMGoCIRit Song 31
Track Transmit Channel

¥Eack A 23456790 uEGEnE
MIDI-G ¥

MIDI-E

T-Ch 1 25456 75 9 m M 1215115 B

B SOHGE FF= |TCHI HAHE ALL LoCl LoCe

@IEED Die Schalter TRACK [1 ~ 16] auf dem Bedienfeld kénnen
ebenfalls dazu verwendet werden, eine Spur-Nummer zu
wihlen (nur EX5/7).

m TG (Tone Generator)
Dieser Parameter bestimmt, ob die Daten jeder einzelnen
Spur zum internen Tongenerator ausgegeben werden oder
nicht.

0 Einstellungen: ¥ (ist Ausgang), = (ist kein Ausgang)

= MIDI-A/MIDI-B (MIDI OUT A/B)
Dieser Parameter bestimmt, ob der Datenausgang jeder
einzelnen Spur MIDI OUT A/B zu einem externen Gerét
gesendet wird oder nicht.

0 Einstellungen: ¥ (ist Ausgang), = (ist kein Ausgang)

®m T-Ch (Transmit Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Sendekanal fiir jede
einzelne Spur ein.

O Einstellungen: 1~ 16

o Maail SORGeLInit Sons ]

S0MG FLAT

t._ Sond
9123456? 9'#$X&’() a4 Mty
BCIEFG KLMHOPQRSTUDWSYZ w2 5 6 =%
abcdef9h1dklmhnpqrstuuuxuz7[\].

=0ME FRx TCH |HaMEl

Einstellung einer Dateibezeichnung

© Driicken Sie [F4] und die NAME-Anzeige
erscheint.

© Verwenden Sie [INC]/[DEC] oder das Datenrad,
um eine Zahl, einen Buchstaben oder ein Symbol
zu wihlen.

© Bewegen Sie den Cursor und wihlen Sie das
néchste Schriftzeichen.

O Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte
© und ©, um die gesamte Song-Dateibezeichnung
einzustellen.

Sie konnen auch Zahlen, Buchstaben oder Symbole mit
dem Ziffernblock eingeben. Jeder Taste sind drei Num-
mern, Buchstaben oder Symbole zugeordnet (die
verfiigbaren Zahlen, Buchstaben oder Symbole sind
unter jedem Schalter aufgedruckt). Ebenso stehen
Grof3- und Kleinbuchstaben zur Verfiigung. Jedesmal,
wenn z.B. der Schalter 0 gedriickt wird, werden die
verfiigharen Zahlen und Buchstaben in der folgenden
Reihenfolge angezeigt: 0 - A - B - C - a b - c.
SPACE (eine Leerstelle) ist dem Schalter [ENTER]
zugeordnet. Sie konnen sich auch mit dem Cursor-
Schalter durch die Eingabe-Positionen (Zahlen, Buch-
staben und Symbole) bewegen.

Verfiighare Zahlen und Buchstaben:
Siehe Abbildung oben.
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Song Record-Modus

Im Song Record-Modus gibt es zwei Verfahren, um Songs
aufzunehmen, Aufzeichnung in Real Time und Aufzeich-
nung im Step-Betrieb. Es stehen auflerdem verschiedene
Funktionen im Zusammenhang mit der Aufnahme von Songs
zur Verfiigung., um Thre Songs nach der Aufnahme zu ord-
nen, konnen diese auf einer Diskette gespeichert werden, so
dafs Sie sie jederzeit wieder abrufen konnen.

Aufnahme in Realtime: Diese Funktion arbeitet wie ein
normales mehrspuriges Bandaufzeichnungsgerit, d.h. die
Aufnahme wird durchgefiihrt, wihrend Sie spielen. Da Thre
Einspielung genauso aufgezeichnet wird, wie die Darbietung
erfolgt, werden die feinen Nuancen und das Feeling bei der
Aufnahme exakt notiert.

Aufnehmen im Step-Betrieb: Als ob Sie Musik auf einem
Notenblatt niederschreiben, wird hierbei jede Note getrennt
programmiert. Sie kénnen jeden einzelnen Taktschlag inner-
halb des Taktes auf der Anzeige priifen, wihrend Sie Bedi-
enungsvorginge vornehmen. Diese Aufnahmetyp eignet sich
daher perfekt zum Programmieren von sich wiederholenden
Pattern und Phrasen, Grund-Rhythmen und Basslinien, die
eine grofse Prizision erfordern. Dieses Aufnahmeverfahren
ist auflerdem sehr praktisch zur Eingabe fiir das Trigger Tim-
ing von Sample Loops fiir Break Beats.

Sie kénnen Songs kreieren, indem Sie die Pattern verwen-
den, die vorher im Pattern-Modus (siehe Seite 219) erstellt
wurden. Stellen Sie zunéchst verschiedene Pattern im Pat-
tern-Modus zusammen. Als nédchstes kombinieren Sie die
Begleitung, indem Sie die Pattern in der Pattern-Spur in der
gewlinschten Reihenfolge aneinanderreihen. Dann spielen
Sie auf dem Instrument und zeichnen dabei die verschiede-
nen Parts auf den Spuren 1~ 16 nacheinander auf, um den
Song fertigzustellen.

Die Pattern-Spur und die Song-Spuren teilen sich dieselben
16 Parts des Tongenerators. Stellen Sie daher die MIDI-
Kanile so ein, dafs sich die Parts nicht iiberlappen.

Zur Aufnahme in Realtime von Play Effects fiir die Pattern-
Spur steht eine gesonderte Pattern Play Effects-Spur zur
Verfiigung, und zum Aufnehmen der Tempo-Daten gibt es
eine Tempo-Spur.
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Und so rufen Sie den Song Record-Modus auf

0000000000000 0000O0COCOGNCS 9000000060000 0000COCCS
Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus den Schalter
[REC] (Recording) des Sequenzers. Daraufhin leuchtet die
[REC]-Kontrollampe auf und zeigt an, dat der Song Record-
Modus eingeschaltet ist. Der Sequenzer befindet sich damit
in Aufnahmebereitschaft.

Driicken Sie [REC] noch einmal oder [STOP], um zum Song
Play-Modus zuriickzukehren.

S0OMG FL&Y @@l SarGeLInit Song ]
PeF: 1 2343536783 9M1 1213 MW151
Mute 8 8 8 8 8 8 88888 BB @88
FeThry = - E E E EEEEEEEEEE®
Meas=0EEM: 1 44 _Loor=Ooff:H@801-0861
Click= rec J 1-4 Tembo= 120.8
Pattern= BA[- off —-]
ENzonalFFX TGH HAME LoOCi Loce
TOP REW FWD
| - | | -« | | - |
[ ] O
REC STOP PLAY
° u »
ey

@IIEED Weitere Einzelheiten zu den Grundlagen des Sequenzers
finden Sie auf Seite 60.

Wenn Sie den Song Record-Modus aufgerufen haben,

erscheinen die nachfolgend gezeigten Meniis auf der Anzeige.

Im Song Record-Modus stehen sieben Meniis zur Verfiigung.

@IEED Ehe Sie den Song Record-Modus eingeben sollten Sie die
Performances (Seite 156) und Pattern (Seite 219) erstellen,
die Sie bei der Aufnahme verwenden mdéchten.

[FE0HG REC | M@@i SOMGRLCImit Sond 3
Pe B 1 2 345 6 78 911121 W15 %K

Mute o ocElc m m m 0o 0o 888888 ao

FeThry = - E E E N OO0 S0 S B B 5B 5B 5B 5 &

Meas= AE121 4.4  Look= off: BE1- BAQ81

Click= rec J 1-4 Temtro= 128.8

Track= Tril Skoc=_ mormal

T SoNE PR MOLTI STEF OLER [=iBs] FHCH

F1 F2 F4 F5 F6 F7 F8
[F1]: SONG (Einstellungen im Zusammenhang mit Song-Aufnahmen)
[F2]: PFX (Einstellungen im Zusammenhang mit Play Effects)

Aufnahme-Modus

MULTI (Wahl des Multi-Modus)

STEP (Wahl von Aufnahme im Step-Betrieb)
OVER (Wahl von Uberspielen)

RPLC (Wahl von Replace-Aufnahmen)

: PNCH (Wahl von Punch In-Aufnahmen)

Song-Modus
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Hierbei handelt es sich um verschiedene Einstellungen im
Zusammenhang mit der Aufzeichnung von Songs, etwa die
Wahl einer Spur zur Aufnahme und die Einstellung des Takt-
mafdes und Tempos. Zusitzlich zu den genannten Einstellun-
gen stehen Mute on/off, Play Effect on/off und Loop Play-
back fiir jede einzelne der Wiedergabe-Spuren zur Verfiigung
(Spuren 1 ~ 16, Pt-Spur, Fx-Spur).

Viele der hier genannten Parameter finden Sie im Song Play-
Modus (Seite 185). Daher beschreiben wir hier nur die Para-
meter, die sich von den im Song Play-Modus erlduterten
Parametern unterscheiden.

[ S0OHG REC | Ma@l SOMEeCIknit Song ]
PeBe 1 2345678 921WH 121G MI5IE
Mute s cEle m m m oo B BB 0B @@ @&
FuThry = - E E EE OO EEE DB B DB E®R
Meas= B61:1 4-4 Look= off: G61- G61
Click=s rec 1 1-4 TemFo= 126.08
Track= Trl Sro= normal
FFX MOLTI STEF COVER [QJ=Ws] FHCH

F1 F2 F4 F5 F6 F7 F8
m Meas (Measure)
Dieser Parameter stellt den Takt ein, wo die Aufnahme

beginnt. Die Taktschlag-Nummer (Beat) wird ebenfalls
angezeigt, kann jedoch nicht verdndert werden.

[ Einstellungen: 001 ~ 999

@IMEED  Die Schalter [REW] und [FWD] des Sequenzers kénnen
auch zum schnellen Riicklauf und Vorlauf verwendet
werden, und der Schalter [TOP] bringt Sie zum ersten
Takt des Songs zuriick.

® Time Signature

Dieser Parameter stellt das Taktmaf fiir einen Song ein.

O Einstellungen:1/4 ~ 8/4, 1/8 ~ 16/8, 1/16 ~ 16/16

@IMEED  Die Daten fiir das Taktmafl werden in der Pattern-Spur
aufgezeichnet. Sie konnen auch das Taktmaf des
gesamten Songs oder mitten im Song verdndern, selbst
nachdem die Aufnahme bereits abgeschlossen ist.

Wenn PNCH (Punch In) im Song Record-Modus gewahlt
ist, wechselt der Parameter “Loop” zum Parameter “Rec
From-To”.

B Rec From-To

Dieser Parameter stellt die Takte ein, wo die Punch In-
Aufzeichnung beginnt und endet. Die Anzeige erfolgt nur,
wenn PNCH (Punch In) gewihlt ist.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 sowohl fiir From als auch fiir To.
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m Track
Dieser Parameter wihlt die Spur zur Aufnahme. Die
Spuren 1~ 16 kénnen auch mit den Schaltern TRACK
[1~16] gewihlt werden (nur EX5/7).

0 Einstellungen: Trl ~ 16 (Spuren 1 ~ 16), Pattern (Pattern-
Spur), PFX (Pattern Play Effects-Spur),
Tempo (Tempo-Spur)

QII"EED  Die Pattern-Spur, Play Effects-Spur und die Spuren

1 ~ 16 befinden sich alle auf derselben Zeile an der Ober-
seite der Anzeige.

Abhingig von der gewihlten Spur werden die folgenden
Parameter ergidnzt.

Fiir Spuren 1~ 16

m Src (Source)
Dieser Parameter wihlt die Aufnahmequelle: Die Spieldat-
en, die beim Spielen auf der Tastatur erzeugt werden (nor-
mal) oder die mit Arpeggio versehenen Akkord-Daten, die
durch den Arpeggiator erzeugt werden (Arpeggio).

@IEE® Wenn eine andere Spur als Trl ~ 16 (Spuren 1~ 16)
gewihlt ist, konnen [F2| (PFX), [F4] (MULTI) und [F5]
(STEP) nicht gewihlt werden.

| S0MHG REC | Ma@i SOhGeCInmit Somg ]
Pe B 1 2 345678 2100 21314151

Mute o oElco m m m oo o000 ooOo

FuThry = - E Em O Em E OO0 O S B B uN B =B ®um m

Meas= BE1:1 4-4 Look= off: B61- 881

Click= pec J1 1-4 TemPo= 126.H

Track= Tri Sroc= normal

0 Einstellungen: normal, arpeggio

Q3D Weitere Einzelheiten zu Aufnahmen auf den Spuren
1~ 16 finden Sie auf Seite 196.

Fiir die Pattern-Spur

m Ptn No (Pattern Number)
Dieser Parameter wihlt das Pattern, das an der
gegenwairtig gewdhlten Takt-Position in der Pattern-Spur
aufgenommen wird.

[ S0OMHG REC M@l S0OMGeCInit Sony ]
Pt 1 2 34 56 78 2101 121314 15 1§
MuteElo o o m m m o0 00000 gooo
FeThry = - E E E N OO0 0SB B B B 5B BB
Meas= BE1:1 44 LooP= offi B91- @81
ick= rec J 154 Tempo= 128.H
Track= Pattern Pt.rMHo= Bl [HNewTrackl

0 Einstellungen: 00 (off), 01 ~ 50, 51 (end) (die Position, wo
der Song endet)

QIITEED  Weitere Einzelheiten zum Aufnehmen mit der Pattern-
Spur finden Sie auf Seite 196.



Fiir die Pattern Play Effects-Spur (PFX)

[F5]: STEP

®m Ptn Tr (Pattern Track)
Dieser Parameter wiihlt eine der Spuren 1-8 (in einem Pat-
tern) auf die die Pattern Play Effects angewendet und
aufgenommen werden.

[ SOMHG REC Ma@di SoMEeCInit Somy ]
Pt Bz 1 23435678 2100 1213141516

Mute sElo 0o 08 0 0 B0 B0 08 @ OO

FeThry = O E OE W OE O m N N N N N N O m m WM

Meas= BE1:1 4-4 Look= off: B61- B61

Click= rec 1 1.4 TempPo= 126.H

Track= PFAR PtnTr= Tr1

O Einstellungen: Trl ~ 8, All

@IEED Weitere Einzelheiten zum Aufnehmen von Pattern mit
der Play Effects-Spur finden Sie auf Seite 197.

Diese Funktionen sind dieselben, wie sie im Song Play-
Modus erldutert wurden, und die Play Effects-Einstellungen
konnen fiir die Spuren 1-16 vorgenommen werden. Weitere
Einzelheiten zu den Parametern finden Sie auf Seite 187.

@II"EED Die Play Effects-Einstellungen im Song Record-Modus
erfolgen Spur fiir Spur (es konnen nicht alle Spuren gleich
zeitig eingestellt werden). Auflerdem kénnen Sie hier
keine User Groove-Schablone kreieren.

Aufmahmemodus

Im Song Record-Modus werden den Schaltern [F4] ~ [F8]
verschiedene Aufnahme-Modi zugeordnet.

[F4]: MULTI

Dieser Parameter stellt den Multi-Modus auf “on” oder
“off”. Driicken Sie [F4] und MULTI wird hervorge-
hoben, der Multi-Modus eingeschaltet und auf allen
Spuren kann in Echtzeit aufgenommen werden. Dieser
Aufnahme-Modus wird hauptsédchlich eingesetzt, wenn
ein externer Sequenzer verwendet wird. So kann z.B.
Thre Einspielung auf der Tastatur des EX 5/7 auf der
gegenwiirtig gewihlten Spur (die Spur, die Sie in den
Parametern gewihlt haben) aufgenommen werden,
wihrend gleichzeitig Performance-Daten von einem
externen Sequenzer auf den anderen Spuren aufgezeich-
net werden.

CO'EED Im Multi-Modus kénnen Sie entweder Over Dubbing,
Replace oder Punch In zur Aufzeichnung wihlen.

@IMEED Wenn Multi-Modus auf “off” eingestellt ist, konnen
Echtzeit-Aufzeichnungen nur auf einer bestimmten
Spur stattfinden.
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Dieser Parameter stellt den Step-Aufzeichnungsmodus
auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F5], STEP wird her-
vorgehoben und der Step-Aufzeichnungsmodus
eingeschaltet. Danach konnen Noten einzeln nacheinan-
der programmiert werden. Driicken Sie [F6] ~ [F8], um
den Step-Aufzeichnungsmodus wieder auszuschalten
und zur Realtime-Aufzeichnung zuriickzukehren.

QI"ZE® Wenn ein anderer Modus als STEP hervorgehoben
wird, ist die Realtime-Aufzeichnung stets aktiviert.

[F6]: OVER (Over Dubbing)

Dieser Parameter stellt die Over Dubbing-Aufzeichnung
(Uberspielen) auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F6],
OVER wird hervorgehoben und Over Dubbing
eingeschaltet. Wenn Sie eine Aufzeichnung in Echtzeit
durchfiihren, kénnen Sie die vorher aufgezeichneten
Daten tiiberspielen, ohne diese zu 16schen. Wenn Sie z.B.
zunichst eine Bass Drum aufgezeichnet haben, kénnen
Sie diese Funktion dazu einsetzen, anschliefsend die
Snare Drum und Hi-Hat ergédnzend aufzunehmen, ohne
die urspriinglichen Daten zu 16schen. Driicken Sie
[F7]/[F8], um die Over Dubbing-Aufzeichnung zu been-
den.

[F7]: RPLC (Replace)

Dieser Parameter stellt die Replace-Aufzeichnung auf
“on” oder “off”. Wenn Sie [F7] driicken, wird RPLC her-
vorgehoben und die Replace-Aufzeichnung eingeschal-
tet. Wenn Sie in Echtzeit aufnehmen, kénnen Sie {iber
vorher aufgezeichnete Daten aufnehmen (wobei die
urspriinglichen Daten geloscht und gegen die neuen
Daten ausgetauscht werden). Driicken Sie [F6]/[F8], um
die Replace-Aufzeichnung zu beenden.

[F8]: PNCH (Punch In)

Dieser Parameter stellt die Punch In-Aufzeichnung auf
“on” oder “off”. Wenn Sie [F8] driicken, wird PNCH
hervorgehoben und die Punch In-Aufzeichnung
eingeschaltet. Wenn die Aufzeichnung in Echtzeit erfol-
gt, konnen Sie die Aufnahme in einem bestimmten Bere-
ich, der durch den Parameter Rec From-To bestimmt
wird, durchfiihren (wobei die urspriinglichen Daten
iiberschrieben werden). Driicken Sie [F6]/[F7], um die
Punch In-Aufzeichnung zu beenden.

Song-Modus
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Real Time-Aufzeichnung: Tr1~Tr16

Eine Real Time-Aufzeichnung arbeitet im Grunde genau wie
ein Mehrspur-Bandgerét, wobei die Aufnahme des Spiels
ohne Verdnderung durchgefiihrt wird. Es stehen drei ver-
schiedene Aufnahmeverfahren zur Verfiigung, Over Dubbing
(Uberspielen der urspriinglichen Daten ohne diese zu
16schen), Replace (Loschen und Ersetzen der urspriinglichen
Daten), Punch In (Neuaufzeichnung einer festzulegenden
Anzahl von Takten). Ferner gibt es einen Multi-Modus, der
es Thnen ermoglicht, wenn er auf “on” geschaltet ist, auf
allen Spuren gleichzeitig aufzunehmen. Wenn die Einstellung
auf “off” erfolgt ist, 143t er Aufnahmen auf jeweils einer
Spur zu.

©Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus [REC], um den
Song Record-Modus aufzurufen (herstellen der Aufnahmebere-
itschaft).

©stellen Sie in der SONG-Anzeige (siche Seite 194) die Parameter
ein, die fiir die Aufzeichnung erforderlich sind, etwa das Takt-
maf, das Tempo und das Metronom (Click).

@IO'EED Stellen Sie in der PFX-Anzeige erforderlichenfalls die
Play Effects fiir jede einzelne Spur ein.

©stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Anfangs-Taktnummer fiir
die Aufnahme ein.

OWihlen Sie mit dem Track-Parameter die Spur (Tr1-16) fiir die
Aufnahme.

@ Wihlen Sie mit dem Src-Parameter entweder Spielen auf der Tas-
tatur oder Arpeggio.

OWihlen Sie einen der folgenden Aufnahme-Modi: [F6] (Over
Dubbing), [F7] (Replace), [F8] (Punch In). Wenn Sie auf allen
Spuren gleichzeitig aufnehmen méchten, driicken Sie [F4]
(MULTT). Daraufhin wird der Multi-Modus aktiviert und her-
vorgehoben.

QI"EED Wenn Sie Punch In gewihlt haben, bestimmen Sie den
Anfangs- und Endtakt fiir die Aufzeichnung (siehe Seite
195).

@Driicken Sie [PLAY], und die Aufzeichnung beginnt nach einer
zweitaktigen Anzihlphase. Die griine [PLAY]-Kontrollampe blinkt
in Synchronisation mit dem Metronom (Click).

@IMEED Wihrend des zweitaktigen Anzidhlvorgangs zeigt Meas
(Takt) den Countdown von -2 bis -1 an.

@IMEED  Bei einer Punch In-Aufzeichnung erfolgt die Wiedergabe
zundchst wie gewohnlich, bis der vorherbestimmte
Anfangstakt erreicht ist. Von diesem Takt an bis zum
vorherbestimmten Endtakt werden die Daten aufge-
zeichnet (die urspriinglichen Daten werden
iiberschrieben und geléscht). Wenn der Endtakt erreicht
ist, wird die Punch In-Aufzeichnungsfunktion aufge-
hoben und die Wiedergabe fortgesetzt, falls nach diesem
Punkt aufgenommene Daten vorhanden sind.

O Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden, und der
EX5/5R/7 kehrt automatisch zum Song Play-Modus zuriick.

@"EE® Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, mifslungene Noten oder die
zeitliche Abfolge im Song Edit-Modus (Seite 206) und
Song Job-Modus (Seite 201) zu korrigieren.

@II"EE® Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, gehen
die Song-Daten verloren. Bitte denken Sie unbedingt
daran, dafs Sie wichtige Song-Daten auf Diskette oder in
einem als Sonderzubehor lieferbaren Speichergerét spei
chern (Seite 259).

Die Pattern Real Time-Aufzeichnungs funktion gestattet es
Thnen, einen der vorher im Pattern Record-Modus erstellten
50 Pattern-Typen zu wihlen und diesen in der Pattern-Spur
aufzunehmen. Wéhlen Sie ein Pattern, das am besten zu dem
betreffenden Song pafit und nehmen Sie es in der Spur auf.
Es stehen die beiden folgenden Aufnahme-Modi zur
Verfiigung: Replace, Punch In. Der Multi-Modus und Over
Dubbing-Aufzeichnung kénnen nicht verwendet werden.

@Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus [REC], um den
Song Record-Modus aufzurufen (herstellen der Aufnahmebere-
itschaft).

©stellen Sie in der SONG-Anzeige (siehe Seite 194) die Parameter
ein, die fiir die Aufzeichnung erforderlich sind, etwa das Takt-
maf, das Tempo und das Metronom (Click).

©stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Anfangstaktnummer fiir
die Aufnahme ein.

OWihlen Sie mit dem Track-Parameter die Pattern-Spur zur Aufze-
ichnung.

ODriicken Sie entweder [F7] (Replace) oder [F8] (Punch In), um
den Aufzeichnungs-Modus zu wéhlen.

@II"EE® Wenn Sie Punch In gewihlt haben, bestimmen Sie den
Anfangs- und Endtakt fiir die Aufzeichnung (siehe Seite
195).

OWihlen Sie mit dem Ptn No-Parameter die erste Pattern-Nummer,
die aufgezeichnet werden soll.

@Driicken Sie [PLAY], und die Aufzeichnung beginnt nach einer
zweitaktigen Anzihlphase. Die griine [PLAY]-Kontrollampe blinkt
in Synchronisation mit dem Metronom (Click).

@"EED Wihrend des zweitaktigen Anzdhlvorgangs zeigt Meas
(Takt) den Countdown von -2 bis -1 an.

196



@Wihlen Sie weitere Pattern-Nummern, die Sie verwenden
mochten, und zeichnen Sie sie auf. Verwenden Sie wihrend der
Aufnahme das Datenrad, [INC|/[DEC| und den Ziffernblock, um
die Pattern-Nummern einzustellen, ohne den Cursor vom Ptn No-
Parameter zu bewegen.

@IEED  Die Pattern werden in Takteinheiten aufgezeichnet.
Wenn fiir einen Takt “off” gewdhlt ist, erfolgt keine
Aufzeichnung des Pattern. Achten Sie unbedingt darauf,
am Ende eines Songs “end” aufzuzeichnen. Wenn “end”
nicht aufgezeichnet ist, wird die Song-Darbietung nicht
beendet und die Taktnummern laufen weiter, bis Sie den
Schalter [STOP] driicken.

Bei Punch In-Aufzeichnung erfolgt die Wiedergabe
zundchst wie gewohnlich, bis der vorherbestimmte
Anfangstakt erreicht ist. Von diesem Takt an bis zum
vorherbestimmten Endtakt werden die Daten aufge-
zeichnet (die urspriinglichen Daten werden
iiberschrieben und geldscht). Wenn der Endtakt erreicht
ist, wird die Punch In-Aufzeichnungsfunktion aufge-
hoben und die Wiedergabe fortgesetzt, falls nach diesem
Punkt aufgenommene Daten vorhanden sind.

@Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden, und der
EX5/5R/7 kehrt automatisch zum Song Play-Modus zuriick.

@I"SE® Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, Pattern-Spurdaten im Song Edit-
Modus (Seite 201) und Song Job-Modus (Seite 206) zu
korrigieren.

Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, gehen
die Song-Daten verloren. Bitte denken Sie unbedingt
daran, dafs Sie wichtige Song-Daten auf Diskette oder in
einem als Sonderzubehor lieferbaren Speichergerét spei-
ch ern (Seite 259).

Real Time-Aufzeichnung: PFX

Die Real Time-Aufzeichnungsfunktion fiir Pattern Play
Effects zeichnet die Effekte der Play Effects fiir jede einzelne
Spur (1-8) des Pattern auf, das Sie in der Pattern-Spur des
Songs aufgenommen haben. Das Groove des Pattern kann in
Echtzeit verdndert und dann aufgezeichnet werden.
Wihrend Sie sich die Wiedergabe des Pattern anhéren,
konnen Sie die Play Effects-Parameter mit den Knopfen 1-6
und dem Datenrad verdndern und sie aufzeichnen. Es stehen
die folgenden drei Arten von Aufzeichnungs-Modi zur
Verfiigung: Over Dubbing, Replace und Punch In.

@Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus [REC], um den
Song Record-Modus aufzurufen (herstellen der Aufnahmebere-
itschaft).

©stellen Sie in der SONG-Anzeige (siche Seite 194) die Parameter
ein, die fiir die Aufzeichnung erforderlich sind, etwa das Takt-
mafy, das Tempo und das Metronom (Click).

©stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Anfangstaktnummer fiir
die Aufnahme ein.

OWihlen Sie mit dem Track-Parameter PFX (Pattern Play Effects-
Spur).
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OWihlen Sie mit dem Ptn Tr-Parameter die Pattern-Spur (1-8), in
der der Effekt von Play Effects aufgenommen werden soll.

Q'EED Wenn Sie die Play Effects auf allen Spuren gleichzeitig
aufnehmen mo6chten, wihlen Sie mit dem Ptn Tr-Para-
meter “All”.

@®W:ihlen Sie einen der folgenden Aufnahme-Modi: [F6] (Over Dub-
bing), [F7] (Replace), [F8] (Punch In).

QI'EE® Wenn Sie Punch In gewihlt haben, bestimmen Sie den
Anfangs- und Endtakt fiir die Aufzeichnung (siehe Seite
195).

@Driicken Sie [PLAY], die Anzeige fiir die Pattern Play Effects-Ein-
stellungen erscheint und die Aufzeichnung beginnt nach einer
zweitaktigen Anzihlphase. Die griine [PLAY]-Kontrollampe blinkt
in Synchronisation mit dem Metronom (Click).

@"EED Wihrend des zweitaktigen Anzdhlvorgangs zeigt Meas
(Takt) den Countdown von -2 bis -1 an.

O Verindern Sie die einzelnen Parameter wihrend der Aufnahme.
Bewegen Sie wihrend der Aufzeichnung den Cursor zu den Para-
metern, die Sie editieren m6chten, und nehmen Sie die
Verdnderungen mit den Knopfen 1-6 vor. Oder bewegen Sie den
Cursor zu einem Parameter und verwenden Sie das Datenrad
[INC]/ [DEC], oder den Ziffernblock, um einen Wert zu
verdndern.

@II"EED  Alle Parameter-Wechsel werden exakt in der zeitlichen
Abfolge aufgezeichnet, mit der Sie sie verdndern. Die
Parameter sind dieselben, wie in den Song/Pattern Play-
Modi erldutert. Weitere Einzelheiten hierzu finden Sie
auf Seite 185.

Bei Punch In-Aufzeichnung erfolgt die Wiedergabe
zunéchst wie gewohnlich, bis der vorherbestimmte
Anfangstakt erreicht ist. Von diesem Takt an bis zum
vorherbestimmten Endtakt werden die Daten
aufgezeichchnet (die urspriinglichen Daten werden
iiberschrieben und geldscht). Wenn der Endtakt erreicht
ist, wird die Punch In-Aufzeichnungsfunktion aufge-
hoben und die Wiedergabe fortgesetzt, falls nach diesem
Punkt aufgenommene Daten vorhanden sind.

©Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden, und der
EX5/5R/7 kehrt automatisch zum Song Play-Modus zuriick.

@"EE® Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, Pattern Play Effects-Spurdaten im
Song Edit-Modus (Seite 201) und Song Job-Modus (Seite
206) zu korrigieren.

Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, gehen
die Song-Daten verloren. Bitte denken Sie unbedingt
daran, dafd Sie wichtige Song-Daten auf Diskette oder in
einem als Sonderzubehor lieferbaren Speichergerét spei-
chern (Seite 259).

Song-Modus
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Real Time Recording: Tempo

Die Realtime-Aufnahmefunktion fiir Tempo zeichnet Tempo-
Verdnderungen auf der Tempo-Spur auf. Sie konnen das
Tempo mitten in einem Song verdndern. Es stehen die fol-
genden beiden Aufnahme-Modi zur Verfiigung: Replace und
Punch In. Der Multi-Modus und Over Dubbing kénnen nicht
verwendet werden.

@Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus [REC], um den
Song Record-Modus aufzurufen.

©sStellen Sie die fiir die Aufnahme erforderlichen Parameter in der
SONG-Anzeige (siehe Seite 194) ein, etwa das Taktmaf® und
Metronom (Click).

©stellen Sie die Nummer des Taktes, wo die Aufnahme beginnen
soll, mit dem Meas-Parameter ein.

OWihlen Sie das Tempo (Tempo-Spur) mit dem Track-Parameter.

@stellen Sie das erste aufzunehmende Tempo mit dem Tempo-Para-
meter ein.

ODriicken Sie entweder [F7] (Replace) oder [F8] (Punch In), um
den Aufnahme-Modus zu wéhlen.

QIIEEP Wenn Sie Punch In wihlen, bestimmen Sie den
Anfangs- und Endtakt fiir die Aufnahme (siehe Seite
195).

@Wenn Sie dann [PLAY] driicken, beginnt nach einem zweitaktigen
Anzihlen die Aufnahme. Die griine [PLAY]-Kontrollampe blinkt
in Synchronisation mit dem Metronom (Click).

@IMEED Wihrend des zwei Takte langen Anzihlens zeigt Meas
(Takt) den gegenwértigen Status von -2 bis -1 an.

@OVerindern Sie das Tempo, indem Sie den Tempowert wihrend der
Aufnahme einstellen. Bewegen Sie wihrend der Aufnahme den
Cursor nicht vom Tempo-Parameter und verwenden Sie das
Datenrad, [INC]/ [DEC]| oder den Ziffernblock, um das Tempo
einzustellen.

@I'EED Bei Punch In-Aufzeichnung erfolgt die Wiedergabe
zunéchst wie gewohnlich, bis der vorherbestimmte
Anfangstakt erreicht ist. Von diesem Takt an bis zum
vorherbestimmten Endtakt werden die Daten
aufgezeichnet (die urspriinglichen Daten werden
iiberschrieben und geldscht). Wenn der Endtakt erreicht
ist, wird die Punch In-Aufzeichnungsfunktion aufge-
hoben und die Wiedergabe fortgesetzt, falls nach diesem
Punkt aufgenommene Daten vorhanden sind.
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©Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden. Der
EX5/5R/7 kehrt darauthin automatisch wieder zum Song Play-
Modus zuriick.

@IIMEE® Nachdem Sie die Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, die Tempo-Spurdaten im Song
Edit-Modus (Seite 201) und Song Job-Modus (Seite 206)
zu editieren.

Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird, gehen
die Song-Daten verloren. Bitte denken Sie unbedingt
daran, dafs Sie wichtige Song-Daten auf Diskette oder in
einem als Sonderzubehor lieferbaren Speichergerét spei
chern (Seite 259).

Step Recording: Tr1~Tr16

In der Step-Aufnahmefunktion werden die Spieldaten
(Notenlidnge [Austastzeit], Tonhéhe und Anschlagstirke)
jeweils notenweise programmiert.

Step Recording-Anzeige

Wenn sich das Instrument im Step-Aufname Modus befindet
(nachdem [PLAY] gedriickt wurde), erscheint die folgende
Anzeige.

oG REC ] M@@i SOMGeLInit Sohd 1
Tr*l*llEiEil—Ell—laBEl 4-4 CER  wiGHorm

11 t t t |

bbb i)

RESZT TIE DEL EKDEL L —HE"w— ¥

Der verfiigbare Tastaturbereich geht von (C-1 bis B-7).

Und so verwenden Sie die Cusor-Schalter bei Step
Recordin

Horizontale Cursor-Schalter [« »|: hiermit sprin-
gen Sie innerhalb des Meniis von Measure Number
(Taktnummer) zur Note Length (Notenlinge), Velocity
(Anschlagstirke) und Gate Time (Austastzeit).

Vertikale Cursor-Schalter [A V |: hiermit wiihlen
Sie die Eingabe-Position innerhalb eines Taktes.

® Track Number
Dieser Parameter kennzeichnet die Spur, auf der der
degenwirtig gewihlte Song aufgenommen wird. Die
angezeigte Spurnummer kann nicht verdndert werden. Es
ist erforderlich, die zur Aufnahme vorgesehene Spur vor
dem Aufrufen des Step-Aufnahmemodus zu wihlen.

®m Location (Measure, Beat, Clock)
Dieser Parameter kennzeichnet die gegenwértige | Cursor-
Position, oder die Noten-Eingabeposition. Hierzu werden
Taktnummer, Taktschlag und Clock angezeigt. Sie konnen
die Taktnummer verdndern, indem Sie den Cursor mit
den horizontalen Cursor-Schaltern zur gewiinschten Num-
mer bewegden.



m Time Signature
Dieser Parameter zeigt das Taktmafs des gegenwartig
gewihlten Songs an, der aufgenommen werden soll. Das
angezeigte Taktmafs kann nicht verdndert werden. Es ist
erforderlich, die zur Aufnahme vorgesehene Spur vor dem
Aufrufen das Taktmaf’ es zu wihlen.

m Note Length
Hiermit stellen Sie die Lédnge der Note ein, die eingegeben
wird. Nachdem Sie mit den horizontalen Cursor-Schaltern
den Note Length-Parameter gewihlt haben, bestimmen Sie
die Notenldnge fiir jede einzelne Note mit dem Ziffern-
block, der iiber jedem Schalter ein unterschiedliches
Notensymbol aufweist. Sie konnen auch das Datenrad
oder [INC|/[DEC] verwenden, um die Notenlinge in
Clock-Einheiten einzustellen.

0 Einstellungen:

Bei Verwendung des Ziffernblocks:

Ganze Note (1920), Halbe Note (960), Viertelnote (480),
Achtelnote (240), Sechzehntelnote (120), Zweiunddreifigstel-
note (60), Viertelnote, Triole (320), Achtelnote, Triole (160),
Sechzehntelnote Triole (80), Punktierte Note

Bei Verwendung des Datenrades oder [INC]/[DEC]:
jeder Zahlenwert, den Sie eingeben

m Velocity
Dieser Parameter stellt Anschlagstirke fiir die Note ein,
die Sie gerade eingeben. Nachdem Sie mit den horizonta-
len Cursor-Schaltern den Velocity-Parameter gewéhlt
haben, bestimmen Sie mit dem Ziffernblock, der mit ver-
schiedenen Dynamik-Markierungen iiber jeder einzelnen
Taste ausgestattet ist, die Anschlagstirke der Note. Sie
kénnen auch das Datenrad oder [INC]/[DEC] dazu ver-
wenden, den Anschlagstdrkewert fein einzustellen.

0 Einstellungen:

Bei Verwendung des Ziffernblocks:
ppp (8), pp (24), p (40), mp (56), norm (64), mf (72), f (88), ff
(104), fff (120)

Bei Verwendung des Datenrades oder [INC]/[DEC]|:
1~ 127, EXT (wenn Sie den Anschlagstirkewert mit der Tas-
tatur eingeben, wihlen Sie EXT)

m Gate Time Display
Dieser Parameter stellt die tatsdchliche Léinge ein,
wihrend der die Note erklingt.

U Einstellungen: Stac (Staccato) =50% , Norm (Normal) =90%,
Slur =99 %
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m Beat Graph

Beat Graph (Taktschlag-Graphik) erméglicht es Thnen, die
Noteneingabeposition innerhalb eines Taktes zu priifen
und einzustellen. Ein kleiner Bindestrich “-” kennzeichnet
die Lidnge einer Zweiunddreifdigstelnote. Acht Bindestriche
“.” entsprechen demzufolge der Linge einer Viertelnote
und 32 Bindestriche “-” entsprechen der Liange einer
ganzen Note. Im 4/4-Takt z.B. kennzeichnen 32 Binde-
striche “-” die Lédnge eines Taktes. Die Lage des Tak-
tschlags wird durch eine kurze vertikale Linie angezeigt.
Wenn Sie eine Note mit der Tastatur eingeben, riickt der
Cursor |, um die Linge der eingegebenen Note weiter vor.
Sie konnen die vertikalen Cursor-Schalter dazu verwen-
den, den Cursor | zur gewéhlten Eingabe-Position zu
fiihren. An der Stelle, wo die Note tatsdchlich eingegeben
wird, erscheint die Anzeige @ auf “-”.

Abhingig vom gegenwirtig gewihlten Taktmafl kann die
Anzeige fiir Step-Aufnahme unterschiedlich aussehen.

Beispiel 1

Bei Einstellung auf 5/4-Takt Ein Takt erfordert zwei
Anzeigen.

M@@1 SOMGELImit Song 31
TPI* -@1-666 S-4 O 1698 mfOMorm

1dddd—d—dtdd—d—F—f—dd—d—dtd—d—r—|

2]
m =)
=
Ladhiacbidlaidl i E
REST TIE DEL EHLEL T —HEY— ¥ _ z
3
n
MP@1 SOMGELImit Sond 31
Tr1 —-@5-066  S-4 @O 16898 mfONorm
24—r—r——
REST TIE DEL EHDEL T —HEY— ¥ _

Beispiel 2

Wenn die Einstellung auf 3/4-Takt erfolgt.

oG REC ] M@@i SOMGeLInit Sohd 1
Tr*l*llEiEil—Ell—laBEl 374 CEGEEA  mfEHorm

11 t + |

bbb i)

RESZT TIE DEL EKDEL L —HE"w— ¥




snpoyy-Buog

Keyboard Illustration

0000000000000 OCOCKOCGINSITS
Dieser Parameter zeigt die gegenwirtig eingegebene

Note (-n) an der gegenwirtigen Cursor-Position |.
Wenn Sie den Cursor | zu der Position bewegen, wo
die Note eingegeben worden ist (die mit der
Markierung “e ” in der Taktschlag-Graphik markierte
Position) wird (bzw. werden) die eingegebene Note (-
n) auf der (den) Taste (-n) der Tastatur-Abbildung
gekennzeichnet.

Sie kénnen |[F7]/[F8] (< -KEY->) dazu verwenden,
nach rechts oder links auf der Tastatur weiterzugehen.
Wenn Sie das “ + ”-Zeichen auf der Tastatur (fest bei
C3) als Bezugspunkt verwenden, kénnen Sie die
oberen oder unteren Bereiche der Tastatur anzeigen,
die gegenwirtig nicht angezeigt werden.

Noten konnen mit der Tastatur des EX5/7 oder einem
externen MIDI-Gerét eingegeben werden.

+Marke
M@l S0ORGeCInit Sons ]
Tr1 -B1-248 3.4 0 1638  wfEMorm
1+ * + * + * + * |
LilbidbibiLh Lild
REST TIE DEL EKDEL L —HEWY— >

0 Angezeigter Bereich der Tastatur: C-2 ~ G8

@II"EED Verwenden Sie beim EX5R ein externes MIDI-Key-
board, um Noten einzugeben.

m [F1]/[F2]/[F3]/[F4]: REST/TIE/DEL

(Delete)/BKDEL (Back Delete)

Praktische Funktionen, etwa Eingabe von Pausen oder
Loschen von Noten, sind den Funktionsschaltern
[F1]/]F2]/[F3]/|F4] zugeordnet. Weitere Einzelheiten
hierzu finden Sie auf Seite 201.

Verfahren fiir Step Recording

@Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus den Schalter
[REC], um den Song Record-Modus (Aufnahmebereitschaft)
aufzurufen.

©sStellen Sie das TaktmaR in der SONG-Anzeige ein. (Siehe
Seite 194).

©stellen Sie die Nummer des Anfangstakts fiir die Aufnahme
mit dem Meas-Parameter ein.

OWihlen Sie mit dem Track-Parameter die fiir die Aufnahme
vorgesehene Spur (Tr1-16).

©ODriicken Sie [F5] (STEP), um den Step Recording-Modus
aufzurufen.

@Wenn Sie jetzt [PLAY] driicken, leuchtet die griine [PLAY]-

Kontrolleuchte auf und die Step Recording-Anzeige erscheint.

@:stellen Sie Notenlinge und Anschlagsstirke ein, und geben
Sie dann die Note mit der Tastatur ein Der | Cursor bewegt
sich automatisch, um eine Strecke weiter nach vorn, die der
Lénge der gerade eingegebenen Note entspricht.

@Wiederholen Sie den oben beschriebenen Schritt @ und pro-
grammieren Sie jeweils eine Note.

ODriicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden. Der
EX5/5R/7 kehrt automatisch zum Song Play-Modus zuriick.

@IIEED Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur
Verfiigung, die es Thnen gestatten, Tempo-Spurdaten
im Song Edit-Modus (Seite 201) und Song Job-Modus
(Seite 206) zu korrigieren.

@"EED Wenn die Stromversorgung ausgeschaltet wird,
gehen die Song-Daten verloren. Bitte denken Sie
unbedingt daran, dafs Sie wichtige Song-Daten auf
Diskette oder in einem als Sonderzubehor liefer-
baren Speichergerit speichern (Seite 259).
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Eingeben von Noten

© Stellen Sie die Notenlinge ein.
Bewegen Sie den Horizontal-Cursor zum Parameter Note
Length und bestimmen Sie die Notenldnge mit dem Zif-
fernblock (mit Notensymbolen). Die Notenlinge (mit
Zahlenwerten) kann auch mit dem Datenrad oder
[INC]/[DEC] in Clock-Einheiten eingestellt werden.

Um punktierte Noten einzugeben wéhlen Sie einen
Noten-Grundwert und driicken dann der Schalter “0” auf
dem Ziffernblock. Zur Eingabe von doppelt punktierten
Noten bestimmten Sie zunéchst einen Noten-Grundwert
und driicken dann den Schalter “0” zweimal.

© Stellen Sie die Noten-Anschlagstirke ein.
Bewegen Sie den horizontalen Cursor zum Parameter
Velocity und bestimmen Sie die Anschlagstidrke der Note
mit dem Ziffernblock (mit den Dynamik-Markierungen).
Die Anschlagstirke der Noten (mit Zahlenwerten) kann
auch mit dem Datenrad oder [INC]/[DEC] eingestellt wer-
den.

Wihlen Sie “EXT” im Velocity-Parameter, um die
tatsdchlich auf der Tastatur gespielte Anschlagstirke
einzugeben.

© Geben Sie die Noten ein.
Wenn Sie eine Taste anschlagen, wird die Note mit der in
den Schritten @ und @ oben bestimmten Liange und
Anschlagstirke an der Notenposition (Tonhdhe)
eingegeben, die auf der Tastatur gespielt wird. Der | Cur-
sor bewegt sich automatisch, um eine Entfernung
vorwiérts, die der Notenldnge entspricht, die gerade
eingegeben worden ist.

Wenn Sie Akkorde eingeben mochten, spielen Sie einfach
mehrere Tasten gleichzeitig. An derselben Position kann
auch eine Note iiber einer anderen aufgenommen werden.




Eingeben von Staccato und gebundenen Noten

Wiihlen Sie zunichst Stac (Staccato) oder Slur (gebundene
Noten) und bewegen Sie den Cursor zum Parameter Gate
Time. Spielen Sie dann eine Note auf der Tastatur, um eine
Note einzugeben. Die Note wird mit der gewéhlten Aus-
tastzeit (Gate Time) eingegeben. Ublicherweise wird diese
auf Norm (Normal) eingestellt.

Eingeben von Pausen

Nachdem Sie die Notenldnge mit dem Ziffernblock
eingegeben haben, driicken Sie [F1] REST, um eine Pause
einzugeben. Der | Cursor bewegt sich automatisch, um eine
Entfernung vorwirts, die der Pausenldnge entspricht, die ge
rade eingegeben worden ist.

Eingeben von Notenbindungen

Diese Funktion dient dazu, benachbarte Noten derselben
Tonhohe zu verbinden. Um diese Verbindung
durchzufiihren, driicken Sie einfach [F2] TIE. Die
gegenwirtige Notenlidnge, die im Note Length-Parameter
eingestellt ist, wird zu der Note hinzugefiigt, die unmittelbar
vor Durchfithrung der Verbindung eingegeben worden war.

Loschen von Noten

Es stehen zwei Verfahren zum Loéschen von Noten zur
Verfiigung, Delete und Back Delete. Driicken Sie [F3]DEL
(Delete), um eine Note an der gegenwiirtigen | Cursor-Posi-
tion zu léschen. Driicken Sie [F4] BKDEL (Back Delete),
um die Note unmittelbar vor der gegenwiirtigen | Cursor-
Position zu léschen (einen Schritt riickwirts). Bei Akkorden
werden in beiden Funktionen alle Noten gleichzeitig
geloscht.
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Song Edit-Modus

Im Song Edit-Modus kénnen Sie Events von Songs editieren,
die im Real Time- oder im Step-Aufnahmemodus aufgezeich-
net worden sind.

Ausgehend vom Song-Modus driicken Sie den Schalter
[EDIT], um den Song Edit-Modus aufzurufen. Driicken Sie
[F1] ~ [F4], um eine der vier (nachfolgend gezeigten) Spur-
Typen zu editieren. Die zur Verfiigung stehenden Daten und
die Event-Liste werden abhéngig vom gewéhlten Spur-Typ
angezeigt.

Verfahren fiir Song Edit werden fiir jeden einzelnen Spur-
Typ getrennt erldutert.

=0MG EDIT Maid SORGeLInit Sons ]
-Hot.e—Gat.e—————————- L] —-
BAF—-A4 -2 35 C 4 BA-F4E b,y 23
HA—E4—4 T E 3 AE-211 «© T
—A1-E34 H3 HA-275 ¢ h.y 51
-A1-217 G 3 HA-236 « 53
-E1-482 F 3 BE-436 40 55

T =E@l FFx FTHM TEMFO IM=  [=elaEl CDELJ

F1 F2 F3 Fa
SEQ (Trl ~ 16: Editieren von Sequenzerspuren 1~ 16)
PFX (Editieren der Pattern Play Effects-Spur)

PTN (Editieren der Pattern-Spur)
TEMPO (Editieren der Tempo-Spur)

[F1]:
[F2]:
[F3]:
[F4]:

edes einzelnen Events
[ ]

@\ @

HBBi‘SDNGHEIhnb Sond 3

DIT
—H nfp———hnfp —————————— L=l —
====== Tor af Track ======‘
BB UU—UU [ £ Bb
el AE-ga1 ¢ E) S8
E’IEII 63— E’IIEIIEI C 3 155 1 WL £y 26

O

Sie konnen die Position fiir jedes einzelne Event
feststellen, indem Sie Measure/Beat /Clock an der
rechten Seite der Anzeige priifen.

(1) Measure: 1~ 999

(2) Beat: 1 ~ 16 (der Maximalwert veridndert sich in
Abhingigkeit von den Taktschlag-Einstellungen)

(3 Clock: 000 ~ 479
(@) Top of Track (kennzeichnet den Anfang der Spur)
(5) End of Track (kennzeichnet das Ende der Spur)

Song-Modus
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Insert

Um ein Event einzufiigen bestimmen Sie zunéchst die
Einfiige-Position, wihlen dann das Event und driicken
anschlieSend [ENTER].

Change
Um die Position eines Events zu verdndern, bestimmen
Sie zunichst die Position und driicken dann [ENTER].

Delete
Um ein Event zu l6schen bewegen Sie den Cursor zu
einem Event und driicken dann [F8] (Delete).

@IIEED  Weitere Informationen zu den einzelnen Events finden
unten.

Q'EED Die Undo/Redo-Funktion im Song Job-Modus erméglicht
es Thnen, den Editierschritt riickgéngig zu machen, den Sie
gerade durchgefiihrt haben, oder diesen erneut
auszufiihren.

[F1]: SEQ (Tr1~16:Sequenzerspuren 1~16

Wenn Sie den Sequenzerspuren editieren, konnen Sie neue
Event-Daten einfiigen und die Position und den Wert von
vorher eingegebenen bereits vorhandenen Event-Daten
verdndern. Driicken Sie [F1] (SEQ), um die Anzeige der
Sequence Track Event-Liste aufzurufen. Das Menii wird um
die Funktionen [F5]INS (Insert) und [F6] CHNG (Change)
erginzt. Auferdem wird [F8] DEL (Delete) zum Loschen von
Events hinzugefiigt.

Event-Daten, die editiert werden konnen.

m Note
Dieser Parameter editiert Noten-Daten (Note Name, Gate
Time, Velocity).

SOrG EDIT M@@1 SOMGOLIMit Sond 1
Tr1
% —MHnt.r——Gat.e—————————— Lel-
—K1-Ba8a [T 3] \BB—‘BBEH{ F. 2] [86]
T lzEal EEl cHHG
@ ©) 3 4

0 Einstellungen:
(1) Note: C-2~G8
(2) Gate (Gate Time: Beat/Clock): 00 ~ 99/000 ~ 479

(3) Noten-Symbol: Dieser Parameter zeigt die Notenlidnge an, die
dem in Gate Time bestimmten Wert am néchsten liegt.

(@) Vel (Velocity): 1~ 127

m Bend (Pitch Bend)
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Dieser Parameter editiert die Pitch Bend-Daten (Wert).

NS EDIT ME@1 SOMEECInit Song 3
Tr1
% Ualiua—
—l-aaa Fitch Bend
lsEal | 1= IERRE
®

0 Einstellungen:

(1) Wert : -8192 ~ 8191

PC (Program Change)

Dieser Parameter editiert die Program Change-Daten
(Bank MSB/LSB und Voice-Nummer). Die Voice dndert
sich, wenn dieses Event in einem Song auftritt.

SOHG EDIT M@@1 SOMGEELImit Sond J
Tr1
% —RBark————HNim—MHamng————————
—d1-@Es  [BRAHEEEHARITI0Init Uaic]
|SEC ‘EEE TANG
®» @ 6 @

[ Einstellungen:

(1) Bank MSB (Bank MSB): 000 ~ 127, *** (nicht zugeordnet)
(2) Bank LSB (Bank LSB): 000 ~ 127, *** (nicht zugeordnet)
(3 NUM (Number): 001 ~ 128

(@) Bank/ Voice Name (angezeigt aber nicht wihlbar)

QIITEED Weitere Einzelheiten zu den Voice-Banken/-Nummern
finden Sie in der Voice-Liste in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

CC (Control Change)
Dieser Parameter editiert die Steuerungswechsel-Daten
(Control Number und deren Wert).

SOHE EDIT M@@i SOMGoLImit Sond 3
Tr1
——Control ——————————| Ualue—
MI—BE‘E‘ BEAL Bank MSE
T l=Ecl [ 1+= IERRTE

0 Einstellungen:
(1) Control: 000 ~ 127
(2) Wert: 0~ 127

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Control Numbers
(Steuerungs-Nummern) finden Sie im Anhang auf Weit-
ere Einzelheiten finden Sie in der getrennt gelieferten
Broschiire mit Datenlisten.

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Control Change-Daten fin
den Sie im Anhang auf Weitere Einzelheiten finden Sie
in der getrennt gelieferten Broschiire mit Datenlisten.



m CAT (Channel After Touch)
Dieser Parameter stellt den Wert fiir Channel After Touch
ein. After Touch wird nur einem Kanal (d.h. einer Spur)

beigefiigt.
SOMG EDIT MB@1 SOMGoCLInit Sohd J
Trl
—T4Pe lz1-
%I—BBB CAT 5]
“lzEal | 1= IR

0 Einstellungen:

(1) Wert: 0~ 127

m PAT (Polyphonic After Touch)
Dieser Parameter editiert die polyphonen After Touch-
Daten (Noten und ihre Werte). After Touch wird jeder
einzelnen Note individuell beigefiigt.

S0OMG EDIT Ma@l SORGeCInit Sons ]
Tr1
=Tupe——————————— Hot.e=llal -
%1—@@@ PART C -2 5]
—l=Eal | 1+= IEGRRE
@ @

0 Einstellungen:
(1) Note: C-2 ~G8
(2 Wert: 0~ 127

m RPN (Registered Parameter Number)
Dieser Parameter editiert die registrierte Parameter-Num-
mer ( Registered Parameter Number; RPN MSB/LSB und
Dateneingabe MSB/LSB).

SO EDLT ME@1 SOMGOCInit Song 31
Trl
-MSB-=LSE Dat
lgg;ﬂl—lillillil RFH [BooHoo0] IEIIE'EI-EIEIEll
“lzEal | 1 1= [IEERTE
®» @ ® ®

0 Einstellungen:
(1) RPN MSB: 000 ~ 127
(2) RPN LSB: 000 ~ 127

(3 Data (Dateneingabe MSB): *** (nicht zugeordnet),
000 ~ 127

(@) Data (Dateneingabe LSB): *** (nicht zugeordnet),
000~ 127

m NRPN (Non Registered Parameter Number)

Dieser Parameter editiert die nicht redistrierte Parameter-
Nummer (Non Registered Parameter Number; NRPN
MSB/LSB und Dateneingabe im MSB/LSB).

NS EDIT ME@1 SOMEECInit Song 3
Tr1
—MSE——1 SE Dat.a
MI—BBB HREFH [BOGEHBEE AEGE-AER |
lsEal | 1= (IR
® @ ® @

U Einstellungen:
(1) NRPN MSB: 000 ~ 127
(2) NRPN LSB: 000 ~ 127

(3) Data (Daten-Eingabe MSB): *** (nicht zugeordnet),
000~ 127

(@) Data (Daten-Eingabe LSB): *** (nicht zugeordnet),
000~ 127

m Excl (System Exclusive)
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Dieser Parameter editiert die System Exclusive-Meldungen
(bytes).
Dezimal: 0~127, 247

Sedezimal: 00~7F, F7 @
SOMG EDIT MA@1i SONGoLInilt Song 1 e
Tr1 =
_______________ r H= - o
%1—@@@ Excl E — 5
. \ 3

lsEal | 1 4= IR

Byte (Sedezimal): 00~7F, F7

@IEED  Obwohl FO (Exclusive-Status) zur Kennzeichnung des
Anfangs einer System Exclusive-Meldung automatisch
eingestellt und am Anfang angezeigt wird, miissen Sie
F7 (Ende von Exclusive) am Ende der Meldung manuell
eingeben.

Weitere Informationen zu den System Exclusive-Mel-
dungen finden Sie im Anhang auf Weitere Einzelheiten
finden Sie in der getrennt gelieferten Broschiire mit
Datenlisten.
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Einfiigen von Events

Sie kénnen auch neue Event-Daten einfiigen, die nicht in
den Einspieldaten enthalten sind.

@W ihren Sie sich im Song Play-Modus befinden, driicken Sie
[EDIT], um den Song Edit-Modus aufzurufen.

©ODriicken Sie [F1] (SEQ), um die Sequence Track Event-Liste
anzuzeigen.

©Driicken Sie Track [1 ~ 16], um eine Spurnummer zu wihlen, die
editiert werden soll. Darauthin wird die Event-Liste der
gewihlten Spur angezeigt.

@I'EED Wihlen Sie beim EX5R die Spur, ehe Sie den Song Edit-
Modus aufrufen.

@IMEED - Sie konnen auf der Suche nach Einfiigepositionen die
vertikalen A/V-Cursor-Schalter verwenden, um durch
die Event-Liste zu rollen.

Wenn der Cursor auf ein Event gestellt wird, erklingen
die Notendaten.

@IEED Wenn Sie den [CURSOR]-Schalter driicken, so daf’ die
Kontrollampe aufleuchtet, kann das Datenrad dazu ver-
wendet werden, den Cursor rasch zu bewegen.

ODriicken Sie [F5] (INS: Insert) und das Insert Pop-up-Menii
erscheint.

oG EDIT ME@1 SOMEoCInit Zony 3

Trl

lm -Hote--Gate-—————=-—— Uel-
=1 -EE8 C3F BE-82s ¢ F.» BB

lsEw | 1= IERRE

OBewegen Sie den Cursor zum Event-Typ oben links im Insert Pop-
up-Menti und bestimmen Sie den Typ des Events, das eingefiigt
werden soll.

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Event-Typen finden Sie auf
Seite 202.

OBewegen Sie den Cursor zu Measure/Beat/Clock, und be stimmen
Sie die Position im Einzelnen.

@Bewegen Sie den Cursor zu jedem einzelnen Parameter, und bes-
timmen Sie den jeweiligen Wert.

ODriicken Sie [ENTER], um das Event einzugeben.

Andern von Events

Sie konnen die Events in den Performance-Daten verdndern.

©Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus den Schalter
[EDIT], um den Song Edit-Modus aufzurufen.

©Driicken Sie [F1] (SEQ), um die Sequence Track Event-Liste
anzuzeigen.
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©Driicken Sie Track [1 ~ 16], um eine Spurnummer zu wihlen, die
editiert werden soll. Darauthin wird die Event-Liste der
gewihlten Spur angezeigt.

@II"EED Wihlen Sie beim EX5R die Spur, ehe Sie den Song Edit-
Modus aufrufen.

@I"EED Wenn Sie den oben beschriebenen Schritt befolgen, wird
CHNG hervorgehoben und automatisch gewihlt.
Driicken Sie erforderlichenfalls [F6], um CHNG zu
wéhlen.

OBewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das Sie
verdndern mochten und editieren Sie die Parameter.

CIITEED  Sie konnen durch die Event-Liste rollen, Event-Positio-
nen suchen und Parameter mit den vertikalen A/ V-
Cursor-Schaltern wihlen. Sie Kénnen den Crursor auch
mit den hrizont alen </» Cursor-Schaltern bewegen.
Wenn der Cursor zu einem Event bewegt wird, erklinen
die Noten-Daten.

Wenn Sie den [CURSOR|-Schalter driicken, leuchtet die
Kontrollampe auf, und Sie kénnen das Datenrad dazu
verwenden, den Cursor schnell zu bewegen.

QI"EED Weitere Einzelheiten zu den Event-Typen und -Parame-

tern finden Sie auf Seite 202.

O Verwenden Sie [INC]/[DEC], das Datenrad oder den Ziffernblock,
um die Werte zu verdndern und einzustellen.

ODriicken Sie [ENTER], um die Verdnderungen zu bestitigen.

Loschen von Events

Sie konnen ein bestimmtes Event aus den Performance-
Daten 16schen.

@Driicken Sie ausgehend vom Song Play-Modus den Schalter
[EDIT], um den Song Edit-Modus aufzurufen.

©Driicken Sie [F1] (SEQ), um die Sequence Track Event-Liste
anzuzeigen.

ODriicken Sie Track [1 ~ 16], um eine Spurnummer zu wihlen, die
editiert werden soll. Daraufthin wird die Event-Liste der
gewihlten Spur angezeigt.

@I"EED Wihlen Sie beim EX5R die Spur, ehe Sie den Song Edit-
Modus aufrufen.

OBewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das Sie
16schen mochten.

ODriicken Sie [F8] [DEL| (Delete), um das gegenwirtig gewihlte
Event zu 16schen (hierbei handelt es sich um das Event, wo sich
der Cursor befindet).



[F2]: PFX (Pattern Play Effects Track

Wenn Sie die Pattern Play Effects-Spur editieren, konnen Sie
neue Play Effects-Steuerungsdaten fiir jede einzelne Pattern-
Spur (1 ~ 8) einsetzen sowie die Position und den Wert der
bestehenden Event-Daten #ndern. Driicken Sie [F2] (PFX),
um die Event-Liste fiir die Pattern Play Effects-Spur aufzu-
rufen. Das Menii wird durch die Funktionen [F5]INS
(Insert) und [F6] CHNG (Change) erginzt. Ferner wird [F8]
DEL (Delete) ergéinzt, um Daten zu 16schen.

D e @ @ G ®
\ \
o CMG ELDLIT | M@17 SOMGoCInit Sorg 1
F¥x -Tir—-Cogntrol—-—————=—————- Ualue-—
== Tk n¥ Track =s=s====

GA1-E1-@EE (1] Groove TdPe
-- m Groowve TdPe

===== End of Track ======
SE@ [EEX[FTH TEMFO  IHE CDELJ

0 Einstellungen:

(D Takt: 1~999

(2) Taktschlag: 1~ 16

(3 Clock: 000 ~ 479

@) Tr (Pattern Track): 1~ 8

(5) Control (Steuerungstyp): Groove Type
Quantize Strength
Groove Timing
Groove Velocity
Groove Gate Time
Gate Time Rate
Clock Offset
Velocity Rate
Velocity Offset
Transpose

(6) Wert: Die Werte sind, abhingig vom Typ des Steuerungsele-
ments, unterschiedlich.

QIEED Weitere Einzelheiten zu den einzelnen Steuerungstypen
und Werten finden Sie auf Seite 188.

Einsetzen von Steuerungsdaten

Andern von Steuerungsdaten

Die grundlegenden Schritte sind dieselben wie fiir das Ein-
setzen von Sequenzerspuren. Driicken sie [F2] (PFX), um die
Pattern Play Effects-Spur zu wéhlen, und fithren Sie den
Anderungsvorgang durch.

@I'EED In der Change-Anzeige konnen die Typen der
Steuerungselemente nicht verdndert werden. Eine
Verdnderung des Steuerungstyps wird durch Einsetzen von
Steuerungsdaten (Seite 204) ausgefiihrt.

Loschen von Steuerungsdaten

Die grundlegenden Schritte sind dieselben wie fiir das Ein-
setzen von Sequenzerspuren. Driicken sie [F2] (PFX), um die
Pattern Play Effects-Spur zu wihlen, und fiithren Sie den
Loschvorgang durch.

Wenn die Pattern-Spuren editiert werden, kénnen Sie das
aufgezeichnete Taktmafs und die Pattern in Takteinheiten
verdndern. Driicken Sie [F3] (PTN), um die Pattern Track
Event-Liste aufzurufen. Das Menii wird, um die Funktion
[F6] CHNG (Change) erginzt. Ferner wird [F8] CLR (Clear)
ergdnzt, um Daten zu 16schen.
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[ Einstellungen:

(1) Takt: 001 ~ 999

(2) TaktmaR: 1/4~8/4, 1/8 ~16/8, 1/16 ~ 16/16
(3) Pattern-Nummer: off, 01 ~ 50, end

Verdnderung des Taktmafdes und der Patterns

Die grundlegenden Schritte sind dieselben wie fiir das Ein-
setzen von Sequenzerspuren. Driicken sie [F2] (PFX), um die
Pattern Play Effects-Spur zu wihlen, und fiihren Sie den Ein-
setzungsvorgang durch.

SOHG EDIT M@@1 SOMSeCInit Sond 1
Ffx

-Tr-Control-——————————— Ualue—
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Die grundlegenden Schritte sind dieselben wie fiir das Ein-
setzen von Sequenzerspuren. Driicken sie [F3] (PTN), um
die Pattern-Spur zu wéihlen, und fithren Sie den
Anderungsvorgang durch.

@IEED Wihlen und geben Sie “end” fiir die Pattern-Nummer am
Ende eines Songs ein. Wenn am Ende “end” nicht
eingegeben wird, endet der Song nicht an der gewiinschten
Position.

Loschen von Pattern

Die grundlegenden Schritte sind dieselben wie zum Loéschen
von Sequenzerspuren. Driicken Sie [F3] (PTN), um eine Pat-
tern-Spur zu wihlen und fithren Sie die Loschfunktion aus.

@IMEED Selbst wenn Sie ein Pattern 16schen, wird das Taktmaf
nicht mitgeloscht.
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[F4]: TEMPO (Tempo Track

Wenn Sie die Tempo-Spur editieren, konnen Sie Tempo-
Daten (Tempo-Anderungen) einsetzen sowie die Position
und den Wert der gegenwiéirtigen Temop-Daten verdndern.
Driicken Sie [F4] (TEMPO), um die Tempo Track Event-
Liste aufzurufen. Das Menii wird, um die Funktionen [F5]
INS (Insert) und [F6] CHNG (Change) erginzt. Auflerdem
wird [F8] DEL (Delete) erginzt, um Daten zu léschen.

‘(P (?) @ @

M@l SOMSeCInit Sons

[¥]

126.8

TemPo 156.8

Temko 1368.8

===== End of Track =s=====

SEG® FFX FTH [TEMFOl IH= CDEL

[ Einstellungen:

(1) Takt: 1 ~999

(2) Timing: 1~ 16

(3 Clock: 000 ~ 479
(@) Wert: 30.0 ~250.0

Einsetzen von Tempo-Daten

Die grundlegenden Bedienungsschritte sind dieselben wie
zum Einsetzen von Sequenzerspuren. Driicken Sie [F4]
(TEMPO), um die Tempo-Spur zu wihlen und fithren Sie
den Einsetzvorgang aus.

Maal SoMEeCInit Song 3]

128.8
TemPo 158,
Temto 1360
===== Epnd of Track ======
SER FFA FTH [TEMFQI INHZ CDELJ

Andern von Tempo-Daten

Die grundlegenden Bedienungsschritte sind dieselben wie
zum Andern von Sequenzerspuren. Driicken Sie [F4] (PTN),
um die Tempo-Spur zu wihlen, und fithren Sie die Anderun-
den aus.

Loschen von Tempo-Daten

Die grundlegenden Bedienungsschritte sind dieselben wie
zum Einsetzen von Sequenzerspuren. Driicken Sie [F4]
(TEMPO), um die Tempo-Spur zu wihlen, und fiihren Sie
den Loschvorgang aus.

Song Joh-Modus

In dieser Funktion stehen IThnen verschiedene Jobs fiir Songs
zur Verfiigung, die im Song Edit-Modus eingespielt wurden,
(oder editiert werden). Diese Jobs, die es Thnen erméglichen
zu kopieren oder zu 16schen sowie zahlreiche andere Funk-
tionen auszufiihren, werden jeweils fiir einen Takt oder eine
Spur ausgefiihrt.
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F.Clear Track . Time Stretch
5] |LJOEL | TOEZ JOE= UMD
F2 F3 F4 F7

DoOo O

[F2]: JOB1
[F3]: JOB2
[F4]: JOB3
[F7]: UNDO/REDO

[SONG]
JoB|
L [F2:JOB1] 207
—[Clear Song] 207
—[Copy Track] 208
—[Clear Track] 208
—[Mix Track] 208
—[Normalize Effect] 208
L—[Time Stretch] 208
[ [F3:JOB2] 209
+—[Copy Measure] 209
-—[Erace Measure] 209
—|Create Measure] 209
—[Delete Measure] 210
—[Thin Out] 210
—[Extract] 210
—[Chord Sort] 211
L—[Chord Sparate] 211
__[F4;JOB3] 212
—[Quantize] 212
——[Move Clock] 214
—[Modify GateTime] 215
—[Modify Velocity] 216
+—[Transpose] 217
—[Shift Note] 217
-—[Crescendo] 217
—[Shift Event] 218

L [F7:UNDO] 218




Driicken Sie ausgehend vom Song-Modus den [JOB]-Schalter,
um auf den Song Job-Modus umzuschalten.Wenn Sie den
Song Job-Modus aufrufen, erscheint das folgende Menii auf
der Anzeige. Es stehen insgesamt 22 Arten von Jobs im Song
Job-Modus zur Verfiigung. Diese Jobs sind in drei Gruppen
untergliedert, JOB1 ~ 3. Driicken Sie [F2] (JOB1), [F3]
(JOB2) oder [F4] (JOB3), um ein Menii zu wihlen. Die
Undo/Redo-Funktion (Riickgingigmachen und Wiederholen
von Jobs) ist [F7] zugeordnet und macht die Verdnderungen
des ganz zuletzt durchgefiihrten Jobs riickgéngig bzw.
wiederholt sie.

Schritte zur Ausfihrung eines Johs

...........................9‘.............
@Ausgehend vom Song Play-Modus wihlen Sie eine Song-Spur, fiir
die Sie einen Job ausfithren méchten.

©Driicken Sie [JOB], um den Song Job-Modus aufzurufen.

ODriicken Sie [F2] JOB1), [F3] JOB2) oder [F4] (JOB3), um ein
Menti zu wihlen. Daraufhin wird das gewihlte Menii angezeigt.

SOMEeCInit Song 3]

SOMNG JOE d
1 Cleameors — NS Track
. rac S.Hormalize E{Fect

]2
3.Clear Track G, Time retch

B LIQEL] JOEZ JOEZ DO

OBewegen Sie den Cursor zu einem Job und driicken Sie [ENTER].
Darauthin erscheint der gewéhlte Job auf der Anzeige.

F oot JOE | SONGECIMit Sond 3
Cokd Track]Src Track =00H
D=t Track =B 2

HELRS ICEYTICLRET MIX  HORM STRETGH

QI"EED Sie konnen zur Anzeige der einzelnen Jobs auch
[SHIFT] gedriickt halten, und dann [F1] ~ [F8] driicken.

@Bewegen Sie anschlieend den Cursor zu einem Parameter und
verwenden Sie [INC|/[DEC], das Datenrad, den Ziffernblock oder
die Knopfe 1~ 6, um Werte einzustellen.

QI"EED In Abhéngigkeit vom gewdhlten Job ist es moglicher-
weise nicht erforderlich, Werte einzustellen.
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ODriicken Sie [ENTER]. Daraufhin erscheint das folgende Pop-up-
Menii und fordert Sie zur Bestitigung des Bedienungsschritts auf.

FEohE JOE SOMGELInit Song 31

S Track = 1

b=t Track = 2

Cord Track
& Are You sure? Yes[INCI<HNolDEC] I_

@Driicken Sie [YES], um den Job auszufiihren. Daraufhin erscheint
kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige und bestitigt, dafs der
Job ausgefiihrt worden ist. Anschliefiend erscheint wieder die
vorhergehende Anzeige.

Driicken Sie [NOJ, um den Job nicht auszufiihren.

QI"EED “Executing...” erscheint, wenn die Ausfithrung des be-
treffenden Song Jobs eine gewisse Zeit in Anspruch
nimmt. Beachten Sie unbedingt, dafl die Daten ver-
nichtet werden kénnen, wenn die Stromversorgung aus-
geschaltet wird, wihrend “Executing...” angezeigt wird.

ODriicken Sie [EXIT] zweimal, um den Song Job-Modus zu ver-
lassen und zum Song Play-Modus zuriickzukehren.

Driicken Sie [F2] (JOB1), und das JOB1-Menii wird
angezeigt. Es stehen sechs Jobs zur Verfiigung, die in Song
Track-Einheiten ausgefiihrt werden.
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1. Clear Song (Léscht alle Song-Daten.)

2. Copy Track (Kopiert die festgelegten Spur-Daten auf eine andere
Spur.)

3. Clear Track (Loscht alle Daten der ausgewéhlten Spur.)

4. Mix Track (Mischt die Daten einer Spur mit denen einer
anderen.)

5. Normalize Effect (Fiigt den einzelnen Spuren die Play Effects-Ein-
stellungen auf Dauer zu.)

6. Time Stretch (Expandiert oder komprimiert fiir eine bestimmte
Spur alle Zeit-Daten {iber einen festgelegten Bereich.)

1. Clear Song

Dieser Job 16scht alle Spur-Daten eines Songs und initialisiert
die Play Effects und anderen Einstellungen des Songs.

FEohE JOE SOMGELInit Song 31
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Song-Modus
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2. Copy Track

Dieser Job kopiert alle Daten einer festgelegten Spur zu einer
anderen. Die Play Effects-Daten und anderen Einstellungen
des Songs werden gleichzeitig kopiert. Diese Funktion
iiberschreibt alle in der Ziel-Spur eventuell vorhandenen
Daten.

S0RHGeCLInit Sons ]

Sro Track =00
D=t Track =B 2

S0OnMG JTOE

Cord Track
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m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
wird.

O Einstellungen: 1~ 16

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, zu der kopiert
wird.

0 Einstellungen: 1~ 16

3. Clear Track

Dieser Job 16scht alle Daten auf einer bestimmten Spur.

SOMEeCInit Song 3]

Track =0

SOMNG JOE

Clear Track

EHCCRE CRYT ICLETIMIX  HORM STRETCH

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, die geloscht werden
soll.

U Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), ptn (Pattern-
Spur), pfx (Pattern Play Effect-Spur), tempo,
all (Alle Spuren)

4. Mix Track

Dieser Job mischt alle Daten einer bestimmten Sequenzspur
(Mix-Quellenspur) mit den Daten einer anderen Spur (Mix-
Zielspur). Am Ende dieser Funktion enthélt die Zielpur
sowohl ihre Original-Daten als auch eine Kopie der Daten
von der Quellenspur.

S0RHGeCLInit Sons ]

Sro Track =00
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m Src Track (Source track)
Dieser Parameter bestimmt die Mix-Quellenspur.

0 Einstellungen: 1~ 16
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m Dst Track (Destination track)
Dieser Parameter stellt die Mix-Zielspur ein.

[ Einstellungen: 1 ~ 16

Dieser Job tiberschreibt die Daten einer bestimmten Sequenz-
erspur und fiigt die Play Effects-Einstellungen (Wiedergabe-
Effekte; Seite 187) der betreffenden Spur auf Dauer zu. Die
Play Effects-Einstellungen der Spur werden auf die Standard-
Einstellungen zuriickgesetzt.

F=ohE JTOE SOMNGELInit Sona 1

Mormalize Track =0ER
Flad Effect

EcCr= CFvT CLET MIx |MOEMIETRETCH

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, fiir die der Normalize

Effect-Job ausgefiihrt wird.

[ Einstellungen: 1~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), all (Alle
Spuren)

6. Time Stretch

Dieser Job expandiert oder komprimiert das Timing eines
ausgewdhlten Bereichs auf der ausgewéhlten Spur. Dieser
Vorgang wirkt sich auf das Timing sowohl von Note Step,
Gate als auch Event aus und expandiert oder komprimiert
den gesamten festgelegten Bereich.

FEOHG JOE | SOMGOLIMit Sond 3
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m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, auf der Time Stretch
ausgefithrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), all (Alle
Spuren)

® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
zum Endtakt) ein, bei dem Time Stretch durchgefiihrt
wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Time
Dieser Parameter stellt das Expansions- oder Kompres-
sionsverhéltnis innerhalb des ausgewéhlten Bereichs in
Prozent ein.

[ Einstellungen: 50 ~ 200 %



Driicken Sie [F3] (JOB2) und das JOB2-Menii wird
angezeigt. Es gibt acht Jobs, die in Takteinheiten ausgefiihrt
werden.

SOMGeCInit Sohg 3
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. Copy Measure (Kopiert Daten in einem ausgewihlten Bereich.)

. Erase Measure (Loscht Daten in einem ausgewihlten Bereich.)

. Create Measure (Setzt in alle Spure leere Takte ein.)

. Delete Measure (Loscht bestimmte Takte aus allen Spuren.)

. Thin Out (Verringert die Daten-Menge, z.B. Steuerungsdaten.)

. Extract (Extrahiert bestimmte Daten aus dem festgelegten Bere-
ich.)

7. Chord Sort (Sortiert Noten eines Akkordes nach der Tonhohe in

einem bestimmten Spurbereich.)
8. Chord Separate (Ordnet die Noten eines Akkordes der Reihe nach
an, wobei eine feste Verzogerung eingefiigt wird.)

S U R W DN

1. Copy Measure

Dieser Job kopiert alle Daten eines ausgewéhlten Bereichs
einer Spur in einen anderen. Es ist auch méglich, die Daten
innerhalb derselben Spur zu verschieben. Dieser Vorgang
iiberschreibt alle eventuell in der Zielspur vorhandenen
Daten.
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m Src Track (Quellenspur)
Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), ptn (Pattern-
Spur), pfx (Pattern Play Effect-Spur), tempo,
all (Alle Spuren)

@IMEED  Fiir ptn (Pattern-Spur), pfx (Pattern Play Effect-Spur),
tempo, und all (Alle Spuren) kann die Zielspur nur von
einer Quellenspur kopieren, die dieselbe ist wie die Ziel-

spur. Wenn “ptn”, “pfx”, “tempo”, oder “all” gewéhlt
ist, pafdt sich die Zielspur automatisch der Wahl an.

B Src Meas (Source Measure)
Dieser Parameter stellt den Bereich (begrenzt vom
Anfangstakt und Endtakt) in der Quellenspur ein.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)
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®m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, auf die kopiert
wird.

[ Einstellungen: 1~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), ptn (Pattern-
Spur), pfx (Pattern Play Effect-Spur), tempo,
all (Alle Spuren)

m Dst Meas (Destination Measure)
Dieser Parameter stellt den ersten Zieltakt ein (der Takt,
wo der Kopiervorgang beginnen wird), zu dem kopiert
wird.

[ Einstellungen: 001 ~ 999

m Times
Dieser Parameter stellt die Hiaufigkeit ein, mit der der
Kopiervorgang stattfindet.

0 Einstellungen: 01 ~ 99

2. Erase Measure

Dieser Job 16scht alle Daten aus einem ausgewihlten Bereich
auf einer Spur. Obwohl die Daten geloscht werden, bleiben
die leeren Takte immer noch erhalten.

FEohE JOE | SOMGRCImit Sond 3

Track =0
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Song-Modus
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m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Takt-
Loschung durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), ptn (Pattern-
Spur), pfx (Pattern Play Effect-Spur), tempo

m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
zum Endtakt) ein, wo die Takt-Loschung durchgefiihrt
wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

3. Create Measure

Dieser Job fiigt einen oder mehrere leere Takte in alle Spuren
(Sequenzerspuren 1 ~ 16, Pattern, Pattern Play Effect, und
Tempo-Spuren) gleichzeitig ein.

FEohE JOE SOMGELInit Song 31

Executg @11 tracks !!

Measure =
Size =
Time = 4-4
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® Measure
Dieser Parameter stellt die Position ein (den Anfangstakt
fiir die Einfiigung), wo der leere Takt eingefiigt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999

m Size
Dieser Parameter stellt die Anzahl der leeren Takte ein,
die eingefiigt werden.

0 Einstellungen: 01 ~ 99

= TIME
Dieser Parameter stellt das Taktmafs fiir die leeren Takte
ein.

0 Einstellungen: 1/4~8/4, 1/8 ~16/8, 1/16 ~ 16/16
@I"EED Da Sie das Taktmaf frei bestimmen kénnen, erméglicht

es IThnen die Create Measure-Funktion, einen Song mit
einem ungeraden Taktmafd zu erzeugen.

4. Delete Measure

Dieser Job 16scht einen ausgewihlten Bereich von Takten aus
einem Song. Der festgelegte Bereich wird aus allen Spuren
(Sequenzerspuren 1 ~ 16, Pattern, Pattern Play Effect und
Tempo-Spuren) gleichzeitig geloscht. Jeder Takt, der dem
letzten Takt des festgelegten Bereichs folgt, wird nach vorn
verschoben, um die entstandene Liicke zu fiillen.

FEoHG JOE SOMGeCInit Sohg 3
Ielete Meas Execut 11 tracks !!
easure = -B339
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® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Takt-Loschung durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

5. Thin Out

Dieser Job entfernt jedes zweite Vorkommnis eines bestimm-
ten Nicht-Noten-Events aus einem bestimmten Spurbereich.

Der Zweck dabei ist, das Daten-Volumen zu reduzieren und

zusédtzlichen Arbeitsspeicher verfiighar zu machen.

@IEED Wenn das Intervall der einzelnen Events grofier ist als 60
Clocks, werden die Daten nicht entfernt.

FEoHG JOE SOMGeCInit Sohg 3
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HCOFY ERAS CREA DEL ITHIMIEXTR SORT SEFA
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m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Daten-Reduk-
tion durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16), tempo

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Daten-Reduktion durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Events
Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der reduziert
wird. Wenn “Control Change” (Steuerungswechsel)
gewadhlt ist, wird unten ein Einstellungsparameter
hinzugefiigt, und die Steuerungsnummer kann dort be-
stimmt werden.

Wenn im Parameter Track “tempo” gewéhlt ist, wird die
Tempoverdnderung automatisch in den Events eingestellt.
Aus diesem Grunde ist hierfiir keine besondere Einstel-
lung erforderlich.

0 Einstellungen: Pitch Bend, Control Change (Steuerungswech-
sel-Nummerbereich von 000 ~ 127), Ch After
Touch (Channel After Touch), PolyAfter
Touch (Polyphonic After Touch)

6. Extract

Mit diesem Job kénnen Sie alle Vorkommnisse von be-
stimmten Event-Daten aus einem ausgewéhlten Bereich einer
Sequenzerspur in den entsprechenden Bereich einer anderen
Sequenzerspur bewegen. Nach Abschlufs dieses Vorgangs
sind die festgelegten Events nicht mehr in der Quellen-Spur
vorhanden. Wenn auf der Zielspur bereits Daten vorhanden
sind, werden die extrahierten und die bereits vorhandenen
Daten gemischt.

Sie konnen mit diesem Job die gewidhlten Event-Daten auch
16schen, statt sie zu bewegen. Hierzu stellen Sie einfach die
Zielpur fiir die Extrahierung auf “off”.

FEOHG JOE | SOMGOLIMit Sond 3
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m Track
Dieser Parameter wihlt die Spur, von der die Extrahierung
durchgefiihrt wird (Extrahierungs-Quelle), und die Spur,
auf die kopiert wird (Extrahierungs-Ziel).

0 Einstellungen:
Extrahierungs-Quelle: 1 ~ 16
Extrahierungs-Ziel: 1 ~ 16, off (extrahierte Daten werden
geldscht)

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Extrahierung durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Events
Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der extrahiert
wird.

Wenn ein anderes Event als “Sys. Exclusive” (System-Exk-
lusive-Daten) gewihlt ist, werden nachfolgend zusitzliche
Parameter fiir den Event-Bereich hinzugefiigt, und Sie
koénnen den Bereich festlegen.

O Einstellungen: Note, Program Change, Pitch Bend, Control
Change, Ch After Touch (Channel After
Touch) , PolyAfterTouch (Polyphonic After
Touch), Sys.Exclusive(System Exclusive)

m Event Range
Dieser Parameter stellt den Bereich ein, aus dem Sie das
Event extrahieren wollen. Die Einheit der Werte ist je
nach Art des gewéhlten Events unterschiedlich.

[0 Note: C-2 ~G8

0 Program Change, Control Change (Control number), Ch
After Touch, PolyAfterTouch: 0~ 127

O Pitch Bend: -8192 ~ + 8192

7. Chord Sort

Dieser Job “sortiert” Akkord-Noten Events (gleichzeitig
auftretende Noten-Events) nach der Reihenfolge ihrer
Tonhohe. Die Sortierung kann auf- oder absteigend nach der
Tonhohe erfolgen. Die Akkorde innerhalb eines
ausgewdihlten Bereichs der festgelegten Sequenzerspur
konnen sortiert werden. Wenn z.B. die Noten E3, C3, und
G3 alle gleichzeitig beginnen, erhalten diese (in der Einstel-
lung “up order”, d.h. aufsteigend) die Reihenfolge C3, E3,
G3, bzw. (in der Einstellung “down order” oder absteigend)
die Reihenfolge G3, E3, C3 .
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m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-
sortierung durchgefithrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Akkordsortierung durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Type
Dieser Parameter stellt den Typ der Akkordsortierung ein.
Wenn “up order” gewihlt ist, werden die Akkorde von der
niedrigsten Tonhohe bis zur héchsten Tonhohe sortiert,
wihrend die Wahl von “down order” eine Sortierung von
der hochsten zur niedrigsten Tonhéhe bewirkt.

0 Einstellungen: up order, down order

8. Chord Separate

Mit diesem Job kénnen Sie alle Noten eines Akkordes
(innerhalb eines festgelegten Abschnitts einer bestimmten
Sequenzerspur) in ihre Einzelnoten auftrennen und eine
festgelegte Verzogerung zwischen ihnen einfiigen. Wenn z.B.
der Wert Clock auf 30 steht, wird ein Akkord aus den Ele-
menten C3, E3, G3 als C3 gespielt (zum urspriinglichen
Timing des Akkords), 30 Clock-Impulse spiter gefolgt von E3
und dann weitere 30 Clock-Impulse spéter gefolgt von G3.
Diese Funktion erméglicht es auf einfache Weise, einen
beliebigen Akkord zu trennen und ist z.B. dann niitzlich,
wenn Sie Gitarren-Akkorde offen spielen wollen.

QI'EED Beachten Sie, dafs Akkorde nicht iiber die folgende Takt-
grenze hinaus oder in den folgenden Akkord hinein
getrennt werden kénnen.

[ SONG TOE
Chiord
Serarat.e

HEOFY ERAS CREA DEL THIN EXTR SORT | SEFEl

SOMGeLCInit Sond 3J

" Track =0 1 P
sasure = -
Clock =%

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-Tren-
nung ausgefithrt wird.

[ Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)
B Measure

Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Akkordtrennung ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Clock
Dieser Parameter stellt das Clock-Intervall ein, das zwi-
schen benachbarten Noten eingefiigt wird.

[ Einstellungen: 1~ 999

Song-Modus
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[F4]: JOB3

Driicken Sie [F4] (JOB3) und das JOB3-Menii wird
angezeigt. Es stehen acht Jobs zur Verfiigung, die fiir Noten-
Eventdaten einer bestimmten Spur wirksam sind.

[FE0HG JOE ) SOMESoCLInit Sons 3
N : 3. Transrose
- Moue oc £.5hift Mote
JaModify GateTime T.Crescendo
4. Modify Uelocity 2.5hift Event
Ef JOEL JOEE LTOES UHDD

1. Quantize (Korrigiert das Timing von Noten in einem
ausgewihlten Bereich.)

2. Move Clock (Verschiebt alle Events in einem ausgewéhlten Bere-
ich.)

3. Modify GateTime (Verdndert die Austastzeit der Noten
(Notenlidnge) in einem ausgewihlten Bereich.)

4. Modify Velocity (Veridndert die Noten-Anschlagsstirke in einem
ausgewihlten Bereich.)

5. Transpose (Transponiert alle Noten innerhalb eines ausgewihlten
Bereichs.)

6. Shift Note (Ersetzt in einem ausgewihlten Bereich alle Noten
einer bestimmten Tonhohe mit einer anderen Tonhéhe.)

7. Crescendo (Erhoht oder senkt stufenweise die Anschlagsstirke
innerhalb eines ausgewihlten Bereichs.)

8. Shift Event (Verdndert den Event-Typ innerhalb eines
ausgewihlten Bereichs in einen anderen Typ.)

1. Quantize

Dieser Job quantisiert die Noten-Events innerhalb eines be
stimmten Bereichs einer ausgewéhlten Spur. Sie kénnen
diese Funktion beispielsweise dazu verwenden, das Timing
einer Echtzeit-Einspielung zu verbessern.

FEoHG JOE SOMGeCInit Sohg 3
Track =
Measure = - 999
Gunt. = F_ Strend = 188% Sens = +168
Rate = S6% U=l = 188% Gate = 186%
HaUNTIMOVE GATE JEL TRAM HOTE GRES SFT

Die Quantisierungsstirke- und Quantisierungsempfindlich-
keits-Funktionen ermoglichen es Thnen, vielfiltige Einstel-
lungen vorzunehmen. Die Stdrkeeinstellung variiert, je nach-
dem wie dicht eine Note an die ndchstliegende Rasterlinie
gezogen wird. Die Empfindlichkeitseinstellung legt den Bere-
ich fest. Sie konnen diese Einstellungen kombinieren, um
z.B. nur solche Noten leicht anzupassen, die von der
ndchsten Rasterlinie weit entfernt liegen, wihrend die
dichter daran liegenden Noten unbeeinfluf3t bleiben.
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Originaldaten Eine Vienelnotenlange

Quantisiert mit J
Quantisierungstarke=100%

=

Quantisiert mit J’
Quantisierungstarke=100%

bt

Ferner fiigt die Raten-Einstellung (Rate) dem Rhythmus
einen “Swing-Faktor” hinzu. Diese Einstellung ermoglicht es
Thnen, die Noten-Events bei jedem geradzahligen Taktschlag
geringfiigig zu verzogern. So swingt die Musik. Wenn Sie z.B.
einen Quantisierungswert von einer Achtelnote verwenden,
werden die Noten verzogert, mit denen das zweite, vierte,
sechste oder achte Taktintervall beginnt.

Sie konnen ferner den Swing weiter verbessern, indem Sie
die Anschlagsstidrke und die Noten-Lédnge der verzogerten
Noten-Events variieren.

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, auf der die Quan-
tisierung ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)

m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Quantisierung ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

® Qunt (Quantize Value)
Dieser Parameter stellt den Standard-Notenwert ein, um
den die Quantisierung das Timing korrigiert.

F+FEF verwendet die 16tel Note und 16tel Triolenwerte
als Standard-Notenwerte, und J+d% verwendet Stel
Noten und 8tel Triolen als Standard-Notenwerte. Wenn
Sie bei einem Song, der 16tel Noten (oder 8tel Noten) und
16tel Triolen (oder 8tel Triolen) enthilt, den Quan-
tisierungswert auf 16tel Triolen oder 8tel Triolen ein-
stellen, werden alle Noten auf das Timing der Triolen
quantisiert, was wiederum das Gefiige des Songs
vollstdndig ruinieren kann. Wenn Sie in diesem Fall

£+FF oder M+ fiir die Standard-Notenwerte verwen-
den, werden die Noten, die ndher am Timing der 16tel
Note (oder 8tel Note) liegen als 16tel Noten (oder Stel
Noten) behandelt und solche Noten, die niher am Timing
der 16tel Triolen (oder 8tel Triolen) liegen, als 16tel Tri-
olen (oder 8tel Triolen), so dafs dieses Problem umgangen
werden kann.

0 Einstellungen: off, £ | F¥ F MF 0 1T 1 F+FF
S+ DT



m Streng (Quantize Strength)

Bei der Quantisierung legt Strength die Quantisierungs-
stirke fest, d.h. wie dicht eine Note an die nichstliegende
Rasterlinie oder den urspriinglichen Quantisierungs-Wert
herangezogen wird.

Eine Einstellung von 100 % zieht jede Note vollstdndig auf
die Position der néchsten Rasterlinie. Eine Einstellung von
50% verschiebt jede Note nur um den halben Weg bis zur
néchsten Rasterlinie.

0 Einstellungen: 0% ~ 100 %

Sens (Quantisierungs-Empfindlichkeit):

Die Quantisierungs-Empfindlichkeit liegt auf der Grund-
lage der Entfernung zur ndchsten Rasterlinie fest, welche
Noten quantisiert werden. Dieser quantisierbare Daten-
bereich wird als Prozentsatz (% ) angegeben.

In dem nachfolgenden Diagramm bedeutet ein Wert von
100 %, daf’ die Hélfte des Quantisierungswertes sich nach
rechts (vorwirts) und nach links (riickwirts) der Raster-
linie erstreckt. Wenn der Quantisierungswert z.B. eine
Viertelnote betrégt, bestimmt ein Empfindlichkeitswert
von 100 % die Achtelnoten-Positionen ganz rechts und
ganz links von der Rasterlinie.

Wenn die Empfindlichkeit auf 100 % eingstellt wird (oder
-100% ), wirkt sich die Quantisierung auf alle Noten aus.
Wenn Sie die Empfindlichkeit auf 50 % eingestellt haben,
wirkt sich die Quantisierung nur auf solche Noten aus, die
innerhalb der Spanne eines halben Intervalls links und
rechts von der Rasterlinie liegen. Wenn im vorhergehen-
den Beispiel eine Empfindlichkeit von 50 % mit einem
Quantisierungsraster von einer Viertelnote verwendet
wurde, dann werden alle Noten innerhalb einer Sechzehn-
telnote zu jeder Seite der Rasterlinie verschoben. Noten,
die weiter entfernt liegen, bleiben unbertihrt.

Wenn die Empfindlichkeit auf -50 % eingestellt wurde und
wir ein Quantisierungsraster von einer Viertelnoten
unterstellen, wiirden alle Noten quantisiert, die weiter als
eine Sechzehntelnote von der Rasterlinie entfernt liegen,
wihrend alle Noten unberiihrt bleiben, die dichter daran
liegen. Oder anders ausgedriickt verwenden Sie einen po
sitiven Wert, wenn Sie nur solche Noten verschieben
mochten, die am nédchsten an der Rasterlinie liegen und
negative Werte, um nur solche Noten zu verschieben, die

weit von der Rasterlinie entfernt liegen.

Exakte Position
100% 100%
| 70 50 30 | 30 50 70
I I - - I

I
Empfindlichkeit=+100% *

|
Empfindlichkeit=+50%
Empfindlichkeit=+30% —
Empfindlichkeit=-30% ‘—P' - : - ‘4—‘
Empfindlichkeit=-50% - _

Empfindlichkeit=-100% »

Wirksamer Bereich —_

[ Einstellungen: -100% ~ +000% ~ + 100 %
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QI'EED Mit dieser Funktion kénnen Sie Noten korrigieren, die
echte Timing-Fehler darstellen, wihrend die subtileren
Timing-Versitze erhalten bleiben, die besonders charak-
teristisch fiir eine authentische Einspielung sind. Um
ein Ergebnis dieser Art zu erzielen, sollten Sie im allge-
meinen die Empfindlichkeit etwa zwischen -30 % und
-50% einstellen, um nur solche Noten zu quantisieren,
die sich weit entfernt vom Quantisierungsraster befin
den.

m Rate (Swing Rate)

Diese Einstellung erlaubt es Thnen, eine geringfiigige
Verzogerung der Noten-Events in jedem geradzahligen
Intervall des eingestellten Quantisierungsrasters zu erzeu-
gen und dem Rhythmus einen “Swing” hinzuzufiigen.
Wenn Sie eines der triolischen Quantisierungsraster ver-
wenden, verzogert der EX die Noten auf jeden dritten
Taktschlag der Triole. Wenn Sie das #% oder £F Quan-
tisierungsraster verwenden, verzogert der EX nur die ger-
adzahligen Intervalle.

Die “Swing Rate” (in Prozent) bestimmt, wie weit Sie die
Note verschieben und kann auf eine Linge von zwei oder
drei Quantisierungswerten eingestellt werden. Die
verfiigharen Einstellungen hidngen vom gewéhlten Quan-
tisierungswert ab.

Wenn der Quantisierungswert d b FF st

Ji Ji Ji

| | | |
I I I 1
0% 50% 75% 100%
|

Verfligbarer Bereich

In diesem Fall entspricht 100 % der doppelten Lédnge des
Quantisierungsrasters. Aus diesem Grunde ist die
urspriingliche Position bei geradzahligen Takten, die
durch die Rateneinstellung beeinfluf3t werden, 50 %.
Eine Einstellung von 50 % erzeugt keine Verdnderung, so
dafs der geradzahlige Taktschlag genau auf dem Raster
zentriert bleibt und nicht mit Swing versehen wird.
Hohere Werte als 50 % verschieben das Timing nach vorn
und erzeugen einen “Swing” des Rhythmus.

Der Maximalwert, 75 %, verschiebt das Timing auf die
Hilfte des Quantisierungswertes (eine punktierte Note).

Song-Modus
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Wenn der Quantisierungswert d 5, ¥, FF ist:

- - B L -

| I |
0% 33% 66% 83% 100%
[

Verfugbarer Bereich

In diesem Fall entspricht 100 % der dreifachen Lidnge des
Quantisierungsrasters. Aus diesem Grunde ist die
urspriingliche Position des dritten Taktschlags einer Tri-
ole, die durch die Rateneinstellung beeinflufst werden,

66 % .

Eine Einstellung von 66 % erzeugt keine Verdnderung, so
daf’ der dritte Taktschlag in der Triole genau auf dem

Raster zentriert bleibt und nicht mit Swing versehen wird.

Hohere Werte als 66 % verschieben das Timing nach vorn
und erzeugen einen “Swing” des Rhythmus.

Der Maximalwert, 83 %, verschiebt das Timing auf ein-
halb des Quantisierungswert (eine Sechstole).

Wenn der Quantisierungswert J+1% oder F+IEF ist:

F+FT DT DHATIHNT .

I I I I |
0% 33% 50% 66% 100%
[

Verfligbarer Bereich

In diesem Fall entspricht 100 % der doppelten Léinge der
I oder F-Werte. Aus diesem Grunde ist die
urspriingliche Position bei geradzahligen Takten (der
zweiten Note), die durch die Rateneinstellung beeinflufdt
werden, 50 %.

Eine Einstellung von 50 % erzeugt keine Verdnderung, so
daf der geradzahlige Taktschlag genau auf dem Raster
zentriert bleibt und nicht mit Swing versehen wird.
Hohere Werte als 50 % verschieben das Timing nach vorn
und erzeugen einen “Swing” des Rhythmus.

Der Maximalwert, 66 % , verschiebt das Timing auf den
dritten Taktschlag einer Triole.

[ Einstellungen:

Wenn der Quantisierungswert d | f' | F oder F ist:
50% ~75%

Wenn der Quantisierungswert d ¥, J'¥, oder £¥ ist:
66% ~ 83 %

Wenn der Quantisierungswert J+M% oder F+FF ist:
50% ~ 66 %

@IMEED Wenn die Quantisierungsstirke unter 100 % eingestellt
ist, kénnen die verschobenen Noten auf einem spéteren
Zeitpunkt liegen, als die folgenden normalen Noten. In
diesem Fall verschiebt der EX alle folgenden Noten um
einen gleichméfdigen Betrag.
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m Vel (Swing Velocity)
Diese Einstellung erméglicht es Thnen, die
Anschlagsstirke der Noten-Events auf jedem geradzahli-
gen Taktschlag des eingestellten Quantisierungswertes zu
verdndern und dadurch dem Rhythmus einen “Swing” zu
verleihen.

Bitte beachten Sie, dafd die Velocity ein Mafs fiir die
Anschlagsstirke ist, mit der die Taste gedriickt wird. Sie
konnen diese Einstellung daher dazu verwenden, die
Anschlagsstidrke der Noten auf jedem geradzahligen Tak-
tschlag zu erhéhen oder zu vermindern.

Eine Einstellung von 100 % behilt die urspriingliche
Anschlagsstiarke unverédndert bei. Einstellungen unterhalb
von 100 % vermindern die Anschlagsstirke der Noten auf
jedem geradzahligen Taktschlag, wihrend Einstellungen
iiber 100 % die Anschlagsstiarke erhéhen.

Der Anschlagsstiarkewert iiberschreitet den oberen und
unteren Grenzwert 1 und 127 nicht.

O Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

m Gate (Swing Gate Time)
Diese Einstellung erméglicht es Thnen, die Notenldnge der
Noten-Events auf allen geradzahligen Taktschldgen des
eingestellten Quantisierungswertes zu verdndern und
damit dem Rhythmus einen “Swing” zu verleihen.

Die Gate Time (Austastzeit) ist ein Maf fiir die Zeit,
wihrend der eine Note erklingt. Sie konnen daher diese
Einstellung dazu verwenden, die Noten auf allen gerad-
zahligen Taktschldgen zu verldngern oder zu verkiirzen.
In der Einstellung 100 % werden die urspriinglichen
Notenldngen nicht verdndert. Einstellungen unterhalb von
100 % verkiirzen die Austastzeit der Noten auf allen gerad
zahligen Taktschldgen, wihrend Einstellungen iiber 100 %
diese verldngern.

Der Wert fiir die Austastzeit kann den unteren Grenzwert
1 nicht unterschreiten.

[ Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

2. Move Clock

Mit diesem Job konnen Sie alle Event-Daten in einem fest-
gelegten Abschnitt einer bestimmten Sequenzerspur in Ein-
heiten von “Clock-Impulsen” verschieben. Dieser Job ver-
schiebt jedoch niemals ein Event vor bzw. hinter die fest-
gelegten Start- und Endpunkte. Jedes Event, das eigentlich
iiber diese Grenzen hinweg verschoben werden miifSte, wird
stattdessen an der oberen oder unteren Bereichsgrenze posi-
tioniert.

oG JOE SOMGoLInit Sokd 3
Mowe Clock Track =Ml
Measura = —@399
Clock =E+ 5}

HEOMT IHOVEIGATE WEL TRAM HOTE CRES SFT

@IEED Wenn Sie Events taktweise verschieben mochten, sollten
Sie vorzugsweise den Copy Measure-Job (Seite 209) ver-
wenden.



m Track

Dieser Parameter wihlt die Sequenzerspur, wo Move
Clock ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1 ~ 16), pfx, tempo

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), innerhalb dessen der Move Clock-Betrieb
ausgefiihrt wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Clock
Dieser Parameter stellt ein, wie die Daten nach vorn oder
hinten verschoben werden sollen. Bitte beachten Sie, daf3
ein Taktschlag 480 Clock-Impulsen entspricht, wenn Sie
den Abstand einstellen, um den die Daten verschoben
werden.

O Einstellungen: -9999 ~ + 0 ~ + 9999

3. Modify GateTime

Dieser Job dndert die Notenldngen bestimmter Noten in
einem festgelegten Abschnitt in einer Spur. Die Gate Time
(Austastzeit) ist die Zeitspanne, in der eine Note gehalten
wird. Bei legato gespielten Voices entspricht die Gate Time
genau dem Notenwert. Sie konnen die Austastzeit mit zwei
Parametern verdndern: Rate (“Stirke”) und Offset (Korrek-
turwert).

SOMG JOE SOMEaCInit Song ]
Modi 4 Track =
Gate Time]| Measure = 1 - 9399
ate = 188 X%
Off=set = + 5]
EE0NT MOVE GATEIVEL TRAHM  HOTE CRES SFT

Die modifizierte Austastzeit wird anhand der nachfolgenden
Formel errechnet.

Modifizierte Austastzeit = urspriingliche Austastzeit x
Werte fiir Rate + Offset

Der Wert fiir die Austastzeit kann nicht kleiner sein als der
untere Grenzwert 1.

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein wo Modify GateTime
ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)
m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt

bis Endtakt), wo Modify Gate Time ausgefithrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)
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m Rate
Dieser Parameter erhoht oder vermindert die Austastzeit
fiir alle Noten innerhalb des festgelegten Bereichs durch
Multiplikation mit dem Rate-Wert. Eine Einstellung von
100% fiihrt zu keiner Anderung. Eine Einstellung kleiner
als 100 % erzeugt eine kiirzere Austastzeit, wihrend eine
Einstellung tiber 100 % eine lingere Austastzeit hervor-
ruft.

Originaldaten

4 4 Py | Py | Py
¢ ¢ ¢ \ ¢ \ ¢
cae) [1] [ [ = =
32 32 32 48 48

Austastzeit-Rate=50%

Py Py ° | ¢ | Py

he hd A I he I he
cae) [ [ [l [ [

16 16 16 24 24
Austastzeit-Rate=150%

Py Py ¢ | ¢ | Py

hd he hd I A I he
cae) [ | [] []

48 48 48 72 72

[ Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

m Offset

Dieser Parameter erhoht oder vermindert die Austastzeit
fiir alle Noten innerhalb des festgelegten Bereichs durch
Addition mit dem Offset-Wert. Eine Einstellung von 0
erzeugt keine Verdnderung. Negative Werte vermindern
die Austastzeit, wihrend positive Werte diese erhohen.

Originaldaten

Py Py ¢ | ° | Y

* * ¢ \ * \ ¢
Gae) [[] [ [T 1 1

32 32 32 48 48
Korrektur=020

Py Py Py | ° | PN

* * ¢ \ * \ *
Gae) [| [l ] [ [

12 12 12 28 28
Korrektur=+20

oy ° | ¢ | Py

* * ¢ \ ¢ \ *
Gawe) [] [] [

52 52 52 68 68

O Einstellungen: -9999 ~ +0 ~ +9999

Song-Modus
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4. Modify Velocity

Dieser Job verdndert die Anschlagsstdrke der Noten im fest-
gelegten Bereich. Die Anschlagsstirke (Velocity) bezieht sich
auf die Stdrke, mit der eine Taste gespielt wird. Sie konnen
die Anschlagsstarke mit Hilfe von zwei Parameter-Typen
verdndern: Rate und Offset.

QI"EED Die Lautstdrke kann moglicherweise in Abhéingigkeit von
der gewihlten Voice unterschiedlich sein, die im Voice
Edit-Modus mit einer unterschiedlichen Anschlagsstirke
einstellung versehen ist.

S0OMG JOE S0RHGeCLInit Sons ]

Modify Track =%
Uelocity Measure = 1 -B399
Rate =H168 X
Offzet =0+ B8

EHeUNT MOVE maTE |WELI TRaM  HOTE CRE= SFT

Der modifizierte Anschlagstdrkewert errechnet sich anhand
der folgenden Formel.

Modifizierte Anschlagsstirke = urspriingliche
Anschlagsstiarkewert x Wert fiir Rate + Offset

Der Anschlagsstarkewert kann den oberen und unteren
Grenzwert 1 und 127 nicht iiber- bzw. unterschreiten.

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo Modify Velocity
ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1 ~ 16)

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo Modify Velocity ausgefiihrt wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Rate
Dieser Parameter erhoht oder vermindert die
Anschlagstirke fiir alle Noten innerhalb des festgelegten
Bereichs durch Multiplikation mit dem Rate-Wert. Eine
Einstellung von 100 % fiihrt zu keiner Anderung. Eine
Einstellung kleiner als 100 % erzeugt einen schwécheren
Anschlag, wihrend eine Einstellung iiber 100 % einen
stdrkeren Anschlag hervorruft.

216

Originaldaten
°

° | ¢ | °
¢ ¢ hd \ A \ ¢
(Vel) H ﬂ = H
96 64 32 127 96
Anschlagstérke-Rate=50%
® ® ® | ° | ®
¢ ¢ b \ ¢ \ ¢

ver [l @ [ ] [ ]

48 32 16 63 48

Anschlagstarke-Rate=150%

iy J. J. | 4 | J.
¢ ¢ * \ ¢ \ *
(Vel) H m
127 96 48 127 127

0 Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

Offset

Dieser Parameter erhoht oder vermindert die
Anschlagstirke fiir alle Noten innerhalb des ausgewéhlten
Bereichs durch Addition mit dem Offset-Wert. Eine Ein-
stellung von 0 erzeugt keine Verdnderung. Negative Werte
vermindern die Anschlagstirke, wihrend positive Werte
diese erhohen.

Originaldaten
°

Py | 4 | Py
* * ¢ \ A \ *
(vel) H ﬂ [ H
96 64 32 127 96
Anschlagstarke-Korrektur=—20
e e ¢ | ° | ®
* * ¢ \ ¢ \ *
(Vel) ﬂ D = H ﬂ
76 44 12 107 76
Anschlagstarke-Korrektur=+20
e e | ° | &
* * ¢ \ A \ ¢
(Vel) H H D H
116 84 52 127 116

[ Einstellungen: -99 ~ + 00~ +99



5. Transpose

Dieser Job erméglicht es Thnen, die Noten innerhalb eines
bestimmten Bereichs einer ausgewéhlten Sequenzerspur in
Halbténen zu transponieren.

S0OMG JOE S0RHGeCLInit Sons ]
TranskPose Track =
Measure = 1 -@393
Transkose =EH+ @

ERUNT MOUE GATE UVEL | TEAMI

MOTE CREES SFT

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo Transpose aus-
gefithrt wird.

0 Einstellungen: 1~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)

® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo Transpose ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Transpose
Dieser Parameter stellt den Transponierwert (in
Halbténen) ein. Ein Wert von + 12 transponiert alle
Noten des Zielabschnitts um genau eine Oktave aufwirts,
wihrend ein Wert von -12 eine Transponierung um eine
Oktave abwiérts bewirkt.

O Einstellungen: -99~ +0~ +99

6. Shift Note

Dieser Job ersetzt alle Noten mit einer bestimmten Tonhdhe
(innerhalb des bestimmten Bereichs einer ausgewihlten
Sequenzerspur) mit einer anderen Tonhéhe.

S0RHGeCLInit Sons ]

S0OnMG JTOE

Shift Hote Track =%
Measure = 1 -B399
FromMote =EC 2
To Hote =0G 8

EHeUNT MOVE maTE YEL TRaM |MOTE/CRE= SFT

® Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo Shift Note aus-
gefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)
m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt

bis Endtakt), wo Shift Note ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)
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® FromNote (Quellen-Note)
Dieser Parameter stellt die zu ersetzende Tonhohe ein.

[ Einstellungen: C-2 ~ G8

m To Note (Ziel-Note)
Dieser Parameter stellt die Zieltonhohe ein.

0 Einstellungen: C-2 ~ G8

7. Crescendo

Mit diesem Job kénnen Sie allmédhlich die Lautstédrke Threr
Einspielung erh6hen oder vermindern. Dieser Job erzeugt
einen Crescendo- (erhéhte Lautstirke) oder Diminuendo-
Effekt (verminderte Lautstirke), indem er allmihlich die
Anschlagsstirke eines bestimmten Bereichs einer
ausgewdhlten Spur verdndert.

F=0HGE JOE | SOMGELInit Sond 3
Track <)
Measure = 1 -@793
Rande =EH+ A

EE0MNT MOUE mATE VEL TRAM  HOTE |[CEES|SFT

m Track
Dieser Parameter wihlt die Spur, wo Crescendo ausgefiihrt
wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1~ 16)

® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
Endtakt) ein, wo Crescendo ausgefiihrt wird.

[ Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Range
Dieser Parameter stellt den Betrag von Crescendo/Diminu-
endo ein. Sie konnen jeweils den Velocity-Endwert bestim-
men, der am Ende des festgelegten Bereichs erreicht wird.
Positive Einstellungen erzeugen ein Crescendo, wéihrend
negative Einstellungen ein Diminuendo erzeugen. Der
Anschlagsstarkewert kann die oberen und unteren Gren-
zwerte 1 und 127 nicht iiber- bzw. unterschreiten.

Song-Modus
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Originaldaten

SERERE

-
-
-
-
-

64 64
Bereich=+40(001: 1~003: 1)
° ° ° ° ° ¢ |
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ * \
(vel) ﬂ ﬂ ﬂ H H H
64 74 84 94 104 114
Bereich=—40(001: 1~003: 1)
¢ Py ¢ ° Py ® |
¢ ¢ ¢ ¢ ¢ ¢ \

wel)D 0 0 m = -
64 54

44 34 24 14

0 Einstellungen: -99 ~ +0~ +99

8. Shift Event

Dieser Job ersetzt alle Vorkommnisse eines bestimmten
Event-Typs (innerhalb des bestimmten Bereichs einer aus-
gewiihlten Sequenzerspur) gegen einen anderen festzulegen-
den Event-Typ. Diese Funktion erméglicht es Thnen z.B.,
Breath Controller-Daten in Channel Aftertouch-Events zu
dndern.

S0OMG JOE S0RHGeCLInit Sons ]
Shift Event Track = _1
Measure = BE1 - 239
Src Event = BE1: Modkheel
D=t Event = BEE1 : Modkkheesl

EHeUNT MOUE @ATE UEL TRAM  HOTE CRES |SET|

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo Shift Event aus-
gefiihrt wird.

O Einstellungen: 1 ~ 16 (Sequenzerspuren 1 ~ 16)

m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo Shift Event ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Src Event (Source Event)
Dieser Parameter wihlt die Quelle, die gedndert wird.

0 Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#:
Noten-Nummern), Note (Vel:
Anschlagsstirkewerte der einzelnen Noten)

m Dst Event (Destination Event)
Dieser Parameter stellt das Ziel-Event ein, gegen das das
Quellen-Event ausgetauscht wird.

0 Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#: die
Datendnderung des Quellen-Events wird
durch Noten-Nummern mit dem festen
Anschlagsstiarkewert 64 und der festen
Notenlinge 108 ersetzt), Note (Vel: Die
Datenédnderung des Quellen-Events wird
gegen die Anschlagsstdrken mit der festen
Tonhéhe C3 und der festen Notenldnge 108
ersetzt).

[F7]: UNDO/REDO

Die Undo/Redo-Funktion ist [F7] zugeordnet. Undo hebt die
Verdnderungen auf, die Sie ganz zuletzt bei der Aufnahme,
beim Editieren oder bei einer Job-Funktion durchgefiihrt
haben und stellt die Daten wieder auf den vorhergehenden
Zustand zuriick. Redo ist eine Funktion, die erst dann
verfiighar ist, nachdem Sie einen Undo-Vorgang durchgefiihrt
haben, und wiederholt die Undo-Funktion, um die
Verdnderungen erneut durchzufithren. Wenn Sie verse-
hentlich einen Job ausfiithren oder einen Fehler bei Auf-
nahme oder Editierung machen, ist dieser Job eine praktische
Losung, um wichtige Daten wieder herzustellen, die ander-
falls verlorengehen wiirden.

Undo/Redo ist stets nach einer Aufnahme, einem Editiervor-
gang und einem Job-Vorgang wirksam. Sobald Sie einen
Undo-Vorgang durchgefiihrt haben, d4ndert sich die Job-Beze-
ichnung auf REDO. UNDO und REDO erscheinen abwech-
selnd nach einem Undo/Redo-Vorgang. Wenn keine Daten
verdndert worden sind, ist Undo/Redo nicht wirksam.

Bedienungsschritte fiir Undo/Redo

© Driicken Sie [F7] (UNDO/REDO und die UNDO/REDO-Anzeige
erscheint.)

UNDO/REDO Das Ziel von Undo/ Redo

SOMGoLImit Song 3]

Shift Ewent

Fress [ENTER]

JOEL JOE= JUOEE [RTRh el
UNDO/REDO:
Die jeweils verfiighare Funktion, UNDO oder REDO, wird

angezeigt.

Das Ziel der Undo/Redo-Funktion:

Hier wird das Ziel der Undo/Redo-Funktion angezeigt, d.h. die
ganz zuletzt durchgefiihrte Aufnahme, Editierung oder die Bezeich-
nung der Job-Funktion.

© Driicken Sie [ENTER], um Undo/Redo auszufithren. Daraufhin
erscheint “Completed!” auf der Anzeige und zeigt an, dafl der
zuletzt durchgefiihrte Vorgang aufgehoben wurde. Daraufthin
erscheint der vorhergehende Inhalt der Anzeige.

@IEED Wenn [F7] (UNDO) gedriickt wurde, ohen daf§ vorher

ein entsprechender Bedienungsschritt stattgefunden hat,
erscheint “Undefined Job” auf der Anzeige und die
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Pattern Play-Modus

Dieser Modus verwendet den eingebauten Sequenzer, um
Pattern zu spielen und verfiigt iiber zahlreiche Funktionen,
die im Zusammenhang mit der Wiedergabe von Pattern ste-
hen. Sie konnen ausgehend vom Pattern Play-Modus den Pat-
tern Record-Modus aufrufen und bis zu maximal 50 Pattern
aufzeichnen. Diese Pattern konnen dazu verwendet werden,
einen Song zu kreieren. Um Thre Pattern zu ordnen, nach-
dem Sie sie aufgenommen haben, kénnen Sie diese auf einer
Diskette speichern und sie jederzeit nach Wunsch wieder
verwenden.

QITEER Pattern sind mit mehreren Spuren bis zu 16 Takten konfi-
guriert und werden stets als loop (in einer Schleife)
wiederholt wiedergegeben.

@II"EED  Weitere Informationen zum Sequenzer finden Sie auf Seite
60.

Driicken Sie den [PATTERN]-Schalter auf dem Bedienfeld,
um den Pattern Play-Modus aufzurufen.Wenn Sie den Pat-
tern Play-Modus aufrufen, erscheint die folgende Menii-
Anzeige. Im Pattern Play-Modus stehen vier verschiedene
Meniitypen zur Verfiigung.

1 FTHo@i[HEWwTrackl
Mo=B81[HewTrack]

: s 4
Click=s rec 1 1-4 TemtPo= 128.8

TIETHIT FFX TCH HAHE

F1 F2

OO0 0

|: PTN (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Spielen von Pattern)
[F2]: PFX (Einstellungen im Zusammenhang mit Play Effects)
]: TCH (Einstellungen im Zusammenhang mit den Spur-Sendekaniilen)
|: NAME (Einstellungen im Zusammenhang mit der Bezeichnung von
Pattern)

QIIMEED Sie konnen den Pattern-Modus nicht aufrufen, wenn der
[ARPEGGIO]-Schalter oder der [KEYMAP]-Schalter
eingeschaltet ist.

[F1]: PTN (Patiern

Diese Parameter werden dazu verwendet, die Funktionen
Mute und Play Effects Thru fiir jede einzelne Pattern-Spur
(Spuren 1 ~ 8) einzustellen. Die Einstellung kann auf “on”
oder “off” erfolgen. Es stehen auflerdem Einstellungen im
Zusammenhang mit der Wiedergabe von Pattern zur
Verfiigung, etwa Tempo.

Pattern-Nummer/Bezeichnung

| [FTHo@1CHEWTFrack]|

MHo=HILHEWTrackE]

4.4
1 14

axLng=

Meas= 4
TemtPo= 128.8

Click= rec

TIETHIT FFX TCH HAHE

m Verbleibender Speicherplatz
Diese Balken-Graphik gibt Auskunft {iber den noch fiir die
Aufnahme zur Verfiigung stehenden Speicherplatz bzw.
den noch verbleibenden Speicherplatz des internen
Sequenzers. Diese Funktion ist fiir alle internen Sequenz-
er-Funktionen, d.h. Song, Pattern und Arpeggio,
verfiigbar.

m Measure/PTN (Pattern Name)
Die Pattern-Bezeichnung und die gegenwiértige Taktnum-
mer werden angezeigt. Diese Positionen kénnen nicht
verdndert werden.

Track Section

Diese Einstellungen werden dazu verwendet, selbst wiahrend
der Wiedergabe eines Pattern, die Funktionen Mute und Play
Effect Thru fiir jede einzelne Spur auf “on” oder “off” zu
stellen.

) DIl c——Mo@1  FTHo@i[HEwTrack]
N4+——T 7 = a5 F 7 H [o-OilnewFacEd (@)
2 Hiite o 0 o o o oo o

@

T | .
(51feas= BH@1s] [4} [Maxlnd= —%
7PrClick=s rec d 174 TemfFo=_ 1M, | -0
TIETHIT FFX TCGH | HAFE

® ®

m (1) Track Number
Ein Pattern besteht aus 1 ~ 8 Sequenzerspuren. Fiir
Spuren, auf denen Aufzeichnungen erfolgt sind und die
Daten enthalten, ist die Spurnummer (Track Number)
hervorgehoben (Késtchen mit schwarzem Hintergrund).

m (2) Mute
Dieser Parameter stellt die Stummschaltung (Mute) fiir
eine Spur ein, indem Sie den Cursor zur Mute-Zeile
fithren und das Datenrad oder [INC]/[DEC] dazu verwen-
den, “on” oder “off” zu wihlen. Wie in der Anzeige
gezeigt, kennzeichnet das schwarz gefiarbte Késtchen, dafs
Mute auf “on” eingestellt ist. Wenn Mute auf “on” steht,
wird die Spur wihrend der Wiedergabe stummgeschaltet
und die Klangwiedergabe voriibergehend unterbrochen.
Wenn Mute auf “off” eingestellt ist, erscheint nur der
Rahmen des Késtchens in der Anzeige, Mute wird aus-
geschaltet und der Sound ertént wieder.
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m (3) Play Effect Thru
Dieser Parameter stellt FxThru (Play Effects Thru) fiir
eine Spur ein, indem Sie den Cursor zur FX Thru-Zeile
fithren und das Datenrad oder [INC]/[DEC] dazu verwen-
den, “on” oder “off” zu wihlen. Wie in der Anzeige
gerzeigt, bedeutet ein schwarz gefarbtes Késtchen, dafd
FxThru auf “on” steht. Wenn FxThru fiir eine Spur auf
“on” geschaltet ist, werden die Play Effects wihrend der
Wiedergabe voriibergehend umgangen. Wenn FxThru auf
“off” steht, wird nur der Rahmen des Késtchens angezeigt,
die FxThru-Funktion ist ausgeschaltet und die Play Effect-
Einstellungen werden wieder wirksam.

@IIEED Wenn sich der Cursor auf der Mute- oder FxThru-Zeile
befindet, konnen Sie eine Spur wéhlen, indem Sie den
entsprechenden Schalter TRACK [1 ~ 8] auf dem Bedi-
enfeld driicken (nur EX5/7). Sie kénnen Mute oder
FxThru auch direkt auf “on” oder “off” stellen, indem
Sie den [F1] PTN-Schalter gedriickt halten und den
gewiinschten Schalter TRACK [1 ~ 8] driicken, soweit
sich der Cursor auf der Mute- oder FxThru-Zeile befin-
det.

m (4) No (Pattern Number)
Dieser Parameter wihlt die Pattern-Nummer, die
wiedergegeben wird. Rechts von der Pattern-Nummer
wird die Pattern-Bezeichnung angezeigt.

0 Einstellungen: 01 ~ 50

m (5) Meas (Measure)
Dieser Parameter stellt die Takt- (Measure) und Tak-
tschlag-Nummern (Beat) fiir das gegenwiirtig gewihlte
Pattern ein.

0 Einstellungen: Die Einstellung unterscheidet sich
abhéngig von der Linge des Pattern.
(001 ~016).

@I'EE Die Schalter [REW] und [FWD] des Sequenzers kénnen
ebenfalls zum schnellen Vorlauf und Riicklauf eingesetzt
werden, und der Schalter [TOP] bringt Sie zum ersten
Takt des Patterns.

m (6) Time Signature

Dieser Parameter kennzeichnet das Taktmaf3 eines Pat-
tern. Die Einstellung des Taktmafies wird im Pattern
Record-Modus durchgefiihrt (Seite 223).

m (7) Click (Click-Modus)

Dieser Parameter stellt den Sound-Modus fiir das
Metronom ein (Click). Es stehen vier Modi zur Verfiigung,
“off” (es erfolgt keine Klangwiedergabe), “rec” (das
Metronom erklingt wihrend der Wiedergabe), “play” (das
Metronom erklingt wihrend der Wiedergabe und wiahrend
der Aufnahme), und “all” (das Metronom ertént stindig).
Diese Funktion ist bei Live-Auftritten und bei Aufnahmen
praktisch, um den Takt zu halten.

0 Einstellungen: off, rec, play, all

m (8) Metronome (Click) Beat

Dieser Parameter stellt den Taktschlag (die Noteneinheit)
ein, mit dem das Metronom (Click) ertént.

0 Einstellungen: 1/4, 1/8, 1/16

220

m (9 MaxLng (Maximum Length)
Dieser Parameter stellt die Linge des Pattern in Takten
ein. Die Einstellung der Linge erfolgt in der PFX-Anzeige.

m (10 Tempo
Dieser Parameter stellt das Tempo fiir das gespielte Pattern
ein.

O Einstellungen: 30.0 ~ 250.0

Hinweise zu den Bedienelementen fiir Pattern-
Wiedergabe

00 0000000000000 0000000000000 0000000000
Die Pattern-Wiedergabe wird mit den Sequenzer-Schal-

tern gesteuert. Das Pattern wird von dem Zeitpunkt,
wo Sie das Pattern starten, bis zu dem Zeitpunkt, wo
Sie es wieder stoppen, automatisch als Schleife
wiedergegeben.

TOP. REW FWD
@] O

REC STOP PLAY

[TOP]: Stellt das Pattern auf den ersten Takt zuriick.
[REW]: (Rewind):

Spult durch die Taktnummern des Pattern zuriick.
[FWD]:(Forward):

Schneller Vorlauf durch die Taktnummer des Pattern.
[REC]: (Recording):

Schaltet den Pattern-Aufnahmemodus ein.

[STOP]: Stoppt die Wiedergabe.

[PLAY]: Beginnt die Wiedergabe.

[F2]: PFX (Play Effecis

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit den Play
Effects. Die Play Effect-Funktion ermoglicht es Thnen, die
Anschlagsempfindlichkeit und das Timing des Sounds von
MIDI-Noten voriibergehend einzustellen. Sie kénnen das
Gesamtambiente (Groove) der Wiedergabe verindern, ohne
die Original-Daten selbst zu beeinflussen. Aufderdem kénnen
Sie einem Pattern verschiedene Grundstimmungen beifiigen,
indem Sie eine der 100 verschiedenen Groove-Schablonen
verwenden oder Thre eigenen originalen Groove-Schablonen
kreieren. Fiir jede einzelne Spur konnen verschiedene Play
Effects eingestellt werden.

Driicken Sie [F2], und die PFX-Anzeige erscheint. Ferner

wird die Anzeige um die Funktionen [F5] (All), [F6] (TR)
und [F8] (GROOVE) ergiinzt. Wenn Sie den Schalter [FS§]

driicken, 6ffnet dies die Groove Template-Anzeige, wo Sie
Thre eigenen Groove-Schablonen erzeugen oder den Inhalt
der voreingestellten Groove-Schablonen priifen konnen.

C——HMa@] FThHo@i CHeEwTrack]

F&TTERN FLAT

Tr1:Flay Effect
—Groowa——=—llal= off T4dEr= AEA: off

Str= Tim=B1R8% Uel=A108% Gat=E188%

-0f f=e Rat.e

Clk= + @ Uel= + @ Usl= 166@% Gat= 18@%
Trhs= + @ Lendth= 551 A Unit= 186Y
FTH |FExI TCH HAME ALL GROCVE




Schritte zum Einstellen der Play Effects

© Starten Sie die Pattern-Wiedergabe.

Driicken Sie den Schalter [PLAY], um die Pattern-

Wiedergabe in Gang zu setzen.

@II"EEP Die Play Effects konnen eingestellt werden,
solange das Pattern gestoppt ist, und es ist auch
moglich, diese in Real Time einzustellen, wahrend
das Pattern gerade wiedergegeben wird. Hiermit
konnen Sie die Effekte priifen, die Play Effects
bewirkt.

© Wiihlen Sie [F5] ALL oder [F6] TR.

Wenn Sie alle Spuren mit Play Effects versehen
méchten, driicken Sie [F5] und wihlen ALL (alle
Spuren). Wenn Sie andererseits die Play Effects fiir
jede einzelne Spur individuell und unterschiedlich
einstellen méchten, driicken Sie [F6] und wihlen
TR (jede Spur).

merererm [ §

FaTTERR FLAT
TrliFlay Effect
—Groowe——=-lal=_off

FTHo@iLCHEWwTrack]

Tyle=_BER: of
Str= Tim=Bloa¥ Uel=B108% Gat Alaax
-0ffse ate
Clk= + @ _lUel= + @ Uel= 1885 Gat= 1803
Trhs= + @ Length= 5S:il: B Unit= 186%
FTH TCH HAME [CIRE T | GEROOLE

00O

© Wihlen Sie die Spur, die Sie mit Play Effects
versehen mochten.
Wenn Sie oben in Schritt @ TR (jede Spur)

wihlen, kénnen Sie nun eine Spur unter den acht

Spuren, Tr 1~ 8, wihlen.

eaHMaai

iPlay Effect
roove———-ll31= off TdI= BEE

FTHo@]

Str= 106% Tim= 1@8% Uel= 16E
~Qf et ————="m—m—==2 Rate--—-
Clk= + ©_Uel= + 8 Lei= 1g¢

@IIMEED Dieser Schritt ist nicht erforderlich, wenn Sie im

Schritt @ oben ALL (Alle Spuren) gewahlt
haben.

O Stellen Sie die Linge der Wiedergabeschleife ein.
Bewegen Sie den Cursor zur Postion Length

(Takt/Taktschlag/Clock), und stellen Sie die Linge

der Wiedergabeschleife (eine eingestellte Phrase
wird wiederholt) ein. Die hier eingestellte Linge
bestimmt die Wiedergabeschleife des Pattern.

© Wiihlen Sie eine Groove-Schablone.
Bewegen Sie den Cursor zu Type und wéhlen Sie
eine Groove-Schablone. Wenn eine User Groove-
Schablone gewdihlt ist, setzen Sie den Einstellvor-
gang fort, indem Sie den Cursor zu Val (Value)
fithren und einen Quantize-Wert wéhlen.

RISl = HM@@1  FTHo@1iLHEWTrack]
TrliFlay Effect

—Grooywe————Lllgl= F Tupe= 16&uant1ze
Str= 16868% Tim= 168X Uel % Gat= 1@En

-0ffset
Clk=+ @ _lUel=+ 8 Uel— 188/ Gat= 1@8%
Trns= + ©@ _Lendth= Unit= 1B8A%
FTH |FEX[TCH HAME r:.l_l_ - GROOVE

@I"EED Wenn eine Schablone unter den 1 ~ 100 Preset

Groove-Schablonen gewéhlt worden ist, kann der
Quantize-Wert gepriift aber nicht verdndert wer-
den.
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O Stellen Sie andere Parameter ein.
Stellen Sie erforderlichenfalls andere Parameter ein.

@ Stellen Sie die Play Effects fiir die anderen Spuren ein.
Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte
© ~ O und nehmen Sie die Play Effects-Einstellun-
gen fiir die gewiinschten Spuren vor.

Diese Parameter sind dieselben wie die im Song Play-Modus
fiir die PFX-Anzeige erlduterten. Aus diesem Grunde werden
hier nur die Parameter erklért, die sich von den genannten
unterscheiden. Weitere Einzelheiten zu den Parametern find-
en auf Seite 187.

Die Parameter, die nicht in der PFX-Anzeige des Song Play-
Modus enthalten sind, werden an der Unterseite der PFX-
Anzeige des Pattern Play-Modus erginzt.

m Length (Loop Length)
Dieser Parameter stellt die Linge der Schleife (Takt/Tak-
tschlag/Clock) fiir jede Spur ein und zeigt sie an. Hier
konnen Sie die Liange fiir jede einzelne Spur einstellen,
um die Linge der jeweiligen Schleife zu bestimmen, die
wiedergegeben wird. Sie konnen auch die Linge der
Schleife fiir jede Spur einzeln verdndern. Wie im nachfol-
genden Diagramm gezeigt, ist es daher z.B. méglich, dafs
eine eintaktige Bass Linien-Schleife iiber eine Play Effects-
Einstellung verfiigt, wihrend die viertaktige Rhythmus-
Schleife wiederum andere Play Effects-Einstellungen
haben kann. Durch Kombination der beiden sind Sie in
der Lage, noch kompliziertere Grooves zu erzeugen.

@I'SED Ehe Sie das Pattern aufzeichnen, stellen Sie die Linge
fiir jede Spur hier ein.

Viertaktige Schleife

N

Track 1: Rhythmus

Eintaktige Schleife

Track 2: Basslinie |—|

B Measure Number

Dieser Parameter zeigt die Takt-Nummer der gegenwirtig
gewéhlten Spur an und stellt sie ein.

O Einstellungen: 1~ 16

® Beat Number

Dieser Parameter zeigt die Taktschlag-Nummer der
gegenwirtig gewdhlten Spur an und stellt sie ein. Die zur
Verfiigung stehenden Einstellungen sind in Abhdngigkeit
vom gegenwirtigen Taktmafd unterschiedlich.

O Einstellungen: 1~ 8

Pattern-Modus
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® Clock Number
Dieser Parameter zeigt die Clock-Nummer der gegenwartig
gewihlten Spur an und stellt sie ein. Die zur Verfiigung
stehenden Einstellungen unterscheiden sich in
Abhingigkeit vom gegenwirtigen Taktmaf.

0 Einstellungen: 000 ~ 479

® Unit
Sie konnen die Wiedergabezeit jeder einzelnen Spur
verldngern oder verkiirzen. So verldngert z.B. eine Einstel-
lung von 200 % die Wiedergabezeit auf das Doppelte und
halbiert im Ergebnis das Tempo. Umgekehrt verkiirzt eine
Einstellung von 50 % die Wiedergabezeit auf die Hélfte
und das Tempo wird doppelt so schnell. Wenn die Einstel-
lung auf 100 % erfolgt, verdndert sich das Timing der
Original-Daten nicht. Eine Verdnderung der
Geschwindigkeit der Sequenz-Daten fiir jede einzelne
Spur erméglicht es Thnen, interessante Rhythmen zu
erzeugen, etwa Polyrhythmen.

O Einstellungen: 50 %, 66 %, 75 %, 100 %, 133 %, 150 %,
200 %

[F5]: ALL [F6]: TR (Track)
Wenn [F5]: ALL gewihlt ist, wirken sich alle
vorzunehmenden Verdnderungen auf alle Spuren aus.

Wenn [F6]: TR gewiihlt ist, wirken sich alle
vorzunehmenden Verdnderungen auf die gewéhlte Spur
aus.

[F8]: GROOVE (Groove Template)

Driicken Sie den Schalter [F8] (GROOVE) und die
GROOVE-Anzeige erscheint. Hier konnen Sie Thre eigenen
User-Schablonen fiir Pattern erzeugen oder den Inhalt einer
Preset Groove-Schablone priifen. Weiterhin wird die Anzeige
um die Copier-Funktion [F6] COPY erginzt.

Die Groove-Schablone gibt Thnen die Méglichkeit, mit einem
Handgriff Threm Pattern ein Groove Feeling beizufiigen.
Hierzu wird das Timing der Pattern-Daten mit der Play
Effect-Funktion verdndert. Jede Groove-Schablone enthélt die
Parameter in einem Takt.

Eine User Template (Anwender-Schablone) kénnen Sie
dadurch erzeugen, daf} Sie eine der 100 Typen von Preset
Groove-Schablonen kopieren und die erforderlichen
Verdanderungen vornehmen. Sie kénnen aber auch eine Sch-
ablone von Grund auf neu erstellen, indem Sie alle Parameter
selbst einstellen.

Alle GROOVE-Anzeigen Parameter und-Einstellungen, die
fiir die Pattern-Spuren (Tracks 1~ 8) verwendet werden,
sind dieselben wie in der GROOVE-Anzeige des Song Play-
Modus. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite
190.

@IMEED Die Kopierfunktion ist nicht aktiviert, wenn fiir TYPE der
Parameter “off” gewihlt wurde.
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[F3]: TCH (Transmit Channel)

Stellen Sie den Sendekanal fiir jede einzelne Spur ein, wohin
die Daten gesendet werden. Bewegen Sie den Cursor zu
einem Parameter, stellen Sie den Schalter auf “on” oder
“off”, und stellen Sie den MIDI-Kanal mit [INC]/[DEC] ein.

oo Madd FTHo@i [HEWwTrack]

Track Transmit Channel
Track 2345678

"
MIDI-a ¥
1

FATTERM FLAY

£ 54

g
ALl

@IEED Driicken Sie TRACK [1 ~ 8], um die einzelnen Track-
Nummern zu wihlen (nur EX5/7).

® TG (Tone Generator)
Dieser Parameter stellt ein, ob die Daten jeder einzelnen
Spur an den internen Tongenerator ausgegeben werden
oder nicht.

0 Einstellungen: ¥ (Ausgang), + (Kein Ausgang)

= MIDI-A/MIDI-B (MIDI OUT A/B)
Dieser Parameter stellt ein, ob die Daten die jeder einzel-
nen Spur iiber MIDI OUT A/B an ein externes Gerét aus-
gegeben werden oder nicht.

0 Einstellungen: ¥ (Ausgang), =+ (Kein Ausgang)

@IEED Bei EX5R und EX7 kann “MIDI B” nicht aktiviert wer-
den.

m T-Ch (Transmit Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Sendekanal fiir jede
einzelne Spur ein.

O Einstellungen: 1~ 16

[F4]: NAME

Dieser Parameter ermdéglicht es Thnen, ein Pattern mit bis zu
acht Buchstaben und/oder Zahlen zu bezeichnen.

C——HMa@] FThHo@i CHeEwTrack]
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@IIMEED Das Verfahren zur Bezeichnung eines Pattern ist dasselbe
wie bei der Bezeichnung eines Songs. Siehe Seite 192.



Pattern Record-Modus

Im Pattern Record-Modus gibt es zwei Verfahren, um Songs
aufzunehmen, Aufzeichnung in Real Time und Aufzeich-
nung im Step-Betrieb. Es stehen auflerdem verschiedene
Funktionen im Zusammenhang mit der Aufnahme von Pat-
tern zur Verfiigung, und maximal 50 Pattern kénnen im
internen Speicher gespeichert werden. um Ihre Pattern nach
der Aufnahme zu ordnen, kénnen diese auf einer Diskette
gespeichert werden, so daf3 Sie sie jederzeit wieder abrufen
konnen.

Aufnahme in Realtime: Diese Funktion arbeitet wie ein
normales mehrspuriges Bandaufzeichnungsgerit, d.h. die
Aufnahme wird durchgefiihrt, wéihrend Sie spielen. Da Thre
Einspielung genauso aufgezeichnet wird, wie die Darbietung
erfolgt, werden die feinen Nuancen und das Feeling bei der
Aufnahme exakt notiert.

Aufnehmen im Step-Betrieb: Als ob Sie Musik auf einem
Notenblatt niederschreiben, wird hierbei jede Note getrennt
programmiert. Sie konnen jeden einzelnen Taktschlag inner-
halb des Taktes auf der Anzeige priifen, wihrend Sie Bedi-
enungsvorginge vornehmen. Diese Aufnahmetyp eignet sich
daher perfekt zum Programmieren von sich wiederholenden
Pattern und Phrasen, Grund-Rhythmen und Basslinien, die
eine grofse Prizision erfordern. Dieses Aufnahmeverfahren
ist auflerdem sehr praktisch zur Eingabe fiir das Trigger Tim-
ing von Sample Loops fiir Break Beats.

Vorher erzeugte Pattern eignen sich zum Kreieren von Songs.
Eine grofle Vielfalt von grundlegenden Begleitungs-Pattern
konnen kreiert, gespeichert und auf jeder beliebigen Pattern-
Spur im Song Record-Modus (siehe Seite 193) in jeder
beliebigen Reihenfolge leicht programmiert (aufgezeichnet)
werden. Auf diese Art und Weise ist es méglich, rasch eine
Begleitung fiir einen Song zu erstellen. Die acht Pattern-
Spuren und 16 Song-Spuren teilen sich dieselben 16 Parts des
Tongenerators. Stellen Sie die MIDI-Kanile so ein, daf3 sich
die Parts nicht tiberschneiden.

Und so rufen Sie den Paltern-
Record-Modus auf

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Driicken Sie ausgehend vom Pattern Play-Modus den Schal-
ter [REC| (Recording) des Sequenzers. Die [REC]-Kon-
trolleuchte leuchtet auf und zeigt an, dafs der Pattern Record-
Modus aktiviert ist und sich in Bereitschaft befindet.

Driicken Sie [REC| noch einmal oder [STOP], um zum Song
Play-Modus zuriickzukehren.
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EC FTHo@1 CHEWTHackl
23456 78 Ho=Bl[MewTrack]
MuteElo o o o o oo
Felhty = = m m @ = =@ =
Meas= @AA1:1  4-4 HMazlnd= 4
Click= rec J 1-4 Temeo= 126.8
Track=s Tril
HUOLT I STEF OVER [aRe]

TOP REW FWD
sToP

() O
REC PLAY
]

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den grundlegenden Bedienungs-
schritten des Sequenzers finden Sie auf Seite 60.

Wenn Sie den Pattern Record-Modus aufgerufen haben,
erscheinen die nachfolgend gezeigten Meniis auf der Anzeide.
Im Pattern Record-Modus stehen fiinf Meniis zur Verfiigung.

@I"EED Ehe Sie den Pattern Record-Modus aufrufen, erzeugen Sie
die Einspielungen (Seite 156), die Sie verwenden mochten.

] FTHO@1 CHEWTHack]
4 2 MNo=B1[MNewTraczkl
Meas= BEl1:1 4-4 Maxlna= 4
lick= rec J 1-4 Temtro= 12d.4
Track= Tt
MOLT I STEF OYER =]

F1 F3 F5 F6 F7
[F1]: PTN (Einstellungen im Zusammenhang mit der Auf-
nahme von Pattern)

Aufnahme-Modus

[F4]: MULTI (Wahl des Multi-Modus)

[F5]: STEP (Wahl von Step-Aufnahme)

[F6]: OVER (Wahl von Overdubbing)

[F7]: RPLC (Wahl von Austausch-Aufnahme)

[F1]: PTN (Patiern

Hierbei handelt es sich um verschiedene Einstellungen im
Zusammenhang mit der Aufnahme eines Pattern, etwa der
Wahl einer Spur fiir die Aufnahme und Einstellung von Tak-
tmafs und Tempo. Zusétzlich zu diesen Einstellungen stehen
fiir jede einzelne der Wiedergabespuren (Spuren 1~ 8) Mute
on/off und Play Effect on/off zur Verfiigung.

Viele der hier genannten Parameter finden Sie im Pattern
Play-Modus (Seite 219). Daher werden hier nur solche Para-
meter erldutert, die sich von den im Pattern Play-Modus
beschriebenen unterscheiden.

: FTHo@1 CHEWTHackl
4 2  MNo=BAl1LHewTrack]
Meas= AE1:1 44 Maxlna= 4
Click= rec J 1-4 Temeo= 126.8
Track=s Tril
TIETHI MOLT 1 STEF OVER [H=ls]

Pattern-Modus
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No (Pattern Number)

Dieser Parameter wihlt die Pattern-Nummer des Pattern,
das aufgezeichnet wird. Die Pattern-Bezeichnung wird
rechts neben der Pattern-Nummer angezeigt.

0 Einstellungen: 01 ~ 50

Meas (Measure)

Dieser Parameter stellt mit den Sequencer-Schaltern (der
Cursor kann nicht verwendet werden) die Taktnummer
ein, wo die Aufnahme bedinnt.

Time Signature
Dieser Parameter stellt das Taktmaf eines Pattern ein.

0 Einstellungen: 1/4~8/4,1/8~16/8, 1/16 ~ 16/16

Q@IIEED Sie konnen das Taktmafs auch nach der Aufnahme
verdndern.

Track

Dieser Parameter wihlt die Spur zur Aufnahme. Die
Spuren 1 ~ 8 kénnen auch mit den Schaltern TRACK
[1~ 8] gewiihlt werden (nur EX5/7).

U Einstellungen: Trl ~ 8 (tracksl ~ 8)

@IEER Die Pattern-Spuren 1~ 8 sind auf derselben Zeile an der
Oberseite der Anzeige angeordnet.

Aufnahme-Modi

Im Pattern Record-Modus sind den Schaltern [F3] und
[F5] ~ [F7] verschiedene Aufnahme-Modi zugeordnet.

[F3]: MULTI

Dieser Parameter stellt den Multi-Modus auf “on” oder
“off”. Driicken Sie [F3] und MULTI wird hervorge-
hoben, der Multi-Modus eingeschaltet und auf allen
Spuren kann in Echtzeit aufgenommen werden. Dieser
Aufnahme-Modus wird hauptsidchlich eingesetzt, wenn
ein externer Sequnzer verwendet wird. So kann z.B.
Thre Einspielung auf der Tastatur des EX 5/7 auf der
gegenwiirtig gewiihlten Spur (die Spur, die Sie in den
Parametern gewihlt haben) aufgenommen werden,
wihrend gleichzeitig Performance-Daten von einem
externen Sequenzer auf den anderen Spuren aufgezeich-
net werden.

@I Im MULTI-Modus kénnen Sie entweder Over Dub-
bing oder Replace zur Aufzeichnung wéhlen.

@EED Wenn MULTI-Modus auf “off” eingestellt ist, konnen
Echtzeit-Aufzeichnungen nur auf einer bestimmten
Spur stattfinden.
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[F5]: STEP

Dieser Parameter stellt den Step-Aufzeichnungsmodus
auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F5], STEP wird her-
vorgehoben und der Step-Aufzeichnungsmodus
eingeschaltet. Danach konnen Noten einzeln nacheinan-
der programmiert werden. Driicken Sie [F6] ~ [F7], um
den Step-Aufzeichnungsmodus wieder auszuschalten
und zur Realtime-Aufzeichnung zuriickzukehren.

@IMEED Wenn ein anderer Modus als STEP hervorgehoben wird,
ist die Realtime-Aufzeichnung stets aktiviert.

[F6]: OVER (Over Dubbing)

Dieser Parameter stellt die Over Dubbing-Aufzeichnung
(iiberspielen) auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F6],
OVER wird hervorgehoben und OVER Dubbing
eingeschaltet. Wenn Sie eine Aufzeichnung in Echtzeit
durchfiihren, konnen Sie die vorher aufgezeichneten
Daten tiiberspielen, ohne diese zu 16schen. Wenn Sie z.B.
zunéchst eine Bass Drum aufgezeichnet haben, kénnen
Sie diese Funktion dazu einsetzen, anschliefsend die
Snare Drum und Hi-Hat ergdnzend aufzunehmen, ohne
die urspriinglichen Daten zu 16schen. Driicken Sie
[F5]/[F7], um die Over Dubbing-Aufzeichnung zu been-
den.

[F7]1: RPLC (Replace)

Dieser Parameter stellt die Replace-Aufzeichnung auf
“on” oder “off”. Wenn Sie [F7] driicken, wird RPLC her-
vorgehoben und die Replace-Aufzeichnung eingeschal-
tet. Wenn Sie in Echtzeit aufnehmen, kénnen Sie {iber
vorher aufgezeichnete Daten aufnehmen (wobei die
urspriinglichen Daten geloscht und gegen die neuen
Daten ausgetauscht werden). Driicken Sie [F5]/[F6], um
die Replace-Aufzeichnung zu beenden.

Real Time-Avufzeichnung

Eine Real Time-Aufzeichnung arbeitet im Grunde genau wie
ein Mehrspur-Bandgerét, wobei die Aufnahme des Spiels
jeweils auf einer der Spuren (Tr 1~ 8) durchgefiihrt wird. Es
stehen zwei verschiedene Aufnahmeverfahren zur
Verfiigung, Over Dubbing (Uberspielen der urspriinglichen
Daten ohne diese zu 16schen) und Replace (Léschen und
Ersetzen der urspriinglichen Daten). Ferner gibt es einen
Multi-Modus, der es Thnen erméglicht, wenn er auf “on”
geschaltet ist, auf allen Spuren gleichzeitig aufzunehmen.
Wenn die Einstellung auf “off” erfolgt ist, 143t er Aufnahmen
auf jeweils einer Spur gleichzeitig zu.

© Wihlen Sie ausgehend von der PTN-Anzeige des Pattern
Play-Modus eine Pattern-Nummer (01-50), auf der
aufgenommen werden soll.

© Stellen Sie in der PFX-Anzeige des Pattern Play-Modus
den Parameter Length (Schleifenlinge) fiir jede Spur
(1~8) ein.

© Driicken Sie ausgehend vom Pattern Play-Modus den
Schalter [REC], um den Pattern Record-Modus aufzurufen
(herstellen der Aufnahmebereitschaft).

O Stellen Sie in der PTN-Anzeige die Parameter ein, die fiir
die Aufzeichnung erforderlich sind, etwa das Taktmaf3,
das Tempo und das Metronom (Click).



© Wihlen Sie mit dem Track-Parameter die Spur (Trl~ 8)
fiir die Aufnahme.

@ Wihlen Sie einen der folgenden Aufnahme-Modi: [F6]
(Over Dubbing) oder [F7] (Replace). Wenn Sie auf allen
Spuren gleichzeitig aufnehmen méchten, driicken Sie [F3]
(MULTI). Daraufhin wird der Multi-Modus aktiviert und
hervorgehoben.

@ Driicken Sie [PLAY], und die Aufzeichnung beginnt nach
einer zweitaktigen Anzéhlphase. Spielen Sie auf der Tas-
tatur und nehmen Sie etwas auf. Die griine [PLAY]|-Kon-

trollampe blinkt in Synchronisation mit dem Metronom
(Click).

@IMEED Wihrend des zweitaktigen Anzédhlvorgangs zeigt Meas
(Takt) den Countdown von -2 bis -1 an.

© Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden, und
der EX kehrt automatisch zum Pattern Play-Modus
zuriick.

@IIEED Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, mifslungene Noten oder die
zeitliche Abfolge im Pattern Edit-Modus (Seite 226) und
Pattern Job-Modus (Seite 227) zu korrigieren.

Step-Avufzeichnung

Bei der Step-Aufzeichnung werden die Einspieldaten
(Notenlidnge, Tonhshe und Anschlagstirke) jeweils fiir eine
einzelne Note programmiert.

Anzeige der Step-Aufzeichnung

Wihrend Sie die Step-Aufzeichnung verwenden (nachdem
Sie [PLAY] gedriickt haben), erscheint die folgende Anzeige.

Alle genannten Funktionen sind dieselben wie sie im Kapitel
zur STEP-Aufzeichnung im Song Record-Modus erldutert

wurden. Weitere Hinweise zu den einzelnen Parametern und
die Art und Weise der Noteneingabe finden Sie auf Seite 198.

M@@1  FTHo@1CMEWTr3ckl
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Verfahren bei der Step-Aufzeichnung

© Ausgehend von der PTN-Anzeige des Pattern Play-
Modus wihlen Sie eine Pattern-Nummer (01-50) fiir
die Aufnahme.

© In der PFX-Anzeige des Pattern Play-Modus stellen Sie
den Parameter Length (Schleifenlinge) fiir jede
einzelne Spur ein (1-8).

© Ausgehend vom Pattern Play-Modus driicken Sie den
Schalter [REC], um den Pattern Record-Modus (Auf-
nahmebereitschaft) herzustellen.
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O stellen Sie in der PTN-Anzeige das Taktmaf fiir die
Aufzeichnung ein.

© Stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Nummer des
Anfangstaktes fiir die Aufzeichnung ein.

O Wihlen Sie mit dem Track-Parameter die Spur (Tr1-8)
fiir die Aufzeichnung.

@ Driicken Sie den Schalter [F5] (STEP), um den Modus
fiir die Step-Aufzeichnung zu wihlen.

© Driicken Sie den Schalter [PLAY], die griine [PLAY]-
Kontrollampe leuchtet auf und Step Recording-Azeige
erscheint.

© Stellen Sie die Notenlidnge und die Anschlagstirke ein,
und geben Sie dann die Note mit der Tastatur ein. Der
I Cursor riickt automatisch um eine Entfernung vor,
die der Liange der Note entspricht, die gerade
eingegeben wurde.

@ Wiederholen Sie den Schritt @ oben und program-
mieren Sie jeweils eine Note.

@ Driicken Sie [STOP], um die Aufzeichnung zu beenden.
Der EX kehrt daraufhin automatisch zum Pattern Play-
Modus zuriick.

QIITEE® Nachdem Sie die Aufzeichnung beendet haben, ste-

hen Thnen verschiedene Editierfunktionen im Pattern
Edit-Modus (Seite 226) und Pattern Job-Modus (Seite
227) zur Verfiigung.

Pattern-Modus



SﬂPOW- UJSDd

Paitern Edit-Modus

Im Pattern Edit-Modus kénnen Sie Events von Pattern fiir
jede einzelne Sequenzer-Spur 1 ~ 8 editieren, die in Real
Time (Echtzeit-Aufnahme) oder Step Recording (Step-Auf-
nahme) aufgezeichnet wurden.

[F5] INS (Insert) erméglicht es Thnen, neue Events
einzufiigen und [F6] CHNG (Change) dient zur Verinderung
der Position oder des Wertes von vorher bereits vorhandenen
Daten. Mit [F8] DEL (Delete) kénnen Sie nicht mehr
erforderliche Events 16schen.

D)

Hagi FTHo@iLHEwTrack]

FeTTERMN EDIT
Tr1

(1) Measure: 1~ 16 (Takt; der Maximalwert verdndert sich in
Abhingigkeit von der Lingen-Einstellung Lenght)

(2) Beat: 1 ~ 16 (Taktschlag; der Maximalwert verdndert sich in
Abhingigkeit von der Taktschlag-Einstellung)

(3) Clock: 000 ~ 479

(@) Top of Track (kennzeichnet den Anfang der Spur)
(5 End of Track (kennzeichnet das Ende der Spur)
[F5]: INS (Insert: Einfiigen eines neuen Events)

[F6]: CHNG (Change: Verinderung der Position oder des Wertes eines

Events)
[F8]: DEL (Delete: Loschen eines Events)

@I'EED Die Undo/Redo-Funktion im Pattern Job-Modus
ermdglicht es Thnen, den gerade ausgefithrten Editier-Vor-
gang riickgdngig zu machen, oder die Funktion noch ein-
mal durchzufiihren.

Editierbare Event-Daten

Die editierbaren Event-Daten sind dieselben wie fiir die
Sequenzer-Spuren 1~ 16 im Song Edit-Modus. Weitere
Einzelheiten finden Sie auf Seite 202.

Einfiigen von Events

Sie konnen neue Event-Daten einfiigen, die nicht in den Pat-
tern-Daten enthalten sind.

© Ausgehend vom Pattern Play-Modus driicken Sie [EDIT],
um den Pattern-Modus aufzurufen. Daraufhin wird die
Event-Liste angezeigt.

226

© Driicken Sie Track [1 ~ 8], um die zu editierende Spur-
Nummer zu wihlen. Die Event-Liste der gewahlten Spur
wird angezeigt.

@IMEED Bei EXS5R miissen Sie die Spur wéhlen, ehe Sie den Pat-
tern Edit-Modus aufrufen.

QIEED Sie konnen mit den vertikalen A/V Cursor-Schaltern
durch die Event-Liste rollen und nach Einfiige-Positio-
nen suchen. Wenn der Cursor zu einem Event gefiihrt

wird, erklingen die Noten-Daten.

Wenn Sie den [CURSOR|-Schalter driicken und die Kon-
trollampe aufleuchtet, kénnen Sie das Datanred dazu
verwenden, den Cursor rasch zu bewgen.

© Driicken Sie [F5] (INS: Insert) und das Insert Pop-Up-
Menii erscheint.

Magi FTHo@i [HEWwTrack]

Tr1
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O Bewegen Sie den Cursor zum Event Typ an der linken
oberen Seite des Insert Pop-Up-Meniis und bestimmen Sie
den Typ des Events, das eingefiigt werden soll.

@IIEED Weitere Einzelheiten zu den Typen von Events und
Parametern finden Sie auf Seite 202.

O Bewegen Sie den Cursor zu Measure/Beat/Clock und be-
stimmen Sie die genaue Position.

O Bewegen Sie den Cursor zu jedem einzelnen Parameter
und legen Sie jeweils den Wert fest.

@ Driicken Sie [ENTER], um das Event einzufiigen.

Verandern von Events

Sie konnen die Events in den Pattern-Daten verdndern.

© Ausgehend vom Pattern Play-Modus driicken Sie [EDIT],
um den Pattern Edit-Modus aufzurufen.

© Driicken Sie Track [1 ~ 8], um eine Spurnummer zum Edi-
tieren zu wihlen (nur EX5/7). Die Event-Liste der
gewdhlten Spur wird angezeigt.

@IIEED Wenn Sie den oben erlduterten Schritten folgen, wird
CHNG hervorgehoben (Negativschrift) und automatisch
gewihlt. Falls erforderlich, driicken Sie [F6], um CHNG
zu wihlen.



© Bewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das
Sie verdndern mochten, und editieren Sie die Parameter.

Q@IIEED Sie konnen durch die Event-Liste rollen und nach
Event-Positionen suchen und Parameter mit den ver-
tikalen A/V Cursor-Schaltern auswihlen. AufSerdem
konnen Sie mit den horizontalen <€/» Cursor-Schaltern
zu einem Parameter gehen. Wenn der Cursor zu einem
Event gefiihrt wird, erklingen die Noten-Daten.

@I'EED Wenn Sie den [CURSOR]-Schalter driicken und die Kon-
trollampe aufleuchtet, konnen Sie das Datenrad dazu
verwenden, den Cursor rasch zu bewegen.

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Typen von Events und
Parametern finden Sie auf Seite 202.

O Verwenden Sie [INC]/[DEC], das Datenrad oder den Zif-
fernblock, um Werte zu verdndern und einzustellen.

© Driicken Sie [ENTER], um die Verdnderung auszufiihren.

Loschen von Events

Sie konnen ein bestimmtes Event aus den Pattern-Daten
16schen.

© Ausgehend vom Pattern Play-Modus driicken Sie [EDIT],
um den Pattern Edit-Modus aufzurufen.

© Driicken Sie Track [1 ~ 8], um eine Spur-Nummer zum
Editieren zu wihlen (nur EX5/7). Die Event-Liste der
gewihlten Spur wird angezeigt.

© Bewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das
Sie 16schen mochten.

O Driicken Sie [F8] [DEL] (Delete), um das gegenwiirtig
gewihlte Event zu 16schen (das Event, wo sich der Cursor
befindet).
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Paitern Jobh-Modus

In dieser Funktion stehen Ihnen verschiedene Jobs fiir Pat-
terns zur Verfiigung, die im Pattern Edit-Modus kreiert wur-
den, (oder editiert werden). Diese Jobs, die es Thnen
ermoglichen zu kopieren oder zu 16schen sowie zahl rei che
andere Funktionen auszufiihren, werden jeweils fiir einen

Takt oder eine Spur ausgefiihrt. Driicken Sie ausgehend vom

Pattern-Modus den [JOB]-Schalter, um auf den Pattern Job-
Modus umzuschalten.

FaTTERN TOE FTHo@1LHEWTrack]
: Fattetn SuMix Track
SEoRd | Trackt  Foerie BEHEETM
4.Clear  Track 2. Time Stretch
5] | JOELl [ TOEZ JOE= TrDO
F2 F3 F4 F7
Do gd J
[F2]: JOB1
[F3]: JOB2
[F4]: JOB3
[F7]: UNDO/REDO
[PATTERN]
JoB|

| [F2;JOB1] 228

——[Copy Pattern] 229

——[Clear Pattern] 229

——[Copy Track] 229

——[Clear Track] 229

——[Mix Track] 229

—[Append Pattern] 230

—[Split Pattern] 230

——[Time Stretch] 231

—[F3:J0B2] 231

——[Copy Measure] 231

——|[Erase Measure] 231

—[Get Phrase] 232

—[Put Phrase] 232

[ [Thin Out] 232

-——ﬂhﬂmacﬂ 233

—[Chord Sort] 233

——[Chord Separate] 234

L [F4;JOB3] 234

| [Quantize] 234

—[Move Clock] 235

—[Modify GateTime] 235

—[Modify Velocity] 235

——[Transpose] 236

——[Shift Note] 236

—[Crescendo] 236

—[Shift Event] 237

—[F7:UNDO] 237

Pattern-Modus
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Wenn Sie den Pattern Job-Modus aufrufen, erscheint das fol-
gende Menii auf der Anzeige. Es stehen insgesamt 24 Arten
von Jobs im Pattern Job-Modus zur Verfiigung. Diese Jobs
sind in drei Gruppen untergliedert, JOB1 ~ 3. Driicken Sie
[F2] JOB1), [F3] (JOB2) oder [F4] (JOB3), um ein Menii zu
wihlen. Die Undo/Redo-Funktion (Riickgingigmachen und
Wiederholen von Jobs) ist [F7] zugeordnet und macht die
Verdnderungen des ganz zuletzt durchgefiihrten Jobs
riickgdngig bzw. wiederholt sie.

Schritte zur Ausﬁihrung. eines Jobs

0000 0000000000000 0000OCGOCGKCGGIIGIS 00 0000OCGOGIOGIOOOSOS
© Ausgehend vom Pattern Play-Modus wihlen Sie ein Pat-
tern, fiir das Sie einen Job ausfithren méchten.

© Driicken Sie [JOB], um den Pattern Job-Modus aufzu-
rufen.

© Driicken Sie [F2] JOB1), [F3] (JOB2) oder [F4] (JOB3),
um ein Menii zu wéhlen. Daraufthin wird das gewihlte
Menii angezeigt.

FTHo@1[CHEWTH3ck]

C
C

lear Track

B LIQEL] JOEZ JOEZ DO

(4] Bewegen Sie den Cursor zu einem Job und driicken Sie
[ENTER]. Daraufhin erscheint der gewiihlte Job auf der
Anzeige.

FTHo@1[CHEWTH3ck]

Cord Track Src Ptn = [HewTrack]
Track =
O=t Ptrn =EB1[MewTrack]l
Track =0 2

EHCFVF CLRF IZEYTICLRT HMIA AFEM SFLT TIME

@IEED Sie konnen zur Anzeige der einzelnen Jobs auch
[SHIFT] gedriickt halten, und dann [F1] ~ [F8] driicken.

© Bewegen Sie anschlieend den Cursor zu einem Parameter
und verwenden Sie [INC/DEC]|, das Datenrad, den Zif-
fernblock oder die Knopfe 1~ 6, um Werte einzustellen.

@IEED In Abhédngigkeit vom gewihlten Job ist es moglicher-
weise nicht erforderlich, Werte einzustellen.

O Driicken Sie [ENTER]. Daraufhin erscheint das folgende
Pop-Up-Menii und fordert Sie zur Bestdtigung des Bedi-
enungsschritts auf.

FTHo@1 CHEWTHackl
Cokd Track S Ptﬂ = Bl[NewTrack]
rack =
D=t Ptn = B1L[HewTrack]
Cokd Track
r_ Are You sure? Yes[INCI1<HNolDEC] L_
LT =TT m 1y =TT L ™ =T T =T T XTI

@ Driicken Sie [YES], um den Job auszufithren. Darauthin
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige und
bestitigt, dafs der Job ausgefiihrt worden ist. Anschliefsend
erscheint wieder die vorhergehende Anzeige.

Driicken Sie [NO]|, um den Job nicht auszufiihren.

CIIEED “Executing...” erscheint, wenn die Ausfithrung des be-
tref fenden Pattern Jobs eine gewisse Zeit in Anspruch
nimmt. Beachten Sie unbedingt, daf} die Daten ver-
nichtet werden kénnen, wenn die Stromversorgung aus-
geschaltet wird, wihrend “Executing...” angezeigt wird.

© Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Pattern Job-Modus
zu verlassen und zum Pattern Play-Modus
zuriickzukehren.

Driicken Sie [F2] (JOB1), und das JOB1-Menii wird
angezeigt. Es stehen acht Jobs zur Verfiigung, die in Einheit-
en von Pattern oder den betreffenden Spuren ausgefiihrt wer-
den.

FTHo@i [HEWwTrack]

SaMix Track

& AFEend Pattern
T.5FRlit  Pattern
H. Time Stretch

5] |LJOEL | TOEZ JOE= UMD

1. Copy Pattern (Kopiert alle Pattern-Daten in ein anderes Pat-
tern.)

2. Clear Pattern (Loscht alle Daten aus einem Pattern.)

3. Copy Track (Kopiert die festgelegten Spur-Daten auf eine
andere Spur.)

4. Clear Track (Loscht alle Daten der ausgewihlten Spur.)

5. Mix Track (Mischt die Daten einer Spur mit denen einer
anderen.)

6. Append Pattern (Fiigt eine Pattern an ein anderes Pattern
an.)

7. Split Pattern (Teilt ein Pattern in zwei Pattern.)

8. Time Stretch (Expandiert oder komprimiert fiir eine be-
stimmte Spur die Zeit-Daten {iber einen festgelegten Be-
reich.)
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1. Copy Paitern m Src Pth (Source Pattarn)
Dieser Parameter stellt die Quellen-Pattern-Nummer ein.

Dieser Job kopiert alle Daten eines Quellen-Pattern zu einem
ausgewdhlten Ziel-Pattern. Die Play Effects-Daten des Pat-

tern und andere Einstellungen werden dabei gleichzeitig 1 Einstellungen: 1~ 50

kopiert.
m Src Trk (Source Track)
FETTERN TOE FTho@iCHEwTrack] Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
CoPd Fattern]Sre Ftn =IERLHewTrack] wird.

D=t Ptn =EO1[HewTrackl
O Einstellungen: 1~ 8

BoryF/ CLRF CFYT CLRT MIx aFEM SFLT TIME

m Dst Ptn (Destination Pattern)

B Src Ptn (Source Pattern . R .
( ) Dieser Parameter stellt die Ziel-Pattern-Nummer ein.

Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Pattern

ein, das kopiert werden soll. 0 Einstellungen: 1~ 50
0 Einstellungen: 1~ 50 m Dst Trk (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, zu der kopiert
® Dst Ptn (Destination Pattern) wird.
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Pattern ein,
zu dem kopiert werden soll. 0 Einstellungen: 1~ 8

0 Einstellungen: 1 ~ 50
4. Clear Track
Dieser Job 16scht alle Daten auf einer bestimmten Spur des
2. Clear Pattern gegenwirtig gewdhlten Pattern. In diesem Fall initialisiert der
Dieser Job 16scht alle Daten eines Pattern und initialisiert die  jo} die Play Effects und andere Einstellungen fiir die betref-
Play Effects und andere Einstellungen des Pattern, d.h. stellt fende Spur, d.h. stellt diese auf die werkseitigen Einstellun-

diese auf die werkseitigen Einstellungen zurtick. gen zuriick.
- = 4 FTHo@1LHEWTrackd F&TTERRM JOE FTHe@i CHEWwTHrack]
Elggzterh Ptn =IEERNewTrack] Clear Track Tr-ack =0
ESFVF \CLRFIOFVT CLRT MIX AFEM SFLT TIME BeFvF CLRF CFvT |GLETIMIY AFEM SFLT TIME

E Ptn ® Track
Dieser Parameter stellt die Nummer des Pattern ein, das Dieser Parameter stellt die Spur ein, die gel6scht werden
geloscht werden soll. soll.
O Einstellungen: 1 ~ 50 0 Einstellungen: 1 ~ 8, all
3. Copy Track 5. Mix Track
Dieser Job kopiert alle Daten einer festgelegten Spur zu einer  Djeser Job mischt alle Daten einer bestimmten Sequenzspur
anderen. Die Play Effects-Daten und anderen Einstellungen (Mix-Quellenspur) mit den Daten einer anderen Spur (Mix-
des Patterns werden gleichzeitig kopiert. Diese Funktion Zielspur). Am Ende dieser Funktion enthilt die Zielpur
iiberschreibt alle in der Ziel-Spur eventuell vorhandenen sowohl ihre Original-Daten als auch eine Kopie der Daten
Daten. von der Quellenspur.
FATTERM JOE FTHe@1 CHEWTack] FTHo@i CHEWTrack]
Lory Track iPEPEEE ;591 E:E‘NI"EDE Mix Track|Src Track =0EH
STr*acE i eulrac D=t Track =8 2
EICFVF CLRF lGEYT[CLET MIX AFEM SFLT TIME ECFvF CLRF CFYT CLRET IMIxl&FEM SFLT TIFE
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m Src Track (Source track)
Dieser Parameter be-stimmt die Mix-Quellenspur.

0 Einstellungen: 1~ 8

m Dst Track (Destination track)
Dieser Parameter stellt die Mix-Zielspur ein.

0 Einstellungen: 1~ 8

6. Append Pattern

Dieser Job ermdéglicht es Thnen, die Daten zweier
ausgewdhlter Spuren in einem kompletten Pattern zu kom-
binieren. Ein Quellen-Pattern (Append-Quellen-Pattern)
wird an das Ende eines Ziel-Pattern angehingt (Append-Ziel-
Pattern).

FTHe@i[HEeWTHackl

ArEend Sro Pth = [HewTrack]
Fattern Track =
t. FPtn =HA1L[HewTrack]
Track =0 2

HEFYF CLREF GFYWT CLRT MIX |4FEM|ISFLT TIME

m Src Ptn (Source Pattern)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Pattern
fiir Append ein.

0 Einstellungen: 1 ~ 50
m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellen-Spur des Pattern fiir
Append ein, die zum Ziel-Pattern kopiert wird.
0 Einstellungen: 1~ 8
m Dst Ptn (Destination Pattern)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Pattern fiir
Append ein.
0 Einstellungen: 1 ~ 50
m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Ziel-Patternspur fiir Append

e1n.

0 Einstellungen: 1~ 8
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7. Split Pattern

Dieser Job teilt die Spurdaten eines Pattern (Split-Quellen-
Pattern) an einem ausgewihlten Takt und verschiebt die hin-
tere Hilfte der geteilten Spurdaten zum Anfang der Spur
eines anderen Pattern (Split-Ziel-Pattern). Die erste Hilfte
der Daten der geteilten Spur bleiben an Threr urspriinglichen
Position.

Dieser Job tiberschreibt alle bereits in der Zielposition
vorhandenen Daten.

FTHe@i[MEWwTrackl

Sro: Pl = [HewuTrack]
Track =
t. Pt =HA1[HewTrack]
Track =0 2

Measure =HA1

HEFVF CLRF GFWT GLRT MIx AFEM |ISELTITIME

m Src Ptn (Source Pattern)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Pattern
von Split ein.

O Einstellungen: 1 ~ 50

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Spur des Quellen-Pattern von
Split ein.

O Einstellungen: 1~ 8

® Dst Ptn (Destination Pattern)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Pattern von
Split ein, zu der die Verschiebung erfolgt.

O Einstellungen: 1 ~ 50

® Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Spur des Ziel-Pattern von Split
ein, zu der die Verschiebung erfolgt.

O Einstellungen: 1~ 8

m Measure
Dieser Parameter stellt die Taktnummer in der
ausgewihlten Spur des Quellen-Pattern ein (diese Takt-
nummer markiert den Anfang der zweiten Hilfte der
Daten).

O Einstellungen: 1~ 16



8. Time Streich

1. Copy Measure

Dieser Job expandiert oder komprimiert das Timing eines
ausgewihlten Bereichs auf der ausgewéhlten Spur. Dieser
Vorgang wirkt sich auf das Timing sowohl von Note Step,
Gate als auch Event aus und expandiert oder komprimiert
den gesamten festgelegten Bereich.

FrTTER JOE FTHo@iCHEWTrack]
Time Track =
stretch Meagure = =
Time =H1BA %

EHCcFWF CLRF CFYT CLRT MIx AFEM =FLT | TIMEl

®m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, auf der Time Stretch
ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1~ 8, all

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
zum Endtakt) ein, bei dem Time Stretch durchgefiihrt
wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Time
Dieser Parameter stellt das Expansions- oder Kompres-
sionsverhiltnis innerhalb des ausgewéhlten Bereichs in
Prozent ein.

0 Einstellungen: 50 ~ 200 %

Driicken Sie [F3] (JOB2) und das JOB2-Menii wird
angezeigt. Es gibt acht Jobs, die in Takteinheiten ausgefiihrt
werden.

FaTTERM TOE FTHe@l[HEWTrack]
i S.Thin Out
. &.Extiract
3. Get Phrase T.Chord Sort
4. Put Fhrase 8. Chord Serarate
5] JOEL |JOES/ JOE= UHDO

1. Copy Measure (Kopiert Daten in einem ausgewiihlten
Bereich.)

2. Erase Measure (Loscht Daten in einem ausgewihlten Bere-
ich.)

3. Get Phrase (Leiht Sequenzerdaten von einer Song-Spur)

4. Put Phrase (Kopiert Pattern-Spurdaten in eine Song-Sequenzer-
spur)

5. Thin Out (Verringert die Daten-Menge, z.B. Steuerungsdat-
en.)

6. Extract (Extrahiert bestimmte Daten aus dem festgelegten Bere-
ich.)

7. Chord Sort (Sortiert Noten eines Akkordes nach der
Tonhohe in einem bestimmten Spurbereich.)

8. Chord Separate (Ordnet die Noten eines Akkordes der
Reihe nach an, wobei eine feste Verzogerung eingefiigt
wird.)
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Dieser Job kopiert alle Daten eines ausgewéhlten Bereichs

einer Spur in einen anderen. Es ist auch moglich, die Daten

innerhalb derselben Spur zu kopieren. Dieser Vorgang
iiberschreibt alle eventuell in der Zielspur vorhandenen
Daten.

FETTERM TOE FTHo@1 CHEWTHack]
gro Track =

Sk _Meas =M -B1&

D=t Track = 1

D=t Meas =@@1 ©@ 1 Times

Blcopy | ERa  @ET  FUT THIM ExXTR S0ORT =EFA

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
wird.

O Einstellungen: 1 ~ 8, all

®m Src Meas (Source Measure)
Dieser Parameter stellt den Bereich (begrenzt vom
Anfangstakt und Endtakt) in der Quellenspur ein.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, auf die kopiert
wird.

O Einstellungen: 1~ 8, all

®m Dst Meas (Destination Measure)

Dieser Parameter stellt den ersten Zieltakt ein (der Takt,

wo der Kopiervorgang beginnen wird), zu dem kopiert
wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16

m Times
Dieser Parameter stellt die Hiufigkeit ein, mit der der
Kopiervorgang stattfindet.

O Einstellungen: 1~ 16

2. Erase Measure

Dieser Job 16scht alle Daten aus einem ausgewéhlten Bereich
auf einer Spur. Obwohl die Daten geloscht werden, bleiben

die leeren Takte immer noch erhalten.

FTHe@i[MEWwTrackl

Meas

Measure =HA1 -H1&

HEoFv |EEal GET  FUT THIN EXTR SORT SEFA

m Track

Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Takt-
Loschung durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 1~ 8, all

Pattern-Modus
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m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
zum Endtakt) ein, wo die Takt-Léschung durchgefiihrt
wird.

U Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

3. Get Phrase

Dieser Job leiht Sequenzerdaten von einer Song-Spur fiir die
degenwirtig gewihlte Pattern-Spur. Der Job iiberschreibt alle
Daten, die bereits in der Zielspur vorhanden sind.

Get Sond Track
Fhrase Measurea

D=t Track =

FTHe@i[HEeWTHackl

@1 -@393

HCoFY ERA |GETI FUT THIW ExXTR SORT SEFA

m Src Song Track (Source Song Track)
Dieser Parameter stellt Sequenzerspur des Quellen-Songs
ein.

0 Einstellungen: 1 ~ 16
® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (den Anfangstakt

und den Endtakt) der Phrase ein, die aufgenommen wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt the Zielspur der Phrase ein, die

aufgenommen wird.

0 Einstellungen: 1~ 8

4. Put Phrase

Dieser Job kopiert ausgewéhlte Pattern-Spurdaten zu einer
bestimmten Sequenzerspur. Der Job tiberschreibt alle Daten,
die bereits vorher in der Ziel-Sequenzerspur vorhanden sind.
Die Phrasendaten werden, unabhéngig vom Taktmaf, in
Threm Originalzustand in den Song kopiert.

FTHo@i[HEWTHack]
Sro Pin

= [HewTrack]
rack =ﬁ

D=t Track =B_2
Measure =EBE1

SET |FUTI THIM EXTRE SORT SEFA

Fut Phrase

HCoFY ERA

m Src Ptn (Source Pattern)
Dieser Parameter stellt die Quellen-Patternnummer ein,
die kopiert wird.

O Einstellungen: 1 ~ 50

m Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellen-Pattern-Spur ein, die
die Phrase enthilt, die kopiert wird.
O Einstellungen: 1~ 8

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Ziel-Song-Sequenzerspur fiir
die Phrase ein, zu der kopiert wird.
O Einstellungen: 1~ 16

B Measure
Dieser Parameter stellt den Anfangszieltakt ein (der Takt,
wo der Kopiervorgang beginnt) wohin die Phrase kopiert

wird.

O Einstellungen: 001 ~ 999

5. Thin Out

Dieser Job entfernt jedes zweite Vorkommnis eines be-
stimmten Nicht-Noten-Events aus einem bestimmten
Spurbereich. Der Zweck dabei ist, das Daten-Volumen zu
reduzieren und zusitzlichen Arbeitsspeicher verfiighar zu
machen.

@IMEED Wenn das Intervall der einzelnen Events grofier ist als 60
Clocks, werden die Daten nicht entfernt.

FTHo@i [HEWwTrack]

FATTEFRM JOE

Track =
Measure = —E1&
Events =ECCHAE] : Modllheel

Thin Out

EcoFv ErRa  @mET  FUT |ITHINIEXTR =S0ORT =EF®

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Daten-Reduk-
tion durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 1~ 8

® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Daten-Reduktion durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)



m Events
Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der reduziert
wird. Wenn “Control Change” (Steuerungswechsel)
gewihlt ist, wird unten ein Einstellungs-Parameter
hinzugefiigt, und die Steuerungs-Nummer kann dort bes-
timmt werden.

0 Einstellungen: Pitch Bend, Control Change
(Steuerungswechsel-Nummerbereich von
000 ~ 127), Ch After Touch (Channel
After Touch) , PolyAfter Touch (Poly-
phonic After Touch)

6. Extract

m Event Range
Dieser Parameter stellt den Bereich ein, aus dem Sie das
Event extrahieren wollen. Die Einheit der Werte ist je
nach Art des gewéhlten Events unterschiedlich.

U Note: C-2 ~G8

O Program Change, Control Change (Control number),
Ch After Touch, PolyAfterTouch: 0~ 127

O Pitch Bend: -8192 ~ + 8192

7. Chord Sort

Mit diesem Job konnen Sie alle Vorkommnisse von bestimm-
ten Event-Daten aus einem ausgewihlten Bereich einer
Sequenzerspur in den entsprechenden Bereich einer anderen
Sequenzerspur bewegen. Nach Abschlufs dieses Vorgangs
sind die festgelegten Events nicht mehr in der Quellen-Spur
vorhanden. Wenn auf der Zielspur bereits Daten vorhanden
sind, werden die extrahierten und die bereits vorhandenen
Daten gemischt.

Sie kénnen mit diesem Job die gewédhlten Event-Daten auch
16schen, statt sie zu bewegen. Hierzu stellen Sie einfach die
Zielpur fiir die Extrahierung auf “off”.

FTHe@i[HEeWTHackl

q!! =5 1
- 15
MHote
C -2 G2

HCOoFY ERA  GET  FUT THIM |[EXTE| SORT SEFA

®m Track
Dieser Parameter wihlt die Spur, von der die Extrahierung
durchgefiihrt wird (Extrahierungs-Quelle), und die Spur,
auf die kopiert wird (Extrahierungs-Ziel).

0 Einstellungen:
Extrahierungs-Quelle: 1~ 8
Extrahierungs-Ziel: 1~ 8, off (extrahierte Daten werden
geloscht)

B Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis zum Endtakt), wo die Extrahierung durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Events
Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der extrahiert
wird.

Wenn ein anderes Event als “Sys. Exclusive” (System-Exk-
lusivedaten) gewihlt ist, werden nachfolgend zusitzliche
Parameter fiir den Event-Bereich hinzugefiigt, und Sie
konnen den Bereich festlegen.

0 Einstellungen: Note, Program Change, Pitch Bend, Con-
trol Change, Ch After Touch (Channel
After Touch) , PolyAfterTouch (Polyphon-
ic After Touch), Sys.Exclusive (System
Exclusive)
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Dieser Job “sortiert” Akkord-Noten Events (gleichzeitig
auftretende Noten-Events) nach der Reihenfolge ihrer
Tonhdohe. Die Sortierung kann auf- oder absteigend erfolgen.
Die Akkorde innerhalb eines ausgewihlten Bereichs der fest-
gelegten Sequenzerspur konnen sortiert werden. Wenn z.B.
die Noten E3, C3, und G3 alle gleichzeitig beginnen, erhalten
diese (in der Einstellung “up order”, d.h. aufsteigend) die
Reihenfolge C3, E3, G3, bzw. (in der Einstellung “down
order” oder absteigend) die Reihenfolge G3, E3, C3 .

FTHe@i[MEWwTrackl

Chord Sort Track =$1]
Measure = -di&
Tyre =EHuP order

HEoFY ERA  GET  FUT THIN EXTR |SOETISEFA

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-
sortierung durchgefithrt wird.

O Einstellungen: 1~ 8

® Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis zum Endtakt), wo die Akkordsortierung durchgefiihrt
wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Type
Dieser Parameter stellt den Typ der Akkordsortierung ein.
Wenn “up order” gewéhlt ist, werden die Akkorde von
der niedrigsten Tonhohe bis zur héchsten Tonhohe
sortiert, wihrend die Wahl von “down order” eine
Sortierung von der héchsten zur niedrigsten Tonhéhe
bewirkt.

O Einstellungen: up order, down order

Pattern-Modus
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8. Chord Separate

Mit diesem Job konnen Sie alle Noten eines Akkordes
(innerhalb eines festgelegten Abschnitts einer bestimmten
Sequenzerspur) in Einzelnoten auftrennen und eine fest-
gelegte Verzogerung zwischen ihnen einfiigen. Wenn der
Wert Clock auf 30 steht, wird ein Akkord aus den Elementen
C3, E3, G3 als C3 gespielt (zum urspriinglichen Timing des
AKkkords) 30 Clock-Impulse spiter gefolgt von E3 und dann
weitere 30 Clock-Impulse spéter gefolgt von G3. Diese Funk-
tion ermdglicht es auf einfache Weise, einen beliebigen Akko-
rd zu trennen und ist z.B. dann niitzlich, wenn Sie Gitarren-
Akkorde offen spielen wollen.

QISP Beachten Sie, dafs Akkorde nicht iiber die folgende Takt-
grenze hinaus oder in den folgenden Akkord hinein
getrennt werden konnen.

FTHo@iLCHEWwTrack]

FATTEFRHM JOE

Chard Track =$il
Serarate Measure = -1
Clock = 1

EHcoFY ERa  @ET  FUT THIM ExTR =0RT |SEFAl

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-Tren-
nung ausgefiithrt wird.

0 Einstellungen: 1~ 8
m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt

bis Endtakt), wo die Akkordtrennung ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Clock
Dieser Parameter stellt das Clock-Intervall ein, das zwis-

chen benachbarten Noten eingefiigt wird.

0 Einstellungen: 1 ~ 999
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[F4]: JOB3

Driicken Sie [F4] (JOB3) und die JOB3-Gruppenanzeige
erscheint. Es stehen acht Jobs zur Verfiigung, die fiir Noten-
Eventdaten einer bestimmten Spur wirksam sind.

FTHo@1 [HEWTrack]
3. Transrose
. Move o &.5hift Mote
SJaModify GateTine T.Crescendo
4, Modi 9 LVelocity 2, 5hift Event
Ef JOEL JOEE LTOESI ORI

1. Quantize (Korrigiert das Timing von Noten in einem aus-
gewihlten Bereich.)

2. Move Clock (Verschiebt alle Events in einem ausgewihlten
Bereich.)

3. Modify GateTime (Verindert die Austastzeit der Noten
(Notenldnge) in einem ausgewdihlten Bereich.)

4. Modify Velocity (Verdndert die Noten-Anschlagsstirken in
einem ausgewihlten Bereich.)

5. Transpose (Transponiert alle Noten innerhalb eines aus-
gewihlten Bereichs.)

6. Shift Note (Ersetzt in einem ausgewihlten Bereich alle
Noten einer bestimmten Tonhohe mit einer anderen
Tonhéhe.)

7. Crescendo (Erhoht oder senkt stufenweise die
Anschlagsstiirke innerhalb eines ausgewiihlten Bereiches.)

8. Shift Event (Verindert den Event-Typ innerhalb eines aus-
gewihlten Bereichs in einen anderen Typ.)

1. Quantize

Dieser Job quantisiert die Noten-Events innerhalb eines be-
stimmten Bereichs einer ausgewdihlten Spur. Sie konnen
diese Funktion beispielsweise dazu verwenden, das Timing
einer Echtzeit-Einspielung zu verbessern.

FTHe@i[MEWwTrackl

: 5! - 16
ot = Sens = +1@@
Rate = 1a@% Gate = 186%

MOWE GATE WEL TRaM SHFT CRES EYER

i
[uantize

£ Strend = 18@%

Track
Measura

28k Uel =

@IEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen
Parameter finden Sie auf Seite 212, Quantisierung im Song
Job-Modus.

m Track
O Einstellungen: 1 ~ 8, all
B Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

® Qunt (Quantize Value)

0 Einstellungen: £, F¥ F 0¥ I JF 1 F+FF
S+ IE



m Streng (Quantize Strength)
0 Einstellungen: 0% ~ 100 %

m Sens (Quantisierungs-Empfindlichkeit)
0 Einstellungen: -100% ~ +000% ~ + 100 %

m Rate (Swing Rate)

0 Einstellungen:

Wenn der Quantisierungswert 4, o', F F ist:
50% ~75%

Wenn der Quantisierungswert 4%, T, F¥ ist:
66 % ~ 83 %

Wenn der Quantisierungswert J+I% oder F+F%T

ist:
50% ~66%

m Vel (Swing Velocity)

O Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

m Gate (Swing Gate Time)

0 Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

2. Move Clock

Mit diesem Job konnen Sie alle Event-Daten in einem fest-
gelegten Abschnitt einer bestimmten Pattern-Spur in Einheit-
en von “Clock-Impulsen” verschieben. Dieser Job verschiebt
jedoch niemals ein Event vor bzw. hinter die festgelegten
Start- und Endpunkte. Jedes Event, das eigentlich iiber diese
Grenzen hinweg verschoben werden miifdte, wird stattdessen
an der oberen oder unteren Bereichsgrenze positioniert.

FTHo@iLCHEWwTrack]

FATTEFRHM JOE

Mowe Clock Track =$il
Measure = -H01&
Clock =E+ 5]

EHeUnT IMOVEIGATE YEL TRaM =HFT CRES EWVEM

Q@IIMEED  Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 214, Move Clock im
Song Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 8

® Measure

U Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Clock

0 Einstellungen: -9999 ~ + 0~ + 9999
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3. Modify Gate Time

Dieser Job dndert die Notenldngen bestimmter Noten in
einem festgelegten Abschnitt in einer Spur. Die Gate Time
(Austastzeit) ist die Zeitspanne, in der eine Note gehalten
wird. Bei legato gespielten Voices entspricht die Gate Time
genau dem Notenwert. Sie konnen die Austastzeit mit zwei
Parametern verdndern: Rate (“Stirke”) und Offset (Korrek-
turwert).

Modifd
Gate Time

FTHe@i[MEWwTrackl

Track =
Measure = -A1&
Rate =E18A X%
Of f=e=t. =M+ 5]
EE0NT MOVE |GATEIMVEL TRAN SHFT CRES EVEN

«€IEEd Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den
einzelnen Parametern finden Sie auf Seite 215, Mod-
ify Gate Time im Song Job-Modus.

® Track
O Einstellungen: 1~ 8

B Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

H Rate

O Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

m Offset

O Einstellungen: -9999 ~ +0~ +9999

4. Modify Velocity

Dieser Job verdndert die Anschlagsstdrke der Noten im fest-
gelegten Bereich. Die Anschlagsstirke (Velocity) bezieht sich
auf die Stdrke, mit der eine Taste gespielt wird. Sie kénnen
die Anschlagsstidrke mit Hilfe von zwei Parameter-Typen
verdndern: Rate und Offset.

@IIEED Die Lautstidrke kann moglicherweise in Abhédngigkeit von
der gewdhlten Voice unterschiedlich sein, die im Voice
Edit-Modus mit einer unterschiedlichen Anschlagsstirke-
einstellung versehen ist.

FThHo@i CHeEwTrack]

Modi f4
Velocitd

Track =
Measure = -Ai&
Rate =El86 X%
Offset. =@+ @

EG0MNT MOVE GATE IMELITRAN SHFT CRES EYEN

QIIEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen
Parameter finden Sie auf Seite 216, Modify Velocity im
Song Job-Modus.

m Track

O Einstellungen: 1~ 8

Pattern-Modus
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® Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

H Rate

O Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

m Offset

0 Einstellungen: -99 ~ + 0~ +99

5. Transpose

B Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

® FromNote

O Einstellungen: C-2 ~ G8

m To Note

O Einstellungen: C-2 ~ G8

7. Crescendo

Dieser Job ermdglicht es Thnen, die Noten innerhalb eines
bestimmten Bereichs einer ausgewéhlten Pattern-Spur in
Halbtonen zu transponieren.

T FTHO@1CHEWTHack]
Track =1
Measure = -die
Transkose =E+ 8
EE0NT MOVE GATE YEL |TRAMHIEHFT CRES EWEN

QISP Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen
Parameter finden Sie auf Seite 217, Transpose im Song
Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 8

B Measure

U Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Transpose

O Einstellungen: -99 ~ + 0~ +99

6. Shift Note

Dieser Job ersetzt alle Noten mit einer bestimmten Tonhohe
(innerhalb des bestimmten Bereichs einer ausgewihlten Pat-
tern-Spur) mit einer anderen Tonhéhe.

FTHe@i[HEeWTHackl

Shift Hote

Track =

BASUE =M -B1&
EromMote =EC 2

To HMote =0G &

HEUHNT MOUVE GATE JEL TRAM |ISHET| CRES EVEH

QIIMEED  Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 217, Shift Note im
Song Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 8
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Mit diesem Job konnen Sie allmédhlich die Lautstédrke des Pat-
tern erhdhen oder vermindern. Dieser Job erzeugt einen
Crescendo- (erhéhte Lautstirke) oder Diminuendo-Effekt
(verminderte Lautstirke), indem er allméhlich die
Anschlagsstirke eines bestimmten Bereichs einer
ausgewdhlten Spur verdndert.

FASTTERM JOE FTHoGi LHEWwT-ack]
Crescenda Track =
Measure = - 16
Rande = + @
HeOMT MOVE mATE VEL TRAM =HFT |CEESIEVEM

@IEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parameter finden Sie auf Seite 217, Crescendo im Song
Job-Modus.

m Track

O Einstellungen: 1~ 8

H Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Range

O Einstellungen: -99 ~ + 0~ + 99



8. Shift Event

Dieser Job ersetzt alle Vorkommnisse eines bestimmten
Event-Typs (innerhalb des bestimmten Bereichs einer aus-
gewiihlten Pattern-Spur) gegen einen anderen festzulegenden
Event-Typ.

FETTERMN JOE FTHOo@1CHEWTrSck]

Shift Event Track
Measure 1 - 15

Src Event BE1: Modkheel

D=t Event = BEE1 : Modkkheesl

EHeUNT MOUE @ATE UEL TRAM SHFT CRES [EVERT

QIIMEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 218, Shift Event im
Song Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 8

® Measure

O Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den
Endtakt)

m Src Event (Source Event)

U Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#:
Noten-Nummern), Note (Vel:
Anschlagsstirkewerte der einzelnen
Noten)

m Dst Event (Destination Event)
Dieser Parameter stellt das Shift Event ein, gegen das das
Quellen-Event ausgetauscht wird.

O Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#:
die Datendnderung des Quellen-Events
wird durch Noten-Nummern mit dem fes-
ten Anschlagsstiarkewert 64 und der festen
Notenlinge 108 ersetzt), Note (Vel: Die
Datenédnderung des Quellen-Events wird
gegen die Anschlagsstirken mit der festen
Tonhohe C3 und der festen Notenlénge
108 ersetzt).

[F7]: UNDO/REDO

Die Undo/Redo-Funktion ist [F7] zugeordnet. Undo hebt den
Bedienungsschritt-Verdnderungen auf, den Sie ganz zuletzt
bei der Aufnahme, beim Editieren oder bei einer Job-Funk-
tion durchgefithrt haben und stellt die Daten wieder auf den
vorhergehenden Zustand zuriick. Redo ist eine Funktion, die
erst dann verfiighar ist, nachdem Sie einen Undo-Vorgang
durchgefiihrt haben, und wiederholt die Undo-Funktion, um
die Verdnderungen erneut durchzufithren. Wenn Sie verse-
hentlich einen Job ausfiihren oder einen Fehler bei Auf-
nahme oder Editierung machen, ist dieser Job eine praktische
Losung, um wichtige Daten wieder herzustellen, die ander-
falls verlorengehen wiirden.

Q@IIMEED Weitere Informationen zur Undo/Redo-Funktion finden
Sie auf Seite 218.

Pattern-Modus
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Arpeggio-Modus

Wenn Sie einen User Arpeggio-Typ mit dem “Type”-Parame-
ter im ARP (Arpeggio) Untermenii von COM im Voice Edit-
Modus (oder ARP Untermenii von COM im Performance
Edit-Modus) wihlen, wird die [ARP-EDIT]|-Funktion dem
Schalter [F3] zugeordnet (oder im Performance Edit-Modus
dem Schalter [F5]). Driicken Sie den Schalter [F3] (oder
[F5]), um den Arpeggio-Modus aufzurufen.

Fi-@@iCG13SSE.F ]
———————————— ArEe Tyre= BS1-
Sl =B on T4re = fUSRLInitAre 1
Temto= 128 Ctrl = o
- MotelLimit=C 2 - G &

FaRaM MHaME

LOICE EDIT
—COMERrFeddio

Hosc> CAaRF—=EDITI]

Driicken Sie [EXIT], um den Arpeggio-Modus wieder zu ver-
lassen und zum Voice Edit-Modus (oder Performance Edit-
Modus) zuriickzukehren.

@IMEED - Sie konnen die Anzeige fiir den Arpeggio-Modus auch
dadurch aufrufen, dafs Sie, ausgehend vom Voice Play-
Modus oder Performance Play-Modus), den [ARPEGGIO]-
Schalter auf dem Bedienfeld driicken.

QISP Die Funktionen des [ARPEGGIO]-Schalters kénnen im
Voice-, Performance- und Song Play-Modus an- oder aus-
geschaltet werden.

Anzeige des Arpeggio-Modus

Diese Anzeige, die nur fiir “User” Arpeggio Parameter zur
Verfiigung steht, ermoglicht es Thnen, die aufgenommenen
Arpeggio-Sequenzdaten Spur fiir Spur wiederzugeben und
den jeweiligen Inhalt, einschliefSlich den Play Effects-Einstel-
lungen, zu editieren.

Sie kénnen den Arpeggio Record-Modus von dieser Anzeige
aus aufrufen und Thre eigenen Arpeggio-Sequenzdaten bis zu
maximal 50 aufnehmen. Um Thre Arpeggio-Sequenzdaten zu
ordnen, nachdem Sie sie aufgenommen haben, konnen Sie
diese auf einer Diskette speichern und sie jederzeit nach
Wunsch wieder verwenden.

@IMEED Weitere Informationen zum Arpeggio finden Sie auf Seite
61.

@II"EED Wenn Sie ein Arpeggio kreieren wollen, das einem bereits
bestehenden Preset Arpeggio dhnlich ist, kopieren Sie das
Preset Arpeggio, um im Arpeggio Job-Modus (Seite 249)
ein User Arpeggio zu kreieren, und editieren Sie die
genauen Einstellungen nach Wunsch entweder in dieser
Anzeige oder im Arpeggio Edit-Modus (Seite 247).

Wenn Sie die Anzeige des Arpeggio-Modus aufrufen, werden
die folgenden Meniis angezeigt. In der Anzeige des Arpeggio-
Modus gibt es vier Arten von Untermentis.
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C——Ma@ail ARFo@SiCImvit ArE]

| ]

12
xlhry = =
e as=0EEN:
Click=s rec

3
1 4x4 Lenath=0 4 Ked=H=zort
d 1s4 Temto= 128 lUesl=s =9

TIaREIFFX MODE HAME

DOD00O

[F1]: ARP (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Spielen von Arpeg-
gios)

[F2]: PFX (Einstellungen im Zusammenhang mit den Play Effects)

[F3]: MODE (Einstellungen im Zusammenhang mit den Klang-Modi fiir
jede einzelne Arpeggio-Spur)

[F4]: NAME (Einstellungen im Zusammenhang mit der Bezeichnung von

Arpeggios

@IMEED Der Arpeggio-Sequenzer erkennt keine der Pro-
grammwechsel- und System Exclusive-Meldungen.

[F1]: ARP (Arpeggio

Diese Parameter werden dazu verwendet, die Mute (Stumm-
schaltung) und Play Effect Thru-Funktionen fiir jede Arpeg-
gio-Spur (1-4 Spuren) einzustellen. Sie kénnen ein- und aus-
geschaltet werden (“on” oder “off”). Sie kénnen sich den
Inhalt des User Arpeggios anhoren und ihn iiberpriifen.

Verbleibender Speicherplatz Takt Arpeggio—‘NummerlBezeichnung
TR ———1201][ARFe@SiCInit ArEd]
23
=
FThry = = m =
xﬁeas== 1
Click= rec

05

44 Lendth=0 4 Ked=Hsort
d 1.4 Temro= 128 Uel= s=9

T arFl FFX MODE HAME

m Verbleibender Speicherplatz
Diese Balken-Graphik gibt Auskunft tiber den noch fiir die
Aufnahme zur Verfiigung stehenden Speicherplatz bzw.
den noch verbleibenden Speicherplatz des internen
Sequenzers. Diese Funktion ist fiir alle internen Sequenz-
er-Funktionen, d.h. Song, Pattern und Arpeggio,
verfiigbar.

m Measure/ARP (Arpeggio Type Name)
Die Arpeggio-Bezeichnung und die gegenwértige Takt-
Nummer werden angezeigt. Diese Positionen konnen
nicht verdndert werden.

@IMEED - Sie miissen einen Arpeggio-Typ unter “USR” 051 ~ 100
im ARP-Menii, COM, Voice/Performance Edit-Modus
wihlen, den Sie aufnehmen, spielen oder editieren
wollen, ehe Sie die Anzeige des Arpeggio-Modus
aufrufen.



Track Section @ 5 G )

Diese Einstellungen werden selbst wihrend der Arpeggio- FERE FLT C=oM@Pl ARFo@SICInit dgped
Wiedergabe dazu verwendet, Mute und Play Effects Thru fiir Pute lizz3
jede Spur an- oder auszuschalten (“on” oder “off”). Brd [Endfh=i 4 Fe9=bsort
CTimk= & d 14 Temken= 1A Ll=l= ==
®»@®
T arFlFFX MODE HAaME
T =gl ARFE@SEILCInt Arpd
1 7 =5 a ® @ ® )
Mut.es o o o
FouThry = m m

4.4 Lendth=0_4 Ked=Hsort
d 14 Temeo= 1280 L=l= seq

TIARFIFFE MODE HAME

Meas=M5EH: 1
Click= rec

m (1) Track Number
Ein Arpeggio besteht aus 1 ~ 4 Sequenzerspuren. Fiir
Spuren, auf denen Aufzeichnungen erfolgt sind und die
Daten enthalten, ist die Spurnummer (Track Number)
hervorgehoben (Kistchen mit schwarzem Hintergrund).

] @ Mute
Dieser Parameter stellt die Stummschaltung (Mute) fiir
eine Spur ein, indem Sie den Cursor zur Mute-Zeile
fiihren und das Datenrad oder [INC]/[DEC] dazu verwen-
den, “on” oder “off” zu wihlen. Wie in der Anzeige
dargestellt, kennzeichnet die schwarz gefiarbte Box, dafs
Mute auf “on” eingdestellt ist. Wenn Mute auf “on” steht,
wird die Spur wihrend der Wiedergabe stummgeschaltet
und die Klangwiedergabe voriibergehend unterbrochen.
Wenn Mute auf “off” eingestellt ist, erscheint nur der
Rahmen des Késtchens in der Anzeige, Mute wird aus-
geschaltet und der Sound ertént wieder.

m (3) Play Effects Thru
Dieser Parameter stellt FxThru (Play Effects Thru) fiir
eine Spur ein, indem Sie den Cursor zur FX Thru-Zeile
fithren und das Datenrad oder [INC]/[DEC] dazu verwen-
den, “on” oder “off” zu wihlen. Wie in der Anzeige
dargestellt, bedeutet ein schwarz gefiarbtes Kdstchen, dafs
FxThru auf “on” steht. Wenn FxThru fiir eine Spur auf
“on” geschaltet ist, werden die Play Effects wihrend der
Wiedergabe voriibergehend umgangen. Wenn FxThru auf
“off” steht, wird nur der Rahmen des Késtchens angezeigt,
die FxThru-Funktion ist ausgeschaltet und die Play Effect-
Einstellungen werden wieder wirksam.

@IEED Wenn sich der Cursor auf der Mute- oder FxThru-Zeile
befindet, konnen Sie eine Spur wihlen, indem Sie den
entsprechenden Schalter TRACK [1 ~ 4] auf dem Bedi-
enfeld driicken (nur EX5/7). Sie konnen Mute oder
FxThru auch direkt auf “on” oder “off” stellen, indem
Sie den [F1] ARP-Schalter gedriickt halten und den
gewiinschten Schalter TRACK [1 ~ 4] driicken, soweit
sich der Cursor auf der Mute- oder FxThru-Zeile befind-
et.
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m (49 Meas (Measure)

Dieser Parameter stellt die Takt- (Measure) und Tak-
tschlag-Nummern (Beat) im gegenwiirtig gewihlten Arpeg-
gio ein. Dies erméglicht Thnen eine taktweise Einstellung.

0 Einstellungen: Die Einstellung unterscheidet sich abhédngig
von der Linge des Arpeggios. (001 ~ 016).

@MEED Die Schalter [REW] und [FWD] des Sequenzers kénnen
ebenfalls zum schnellen Vorlauf und Riicklauf eingesetzt
werden, und der Schalter [TOP] bringt Sie zum ersten
Takt des Arpeggios.

(5) Time Signature

Dieser Parameter kennzeichnet das Taktmaf’ eines Arpeg-
gio. Die Einstellung des Taktmafses wird im Arpeggio
Record-Modus durchgefiihrt (Seite 245).

(6) Click (Click-Modus)

Dieser Parameter stellt den Sound-Modus fiir das
Metronom ein (Click). Es stehen vier Modi zur Verfiigung,
“off” (es erfolgt keine Klangwiedergabe), “rec” (das
Metronom erklingt wihrend der Wiedergabe), “play” (das
Metronom erklingt wiahrend der Wiedergabe und wéhrend
der Aufnahme), und “all” (das Metronom ertdnt stindig).
Diese Funktion ist bei Live-Auftritten und bei Aufnahmen
praktisch, um den Takt zu halten.

U Einstellungen: off, rec, play, all

(7) Metronome (Click) Beat
Dieser Parameter stellt den Taktschlag (die Noteneinheit)
ein, mit dem das Metronom (Click) ertont.

U Einstellungen: 1/4, 1/8, 1/16

Length

Dieser Parameter stellt die Linge des Arpeggios in Takten
ein. Hier konnen Sie die Linge eines Arpeggios einstellen,
um die Schleifenldnge zu bestimmen, die tatséchlich
wiedergegeben wird. Wenn Sie diesen Parameter z.B. auf
“4” stellen und aus acht Takten bestehenden Sequenzer-
daten wiedergeben, erfolgt die Wiedergabe bis zum Ende
des vierten Taktes, kehrt dann zum Anfangs-Takt zuriick
und beginnt die Wiedergabe erneut vom ersten Takt bis
zum vierten Takt in Schleifenform (wiederholt).

U Einstellungen: 1~ 16

(9) Tempo
Dieser Parameter stellt das Tempo fiir das gespielte Arpeg-
gio ein.

0 Einstellungen: 30 ~ 250

Arpeggio-Modus



= (10 Key

Dieser Parameter stellt den Keyboard-Modus ein oder wie Einstellungen im Zusammenhang mit der Tonhohe

s s s 00000 0000000000000 00000000000OCOCOCOCIOIOIOIGIIGIDTS
S;Z?ﬁigéieﬁi%ag:cMhLadgie;luilrxlfszif;aglert. Es Der Arpeggiator reproduziert die Noten (Tonhéhen),

die auf der Tastatur gespielt werden, entsprechend den

O Einstellungen: voreingestellten Sequenzdaten auf die gewihlte Art
sort: und Weise und in der festgelegten Reihenfolge. Im
Diese Parameter spielt das Arpeggio in aufsteigender Reihen- Unterschied zu den Notenbezeichnungen und MIDI-
folge (vom niedrigsten Ton bis zum hdchsten Ton). Notennummern (z.B. C3, 60), die in Songs und Pattern
thru: verwendet werden, bestehen die Tonhéhenbezeichnun-
Spielt das Arpeggio in der Reihenfolge, mit der die Tasten auf gen bei der Programmierung eines Arpeggios aus Tas-

der Tastatur angeschlagen werden. tennummern (1~ 16) und Oktavennummern.

drct (direct):
Dieser Parameter spielt die Noten, so wie Sie sie auf der Tas- Stellen Sie sich z.B. die folgenden Sequenzdaten vor,

tatur spielen. Wenn Sie Steuerungswechsel, wie etwa Cutoff, die Noten auf iedem Viertelnoten-Timing erzeugen
(brightness; Helligkeit) und Pan in die Sequenzdaten program- J g gen.

mieren, werden diese Steuerungswechsel automatisch M@@l ARFEO@ELICInit el
durchgefiihrt, wihrend das Arpeggio spielt. T3 -K——0—=Gate—————————— lel-
B1 —AEE ==T=:BTBE D.FZTrEackJ ?==$E=
QIIEED Wenn Sie sort ur}d thru Watﬂen’, berqht die Rei- %:BZ—EIBEI P R BA-435 f 15 15
henfolge, mit der die Noten tatsédchlich wiedergegeben a6a] -6%-666 I +6 G6-43Z7 o Iy T2
werden, auf den Einstellungen fiir die Sequenzdaten 1 —04—Aak 4 +0 ?E;‘EEB dJ EEEL:

und den gewéhlten Modus.

m (11 Vel (Velocity)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit fiir
Arpeggio bei der Wiedergabe ein. Es stehen die beiden fol-
genden Velocity-Modi zur Verfligung.

Wenn Sie in diesem Fall z.B. C3, E3, G3 und B3 auf
der Tastatur spielen, werden die Tastennummern
automatisch jeder einzelnen auf der Tastatur gespiel-

ten Note in aufsteigender Reihenfolge zugeordnet.
O Einstellungen:

seq (sequence): ] J
Dieser Parameter wéahlt die Anschlagsempfindlichkeits-Vorein- :‘:Jr"i
stellung fiir die Arpeggio-Sequenzdaten. -

Taste 1 2 3 4
Note C3 E3 G3 B3

thru:
Dieser Parameter wihlt die Anschlagsempfindlichkeit, die
tatsdchlich auf der Tastatur gespielt wird.
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Da die Sequenzdaten so programmiert werden, dafS sie
Anhoren des Ar}zeggiators in der oben gezeigten Reihenfolge (d.h. von Tasten-
o eeeeeerestecoerces nummer 1, 2, 3 bis 4) und auf jeder Viertelnote erklin-

Wenn Si die S daten des A i ho
enn Ste nur die sequenzdaten des Arpeggios antoren gen, werden die Noten C3, E3, G3 und B3 der Reihe

wollen, benutzen Sie die Sequenzer-Schalter auf dem

Bedienfeld. Driicken Sie [PLAY], um das Arpeggio zu nach erzeugt.
starten. Das Arpeggio wird wiederholt gespielt, bis Sie . .
[STOP] driicken Wenn Sie als néchstes auf der Tastatur A2, C3, E3 und

G3 spielen, werden die Tastennummern automatisch
jeder einzelnen auf der Tastatur gespielten Note in auf-

Wenn Sie die Arpeggio-Sequenzdaten mit verschiede-
pegs d steigender Reihenfolge zugeordnet.

nen Einstellungen, einschliefllich der Play Effects,
anhoren mochten, spielen Sie auf der Tastatur. Der

|
Arpeggiator wird entsprechend aktiviert, d.h. mit dem —
gegenwdrtigen Tempo, Liange usw. % % .

Taste 1 2 3 4

TOP REW FWD
El E' El Note A2 C3 E3 G3
o] (o)

Da die Sequenzdaten so programmiert werden, dafs sie
[TOP]: Stellt das Arpeggio auf den ersten Takt zuriick. in der oben gezeigten Reihenfo.lge (dh von Tasten- .
[REW]: (Rewind): nummer 1, 2, 3 bis 4) und auf jeder Viertelnote erklin-
Spult durch die Taktnummern des Arpeggios zuriick. gen, werden die Noten A2, C3, E3 und G3 der Reihe
[FWD]: (Forward): nach erzeugt.
Schneller Vorlauf durch die Taktnummer des Arpeggios.
[REC]: (Recording): Auf diese Weise werden die auf der Tastatur gespielten
Schaltet den Arpeggio-Aufnahmemodus ein. Tonhéhen (Noten) auf der Grundlage der Arpeggio-
[STOP]: Stoppt die Wiedergabe. Sequenzerdaten Tastennummern zugeordnet.

[PLAY]: Beginnt die Wiedergabe.
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[F2]: PFX (Play Effecis

Diese Einstellungen stehen im Zusammenhang mit deh Play
Effects. Die Play Effect-Funktion ermdglicht es Thnen, die
Anschlagsempfindlichkeit und das Timing des Sounds von
MIDI-Noten voriibergehend einzustellen. Sie konnen das
Gesamtambiente (Groove) der Wiedergabe verindern, ohne
die Original-Daten selbst zu beeinflussen. Aufserdem kénnen
Sie einem Arpeggio verschiedene Grundstimmungen
beifiigen, indem Sie eine der 100 verschiedenen Groove-Sch-
ablonen verwenden oder IThre eigenen originalen Groove-Sch-
ablonen kreieren. Fiir jede einzelne Spur kénnen ver-
schiedene Play Effects eingestellt werden.

Driicken Sie [F2], und die PFX-Anzeige erscheint. Ferner

wird die Anzeige um die Funktionen [F5] (All), [F6] (TR)
und [F8] (GROOVE) erginzt. Wenn Sie den Schalter [F§]

driicken, 6ffnet dies die Groove Template-Anzeige, wo Sie
Thre eigenen Groove-Schablonen erzeugen oder den Inhalt
der voreingestellten Groove-Schablonen priifen kénnen.

aREF FLay oo M@Pl ARFeE@EICInit ArpEd
Tr1:FPlay Effect

—Grooye———-lsl=_aof Type=_B@EE: of

Str= Tim= EIBB/ L=1=01868% Gat Alaax
-0ffse Rate

Clk=+ @ Uel= + @ LUel= 1068% Gat= 188%
Trhs= + @ Unit= 1@8%

akEF |[EEx] MODE HMaME

ER00OVE

ALl

Schritte zum Einstellen der Play Effects

© Driicken Sie den Sequenz-Schalter [START],
um die Arpeggio-Wiedergabe in Gang zu setzen.
Spielen sie auf der Tastatur, um den Arpeggioa-
tor zu aktivieren.

@IEED Wenn Sie die Tastatur (EX5/7) dazu verwenden
mochten, das Arpeggio einzuschalten, miissen
Sie zunéchst den Arpeggiator einschalten.
Hierzu driicken Sie den [ARPEGGIO]-Schalter
auf dem Bedienfeld (oder stellen den Sw-Para-
meter in der ARP-Anzeige auf “on”), ehe Sie die
Play Effects-Anzeige wihlen.

Spielen Sie auf der Tastatur, um den Arpeggiator zu

aktivieren.

QIEED Die Play Effects (Abspielparameter) kénnen
eingestellt werden, so lange das Arpeggio
gestoppt ist, und es ist auch moglich, diese in
Real Time einzustellen, wihrend das Arpeggio

gerade wiedergegeben wird. Hiermit konnen Sie
die Effekte priifen, die Play Effects bewirkt.

© Wiihlen Sie [F5] ALL oder [F6] TR.
Wenn Sie alle Spuren mit denselben Play Effects
versehen méchten, driicken Sie [F5] und wihlen
ALL (alle Spuren). Wenn Sie andererseits die Play
Effects fiir jede einzelne Spur individuell und unter-
schiedlich einstellen méchten, driicken Sie [F6] und
wiihlen TR (jede Spur).

ARE PL CooMER1 ARFORSICINit argpl
TPI Plau Effect

—Grooue——=-llal= off T4P=_HEE: off

Str= Tim=B188x Uel=B108% Gat=E188%
-0f f= Rate

Clk= + @ Uel= + @ LUesl= 16068% Gat= 188%

Trhs= + #@ Unit= 18A%
ARF |[EEXMODE HAHE ALL GROCVE

F5 F6
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© Wiihlen Sie die Spur, die Sie mit Play Effects
versehen mochten.
Wenn Sie oben in Schritt @ TR (jede Spur) wihlen,
koénnen Sie nun eine Spur unter den vier Spuren,
Tr 1 ~4, wihlen.

Tre‘lck

ﬁmm oo M@Pl ARFo@SiLInt Arpl
IWSHF1ay Effect

—urnnue————Ual— of f  Tdre=HEEE: off

Str= 8% Tim= B Le=l= B Gat= A

—0ff=et. Rat.e
Clk=+ 8_Uel=+ 8 Uesl= 188% Gat= 186%
Trhs= + A Unit= 1@@8%

GREOOVE

aRF |FEXI MODE MaME ALl

@IIEEP Dieser Schritt ist nicht erforderlich, wenn Sie im
Schritt @ oben ALL (Alle Spuren) gewihlt haben.

O Wihlen Sie eine Groove-Schablone.
Bewegen Sie den Cursor zu Type und wéhlen Sie
eine Groove-Schablone. Wenn eine User Groove-
Schablone gewdhlt ist, setzen Sie den Einstellvor-
gang fort, indem Sie den Cursor zu Val (Value)
fiithren und einen Quantize-Wert wéhlen.

Quantize-Wert Groove-Schabloue

Pl o MAP1 ARFP@S1LInt @Al
TPi Plau Effark.
Turr= Jlafuant.ize

—Grooue———- Ual=
Str= 18@% Tim= 1uuf uel- 1uuf Gat= 1@@%

A U=l= + A Uel= 18@% Gat= 186%
Trhs= + H Unit= 18A%
ARF |EEx MODE HAME ALL GROCVE

@D Wenn eine Schablone unter den 1 ~ 100 Preset
Groove-Schablonen gewéhlt worden ist, kann der
Quantize-Wert gepriift aber nicht verdndert wer-
den.

© Stellen Sie andere Parameter ein.
Stellen Sie erforderlichenfalls andere Parameter ein.

O Stellen Sie die Play Effects fiir die anderen
Spuren ein.
Wiederholen Sie die oben beschriebenen Schritte
© ~ O und nehmen Sie die Play Effects-Einstellun-
gen fiir die gewiinschten Spuren vor.

Diese Parameter sind dieselben wie die im Song Play-Modus
fiir die PFX-Anzeige erlduterten. Aus diesem Grunde werden
hier nur die Parameter erklért, die sich von den genannten
unterscheiden. Weitere Einzelheiten zu den Parametern fin-
den auf Seite 187.

Die PFX-Anzeige wird um den Parameter Unit ergidnzt.

Arpeggio-Modus
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m Unit
Sie konnen die Wiedergabezeit jeder einzelnen Spur
verldngern oder verkiirzen. So verldngert z.B. eine Einstel-
lung von 200 % die Wiedergabezeit auf das Doppelte und
halbiert im Ergebnis das Tempo. Umgekehrt verkiirzt eine
Einstellung von 50 % die Wiedergabezeit auf die Hélfte
und das Tempo wird doppelt so schnell. Wenn die Einstel-
lung auf 100 % erfolgt, verdndert sich das Timing der
Original-Daten nicht. Eine Verdnderung der
Geschwindigkeit der Sequenz-Daten fiir jede einzelne
Spur erméglicht es Thnen, interessante Rhythmen zu
erzeugen, etwa Polyrhythmen.

O Einstellungen: 50 %, 66%, 75%, 100%, 133%, 150 %, 200 %

[F8]: GROOVE (Groove Template)

Driicken Sie den Schalter [F8] (GROOVE) und die
GROOVE-Anzeige erscheint. Hier kénnen Sie Thre eigenen
User Templates fiir Arpeggio erzeugen oder den Inhalt einer
Preset Groove-Schablone priifen. Weiterhin wird die Anzeige
um die Kopierfunktion [F6] COPY erginzt.

Die Groove-Schablone gibt Thnen die Méglichkeit, mit einem
Handgriff Threm Arpeggio ein Groove Feeling beizufiigen.
Hierzu wird das Timing der Arpeggio-Daten mit der Play
Effects-Funktion verédndert. Jede Groove-Schablone erhilt die
Parameter in einem Takt.

Eine User Template (Anwender-Schablone) kénnen Sie
dadurch erzeugen, daf Sie eine Template der 100 Typen von
Preset Groove-Schablonen kopieren und die erforderlichen
Verdnderungen vornehmen. Sie kdnnen aber auch eine Sch-
ablone von Grund auf neu erstellen, indem Sie alle Parameter
selbst einstellen.

Alle Parameter und Einstellungen der GROOVE-Anzeige, die
fiir die Arpeggio-Spuren (Tracks 1~ 4) verwendet werden,
sind dieselben wie in der GROOVE-Anzeige des Song Play-
Modus. Weitere Informationen hierzu finden Sie auf Seite
190.

Dieser Parameter stellt den Sound-Modus fiir jede einzelne
Arpeggio-Spur ein.

e mHMe@l ARFPE@ELICIRIt ArplEld

Tri %: non search

FuThry = T2 thon search
Tr3  Bdinon search
Trd BB:non search

ARF FFX |[MODE/H&HE

Track Section

Diese Einstellungen werden dazu verwendet, selbst wiahrend
einer Arpeggio-Wiedergabe die Parameter Mute und Play
Effects Thru auf “on” oder “off” zu stellen. Dies erfolgt
denauso, wie in der ARP-Anzeige.
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m Mode
Dieser Parameter stellt den Sound-Modus fiir die Arpeg-
gio-Spuren 1 ~ 4 ein. Die mit Arpeggio versehenen Noten
werden, wihrend Sie auf der Tastatur spielen,
entsprechend den Formationsregeln des gewéhlten Modus
erzeugt. Es stehen insgesamt 17 Modi zur Verfiigung:

Jeder Modus wird unter Verwendung der folgenden
Arpeggio-Sequenzerdaten als Beispiel erldutert, wobei (im
Keyboard-Modus auf Seite 240) “sort” gewihlt ist.

Sequenzerdaten (Beispiel)

timing key  oct gate vel
001-01-000 1 +0 00-432 72
001-02-000 2 +0 00-432 72
001-03-000 3 +0 00-432 72
001-04-000 4 +0 00-432 72

U Einstellungen: Sie auf unten.

00:non search

Wenn die Noten (Tonhéhen) entsprechend den Arpeggio-
Sequenzerdaten nicht auf der Tastatur gespielt werden,
werden diese auch nicht wiedergegeben.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

—

C3 und E3 werden der Reihe nach gespielt.

01:search low

Wenn die Noten (Tonhéhen) entsprechend den Arpeggio-
Sequenzdaten nicht auf der Tastatur gespielt werden,
erkennt das Instrument die ihnen am néchsten gelegenen
Noten und gibt diese wieder.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

—

C3, E3 und G3 werden der Reihe nach gespielt.

e

C3 und E3 werden der Reihe nach gespielt.
C3 wird gespielt.

e



In den folgenden Modi ist die Arpeggio-Wiedergabe
unabhédngig von den Tonhoéhendaten der Arpeggio-
Sequenz. Typische mit Arpeggio versehene Akkorde wer-
den entsprechend den von Thnen auf der Tastatur gespiel-
ten Noten und dem Timing der Sequenzerdaten gespielt.

02:note up loct (Octave): Der Akkord, (die Phrase), die
Sie spielen, steigt um eine Oktave auf.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

03:note up 2oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um zwei
Oktaven auf.
C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.
| P
o | I

=
- °
C3 und E3 werden der Reihe nach gespielt.

) I o
| @1 [ | @1
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|

C3 wird gespielt.

04:note up 4oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um vier
Oktaven auf.
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05:note down loct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
ein Oktaven ab.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

T [ T

e

C3, E3 und G3 werden der Reihe nach gespielt.

06:note down 2oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
zwei Oktaven ab.

07:note down 4oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
vier Oktaven ab.

08:alternatel loct: Der Akkord (die Phrase) steigt
zunichst um eine Oktaven an und steigt anschliefsend ab.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

Arpeggio-Modus

09:alternatel 2oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
zwei Oktaven an und steigt dann ab.

10:alternatel 4oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
vier Oktaven an u nd steigt dann ab.
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11:alternate2 loct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
eine Oktaven an und steigt dann bis zur niedrigsten Note
ab. Ein geringfiigiger Unterschied gegeniiber 08 oben.

C3, E3, G3 und B3 werden der Reihe nach gespielt.

12:alternate2 2oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
zwei Oktaven an und steigt dann ab. Ein geringfiigiger
Unterschied gegeniiber 09 oben.

13:alternate2 4oct: Der Akkord (die Phrase) steigt um
vier Oktaven an und steigt dann ab. Ein geringiigiger
Unterschied gegeniiber 10 oben.

14:random loct: Auf Grundlage des Akkordes (der
Phrase) spielt das Instrument nach dem Zufallsverfahren
jeweils eine Oktave aufwérts oder abwiérts.

15:random 2oct: Auf Grundlage des Akkordes (der
Phrase) spielt das Instrument nach dem Zufallsverfahren
jeweils zwei Oktave aufwirts oder abwérts.

16:random 4oct: Auf Grundlage des Akkordes (der
Phrase) spielt das Instrument nach dem Zufallsverfahren
jeweils vier Oktave aufwirts oder abwiérts.

@IEED  Auf Grundlage des Inhalts der aufgenommenen Sequen-

zerdaten kann eine grofde Vielfalt rythmischer Phrasen
erzeugt werden.

Als Akkorde wiedergegebene Arpeggios

00 0000000000000 000000000000000000
Arpeggio-Sequenzdaten kénnen aus Akkorden beste-

hen, d.h mehreren Noten an derselben Position (mit
demselben Timing) wie die Daten im folgenden
Beispiel.

Sequenzdaten

timing key oct gate vel
001-01-000 1 +0 00-432 72
001-01-000 2 +0 00-432 72
001-01-000 3 +0 00-432 72
001-02-000 1 +1 00-432 72
001-02-000 2 +1 00-432 72
001-02-000 3 +1 00-432 72
001-03-000 1 +0 00-432 72
001-03-000 2 +0 00-432 72
001-03-000 3 +0 00-432 72
001-04-000 1 +1 00-432 72
001-04-000 2 +1 00-432 72
001-04-000 3 +1 00-432 72

Wenn Sie in diesem Fall auf der Tastatur spielen, z.B.
C3, E3, G3 und B3 in dieser Reihenfolge, wird das
daraus resultierende Arpeggio als Akkorde
wiedergegeben und ist abhdngig vom gewéhlten
Modus, wie nachfolgend erldutert, unterschiedlich.

Sequenzdaten
00:non search

01:search low

02:note up loct
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[F4]: NAME (Arpeggio

Dieser Parameter ermdéglicht es Thnen, ein Arpeggio mit bis
zu acht Buchstaben und/oder Zahlen zu bezeichnen.

o Maal ARFo@SiLInkit Al

*
9123456? 9'#$X&’()—a A Wk,
BCIEFG KLMHOPERS TUTIMEY 2 5 <=5
abcdef9h1dklmhnpqrstuuuxuz7[\].

ARF FFx MODE |HatEl

@IIEED Das Verfahren zur Bezeichnung eines Arpeggios ist das-
selbe wie bei der Bezeichnung eines Songs. Siehe Seite
192.




Arpeggio Record-Modus

Im Arpeggio Record-Modus gibt es zwei Verfahren, um
Arpeggio-Sequenzdaten aufzunehmen, Aufzeichnung in Real
Time und Aufzeichnung im Step-Betrieb. Es stehen
auflerdem verschiedene Funktionen im Zusammenhang mit
der Aufnahme von Arpeggios zur Verfiigung. Maximal 50
Arpeggios, von denen jedes von den Einstellungen in der
Arpeggio-Modusanzeige begleitet wird, konnen im internen
Arbeitsspeicher gespeichert werden. Um Ihre Arpeggios nach
der Aufnahme zu ordnen, kénnen diese auf einer Diskette
despeichert werden, so dafs Sie sie jederzeit wieder abrufen
konnen.

Aufnahme in Realtime: Diese Funktion arbeitet wie ein
normales mehrspuriges Bandaufzeichnungsgerit, d.h. die
Aufnahme wird durchgefiihrt, wéihrend Sie spielen. Da Thre
Einspielung genauso aufgezeichnet wird, wie die Darbietung
erfolgt, werden die feinen Nuancen und das Feeling bei der
Aufnahme exakt notiert.

Aufnehmen im Step-Betrieb: Als ob Sie Musik auf einem
Notenblatt niederschreiben, wird hierbei jede Note getrennt
programmiert. Sie konnen jeden einzelnen Taktschlag inner-
halb des Taktes auf der Anzeige priifen, wihrend Sie Bedi-
enungsvorginge vornehmen. Diese Aufnahmetyp eignet sich
daher perfekt zum Programmieren von sich wiederholenden
Arpeggio und Phrasen, Grund-Rhythmen und Basslinien, die
eine grofse Prézision erfordern.

Der Arpeggiator verwendet die hier aufgenommenen Sequen-
zerdaten als Grund-Pattern. Ein Arpeggio besteht aus vier
Spuren. Die Arpeggio-Spuren, Pattern-Spuren und Song-
Spuren teilen sich dieselben 16 Parts des Tongenerators. Die
MIDI-Kanéle fiir jede Arpeggio-Spur kénnen jeweils im Arp
CH-Parameter des Voice Mode Setup im Voice-Modus und im
COM-Menti des Performance-Modus eingestellt werden.

QIEED Der Arpeggio-Sequenzer erkennt keine der Pro-
grammwechsel- und System Exclusive-Meldungen.
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Und so rufen Sie den Arpeggio
Record-Modus auf

Driicken Sie ausgehend vom Arpeggio-Modus den Schalter
[REC] (Recording) des Sequenzers. Die [REC]|-Kon-
trolleuchte leuchtet auf und zeigt an, dafy der Arpeggio
Record-Modus aktiviert ist und sich in Bereitschaft befindet.

Driicken Sie [REC] noch einmal oder [STOP], um zum
Arpeggio-Modus zuriickzukehren.

SR REC AREFOGS1LIMt @Al
1234

Mute = @ @ =

FiThry = m = m

Moas=IEEM: 18 44 Lendth=0 4 Key=HO=zort
Click=s rec 1 1~ Temtro= 128 LUel= sedy
Track=_Trl
aRE | STEF OYER =]

Wenn Sie den Arpeggio Record-Modus aufgerufen haben,
erscheinen die nachfolgend gezeigten Untermeniis auf der
Anzeige. Im Arpeggio Record-Modus stehen vier Meniis zur
Verfiigung.

| “EF REC |
12313
FuThpy = = m m

Meas=DEEN: 18 4-4 Lendth=0 4 kKed=Hzort
Click= rec J 1-4 Temro= 128 Lel= seq

Track=s Tril
TIARE] STEF OVER [H=ls]

000

ARFEGEICLIni Tt ArpEd

F1

O

[F1]: ARP (Einstellungen im Zusammenhang mit der Aufnahme von Arpeg-
gio)

Aufnahme-Modus

[F5]: STEP (Wahl von Step-Aufnahme)

[F6]: OVER (Wahl von Overdubbing)

[F7]: RPLC (Wahl von Austausch-Aufnahme)

[F1]: ARP (Arpeggio

Hierbei handelt es sich um verschiedene Einstellungen im
Zusammenhang mit der Aufnahme eines Arpeggio, etwa der
Wahl einer Spur fiir die Aufnahme und Einstellung von Tak-
tmafs und Tempo. Zusétzlich zu diesen Einstellungen stehen
fiir jede einzelne der Wiedergabespuren (Spuren 1 ~4) Mute
on/off und Play Effect on/off zur Verfiigung.

Arpeggio-Modus

Viele der hier genannten Parameter finden Sie in der
Anzeige des Arpeggio-Modus (Seite 238). Daher werden hier
nur solche Parameter erldutert, die sich von den im Arpeggio-
Modus beschriebenen unterscheiden.

ARFEGEICLIni Tt ArpEd

1234
Mute = 8 8 =
FiThty m m m m
Meas=DEEN: 18 4-4 Lendth=0 4 kKed=Hzort
Click= rec J 1-4 Temro= 128 Lel= seq

Track=s Tril
T larFEl

STEF OVER [H=ls]
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m Meas (Measure)
Dieser Parameter stellt mit den Sequencer-Schaltern (der
Cursor kann nicht verwendet werden) die Taktnummer
ein, wo die Aufnahme beginnt.

0 Einstellungen: 001 ~ 016

m Time Signature
Dieser Parameter stellt das Taktmafd eines Arpeggio ein.

O Einstellungen: 1/4 ~8/4,1/8 ~16/8,1/16 ~ 16/16

@IMEED Sie konnen das Taktmafl auch nach der Aufnahme
verdndern.

m Track

Dieser Parameter wihlt die Spur zur Aufnahme. Die
Spuren 1 ~ 4 kénnen auch mit den Schaltern TRACK
[1 ~ 4] gewiihlt werden (nur EX5/7).

O Einstellungen: Trl ~ 4 (Spuren 1~ 4)

QI"EED Die Arpeggio-Spuren 1 ~ 4 sind auf derselben Zeile an
der Oberseite der Anzeige angeordnet.

Aufnahme-Modi

Im Arpeggio Record-Modus sind den Schaltern [F3] und
[F5] ~ [F7] verschiedene Aufnahme-Modi zugeordnet.

[F5]: STEP

Dieser Parameter stellt den Step-Aufzeichnungsmodus
auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F5], STEP wird her-
vorgehoben und der Step-Aufzeichnungsmodus
eingeschaltet. Danach kénnen Noten einzeln nacheinan-
der programmiert werden. Driicken Sie [F6] ~ [F7], um
den Step-Aufzeichnungsmodus wieder auszuschalten
und zur Realtime-Aufzeichnung zuriickzukehren.

@I'EED Wenn ein anderer Modus als STEP hervorgehoben wird,
ist die Realtime-Aufzeichnung stets aktiviert.

[F6]: OVER (Over Dubbing)

Dieser Parameter stellt die Over Dubbing-Aufzeichnung
(iiberspielen) auf “on” oder “off”. Driicken Sie [F6],
OVER wird hervorgehoben und OVER Dubbing
eingeschaltet. Wenn Sie eine Aufzeichnung in Echtzeit
durchfiihren, kénnen Sie die vorher aufgezeichneten
Daten iiberspielen, ohne diese zu 16schen. Wenn Sie z.B.
zunichst Viertelnoten aufgezeichnet haben, kénnen Sie
diese Funktion dazu einsetzen, anschliefsend feine
Sechzehntelnoten ergidnzend aufzunehmen, ohne die
urspriinglichen Daten zu 16schen. Driicken Sie
[F5]/[F7], um die Over Dubbing-Aufzeichnung zu been-
den.

[F7]: RPLC (Replace)

Dieser Parameter stellt die Replace-Aufzeichnung auf
“on” oder “off”. Wenn Sie [F7] driicken, wird RPLC her-
vorgehoben und die Replace-Aufzeichnung eingeschal-
tet. Wenn Sie in Echtzeit aufnehmen, kénnen Sie iiber
vorher aufgezeichnete Daten aufnehmen (wobei die
urspriinglichen Daten geloscht und gegen die neuen
Daten ausgetauscht werden). Driicken Sie [F5]/[F6], um
die Replace-Aufzeichnung zu beenden.
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Real Time-Aufzeichnung

Eine Real Time-Aufzeichnung arbeitet im Grunde genau wie
ein Mehrspur-Bandgerét, wobei die Aufnahme des Spiels
jeweils auf einer der Spuren (Tr 1~ 4) durchgefiihrt wird. Es
stehen zwei verschiedene Aufnahmeverfahren zur
Verfiigung, Over Dubbing (Uberspielen der urspriinglichen
Daten ohne diese zu 16schen) und Replace (Léschen und
Ersetzen der urspriinglichen Daten).

© Driicken Sie ausgehend vom Arpeggio-Modus den Schalter
[REC], um den Arpeggio Record-Modus aufzurufen (her-
stellen der Aufnahmebereitschaft).
Q"6 Ehe Sie die Anzeige des Arpeggio-Modus aufrufen,

miissen Sie zunéchst eine User Arpeggio-Nummer fiir
die Aufnahme wihlen.

© Stellen Sie in der ARP-Anzeige die Parameter ein, die fiir

die Aufzeichnung erforderlich sind, etwa die Lédnge, das
Taktmaf, das Tempo und das Metronom (Click).

© Stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Anfangs-Takt-
nummer fiir die Aufnahme ein.

O Wihlen Sie mit dem Track-Parameter die Spur (Trl ~4)
fiir die Aufnahme.

© Wihlen Sie einen der folgenden Aufnahme-Modi: [F6]
(Over Dubbing) oder [F7] (Replace).

O Driicken Sie [PLAY], und die Aufzeichnung beginnt nach
einer zweitaktigen Anzéhlphase. Spielen Sie auf der Tas-
tatur und nehmen Sie etwas auf. Die griine [PLAY|-Kon-

trollampe blinkt in Synchronisation mit dem Metronom
(Click).

@I"EED Wihrend des zweitaktigen Anzédhlvorgangs zeigt Meas
(Takt) den Countdown von -2 bis -1 an.

@ Driicken Sie [STOP], um die Aufnahme zu beenden, und
der EX kehrt automatisch zum Arpeggio-Modus zuriick.

@"EE® Nachdem Sie eine Aufnahme beendet haben, stehen
Thnen verschiedene Editier-Funktionen zur Verfiigung,
die es Thnen gestatten, mifSlungene Noten oder die
zeitliche Abfolge im Arpeggio Edit-Modus (Seite 247)
und Arpeggio Job-Modus (Seite 249) zu korrigieren.

Step-Avufzeichnung

Bei der Step-Aufzeichnung werden die Einspieldaten
(Notenlidnge, Tonhohe und Anschlagstirke) jeweils fiir eine
einzelne Note programmiert.

Anzeige der Step-Aufzeichnung

Wiihrend Sie die Step-Aufzeichnung verwenden (nachdem
Sie [PLAY] gedriickt haben), erscheint die folgende Anzeige.

Alle genannten Funktionen sind dieselben wie sie im Kapitel
zur STEP-Aufzeichnung im Song Record-Modus erldutert

wurden. Weitere Hinweise zu den einzelnen Parametern und
die Art und Weise der Noteneingabe finden Sie auf Seite 198.
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Verfahren bei der Step-Aufzeichnung

© Ausgehend vom Arpeggio-Modus driicken Sie den
Schalter [REC], um den Arpeggio Record-Modus
(Aufnahmebereitschaft) herzustellen.

@IIEED Ehe Sie die Anzeige des Arpeggio-Modus aufrufen,
miissen Sie zunichst eine User Arpeggio-Nummer
fiir die Aufnahme wéhlen.

© Nehmen Sie in der ARP-Anzeige die erforderlichen
Einstellungen fiir die Aufnahme vor, etwa die Léinge,
das Taktmaf und das Tempo (siehe Seite 246).

© Stellen Sie mit dem Meas-Parameter die Nummer des
Anfangstaktes fiir die Aufzeichnung ein.

O Wihlen Sie mit dem Track-Parameter die Spur (Trl1-
4) fiir die Aufzeichnung.

© Driicken Sie den Schalter [F5] (STEP), um den
Modus fiir die Step-Aufzeichnung zu wihlen.

O Driicken Sie den Schalter [PLAY], die griine [PLAY]-
Kontrollampe leuchtet auf und Step Recording-Azeige
erscheint.

@ Stellen Sie die Notenlidnge und die Anschlagstirke
ein, und geben Sie dann die Note mit der Tastatur
ein. Der | Cursor riickt automatisch um eine Entfer-
nung vor, die der Linge der Note entspricht, die ger-
ade eingegeben wurde.

© Wicderholen Sie den Schritt @ oben und program-
mieren Sie jeweils eine Note.

© Driicken Sie [STOP], um die Aufzeichnung zu been-
den. Der EX kehrt darauthin automatisch zum
Arpeggio-Modus zuriick.

@IMEED Nachdem Sie die Aufzeichnung beendet haben, ste-
hen Thnen verschiedene Editierfunktionen im Arpeg-
gio Edit-Modus und Arpeggio Job-Modus (Seite 249)
zur Verfiigung.
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Arpeggio Edit-Modus

In der Anzeige des Arpeggio Edit-Modus (oder Arpeggio Job-
Modus) kénnen Sie den Arpeggio Edit-Modus aufrufen,
indem Sie [EDIT] auf dem Bedienfeld driicken. Im Arpeggio
Edit-Modus konnen Sie Events von User Arpeggios fiir jede
einzelne Sequenzer-Spur 1 ~ 4 editieren, die in Real Time
(Echtzeit-Aufnahme) oder Step Recording (Step-Aufnahme)
aufgezeichnet wurden.

[F5] INS (Insert) ermdglicht es Thnen, neue Events
einzufiigen und [F6] CHNG (Change) dient zur Verdnderung
der Position oder des Wertes von vorher bereits vorhandenen
Daten. Mit [F8] DEL (Delete) kénnen Sie nicht mehr
erforderliche Events 16schen.

®» @ @ @
FERE EJIT MO@1 ARFo@SICInit Arpl
Ti~1
Tar of Track
a1-a1-jpoa = e
\ End of Track
" lsEl FER cHr G | CDEL]

F5 F6 F8
(1) Measure: 1~ 16 (Takt; der Maximalwert verdndert sich in

Abhingigkeit von der Lingen-Einstellung Lenght)

(2) Beat: 1~ 16 (Taktschlag; der Maximalwert verindert sich in
Abhingigkeit von der Taktschlag-Einstellung)

(3 Clock: 000 ~ 479
(@) Top of Track (kennzeichnet den Anfang der Spur)
(5) End of Track (kennzeichnet das Ende der Spur)
[F5]: INS (Insert: Einfiigen eines neuen Events)
[F6]: CHNG (Change: Veridnderung der Position oder des Wertes eines

Events)
[F8]: DEL (Delete: Léschen eines Events)

Driicken Sie [EXIT], um den Arpeggio Edit-Modus zu been-
den und wieder zur Anzeige des Arpeggio-Modus
zuriickzukehren.

Arpeggio-Modus

Editierbare Event-Daten

Die editierbaren Event-Daten sind dieselben wie fiir die
Sequenzer-Spuren 1~ 16 im Song Edit-Modus. Weitere
Einzelheiten finden Sie auf Seite 202.
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Einfiigen von Events

Sie kénnen neue Event-Daten einfiigen, die nicht in den
Arpeggio-Daten enthalten sind.

© Ausgehend von der Anzeige des Arpeggio-Modus (oder
Arpeggio Job-Modus) driicken Sie [EDIT], um den Arpeg-
gio Edit-Modus aufzurufen. Darauthin wird die Event-
Liste angezeigt.

© Driicken Sie Track [1 ~ 4], um die zu editierende Spur-
Nummer zu wihlen (EX5/7). Die Event-Liste der
gewdhlten Spur wird angezeigt.

@IIEED Bei EX5R miissen Sie die Spur wihlen, ehe Sie den
Arpeggio Edit-Modus aufrufen.

@IIEED - Sie konnen mit den vertikalen A/V Cursor-Schaltern

durch die Event-Liste rollen und nach Einfiige-Positio-

nen suchen. Wenn der Cursor zu einem Event geftihrt

wird, erklingen die Noten-Daten.

Wenn Sie den [CURSOR]-Schalter driicken und die Kon-
trollampe aufleuchtet, konnen Sie das Datenrad dazu
verwenden, den Cursor rasch zu bewegen.

© Driicken Sie [F5] (INS: Insert) und das Insert Pop-Up-
Menii erscheint.

MEB1 ARFoASICInit ArEd

Tr1

lm ——0=--Gatg—————————- Vel-
—H1-EER[ 1 +6 @E-E86 ¢ F.> 86

" lzEal | 1 r= GRS

O Bewegen Sie den Cursor zum Event Typ an der linken
oberen Seite des Insert Pop-Up-Meniis und bestimmen Sie
den Typ des Events, das eingefiigt werden soll.

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Typen von Events und
Parametern finden Sie auf Seite 202.

© Bewegen Sie den Cursor zu Measure/Beat/Clock und be
stimmen Sie die genaue Position.

O Bewegen Sie den Cursor zu jedem einzelnen Parameter
und legen Sie jeweils den Wert fest.

@ Driicken Sie [ENTER], um das Event einzufiigen.
O Driicken Sie [EXIT], um den Arpeggio Edit-Modus zu

beenden und wieder zur Anzeige des Arpeggio-Modus
zuriickzukehren.

Verandern von Events

Sie kénnen die Events in den Arpeggio-Sequenzerd Daten
verdndern.

© Ausgehend vom Arpeggio-Modus (oder Arpeggio Job-
Modus) driicken Sie [EDIT],um den Arpeggio Edit-Modus
aufzurufen. Eine Event-Liste erscheint.
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© Driicken Sie Track [1 ~ 4], um eine Spurnummer zum Edi-
tieren zu wihlen (nur EX5/7). Die Event-Liste der
gewéhlten Spur wird angezeigt.

@II"EED Bei EXSR miissen Sie die Spur withlen, ehe Sie den
Arpeggio Edit-Modus aufrufen.

QII"ZE® Wenn Sie den oben erlduterten Schritten folgen, wird
CHNG hervorgehoben (Negativschrift) und automatisch
gewihlt. Falls erforderlich, driicken Sie [F6], um CHNG
zu wihlen.

(3] Bewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das
Sie verdndern mochten, und editieren Sie die Parameter.

CIITEER Sie kénnen durch die Event-Liste rollen und nach
Event-Positionen suchen und Parameter mit den ver-
tikalen A/V Cursor-Schaltern auswihlen. Aufserdem
konnen Sie mit den horizontalen <€/» Cursor-Schaltern
zu einem Parameter gehen. Wenn der Cursor zu einem
Event gefiihrt wird, erklingen die Noten-Daten.

Wenn Sie den [CURSOR|-Schalter driicken und die Kon-
trollampe aufleuchtet, kénnen Sie das Datenrad dazu
verwenden, den Cursor rasch zu bewegen.

QI"EED Weitere Einzelheiten zu den Typen von Events und

Parametern finden Sie auf Seite 202.

O Verwenden Sie [INC]/[DEC], das Datenrad oder den Zif-
fernblock, um Werte zu verdndern und einzustellen.

© Driicken Sie [ENTER], um die Verdnderung auszufiihren.
O Driicken Sie [EXIT], um den Arpeggio Edit-Modus zu

beenden und wieder zur Anzeige des Arpeggio-Modus
zuriickzukehren.

Loschen von Events

Sie konnen ein bestimmtes Event aus den Arpeggio-Daten
16schen.

© Ausgehend von der Anzeige des Arpeggio-Modus (oder
Arpeggio Job-Modus) driicken Sie [EDIT], um den Arpeg-
gio Edit-Modus aufzurufen.

© Driicken Sie Track [1 ~ 4], um eine Spur-Nummer zum
Editieren zu wihlen (nur EX5/7). Die Event-Liste der
gewdhlten Spur wird angezeigt.

@II"EE® Bei EXSR miissen Sie die Spur withlen, ehe Sie den
Arpeggio Edit-Modus aufrufen.

(3] Bewegen Sie den Cursor zu der Position des Events, das
Sie 16schen mochten.

O Driicken Sie [F8] [DEL] (Delete), um das gegenwirtig
gewihlte Event zu 16schen (das Event, wo sich der Cursor
befindet).

© Driicken Sie [EXIT], um den Arpeggio Edit-Modus zu
beenden und wieder zur Anzeige des Arpeggio-Modus
zuriickzukehren.



Arpeggio Joh-Modus

In dieser Funktion stehen Thnen verschiedene Jobs fiir User
Arpeggios zur Verfiigung, die im Arpeggio Edit-Modus kreir-
ert wurden, (oder editiert werden). Diese Jobs, die es Thnen
ermoglichen zu kopieren oder zu 16schen sowie zahl rei che
andere Funktionen auszufiihren, werden jeweils fiir einen
Takt oder eine Spur ausgefiihrt.

ARFOBEICInit ArpEl

S.Mix Track
&.AFFend Arfeeddio
I.Cokd Track T.SP1it  HArPeeddio
4.Clear Track B. Time Stretoh
5] LJOEL[ JOEZ JOE= UHDO
F2 F3 F4 F7

IR O

[F2]: JOB1
[F3]: JOB2
[F4]: JOB3
[F7]: UNDO/REDO
[ARPEGGEO]
Jos]
| [F2JOB1] 250
—|[Copy Arppegio] 250
——[Clear Arppegio] 250
——[Copy Track] 251
——|[Clear Track] 251
—[MIX Track] 251
—Append Arppegio] 251
——[Split Arppegio] 252
L—|[Time Stretch] 252
[ [F3:JOB2] 252
——[Copy Measure] 253
——|Erase Measure] 253
—[Get Phrase] 253
——[Thin Out] 254
——[Extract] 254
——[Chord Sort] 255
-—|[Chord Separate] 255
L [F4:JOB3] 255
|__[Quantize] 256
—|[Move Clock] 256
—|[Modify GateTime] 256
—[Modify Velocity] 257
L [Transpose] 257
——|Shift Note] 257
—][Crescendo] 258
L—[Shift Event] 258
___[F7:UNDO] 258

Ausgehend von der Anzeige des Arpeggio-Modus (oder
Arpeggio Edit-Modus) kénnen Sie mit einem Druck auf die
[JOB|-Taste auf dem Bedienfeld den Arpeggio Job-Modus
aufrufen.Wenn Sie den Arpeggio Job-Modus aufrufen,
erscheint das folgende Menii auf der Anzeige. Es stehen ins-
gesamt 23 Arten von Jobs im Arpeggio Job-Modus zur
Verfiigung. Diese Jobs sind in drei Gruppen untergliedert,
JOB1 ~ 3. Driicken Sie [F2] (JOB1), [F3] (JOB2) oder [F4]
(JOB3), um ein Menii zu wihlen. Die Undo/Redo-Funktion
(Riickgidngigmachen und Wiederholen von Jobs) ist [F7]
zugeordnet und macht die Verdnderungen des ganz zuletzt
durchgefiihrten Jobs riickgingig bzw. wiederholt sie.

Schrifte zur Ausﬁihrung. eines Johs

000 0000000000000 00000OCGOCGOCGGIIIS 00 0000OCGOGIOGIOOOSOS

© Ausgehend von der Anzeige des Arpeggio-Modus wihlen
Sie ein Arpeggio, fiir das Sie einen Job ausfiihren
mochten.

© Driicken Sie [JOB], um den Arpeggio Job-Modus aufzu-
rufen.

© Driicken Sie [F2] (JOB1), [F3] (JOB2) oder [F4] (JOB3),
um ein Menii zu wéhlen. Daraufthin wird das gewihlte
Menii angezeigt.

ARFE@SIiLTInit ArpE]

SaMix Track

& AFEend Arteddio
T.SKlit  HreedAdio
H. Time Stretch

1 .
EES 'PPE??ID

Z.Cord  Track

4. Clear Track

5] |LJOEL | TOEZ JOE= UMD

O Bewegen Sie den Cursor zu einem Job und driicken Sie
[ENTER]. Daraufhin erscheint der gewihlte Job auf der
Anzeige.

RN ARFO@EICIN it Argd

Src Are =0EEM:PLUROSE] ]
Areddio

Dst. Are =B@31:ULInit Areld

Arpeggio-Modus

BlCEyel TURA CFYT CLRET HMIx AFEM SFLT TIME

@I"EED - Sie konnen zur Anzeige der einzelnen Jobs auch
[SHIFT] gedriickt halten, und dann [F1] ~ [F8] driicken.

(5) Bewegen Sie anschliefsend den Cursor zu einem Parameter
und verwenden Sie [INC|/[DEC], das Datenrad, den Zif-
fernblock oder die Knopfe 1~ 6, um Werte einzustellen.

QI'EED Tn Abhingigkeit vom gewihlten Job ist es moglicher-
weise nicht erforderlich, Werte einzustellen.

249
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O Driicken Sie [ENTER]. Daraufthin erscheint das folgende
Pop-Up-Menii und fordert Sie zur Bestitigung des Be-
dienungsschritts auf.

ARFoO@EICInit ArpE]

gE1:PLURO=t] ]

Arreddio
0=t Are

= B31:ULINnit Arel
CorY Arfkeddio
Are 4You sure? Yes[IMCI~HolDEC] l_

E=TETTTT T =TT

@ Driicken Sie [YES], um den Job auszufithren. Daraufhin
erscheint kurzzeitig “Completed!” auf der Anzeige und
bestatigt, dafs der Job ausgefiihrt worden ist. Anschlieflend
erscheint wieder die vorhergehende Anzeige.

Driicken Sie [NO], um den Job nicht auszufiihren.

CO'EED “Executing...” erscheint, wenn die Ausfithrung des be-
treffenden Arpeggio Jobs eine gewisse Zeit in Anspruch
nimmt. Beachten Sie unbedingt, daf} die Daten ver-
nichtet werden kénnen, wenn die Stromversorgung aus-
geschaltet wird, wihrend “Executing...” angezeigt wird.

O Driicken Sie [EXIT] zweimal, um den Arpeggio Job-
Modus zu verlassen und zur Anzeige des Arpeggio-Modus
zuriickzukehren.

Driicken Sie [F2] (JOB1), und das JOB1-Menii wird
angezeigt. Es stehen acht Jobs zur Verfiigung, die in Einheit-
en von Arpeggio oder den betreffenden Spuren ausgefiihrt
werden.

ARFOBEICInit ArpEl

1 ey i S.Mix Track
. Hrreddi &.AFFend Arfeeddio

J.Cord  Track T.5Flit  ArPeeddio

4.Clear Track 2. Time Stretch

5] LJOEL[ JOEZ JOE= UHDO

1. Copy Arpeggio (Kopiert alle Arpeggio-Daten in ein
anderes Arpeggio.)

2. Clear Arpeggio (Loscht alle Daten aus einem Arpeggio.)

3. Copy Track (Kopiert die festgelegten Spur-Daten auf eine
andere Spur.)

4. Clear Track (Loscht alle Daten der ausgewéihlten Spur.)

5. Mix Track (Mischt die Daten einer Spur mit denen einer
anderen.)

6. Append Arpeggio (Fiigt eine Arpeggio an ein anderes

Arpeggio an.)

. Split Arpeggio (Teilt ein Arpeggio in zwei Arpeggios.)

8. Time Stretch (Expandiert oder komprimiert fiir eine be-
stimmte Spur die Zeit-Daten {iber einen festgelegten Be-
reich.)

~
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1. Copy Arpeggio

Dieser Job kopiert alle Daten eines Quellen-Arpeggio zu
einem ausgewihlten Ziel-Arpeggio (User-Nummer 51 ~ 100).
Die Play Effects-Daten des Arpeggios und andere Einstellun-
gen werden dabei gleichzeitig kopiert.Diese Funktion ist
dann niitzlich, wenn Sie ein User-Arpeggio kreieren
mochten, das einem bereits vorhandenen Preset-Arpeggio
dhnelt.

Src Are =0EER:PLUROct] ]
Areddio

Dst. Are =B@31:ULInit Areld

ARFo@EI1CLInit ArE]

BlCEyel TURA CFYT CLRET HMIx AFEM SFLT TIME

m Src Arp (Source Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Arpeggio
ein, das kopiert werden soll.

U Einstellungen: 1 ~ 100

m Dst Arp (Destination Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Arpeggio ein,
zu dem kopiert werden soll.

0 Einstellungen: 51 ~ 100

2. Clear Arpeggio

Dieser Job 16scht alle Daten eines Arpeggio und initialisiert
die Play Effects und andere Einstellungen des Arpeggio, d.h.
stellt diese auf die werkseitigen Einstellungen zuriick.

FERE T05 ARFO@SICInit Al

Clear
Art =IEER:ULInit. Arel

EoFva |ICLEal CFYT CLRT MIx AFEM SFLT TIME

m Arp
Dieser Parameter stellt die Nummer des Arpeggios ein, das
geloscht werden soll.

0 Einstellungen: 51 ~ 100



3. Copy Track

5. Mix Track

Dieser Job kopiert alle Daten einer festgelegten Spur zu einer
anderen. Die Play Effects-Daten und anderen Einstellungen
des Arpeggios werden gleichzeitig kopiert. Diese Funktion
iiberschreibt alle in der Ziel-Spur eventuell vorhandenen
Daten.

ARFoO@EICInit ArpE]

Cord Track Src Are = fPLUROCEl ]
Track = .
0=t Are =EBS1:ULInit Arel
Track =0 2

EHCFva CLRA LCEYTICLRT HMIA AFEM SFLT TIME

m Src Arp (Source Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Arpeg-
gios ein.

O Einstellungen: 01 ~ 100

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
wird.

O Einstellungen: 1~4

m Dst Arp (Destination Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Arpeggios
ein.

0 Einstellungen: 51 ~ 100

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, zu der kopiert
wird.

0 Einstellungen: 1~ 4

4. Clear Track

Dieser Job 16scht alle Daten auf einer bestimmten Spur des
gegenwirtig gewéhlten Arpeggios. In diesem Fall initialisiert
der Job die Play Effects und andere Einstellungen fiir die
betreffende Spur, d.h. stellt diese auf die werkseitigen Ein-
stellungen zuriick.

ARFERELICINi Y ArpEd

Track =01ER

Clear Track

HEFVa CLREA GFYT ICLETIHMIX AFEM SFLT TIME

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, die geloscht werden
soll.

0 Einstellungen: 1~ 4, all
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Dieser Job mischt alle Daten einer bestimmten Sequenzspur
(Mix-Quellenspur) mit den Daten einer anderen Spur (Mix-
Zielspur). Am Ende dieser Funktion enthélt die Zielpur
sowohl ihre Original-Daten als auch eine Kopie der Daten
von der Quellenspur.

| AREF JOE | ARFOASEICInit arpl
Sroc Track =0EH
D=t Track = 2

EcFva CLRA CFwT CLRET [MIXIAFEM SFLT TIME

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter bestimmt die Mix-Quellenspur.

O Einstellungen:1 ~ 4

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Mix-Zielspur ein.

U Einstellungen: 1~4

6. Append Arpeggio

Dieser Job erméglicht es Thnen, die Daten zweier
ausgewdhlter Spuren in einem kompletten Arpeggio zu kom-
binieren. Ein Quellen-Arpeggio (Append-Quellen-Arpeggio)
wird an das Ende eines Ziel-Arpeggios angehiingt (Append-
Ziel-Arpeggio).

FERE JOD | ARFO@SILInit ArpEd
Areend Sro: Are = UL Init Arel
Hi-Freddio TPEDE =
I =]

ERS1: UL Init Areld
a2

HEFVvA CLREA GFWT GLRT MIx [AFEMISFLT TIME

m Src Arp (Source Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Arpeggio
fiir Append ein.

O Einstellungen: 51 ~ 100

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter die Quellen-Spur des Arpeggios fiir
Append ein, die zum Ziel-Arpeggio kopiert wird.

U Einstellungen: 1~ 4

m Dst Arp (Destination Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Arpeggio fiir
Append ein.

O Einstellungen: 51 ~ 100

Arpeggio-Modus
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m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Ziel-Arpeggiospur fiir Append
ein.

O Einstellungen: 1~4

7. Split Arpeggio

Dieser Job teilt die Spurdaten eines Arpeggio (Split-Quellen-
Arpeggio) an einem ausgewihlten Takt und verschiebt die
hintere Halfte der geteilten Spurdaten zum Anfang der Spur
eines anderen Arpeggio (Split-Ziel-Arpeggio). Die erste
Hilfte der Daten der geteilten Spur bleiben an Threr
urspriinglichen Position.

Dieser Job iiberschreibt alle bereits in der Zielposition
vorhandenen Daten.

ARFoO@EICInit ArpE]

Selit . Src Ark tULInit Arel
ArpPeddic Track .
0=t Are =EBS1:ULInit Arel
Track =@ 2
Measure =BA1

EHCFvA CLRA CFYT CLRT MIA AFEM SELTITIME

m Src Arp (Source Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Quellen-Arpeggio
von Split ein.

U Einstellungen: 51 ~ 100

m Src Track (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Spur des Quellen-Arpeggio von
Split ein.

O Einstellungen: 1~ 4

m Dst Arp (Destination Arpeggio)
Dieser Parameter stellt die Nummer des Ziel-Arpeggio von
Split ein, zu der die Verschiebung erfolgt.

U Einstellungen: 51 ~ 100

m Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Spur des Ziel-Arpeggio von
Split ein, zu der die Verschiebung erfolgt.

0 Einstellungen: 1~ 4

m Measure
Dieser Parameter stellt die Taktnummer in der
ausgewihlten Spur des Quellen-Arpeggio ein (diese Takt-
nummer markiert den Anfang der zweiten Hélfte der
Daten).

O Einstellungen: 1~ 16

252

8. Time Streich

Dieser Job expandiert oder komprimiert das Timing eines
ausgewdhlten Bereichs auf der ausgewéhlten Spur. Dieser
Vorgang wirkt sich auf das Timing sowohl von Note Step,
Gate Time als auch Event aus und expandiert oder kompri
miert den gesamten festgelegten Bereich.

FERE T05 ARFO@SICInit Al

Time Track %1
Stietch Mea%ure -H1i&

ime =H1@H

EcFva CLRAa CFYT CLRT Mix AFEM =FLT | TIMEI

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, auf der Time Stretch
ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 1~4

m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
zum Endtakt) ein, bei dem Time Stretch durchgefiihrt
wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Time
Dieser Parameter stellt das Expansions- oder Kompres-
sionsverhéltnis innerhalb des ausgewéhlten Bereichs in
Prozent ein.

0 Einstellungen: 50 ~ 200 %

Driicken Sie [F3] (JOB2) und das JOB2-Menii wird
angezeigt. Es gibt acht Jobs, die in Takteinheiten ausgefiihrt
werden.

ARFE@SIiLTInit ArpE]

5. Extiact
&. Chord Sort
T.Chord Serarate

5] TOEL LIDEZ[ TOE= UMD

1. Copy Measure (Kopiert Daten in einem ausgewihlten
Bereich.)

2. Erase Measure (Loscht Daten in einem ausgewihlten
Bereich.)

3. Get Phrase (Leiht Sequenzerdaten von einer Song-Spur)

4. Thin Out (Verringert die Datenmenge, z.B. Steuerungsdat-
en.)

5. Extract (Extrahiert bestimmte Daten aus dem festgelegten
Bereich.)

6. Chord Sort (Sortiert Noten eines Akkordes nach der
Tonhdohe in einem bestimmten Spurbereich.)

7. Chord Separate (Ordnet die Noten eines Akkordes der
Reihe nach an, wobei eine feste Verzogerung eingefiigt
wird.)



m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Takt-
Loschung durchgefiihrt wird.

1. Copy Measure

Dieser Job kopiert alle Daten eines ausgewéhlten Bereichs
einer Arpeggio-Sequenzerspur in einen anderen. Es ist auch
moglich, die Daten innerhalb derselben Spur zu kopieren.
Dieser Vorgang iiberschreibt alle eventuell in der Zielspur
vorhandenen Daten.

U Einstellungen: 1~ 4, all

m Measure

AEFa@SICInit drged Dieser Parameter stellt den Taktbereich (Anfangstakt bis
Src Track =M zum Endtakt) ein, wo die Takt-Loschung durchgefiihrt
Measure] Sroc _Meas = -Bi& wird
st Track = 1 . :
D=t Meas =061 A1 Times

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

Boopy/ ERAE GET THIM EXTR =0ORT SEFA

m Src Trk (Source Track)
Dieser Parameter stellt die Quellenspur ein, die kopiert
wird.

3. Get Phrase

Dieser Job leiht Sequenzerdaten von einer Song-Spur fiir die
gegenwadrtig gewéhlte Arpeggio-Spur. Der Job tiberschreibt
alle Daten, die bereits in der Zielspur vorhanden sind.

0 Einstellungen: 1~ 4, all

m Src Meas (Source Measure)
Dieser Parameter stellt den Bereich (begrenzt vom
Anfangstakt und Endtakt) in der Quellenspur ein.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Dst Trk (Destination Track)
Dieser Parameter stellt die Zielspur ein, auf die kopiert
wird.

O Einstellungen: 1~ 4, all

m Dst Meas (Destination Measure)
Dieser Parameter stellt den ersten Zieltakt ein (der Takt,
wo der Kopiervorgang beginnen wird), zu dem kopiert
wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16

m Times
Dieser Parameter stellt die Haufigkeit ein, mit der der
Kopiervorgang stattfindet.

O Einstellungen: 1~ 16

2. Erase Measure

Dieser Job 16scht alle Daten aus einem ausgewéhlten Bereich
auf einer Spur. Obwohl die Daten geloscht werden, bleiben
die leeren Takte immer noch erhalten.

[ aRF TOE 1 ARFE@ELLINit ArEl
Erase Track =01
Meas
Measures = @1 - 16

HCoFV |IEEASIGET THIM EXTR S0ORT SEFA
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| AREF JOE | ARFOASEICInit arpl
Get. Sond Track =%
Fhrase Measure = 1 -@3933
=t Track =B 2

EcOFY ERAS IGETITHIM EXTR SORT SEFA

m Src Song Track (Source Song Track)

Dieser Parameter stellt Sequenzerspur des Quellen-Songs
ein.

U Einstellungen: 1~ 16

Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich (den Anfangstakt
und den Endtakt) der Phrase ein, die aufgenommen wird.

0 Einstellungen: 001 ~ 999 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

Dst Track (Destination Track)
Dieser Parameter stellt the Zielspur der Phrase ein, die
aufgenommen wird.

Arpeggio-Modus

0 Einstellungen: 1~ 4



snpoy-o166aday

4. Thin Out

Dieser Job entfernt jedes zweite Vorkommnis eines be
stimmten Nicht-Noten-Events aus einem bestimmten
Spurbereich. Der Zweck dabei ist, das Daten-Volumen zu
reduzieren und zusétzlichen Arbeitsspeicher verfiighar zu
machen.

@I"EED Wenn das Intervall der einzelnen Events grofier ist als 60
Clocks, werden die Daten nicht entfernt.

ARFO@ELILInit ArpE]
Thin Out Track =
Measures = -B1&
Events =ECCHEE1:Modkheel

HCoFv ERAE GEET | THIMIEXTR =0RT SEFA

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Daten-Reduk-
tion durchgefiihrt wird.

O Einstellungen: 1~4

m Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Daten-Reduktion durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Events
Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der reduziert
wird. Wenn “Control Change” (Steuerungswechsel)
gewidhlt ist, wird unten ein Einstellungs-Parameter
hinzugefiigt, und die Steuerungsnummer kann dort be-
stimmt werden.

0 Einstellungen: Pitch Bend, Control Change (Steuerungswech-
sel-Nummerbereich von 000 ~ 127), Ch After
Touch (Channel After Touch) , PolyAfter
Touch (Polyphonic After Touch)

5. Extract

Mit diesem Job konnen Sie alle Vorkommnisse von bestimm-
ten Event-Daten aus einem ausgewihlten Bereich einer
Sequenzerspur in den entsprechenden Bereich einer anderen
Sequenzerspur bewegen. Nach Abschlufs dieses Vorgangs
sind die festgelegten Events nicht mehr in der Quellen-Spur
vorhanden. Wenn auf der Zielspur bereits Daten vorhanden
sind, werden die extrahierten und die bereits vorhandenen
Daten gemischt.

FERE JO5 | ARFE@ELLINit ArEl
Extract Track = =5 1
Measures = - 15
Events = MotetkediOctl
Rands = 1 +@ 1 +@
ECOFY ERAS GET THIHN |[EXTE/SORT SEFA
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m Track

Dieser Parameter wihlt die Spur, von der die Extrahierung
durchgefiihrt wird (Extrahierungs-Quelle), und die Spur,
auf die kopiert wird (Extrahierungs-Ziel).

U Einstellungen:
Extrahierungs-Quelle: 1~ 4

Extrahierungs-Ziel: 1 ~4

Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis zum Endtakt), wo die Extrahierung durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

Events

Dieser Parameter stellt den Event-Typ ein, der extrahiert
wird.

Wenn ein anderes Event als “Sys. Exclusive” (System-Ex-
klusivedaten) gewiihlt ist, werden nachfolgend zusitzliche
Parameter fiir den Event-Bereich hinzugefiigt, und Sie
konnen den Bereich festlegen.

U Einstellungen: Note, Program Change, Pitch Bend, Control
Change, Ch After Touch (Channel After
Touch) , PolyAfterTouch (Polyphonic After
Touch), Sys.Exclusive (System Exclusive)

Event Range

Dieser Parameter stellt den Bereich ein, aus dem Sie das
Event extrahieren wollen. Die Einheit der Werte ist je
nach Art des gewéhlten Events unterschiedlich.

0 Note: Key=1~16, Oct=-4~ +3

0 Program Change, Control Change (Control number), Ch
After Touch, PolyAfterTouch: 0 ~ 127

O Pitch Bend: -8192 ~ + 8192

QIITEED  Weitere Informationen zu den Tastennummern und den
Oktavennummern finden Sie auf Seite 240.



6. Chord Sort

Dieser Job “sortiert” Akkord-Noten Events (gleichzeitig
auftretende Noten-Events) nach der Reihenfolge ihrer
Tonhdéhe. Die Sortierung kann auf- oder absteigend erfolgen.
Die Akkorde innerhalb eines ausgewihlten Bereichs der fest-
delegten Sequenzerspur konnen sortiert werden. Wenn z.B.
die Noten E3, C3, und G3 alle gleichzeitig beginnen, erhalten
diese (in der Einstellung “up order”, d.h. aufsteigend) die
Reihenfolge C3, E3, G3, bzw. (in der Einstellung “down
order” oder absteigend) die Reihenfolge G3, E3, C3 .

FERE JO5 | ARFE@ELLINit ArEl
Chiord Track =EEI
Measures = - 15

Tyre = uP order

HCOFY ERAS GET THIM EXTR |SOETISEFA

m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-
sortierung durchgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 1~ 4

Measure

Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis zum Endtakt), wo die Akkordsortierung durchgefiihrt
wird.

O Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

Type

Dieser Parameter stellt den Typ der Akkordsortierung ein.
Wenn “up order” gewihlt ist, werden die Akkorde von der
niedrigsten Tonhohe bis zur hochsten Tonhohe sortiert,
wihrend die Wahl von “down order” eine Sortierung von
der hochsten zur niedrigsten Tonhéhe bewirkt.

0 Einstellungen: up order, down order

7. Chord Separate

Mit diesem Job kénnen Sie alle Noten eines Akkordes
(innerhalb eines festgelegten Abschnitts einer bestimmten
Sequenzerspur) in Einzelnoten auftrennen und eine fest-
gelegte Verzogerung zwischen ihnen einfiigen. Wenn z.B, der
Wert Clock auf 30 steht, wird ein Akkord aus den Elementen
C3, E3, G3 als C3 gespielt (zum urspriinglichen Timing des
AKkkords) 30 Clock-Impulse spiter gefolgt von E3 und dann
weitere 30 Clock-Impulse spéter gefolgt von G3. Diese Funk-
tion ermdglicht es auf einfache Weise, einen beliebigen Akko-
rd zu trennen und ist z.B. dann niitzlich, wenn Sie Gitarren-
Akkorde offen spielen wollen.

@IEED Beachten Sie, daft Akkorde nicht iiber die folgende Takt-
grenze hinaus oder in den folgenden Akkord hinein
getrennt werden kénnen.

ARFO@ELILInit ArpE]
Inack <M
Serarate| Measures = -1
ock =H 1

EcoFY ERA= @ET THIM EXTR =0RT |SEFA]
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m Track
Dieser Parameter stellt die Spur ein, wo die Akkord-Tren-
nung ausgefiihrt wird.

U Einstellungen: 1~ 4

Measure
Dieser Parameter stellt den Taktbereich ein (Anfangstakt
bis Endtakt), wo die Akkordtrennung ausgefiihrt wird.

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

Clock
Dieser Parameter stellt das Clock-Intervall ein, das zwi-
schen benachbarten Noten eingefiigt wird.

O Einstellungen: 1~ 999

[F4]: JOB3

Driicken Sie [F4] (JOB3) und die JOB3-Gruppenanzeige
erscheint. Es stehen acht Jobs zur Verfiigung, die fiir Noten-
Eventdaten einer bestimmten Spur wirksam sind.

FERE ToE ARFO@SICInit Al

g.gnue é%nci

FuModi 4 GateTime

4. Modi 4 Uelocitd
JTOE1 JOE= LJOEZ]

Transkose
Shift Mote
Crescendo
Shift. Euvent.

UMD

o
=N
T.
2.

. Quantize (Korrigiert das Timing von Noten in einem aus-
gewihlten Bereich.)

. Move Clock (Verschiebt alle Events in einem ausgewihlten
Bereich.)

. Modify GateTime (Verdndert die Austastzeit der Noten
(Notenlidnge) in einem ausgewihlten Bereich.)

. Modify Velocity (Verindert die Noten-Anschlagsstirken in
einem ausgewihlten Bereich.)

. Transpose (Transponiert alle Noten innerhalb eines aus-
gewiihlten Bereichs.)

. Shift Note (Ersetzt in einem ausgewiihlten Bereich alle
Noten einer be stimmten Tonhohe mit einer anderen
Tonhohe.)

. Crescendo (Erhoht oder senkt stufenweise die
Anschlagsstiirke innerhalb eines ausgewiihlten Bereiches.)

. Shift Event (Verdndert den Event-Typ innerhalb eines
ausgewihlten Bereichs in einen anderen Typ.)

Arpeggio-Modus
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1. Quantize

2. Move Clock

Dieser Job quantisiert die Noten-Events innerhalb eines be-
stimmten Bereichs einer ausgewdhlten Spur. Sie kénnen
diese Funktion beispielsweise dazu verwenden, das Timing
einer Echtzeit-Einspielung zu verbessern.

ARFO@ELILInit ArpE]
Track =1
Measure = - 15
Bunt. = F  Strend = 18@8% Sens = +168
Rate = 5B8% el = 188% Gate = 188%
EauMT MOUE GATE WEL TRM= =HFT CRE= EVEM

@IMEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen
Parameter finden Sie auf Seite 212, Quantisierung im Song
Job-Modus.

m Track
0 Einstellungen: 1~ 4, all
m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

® Qunt (Quantize Value)
O Einstellungen: £, £¥ & 1% I JF 1 F+FF
S+ 2T
m Streng (Quantize Strength)

O Einstellungen: 0% ~ 100 %

m Sens (Quantisierungs-Empfindlichkeit)

0 Einstellungen: -100% ~ +000% ~ + 100 %

m Rate (Swing Rate)
0 Einstellungen:

Wenn der Quantisierungswert J, 0, F)OF st
50% ~75%

Wenn der Quantisierungswert 4 ¥, I FT ist:
66% ~ 83 %

Wenn der Quantisierungswert S'+8% | F+EF jst:
50% ~ 66 %

m Vel (Swing Velocity)

0 Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %

m Gate (Swing Gate Time)

0 Einstellungen: 0% ~ 100 % ~ 200 %
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Mit diesem Job konnen Sie alle Event-Daten in einem fest-
gelegten Abschnitt einer bestimmten Arpeggio-Spur in Ein-
heiten von “Clock-Impulsen” verschieben. Dieser Job ver-
schiebt jedoch niemals ein Event vor bzw. hinter die fest-
gelegten Start- und Endpunkte. Jedes Event, das eigentlich
iiber diese Grenzen hinweg verschoben werden miifSte, wird
stattdessen an der oberen oder unteren Bereichsgrenze posi-
tioniert.

FERE JOD | ARFO@SILInit ArpEd
Mowe Clock Track =
Measura =$1] —li&
Clock =E+ 5}

HEOMT IHOVEIGATE WEL TRMH= SHFT GRES EYVEM

@IIEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 214, Move Clock im
Song Job-Modus.

m Track

U Einstellungen: 1~4

m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Clock

U Einstellungen: -9999 ~ + 0~ +9999

3. Modify Gate Time

Dieser Job dndert die Notenldngen bestimmter Noten in
einem festgelegten Abschnitt in einer Spur. Die Gate Time
(Austastzeit) ist die Zeitspanne, in der eine Note gehalten
wird. Bei legato gespielten Voices entspricht die Gate Time
genau dem Notenwert. Sie konnen die Austastzeit mit zwei
Parametern verindern: Rate (“Stiirke”) und Offset (Korrek-
turwert).

ARFEGEICLIni Tt ArpEd

[ AEF TOF |
Track
Measure = -A1&
at.e =HiEAA %
Of fset

Modifd
Gate Time
=g+ 5]

HEOHT HMOVE |GATEIVEL TRMH= SHFT GRES EYVEM

QIIEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 215, Modify Gate
Time im Song Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 4



m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Rate

O Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

m Offset

0 Einstellungen: -9999 ~ + 0~ +9999

4. Modify Velocity

Dieser Job verdndert die Anschlagsstirke der Noten im fest-
gelegten Bereich. Die Anschlagsstirke (Velocity) bezieht sich
auf die Stdrke, mit der eine Taste gespielt wird. Sie kénnen
die Anschlagsstidrke mit Hilfe von zwei Parameter-Typen
verdndern: Rate (“Stirke”) und Offset (Korrekturwert).

@II"EED Die Lautstirke kann méglicherweise in Abhéngigkeit von
der gewdhlten Voice unterschiedlich sein, die im Voice
Edit-Modus mit einer unterschiedlichen Anschlagsstidrke
einstellung versehen ist.

FERE JO5 | ARFE@ELLINit ArEl
Modifd Track =M
Uelocity Measure = -B1&
ate =Hi88 X
Offset =0+ B

HEUHT MOVE GATE IMELITRMS SHFT CRES EVEH

@I"EED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parameter finden Sie auf Seite 216, Modify Velocity im
Song Job-Modus.

m Track

O Einstellungen: 1~4

m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Rate

O Einstellungen: 000 % ~ 100 % ~ 200 %

m Offset

0 Einstellungen: -99~ + 0~ +99

5. Transpose
Dieser Job ermoglicht es Thnen, die Noten innerhalb eines
bestimmten Bereichs einer ausgewéhlten Arpeggio-Spur in
Halbtonen zu transponieren.

[ERFE JOE ARFo@SiCImit Arpd
Transrose Track =$}
Measure = -H1i&
Transkose =EH+ @
El&ONT MOUE GaTE VEL |TENSIZHFT CRES EVEN

@II"EED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen
Parameter finden Sie auf Seite 217, Transpose im Song
Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 4

m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Transpose

O Einstellungen: -99 ~ +0~ +99

6. Shift Note

Dieser Job ersetzt alle Noten mit einer bestimmten Tonh6he
(innerhalb des bestimmten Bereichs einer ausgewiihlten
Arpeggio-Spur) mit einer anderen Tonhéhe.

ARFEGEICLIni Tt ArpEd

[ SEF TOF |
Track =

Shift Mote
TR - 1&

From Kediict. = 1 +a
To Eedilct = 1 +a

HREOHMT HMOVE GATE WEL TRH= |SHETI GRE= EYVEM

[

2

B

@I'EED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und die einzelnen =
Parameter finden Sie auf Seite 217, Shift Note im Song Ke)
Job-Modus. 2

s

m Track <

U Einstellungen: 1~4

m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

® From Key:Oct
U Einstellungen:
Tastennummer: 1~ 16

Oktave: -4 ~0On~ +3
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m To Key:Oct
O Einstellungen:
Tastennummer: 1~ 16
Oktave: -4~0~ +3

@IIEED Weitere Informationen zu den Tastennummern und den
Oktavennummern finden Sie auf Seite 240.

7. Crescendo

Mit diesem Job konnen Sie allmihlich die Lautstirke des
Arpeggios erhéhen oder vermindern. Dieser Job erzeugt
einen Crescendo- (erhohte Lautstirke) oder Diminuendo-
Effekt (verminderte Lautstirke), indem er allmihlich die
Anschlagsstirke eines bestimmten Bereichs einer
ausgewdhlten Spur verdndert.

GREFEAEILInit Ared
Crescendo Track =$il
Measure = -1
Rande =EH+ @
BEURT MOUE GATE UEL TRME SHFT |CEES[EVEAN

@II"EED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parameter finden Sie auf Seite 217, Crescendo im Song
Job-Modus.

m Track

0 Einstellungen: 1~ 4

m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

= Range

0 Einstellungen: -99 ~ + 0~ +99

8. Shift Event

Dieser Job ersetzt alle Vorkommnisse eines bestimmten
Event-Typs (innerhalb des bestimmten Bereichs einer aus-
gewiihlten Arpeggio-Spur) gegen einen anderen festzulegen-
den Event-Typ.

ARFO@ELILInit ArpE]
Shift Event Track = _1
Measure = Bl - 16&
Src Event = BE1: Modkheel
D=t Event = BEE1 : Modkkheesl

EHeUNT MOUE @ATE UEL TRMHE =HFT CRES [EVER

@IIEED Weitere Einzelheiten zu den Funktionen und den einzel-
nen Parametern finden Sie auf Seite 218, Shift Event im
Song Job-Modus.

m Track

O Einstellungen: 1~ 4
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m Measure

0 Einstellungen: 01 ~ 16 (fiir den Anfangstakt und den End-
takt)

m Src Event (Source Event)

0 Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#:
Noten-Nummern), Note (Vel:
Anschlagsstirkewerte der einzelnen Noten)

m Dst Event (Destination Event)
Dieser Parameter stellt das Shift Event ein, gegen das das
Quellen-Event ausgetauscht wird.

0 Einstellungen: Control Change, Ch After Touch (Channel
After Touch), Pitch Bend, Note (Note#: die
Datenédnderung des Quellen-Events wird
durch Noten-Nummern mit dem festen
Anschlagsstiarkewert 64 und der festen
Notenlidnge 108 ersetzt), Note (Vel: Die
Datenédnderung des Quellen-Events wird gegen
die Anschlagsstirken mit der festen Tonhohe
C3 und der festen Notenlinge 108 ersetzt).

[F7]: UNDO/REDO

Die Undo/Redo-Funktion ist [F7] zugeordnet. Undo hebt den
Bedienungsschritt auf, den Sie ganz zuletzt bei der Auf-
nahme, beim Editieren oder bei einer Job-Funktion
durchgefiihrt haben und stellt die Daten wieder auf den
vorhergehenden Zustand zuriick. Redo ist eine Funktion, die
erst dann verfiighar ist, nachdem Sie einen Undo-Vorgang
durchgefiihrt haben, und wiederholt die Undo-Funktion, um
die Verdnderungen erneut durchzufiihren. Wenn Sie verse-
hentlich einen Job ausfiihren oder einen Fehler bei Auf-
nahme oder Editierung machen, ist dieser Job eine praktische
Losung, um wichtige Daten wieder herzustellen, die ander-
falls verlorengehen wiirden.

Weitere Informationen zur Undo/Redo-Funktion finden
Sie auf Seite 218.



Disk-Modus

Im Disk-Modus kénnen Sie Daten zwischen einer Diskette
und dem EX5/5R/7 iibertragen. Sie konnen Daten auf
Diskette speichern und dann wieder von einer Diskette in
das Instrument laden. Nach Einbau einer als Sonderausstat-
tung lieferbaren SCSI-Karte konnen Daten auch zwischen
einem externen SCSI-Datenspeichergerét, etwa einem Fest-
platten-Laufwerk, und Threm EX5/5R/7 iibertragen werden.

Verwendbare Geréite

Auf der linken Seite des Instruments ist ein Diskettenlaufw-
erk eingebaut. Es konnen zwei Sorten von Disketten mit dem
EX5/5R/7 verwendet werden, 3,5-Zoll 2HD und 3,5-Zoll
2DD.

Externes SCSI-Geriit

Externe SCSI-Gerite, z.B. ein Festplatten-Laufwerk, CD-
ROM (Disk-Format: ISO 9660, Mac/ISO Hybrid (nur ISO-
Daten), Mixed Mode CD [nur Spur 1]), ZIP- und JAZ-Laufw-
erke konnen eingesetzt werden.

Damit ein externes SCSI-Gerit verwendet werden kann, mufs
die als Sonderausstattung lieferbare SCSI-Karte (ASIB1)
installiert sein. Weitere Einzelheiten zum Einbau der als
Sonderausstattung lieferbaren SCSI-Karte finden Sie auf Seite
278.

VorsichismaBnahmen

Handhabung des Diskettenlaufwerks
(FDD) und von Disketten

e Behandeln Sie unbedingt die Disketten und das
Diskettenlaufwerk mit duflerster Sorgfalt. Beachten
Sie die nachfolgenden wichtigen Vorsichtsmafinah-
men.

m Einlegen/Auswerfen von Disketten

» Einlegen einer Diskette in das Diskettenlaufwerk:
Halten Sie die Diskette so, daf das Etikett der
Diskette nach oben weist und der Schiebeverschlufs
nach vorn zum Disketten-Schlitz. Schieben Sie die
Diskette vorsichtig in den Schlitz hinein, driicken Sie
sie dann weiter hinein, bis sie spiirbar einrastet und
die Auswerftaste herausspringt.

o Entnehmen einer Diskette:
Ehe Sie die Diskette entfernen, iiberzeugen Sie sich
davon, dafd das Diskettenlaufwerk zum Stillstand
gekommen ist (priifen Sie, ob die LED unter dem
Disketten-Schlitz erloschen ist).

e Driicken Sie die Auswerftaste langsam so weit wie
moglich hinein. Die Diskette springt darauthin
automatisch heraus. Wenn die Diskette vollstdndig
ausgeworfen ist, nehmen Sie sie vorsichtig mit der
Hand heraus.
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Versuchen Sie niemals wihrend einer Aufnahme,
beim Lesen von Daten und bei der Wiedergabe die
Diskette zu entfernen oder die Stromversorgung
auszuschalten. Hierdurch kann nicht nur die Diskette
beschidigt werden, sondern moglicherweise auch das
Diskettenlaufwerk.

Wenn die Auswerftaste zu rasch oder nicht vollstdndig
hineingedriickt wird, kommt die Diskette moglicher-
weise nicht einwandfrei heraus. In diesem Fall kann
die Auswerftaste in halb gedriicktem Zustand stecken-
bleiben und die Diskette nur wenige Millimeter aus
dem Disketten-Schlitz herausragen. Wenn dies einmal
vorkommen sollte, versuchen Sie nicht, die nur teil-
weise ausgeworfene Diskette herauszuziehen, da in
dieser Situation iiberméfiige Kraftanwendung den
Mechanismus des Diskettenlaufwerks oder die
Diskette beschddigen kann. Um eine nur teilweise
ausgeworfene Diskette zu entfernen versuchen Sie
zunichst, die Auswerftaste noch einmal zu driicken,
oder driicken Sie die Diskette zuriick in den Disket-
ten-Schlitz und wiederholen Sie den Auswerfvorgang.

Achten Sie unbedingt darauf, dafl Sie die Diskette aus
dem Diskettenlaufwerk herausnehmen, ehe Sie die
Stromversorgung ausschalten. Wenn eine Diskette
ldngere Zeit im Diskettenlaufwerk verbleibt, konnen
sich leicht Schmutz und Staub darauf ablagern, die zu
Lese- und Schreibfehlern fiihren.

Reinigen des Lese/Schreibkopfes des Disket-
tenlaufwerks

Reinigen Sie den Lese/Schreibkopf in regelmafdigen
Abstdnden. Dieses Instrument ist mit einem magnetis-
chen Prizisions-Lese/Schreibkopf ausgertistet, auf
dem sich nach ldngerem Gebrauch Abrieb von Mag-
netteilchen der Disketten ablagern, was letztendlich
zu Lese- und Schreibfehlern fiihrt.

Damit das Diskettenlaufwerk stets einwandfrei arbeit-
et, empfiehlt Yamaha, daf} Sie eine im Handel
erhéltliche Kopf-Trockenreinigungsdiskette erwerben
und damit den Kopf einmal pro Monat sdubern. Ihr
Yamaha-Héndler gibt Thnen gern Auskunft {iber die
richtige Kopfreinigungsdiskette.

@II"EED Stecken Sie niemals andere Gegenstinde als Disket-
ten in das Diskettenlaufwerk. Derartige
Gegenstinde konnen das Diskettenlaufwerk oder
die Disketten beschédigen.

Hinweise zu den Diskeften

m So behandeln Sie die Disketten richtig:
e Legen Sie keine schweren Gegenstidnde darauf, biegen

Sie sie nicht, und tiben Sie keinen tiberméfiigen Druck
auf die Disketten aus. Achten Sie darauf, daf3 die
Disketten stets in ihrer schiitzenden Umhiillung auf-
bewahrt werden, wenn sie nicht im Einsatz sind.

Setzen Sie Disketten keiner direkten Sonnenein-
strahlung, extrem hohen oder tiefen Temperaturen
oder iibermifSiger Luftfeuchtigkeit, Staub oder
Fliissigkeiten aus.

Disk-Modus
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o Ofnen Sie den Schiebeverschluf nicht und beriithren
Sie nicht die freiliegende Oberfldche der Diskette im
Innern.

» Setzen Sie die Diskette keinen Magnetfeldern aus, wie
sie etwa von Fernsehgeriten, Lautsprechern, Motoren,
usw. ausgestrahlt werden, da Magnetfelder die Daten
auf einer Diskette teilweise oder vollstdndig 16schen
bzw. diese unlesbar machen kénnen.

o Verwenden Sie niemals eine Diskette, bei der der
Schiebeverschlufs oder das Gehiuse verformt sind.

o Kleben Sie keine anderen Etiketten als die mitgeliefer-
ten auf eine Diskette. Achten Sie ferner unbedingt
darauf, daf} die Etiketten auf die richtige Stelle geklebt
werden.

m Schutz Threr Daten (Schreibschutz-Lasche):
Um zu verhindern, dafy wichtige Daten versehentlich
geloscht werden, schieben Sie die Schreibschutzlasche
der Diskette auf die Schreibschutz-Position (Schreib-
schutzlasche geoffnet).

m Datensicherung
Damit Sie stets maximale Datensicherheit genief3en
konnen, empfiehlt Yamaha, dafd Sie immer zwei Kopi-
en von wichtigen Daten auf getrennt aufbewahrten
Disketten herstellen. Dies gibt IThnen Sicherheit, falls
eine Diskette verlorengeht oder beschidigt wird.

Arien von Dalen

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Der Disketten-Modus kann die folgenden neun Daten-Arten
verarbeiten. Die Daten, die verarbeitet werden konnen,
unterscheiden sich in Abhédngigkeit vom Daten-Typ.

System, Performance, Voice, Wave, Sample, Song, Pattern,
Arpeggio, Keymap

Arten von Dateien

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Die nachfolgend aufgefiihrten acht Arten von Dateien
koénnen vom EX5/5R/7 gespeichert und geladen werden.

m 1. All Data
Eine “All Data”-Datei kann alle Daten im internen Speich-
er als eine einzige Datei verarbeiten.

0 Daten
System, Performance, Voice, Wave, Sample, Song, Pattern, Arpeg-
gio, Keymap

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1A
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m 2. Synth All
Eine “Synth All”-Datei verarbeitet alle internen Voice-
und Performance-Daten (265 Voices und 128 Perfor-
mances) und die System-Daten als eine einzige Datei.

0 Daten
System, Performance, Voice

0 Zu den Daten, die beim Laden als eine einzige Datei ver-
arbeitet werden konnen gehoren
1 Performance, 1 Voice

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1Y

m 3. Voice
Eine “Voice”-Datei verarbeit die 256 Voice-Daten (aus
schlieRlich der Wave-Daten) als eine einzige Datei.

0 Daten
Voice (Element)

0 Zu den Daten, die beim Laden als eine einzige Datei ver-
arbeitet werden konnen gehoren
1 Voice (Element)

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1V

m 4. Wave
Eine “SMPL”-Datei behandelt alle Wellen- und Sample-

Daten als eine einzige Datei.
0 Daten
Wave, Sample

0 Zu den Daten, die beim Laden als eine einzige Datei ver-
arbeitet werden konnen gehoren
1 Wave und alle Samples, die Wave verwendet.

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1M

m 5. SMF (MIDI-Datei)
Eine “SMF”-Datei behandelt die Sequenzer-Spur
(TR1~TR16) und Tempo-Spurdaten, die im Song-Modus
als Standard-MIDI-Datei (SMF) erstellt wurde. Play
Effects, Output-Wahl und Controller-Daten sind nicht in
einer “SMF”-Datei enthalten.

0 Daten
Save = SMF Format 0
Load = SMF Format 0/1(Note 1) und ESEQ (Note 2)
*Direct Play-Funktion (Note 3) (SMF Format 0-Datei)

0 Datei-Zusatzbeschreibung
MID



m 6. SONG

Eine “SONG”-Datei behandelt alle Song-Daten (1 Song)
die im Song-Modus erstellt wurden, als eine einzige Datei.
Play Effects, Track Transmit Channel und Controller-
Daten sind in einer “Song”-Datei enthalten.

0 Daten
Song

0 Datei-Zusatzbeschreibung
.S1S

7. PTN (Pattern)

Eine “PTN”-Datei behandelt alle User Pattern-Daten, die
im Pattern-Modus erstellt wurden, als eine einzige Datei.
Play Effects und Track Transmit Channel-Daten sind in
einer “PTN”-Datei enthalten.

0 Daten
Pattern

0 Zu den Daten, die beim Laden als eine einzige Datei ver-
arbeitet werden konnen gehoren
1 Pattern

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1P

8. ARP (Arpeggio)

Eine “ARP”-Datei behandelt alle User Arpeggio-Daten als

eine einzige Datei. Play Effects und Track Transmit Chan-
nel-Daten sind ebenfalls in einer “ARP”-Datei enthalten.

Hinweis 3: Die “Direct Play”-Funktion ermdglicht es, die

Song-Wiedergabe sofort zu beginnen, ohne die
Daten zuvor von einer Diskette in den Arbeitsspe-
icher zu laden. Der EX5/5R/7 gibt in diesem Fall
eine Song-Datei des Formats 0 wieder, wéhrend er
die Daten von einer Diskette liest. Dies ist ins-
besondere dann praktisch, wenn Sie den Inhalt
von Disketten priifen mochten.

Auto Load-Funktionen-Dateibezeichnungen,
die Disketten-Daten automatisch laden und
Wiedergeben

Im Disk-Modus stehen Funktionen zur Verfiigung, die
nach dem Einschalten automatisch eine Datei von
einer Diskette laden und wiedergeben. (Wenn Sie diese
Funktion verwenden méchten, mufl eine Diskette in
das Diskettenlaufwerk eingelegt sein, ehe Sie die
Stromversorgung einschalten.)

Bei dem Dateityp, der automatisch geladen und
wiedergegeben werden kann, handelt es sich um eine
“All Data”-Datei.

e Auto Load: Eine Datei mit der Bezeichnung
“AUTOLOAD.S1A” wird beim Einschalten des Instru-
ments automatisch geladen.

Schritte fir die Bedienung im
Disk-Modus

© Driicken Sie [DISK] auf dem Bedienfeld, um den Disk-
Modus aufzurufen. Daraufthin erscheint das folgende
Grundmenii mit sieben Funktionstypen auf der Anzeige.

0 Daten
Arpeggio

0 Zu den Daten, die beim Laden als eine einzige Datei ver-
arbeitet werden konnen gehoren
1 Arpeggio

0 Datei-Zusatzbeschreibung
S1IR

o T
IINERCE T M 5: ok Dirzctors
tFile Loa & Device Format
3iFile Eepnames TiDewice Select
4:File Delete

ZaVE LoaD RH&M DEL MREDIR FORM DEW

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7
Grundmenii

[F1]: SAVE (File Save: Speichern von Dateien auf einer Diskette)

[F2]: LOAD (File Load: Laden einer Datei von einer Diskette)

[F3]: RNAM (File Rename: Bezeichnung oder Neubezeichnung von

Dateien)
|[F4]: DEL (File Delete: Loschen nicht mehr erforderlicher Dateien)
[F5]: MKDIR (Make Directory: Erstellen von Dateiverzeichnissen)

[F6]: FORM (Device Format: Formatieren des Diskettenlaufwerks)
[F7]: DEV (Device Select: Wahl der zu verwendenden Gerite)

Hinweis 1: SMF (Standard MIDI File) ist das iibliche Datei-Format
fiir Sequenzerdaten, das von vielen Musikintrumenten-
Herstellern und Herstellern von Computer-Software
verwendet wird. Wenn eine Song-Datei im Standard-
MIDI-Dateiformat gespeichert ist, konnen die Daten,
die von einem MIDI-Gerit erzeugt wurden, auf einem
anderen MIDI-Geriit editiert oder gespielt werden. Es
gibt zwei Arten von Standard-MIDI-Dateiformaten.

e Format 0: Verarbeitet die Daten auf einer Spur
und sendet sie dann tiber mehrere MIDI-Kanile.

e Format 1: Verarbeitet die Daten auf mehreren
Spuren und sendet sie dann iiber mehrere MIDI-
Kanile.

Hinweis 2: ESEQ ist ein Sequenzer-Format, das von Yamaha
entwickelt wurde. Die Song-Daten, die von digita-
len Musikinstrumenten von Yamaha erzeugt wur-
den, etwa dem QS300, QY 700, Disklavier und
Clavinova (mit Ausnahme der im Handel
erhéltlichen Disketten fiir Disklavier und Clavino-
va) konnen geladen und wiedergegeben werden.

261

Disk-Modus



sNPow-s!q

© Bewegen Sie den Cursor zu einer der sieben Funktionen

im Grundmenii und driicken Sie [ENTER], um eine Funk-
tion zu wiéhlen. Sie kénnen ferner direkt eine Funktion
aus dem Grundmenii wihlen, indem Sie [F1] ~ [F7] unter-
halb der Anzeige driicken.

ER
o DTSE

S:Make Directord
Gillevice Format
ERame Tillevice Select

tF1le
4:File Delete
ZAVE LOAD RHAM DEL MEDIR FORM DEW

© (Wenn 1: SAVE, 2: LOAD, 3: RENAME oder 4: DELETE

zuerst gewihlt wurde) wiihlen Sie einen Dateityp. Bewe-
gen Sie den Cursor zu einem Dateityp und driicken Sie
[ENTER], um Thre Wahl zu treffen. Sie kénnen ferner
einen Dateityp auch direkt wiihlen, indem Sie [F1] ~ [F8]
unterhalb der Anzeige driicken.

sooee A isk
!ﬂélg#giihw S.5MF_=MIDI~ESER
t 54N G. SOMGE Sons
T.PTH
2. ARP

. : n
J.UCE flUoice tPattern
4, WALE: Wave ArPeddio

ALL

SYH WCE WAWE SMF Z0OMG FTH aARF

@IIEED Wenn in der linken unteren Ecke der Anzeige die Marke
«“H” erscheint, kann der [SHIFT|-Schalter verwendet
werden. Driicken Sie [SHIFT], um Zugriff auf die Funk-
tionen des vorhergehenden Meniis (in diesem Fall das
Grundmenii mit SAVE, LOAD, RNAM usw.) zu
nehmen. Halten Sie [SHIFT]| gedriickt, und driicken Sie
eine der Funktionstasten [F1] ~ [F7], um eine Funktion
direkt zu wihlen.

@& Oder driicken Sie [EXIT], direkt unterhalb der rechten
Ecke der Anzeige, um zum vorhergehenden Menii
zuriickzukehren.

Funktionsschalter nach Wahl des Grundmeniis

Wenn in Schritt 2 oben im Grundmenii eine andere
Position als [F6]: Device Format und [F7]: Device
Select gewihlt wurde, wird [F2]: 123..., [F3]: ABC...,
[F6]: PLAY, [F7]: NAME und [F8]: DIR an der Unter-
seite der Anzeige angezeigt.

[F2]: 123...(Chronologische Reihenfolge) und
[F3]: ABC... (File Name)

Jedesmal, wenn Sie die Funktionsschalter driicken,
werden die Dateibezeichnungen der Diskette im
Diskettenlaufwerk in einer Reihenfolde angezeigt, die
den anschliefenden Regeln folgt. Driicken Sie [F2], um
die Dateien des gewtiinschten Typs in der Reihenfolge
anzuzeigen, in der sie gespeichert wurden, und
driicken Sie [F3], um die Anzeige der Dateien in alpha-
betischer Reihenfolge zu bewirken. Mit Hilfe dieser
Funktionen konnen Sie die gewiinschte Datei rasch
suchen.

[F6]: PLAY
Wenn Sie bei der Ladefunktion (Datei laden) den Date-

ityp “SMF” (mit Format 0) wihlen, wird die Anzeige
um [F6] (PLAY) ergiinzt. Dies zeigt an, daf die Direct

Play-Funktion (Seite 261) aktiviert ist. Driicken Sie
[F6], um die gewihlte SMF-Datei wiederzugeben.
Nachdem die Wiedergabe wieder begonnen hat, wech-
selt die Anzeige “PLAY” zu “STOP.” Driicken Sie [F6]
(STOP), um die Wiedergabe zu beenden (nachdem die
Wiedergabe geendet hat, wechselt “STOP” wieder zu
“PLAY.”

@IEED Selbst wenn die Anzeige um [F6] (PLAY) erginzt
wurde, kénnen Sie die Direct Play-Funktion nicht
zur Wiedergabe von Dateien des Typs “SMF” im
Format 1 verwenden.

[F7]: NAME (File Name)

1: Wenn im Grundmenii [F1]: SAVE , [F3]:
RENAME, oder [F5]: Make Directory gewihlt ist,
wird die Anzeige um [F7] NAME (File Name) erginzt.
Hier konnen Sie Dateien bezeichnen oder Dateibeze-
ichnungen dndern (Seite 263).

[F8]: DIR (Directory)

Driicken Sie [F8] DIR, um die Anzeige mit dem
Dateiverzeichnis (einer Liste mit Dateien) zu betrach-
ten. Diese Funktion ist zur Auswahl von Dateien prak-
tisch. Durch einen Druck auf [F2] oder [F3] ist es
moglich, die auf der Diskette vorhandenen Dateien
(auf der Anzeige) in der Reihenfolge, in der Sie gespei-
chert wurden oder in alphabetischer Reihenfolge
anzuzeigen. Bewegen Sie den Cursor zu der Datei, die
Sie wihlen m6chten. Um zur vorhergehenden Anzeige
zuriickzukehren, driicken Sie EXIT.

O (Falls erforderlich) driicken Sie die Cursor-Schalter, um
den Cursor zu den gewiinschten Positionen zu bewegen,
und verwenden Sie [INC|/[DEC] oder das Datenrad, um
die gewiinschte Datei zu wihlen.

Dateiverzeichnis
0000 0O0OGOEOGOEOEOSONOSNOSNOIDPS

Wenn in einer Dateibezeichnung “DIR” angezeigt
wird, weist dies darauf hin, daf’ ein Unterverzeichnis
vorhanden ist. Um dieses Unterverzeichnis aufzurufen,
bewegen Sie den Cursor, um die Bezeichnung des
Unterverzeichnisses zu wéhlen und driicken Sie
[ENTER]. Daraufhin wird das Datei-Unterverzeichnis
eine Zeile unterhalb der Dateibezeichnung angezeigt,
die DIR enthilt. Wenn Sie die Dateibezeichnung “up
dir” (up directory; iibergeordnetes Dateiverzeichnis)
wihlen, die im Unterverzeichnis angegeben ist und
dann [ENTER] driicken, kehrt die Anzeige zum
vorhergehenden Dateiverzeichnis zuriick.

Wechseln von Disketten bzw. Disks (wenn ein
externes Laufwerk angeschlossen is

....O......O...............t)........
Bewegen Sie den Cursor zu Device Name (Geritebe-

zeichnung), verwenden Sie [INC]/[DEC] oder das
Datenrad, um ein Gerit (ein Laufwerk) zu wihlen und
driicken Sie [ENTER]. Das gegenwirtige Laufwerk
wird gegen das neu gewihlte Laufwerk ausgetauscht.
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© (Falls erforderlich) driicken Sie [F7], um die Name-
Anzeige aufzurufen und eine Datei zu bezeichnen.




O Driiken Sie [ENTER].
Das folgende Pop-Up-Menii erscheint und fordert Sie zur
Bestétigun
¢ des Bedienungsschritts auf.

@ Driicken Sie [YES] (INC), um den Bedienungsschritt
durchzufiihren.
Driicken Sie [NO], um die betreffende Funktion nicht dur-
Fchzufiihren.
Wenn der Bedienungsschritt durchgefiihrt worden ist,
erscheint “Executing...” auf der Anzeige. Nachdem die
Funktion abgeschlossen ist, wird kurzzeitig “Complete!”
angezeigt.

© Wenn Sie alle Bedienungsschritte ausgefiihrt haben,
driicken Sie EXIT (die Héufigkeit ist hierbei unter-
schiedlich), um den Disk-Modus wieder zu verlassen.
Sie konnen den Disk-Modus auch dadurch verlassen, dafd
Sie einen anderen Modus-Schalter driicken.

[F1]: SAVE (File Save

Diese Funktion speichert eine von Thnen erzeugte Datei auf
einer Diskette.

: =T 1
j 5.SHF :MIDI/ESER
E. SOMGE Sond
FET
AR

. 254N
J.UCE floice
4. WAVE: Wawve

Akl SY%M WCE WAaWE SMF S0ME FTH AaREF

M 'Pattern
F fArPeddio

@"EE® Um Daten auf einer Diskette zu speichern, ist es zunichst
erforderlich, die Diskette zu formatieren (initialisieren)
(Seite 269).

Um eine neu gespeicherte Datei mit einer Bezeichnung zu
versehen, driicken Sie [F7]: NAME, um die Name-Anzeige
aufzurufen. Hier konnen Sie nun die Datei bezeichnen (mit
maximal acht Zeichen). Weitere Einzelheiten zur Bezeich-
nung von Dateien finden.

Wenn Sie eine bereits bestehende Dateibezeichnung
iiberschreiben wollen, empfiehlt es sich, [F8]: DIR zu
driicken und die Anzeige mit dem Dateiverzeichnis aufzu-
rufen.

Wenn Sie [F2] oder [F3] driicken, erscheinen die Dateien der
Diskette (auf dem Bildschirm) in der Reihenfolge, in der sie
gespeichert wurden, oder in alphabetischer Reihenfolge. Mit
Hilfe dieser Funktionen kénnen Sie die erforderliche Datei
rasch aufsuchen.

Q@IEED Weitere Einzelheiten zu den wéhlbaren Datentypen finden
Sie auf Seite 260.

Q@II'EED Wenn die Grofde der Datei den auf der Diskette zur
Verfiigung stehenden Speicherplatz tibersteigt, erscheint
“Disk Full” (Diskette voll) auf der Anzeige. In diesem Fall
konnen Sie entweder nicht mehr erforderliche Dateien
16schen, um zusitzlichen Speicherplatz auf der Diskette zu
schaffen, oder die Speicher-Funktion noch einmal mit
einer anderen Diskette durchfiihren.

@IIEED Wenn Sie versuchen, eine Datei zu speichern, deren
Dateibezeichnung bereits existiert, erscheint die
Bestitigungsmeldung “Overwrite? Are you sure?”
(Uberschreiben? Sind Sie sicher?).

Bitte beachten Sie, dafs ein Fehler bei dieser
Bestitigung wichtige Daten fiir immer von der
Diskette 16scht.

Einstellung der Dateibezeichnung

© Driicken Sie [F4], um die NAME-Anzeige aufzu-

rufen.
| DISE |
*
B ey § 1
A1 27456 TS $FXE” (=g _~ £}
HECDEFGHI JELMNOFPLRESTULILEY
e HE T

© Verwenden Sie [INC]/[DEC] oder das Datenrad, um
einen Buchstaben, eine Zahl oder ein Symbol zu
wihlen.

© Bewegen Sie den Cursor, und wihlen Sie das
nichste Zeichen.

O Wicederholen Sie die obigen Bedienungsschrittc@
umd @, um die vollstindige Dateibezeichnung zu
wihlen.

Sie konnen Zahlen, Buchstaben oder Symbole auch mit
dem Ziffernblock eingeben. Jeder Taste sind drei Buch-
staben oder Symbole zugeordnet (verfiighare Buch-
staben und Symbole sind unter dem jeweiligen Schalter
aufgedruckt). Es stehen Grof’- und Kleinbuchstaben
zur Verfiigung. Wenn Sie z.B. den 0-Schalter driicken,
erscheinen die verfiigharen Zahlen und Buchstaben in
der folgednen Reihenfolge; 0 -~ A— B — C. “SPACE”
(eine Leerstelle) ist dem [ENTER]|-Schalter zugeordnet.
Wie oben erldutert, konnen Sie mit dem Cursor-Schal-
ter durch die verschiedenen Eingabepositionen
vorriicken.

Verfiighare Zahlen und Buchstaben:
In der obigen Abbildung gezeigt.

@I"EED Es konnen keine Kleinbuchstaben verwendet wer-
den. Das Bezeichnungsverfahren beruht auf den
MS-DOS-Spezifikationen. Wenn Sie einen Buch-
staben verwenden, der in MS-DOS nicht vorkommt,
wird an die Stelle des nicht erkannten eingegebenen
Schriftzeichens automatisch “_” (Unterstre-
ichungsstrich) eingesetzt.

[F1]: ALL (All Data)

Dieser Parameter speichert alle Daten, die sich im internen
Speicher befinden, als eine einzige Datei.

Dateityp (Quelle)

A= ]
o DTSK 2 Sawe to Disk
[From = All Data
[To = ALL 2 DEMOL .51A]

(11 HEN

[F] \
B 125, AEC..
\

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

11| 11

MAME DIR

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

0 Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

@I"EED Wenn das Dateiverzeichnis keine Unterverzeichnisse
besitzt, erscheint die Dateiverzeichnisanzeige nicht.

Disk-Modus
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[F2]: SYN (Synth All)

[F5]: SMF (MIDI File)

Dieser Parameter speichert alle internen Voice- und Perfor-
mances-Daten (265 Voices und 128 Performances) und die
System-Daten als eine einzige Datei. Sequenzer- und Sample-
Daten sind in “SYN”-Dateien nicht enthalten.

Dateityp (Quelle)

| OISk ] _
wo DISKESawe to Disk
[From = Sunthesizer ALl]
[To = SYM  seriTEMOL .51Y]
-

5] 1E%E.. AEC..

MAME DIR

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel) Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

O Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

[F3]: VCE (Voice)

Dieser Parameter speichert die 256 Voice-Daten

(ausschlieflich der Wave-Daten) als eine einzige Datei. Sam-

ple-Daten werden nicht in “VCE”-Dateien aufgenommen.
Dateityp (Quelle)

| DIk |
= NISK:S5ave Lo Disk
From = Uoice
[
[To = UCE  #4=kfiDEMOL . S
[F TIE ]
B 125, AEC..

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

MAME DIR

Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

O Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

[F4]: WAVE

Dieser Parameter speichert alle Wellen- und Sample-Daten
als eine einzige Datei.

Dateityp (Quelle)

=EE _
e DTSK 2 Sawe to Disk

From = Wawve
W
[To = WAUE ##=k:iDEMO1 51
[ -1

12=.. AEC..

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

MaME DIR

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

O Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

@CIMEED Wenn der Speicherplatz des internen Speichers
vergrofiert wurde, kann eine Diskette manchmal nicht
ausreichen, um alle Daten zu speichern. In diesem Fall
ist es nicht mdéglich, die Daten dadurch zu speichern,
dafs man sie auf mehrere Disketten verteilt. Falls eine
Datenspeicherung erforderlich ist, schliefsen Sie ein
externes SCSI-Datenspeichergerit an und verwenden
dies.

Dieser Parameter speichert die Daten der Sequenzerspur
(TR1~TR16) und Tempo-Spur (die im Song-Modus als
Song-Daten erzeugt wurden) als Standard-MIDI-Datei
(SMF). Daten wie etwa Play Effects-Daten, werden nicht in

eine “SMF”-Datei aufgenommen.
Dateityp (Quelle)

=E
e DIISKESave to Disk
[From = Sond [Init Sond ]

[To = SMF  s#++:DEMO1L LHMID]

[~ ]

155, AEC..
\

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

[

MHaME DIR

Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

U Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geriitebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

Beim Speichern von SMF-Dateien werden alle
Dateitypen angezeigt und sind als Dateiziel
wihlbar. Seien Sie sich stets bewuf3t, dafs Sie
versehentlich Thre wichtigen Daten iiberschreiben
und l6schen konnen!

[F6]: SONG

Dieser Parameter speichert alle Song-Daten, die im Song-
Modus erzeugt wurden, als eine einzige Datei. Daten, wie
z.B. Play Effects-Daten werden nicht in eine Song-Datei
aufgenommen.

Dateityp (Quelle)

| DISK 1 _
= OISK:Save Lo Disk
[From = Sond [Init. Sond 1
[
[To = SONG ##+:DEMOL . 515)
[F TIHEE

B 12%.. BEC..

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

M&ME DIR

Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)
U Einstellungen:

Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

[F7]: PTN (Pattern)

Dieser Parameter speichert alle User Pattern-Daten, die im
Pattern-Modus erzeugt wurden, als eine einzige Datei.

Dateityp (Quelle)

| OISk ] _
wo DISKESawe to Disk
[From = Pattern |
[To = PTH e TEMOL .51F]
F T HES

F I R
5] 123.& AEC...
\

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel)

-

MAME DIR

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

U Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geriitebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)



[F8]: ARP (Arpeggio)
Dieser Parameter speichert alle User Arpeggio-Daten als eine
einzige Datei.

Dateityp (Quelle)

[ DIE ]
~ OISKESave Lo Disk

[From
[To = ARF  ###: TEMO1
[F T Rl
5] 125, AEC..

Arreddio

[]

.S1F]

MHAME DIR

Dateinummer/-bezeichnung (Ziel) Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

O Einstellungen:
Dateinummer (Ziel)
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

[F2]: LOAD (File Load

Dieser Bedienungsvorgang ladt eine Datei von einer Diskette
in den internen Arbeitsspeicher.

| DISEH | _
e H isk
J.5MF _sMIDI-ESER
. BT &. SOMGE Sond
JUCE flloice T.PTH Pattern
4. WALE: e 2.ARFP :ArfPeddio
B AL =VH UCE WAVE SHF_ SOHG FTH ARF

Wenn sehr viele Dateien auf einer Diskette vorhanden sind,
kénnen Sie mit einem Druck auf [F8]: DIR das Dateiverze-
ichnis aufrufen und leicht die gewiinschte Datei finden.
Durch einen Druck auf [F2] oder [F3] ist es moglich, die auf
der Diskette vorhandenen Dateien (auf der Anzeige) in der
Reihenfolge, in der sie gespeichert wurden oder in alphabeti-
scher Reihenfolge anzuzeigen. Mit Hilfe dieser Funktionen
konnen Sie die gewiinschte Datei rasch suchen.Wihrend Sie
sich in der Dateiverzeichnis-Anzeige befinden, ist es mit
einem Druck auf [F2] oder [F3] méglich, die Dateien des
Dateiverzeichnisses (auf der Anzeige) in der Reihenfolge
aufzuzeichnen, mit der sie gespeichert wurden, oder in
alphabetischer Reihenfolge.

@I"EED Weitere Einzelheiten zu den wéhlbaren Daten-Typen fin-

den Sie auf Seite 260.
@II"EED Es stehen Funktionen zur Verfiigung, die nach dem Ein-
schalten automatisch eine Datei von einer Diskette laden
und wiedergeben. (Wenn Sie diese Funktion verwenden
mochten, mufd eine Diskette in das Diskettenlaufwerk ein-
gelegt sein, ehe Sie die Stromversorgung einschalten.)
Weitere Einzelheiten finden Sie im Kapitel Auto Load- und
Auto Play-Funktionen auf Seite 261.
WE Bitte beachten Sie, daf’ vorher im internen
Arbeitsspeicher enthaltene Daten verlorengehen,
wenn sie neue Daten laden. Gehen Sie daher vor-
sichtig vor.
Bitte beachten Sie, dafi durch eine Fehlbedienung
wichtige Daten auf Dauer von Ihrer Diskette geloscht
werden konnen.
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@IIMEED Wenn der noch verbleibende Speicherplatz nicht ausreicht,
erscheint “Memory full” (Speicher voll) auf der Anzeige.
In diesem Fall kénnen Sie entweder nicht erforderliche
Daten 16schen, um mehr Speicherplatz frei zu machen,
oder den Ladevorgang noch einmal von Anfang an begin-
nen.

Wenn Sie versuchen, einen Dateityp zu laden, der nicht
auf der Diskette vorhanden ist, erscheint “File not found!”
(Datei nicht gefunden!), und die Funktion wird nicht aus-
gefiihrt.

[F1]: ALL (All Data)

Dieser Parameter l4dt eine “ALL”-Datei von der Diskette in
den internen Arbeitsspeicher.

Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle)

=EE
o DI SK:Load from Disk
_
From = ALL [EENE: DEMO .S1H
[
To = All Data

B 1=5..

AEC... DIR

Dateityp und Dateinummer/ Dateityp (Ziel)

-bezeichnung (Quelle)

0 Einstellungen:
Geriitebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle)
Dateinummer (Quelle)

[F2]: SYN (Synth All)

Dieser Parameter l4dt eine “Synth All”-Datei von der
Diskette in den internen Arbeitsspeicher. Sie konnen alle
Performance- und Voice-Daten gleichzeitig oder nur eine be
stimmte Performance/Voice laden.

=EE _
we NTSKELoad from Disk
FLIA: ~

From = SYH [EEH: .

*

To = All Data
5] 12=.. AEC..

Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle) Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle

=EE _
we DTSKELoEd from Disk
FIIA: ~
[From = SYH @8I1:SYM 51
Uoice
1 2-EEI B i noRhade? 1
To = I1-0AE1CInit Uoice I
B [1Z%... AEC.. DIR
\

Typ der Quellendaten Typ der Zieldaten

Disk-Modus
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m Synth All-Quellendaten (From)
(Falls erforderlich wihlen Sie das Gerit mit den Quellen-
daten,) bewegen Sie den Cursor zu einer Dateinummer
und wéhlen Sie eine Quellendatei, die geladen werden
soll. Es kann eine Performance/Voice-Datei (128 Perfor-
mances und 256 Voices) geladen werden. Bewegen Sie den
Cursor zu “All Data” und verwenden Sie [INC|/[DEC],
um “Performance” (128 Performances) oder “Voice” (256
Voices) zu wihlen. Weiterhin kann eine
Performance/Voice bestimmt und geladen werden. In
diesem Fall wird nur eine bestimmte Performance/Voice-
Nummer gegen die neu geladenen Daten ersetzt.

m Synth All-Zieldaten (To)
Das wéhlbare Ziel hdngt von der Einstellung ab, die in
“From” vorgenommen wurde.

0 Einstellungen:

Quellendaten (From): Ziel (To):

All Data —= All Data
Performance & Voice —= Performance & Voice
Performance All —= Performance All
001~128 —= 001~128

Voice All —= Voice All

Bank 11~12 (001~128) —t= Bank 11~12 (001~128)

@I"EED Bei All Data sind die Systemdaten enthalten.

[F3]: VCE (Voice)

Dieser Parameter 14dt eine “Voice”-Datei von der Diskette in
den internen Arbeitsspeicher. Sie konnen entweder alle Voic-
es gleichzeitig oder eine bestimmte Voice laden.

[ DISE |
o DTSk Load fr‘nm Disk

HES
LICE @|1:lUCE =
Uoice

From

=+ 1

To = a
H 1EE... AED.. TIR

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle) Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

[ DIE ] _
«« OISK:Load from Disk
FIEE ™
[From = UCE BA1:IUCE 51U
* =1

=

(¥ =
IZEELRindRhode? 1

To = I1-B01CIkxit Uoice 1
B [1E%.. AEC.. T1R
\
Typ der Quellendaten Typ der Zieldaten
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Voice-Quellendaten (From)

(Falls erforderlich wihlen Sie das Gerit mit den Quellen-
daten,) bewegen Sie den Cursor zu einer Dateinummer
und wéhlen Sie eine Quellendatei, die geladen werden
soll. Es kann eine Voice-Datei (256 Voices) geladen wer-
den. Weiterhin kann eine Voice be stimmt und geladen
werden. In diesem Fall wird nur eine bestimmte Voice-
Nummer gegen die neu geladenen Daten ersetzt.

Voice-Zieldaten (To)
Das wiéhlbare Ziel hingt von der Einstellung ab, die in
“From” vorgenommen wurde.

U Einstellungen:

Quellendaten (From): Ziel (To):
All Data —= All Data
Voice Bank 11~12 (001~128) —= Voice Bank 11~12 (001~128)

[F4]: WAVE

Dieser Parameter l4dt eine Wave-Datei von der Diskette in
den internen Arbeitsspeicher. Sie konnen entweder alle Voic-
es gleichzeitig oder eine bestimmte Voice laden.

=EE _
we NTSK 2 Load -_F:Dm Disk
WALE EER:MAVEL . SiM

From =
¥ Mauve
all
To = EAM
5] 12E... AEC.. DIk

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle) Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

=EE _
wee ITSK 2 Loizd -_F:Dm Disk
[From = NHUE A1 = WAVEL S1M

[T

[ETETERAT 1 %*
To = FEAM
B [1Z%... AEC.. DIR
|
Typ der Zieldaten Typ der Quellendaten

Sample-Quellendaten (From)

(Falls erforderlich wihlen Sie das Gerit mit den Quellen-
daten,) bewegen Sie den Cursor zu einer Dateinummer
und wéhlen Sie eine Quellendatei, die geladen werden
soll. Alle Wave-Daten kénnen gleichzeitig geladen werden.
Weiterhin kann eine Wave bestimmt und geladen werden.
In diesem Fall wird nur eine bestimmte Wave-Nummer
gegen die neu geladenen Daten ersetzt.



m Sample-Zieldaten (To)
Das wéhlbare Ziel hdngt von der Einstellung ab, die in
“From” vorgenommen wurde.

0 Einstellungen:

Quellendaten (From): Ziel (To):
All Data —= All Data
0001~1024 —= Wave DRAM or FLASH (0001~1024)

@II"EED Es konnen Samples der Dateitypen WAV, AIFF und
AKAI geladen werden. Im Falle der WAV- und AIFF-
Dateien konnen Sie “1 file” oder “all files” als Quelle
wéhlen. Wenn “1 file” gewahlt ist, wird die gegenwértig
angezeigte Datei geladen. Wenn “all files” gewahlt ist,
werden alle WAV- (oder AIFF-) Dateien in dem bes-
timmten Dateiverzeichnis geladen.

[F5]: SMF (MIDI File)

Diesers Parameter 14dt eine ESEQ-Datei mit der
Dateizusatzbeschreibung “ESQ” oder eine MIDI-Datei mit
der Dateizusatzbeschreibung “MID” von der Diskette in den
internen Arbeitsspeicher.

@IMEED Weitere Einzelheiten zum ESEQ-Dateiformat finden Sie im
Abschnitt Dateityp auf Seite 261.

Geratebezeichnug/Dateiverzeichnis (Quelle)

ﬁfnﬁ}ﬂ Lozd from Disk
[From = EHE=WMME=EHF MIT
Ta = Sond [Init Sond 3
1EE... AEC.. FL&Y DIR
Typ der Zieldaten Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

Wenn eine Standard-MIDI-Datei und eine ESEQ-Datei
gemeinsam auf einer Disk vorhanden sind, erscheinen beide
Dateien auf derselben Anzeige.

0 Einstellungen:
Geriitebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle)
Dateinummer (Quelle)

Direct Pla‘y-Funktion

Mit einer Datei des SMF-Formats 0 kann eine Wieder-
gabe ohne Laden der Daten erfolgen.

Wihlen Sie eine Datei des SMF-Formats 0, driicken Sie
[F6] und die Wiedergabe beginnt sofort. In diesem Fall
werden die Daten nicht in den internen Arbeisspeicher
geladen sondern lediglich direkt von der Diskette gele-
sen und wiedergegeben. Dies ist insbesondere dann
praktisch, wenn Sie rasch einmal in Songs
“hineinhéren” wollen. Weitere Einzelheiten zu Direct
Play finden Sie im Kapitel Dateityp auf Seite 261.
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[F6]: SONG

Dieser Parameter ldadt eine Song-Datei von der Diskette in
den Arbeitsspeicher. In einer Song-Datei sind solche Daten
enthalten wie Play Effects, Track Transmit Channel und
Controller.

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Ziel)

!?%ﬁgKanad from Disk
[From = EBEEKEEH=SDNG =15
Ta = Sord [Init Sond 1
5] 1E%E... AEC.. DIk
Typ der Zieldaten Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

U Einstellungen:
Geritebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle)
Dateinummer (Quelle)

[F7]: PTN (Pattern)

Dieser Parameter lddt eine Pattern-Datei aus der Diskette in
den internen Arbeitsspeicher. In einer Pattern-Datei sind
solche Daten enthalten wie Play Effects, Track Transmit
Channel und Controller.

=E
e OITSK 2 Lned ftnm hisk

PTH [EER:FPAT_B1 .SiF
Fatt.ern
all
To = all
H 1EE... AEC.. LIk

Ft-om

LAl

Gerétebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle) Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

DISK:Lokd f Disk
oo iloBd from Dis
FOG: -

[From = PTHN HAATIPAT .51F]
¥ Fatte
i%l[ MNewTrac:k]
Ta = Hl[MHewTrack]
5] [1E5.. AEC... TIR
|
Typ der Ziel-Daten Typ der Quellendaten

m Pattern-Quellendaten (From)
(Falls erforderlich wihlen Sie ein Quellendaten-Gerit,)
bewegen Sie den Cursor zu einer Dateinummer und
wihlen Sie eine Quellendatei zum Laden. Eine Pattern-
Datei (50 Pattern) kann geladen werden. Ferner kann ein
bestimmtes Pattern ausgewéhlt und geladen werden. In
diesem Fall wird nur eine bestimmte Pattern-Nummer
gegen die neu geladenen Daten ausgetauscht.

Disk-Modus
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m Pattern-Ziel-Daten (To) [F3]: RNAM (File Rename

Das auswdihlbare Ziel hdangt von der in “From” gewéhlten ] ] ] . . o
Einstellung ab. Dieser Vorgang versieht eine Datei auf der Diskette mit einer
neuen Bezeichnung.

0 Einstellungen: ) A
Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle)

Quellendaten (From): Destination (To):
All Data —= All Data %K: Reljﬂm? File
Pattern 1~50 — Pattern 1~50 From = EEE \IEIE]I: e =1A]
To = FILE  [DEMD 1
° 1z2Z=... AEC. MaME DIR
[F8]= ARP (Arpegglo, Zu andernde Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)
Dieser Parameter 14dt eine Arpeggio-Datei aus der Diskette Dateibezeichnung (Ziel)
in den internen Arbeitsspeicher. In einer Arpeggio-Datei
sind solche Daten enthalten wie Play Effects, Track Trans- (Falls erforderlich wihlen Sie vorher ein Gerit,) wihlen Sie
mit Channel und Controller. den Dateityp und die Dateinummer (Bezeichnung), die Sie
indern méchten und driicken Sie [F7]: NAME, um die
ooy Name-Anzeige aufzurufen. Geben Sie dann die neue Bezeich-
P ETE LDEH Eif ri Disk nung ein. Weitere Einzelheiten zur Bezeichnung von Dateien
From = ARP [EEEN: ARF .51R finden Sie auf Seite 263.
¥ ”""'E‘E’Ei‘f Nachdem Sie eine Dateibezeichnung eingegeben haben,
B TE‘E;_. .a.sc...all =TE driicken Sie [EXIT], um die Name-Anzeige zu schliefen, und

driicken dann [ENTER]. Daraufhin erscheint die
Bestitigungsmeldung “Rename File: Are you sure?”. Driicken
Sie [INC/YES], um die Rename-Funktion auszufithren oder
driicken Sie [DEC/NO], um den Vorgang abzubrechen.

Geréatebezeichnung/Dateiverzeichnis (Quelle) Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung (Quelle)

DISK:Load § Disk
o tLaoz rom Dis
| HEN

[Erom = EEEEQBBI tHEP -S1R] @I'"EED Eine Datei kann nicht mit einer Bezeichnung versehen
| ‘ ﬂéﬁ: [InitOre 1 werden, die mit der einer bereits bestehenden Dateibeze-
To = HoliUSELInitHRRE ] : : : :
B Tizs Ao, T ichnung identisch ist.
\
Typ der Quellendaten Typ der Ziel-Daten

[F4]: DEL (Delete

m Arpeggio-Quellendaten (From)

(Falls erforderlich wihlen Sie ein Quellendaten-Geriit,) Mlt dieser Funktion wird eine Datei von der Diskette
bewegen Sie den Cursor zu einer Dateinummer und gelGscht.
wihlen Sie eine Quellendatei zum Laden. Eine Arpeggio- Geratebezeichnung/Dateiverzeichnis
Datei (50 Arpeggios) kann geladen werden. Ferner kann
ein bestimmtes Arpeggio ausgewihlt und geladen werden. EI%K: Telete File
In diesem Fall wird nur eine bestimmte Arpeggio-Nummer From = FEE% R EACTORY 51
gegen die neu geladenen Daten ausgetauscht. ¥ — )
To = Delete
. . Bl 1Z%.. AbBC.. DIR
m Arpeggio-Zieldaten (To)

Das auswihlbare Ziel hangt von der in “From” gewihlten Dateityp und Dateinummer/-bezeichnung

Einstellung ab.

(Falls erforderlich wihlen Sie vorher ein Gerit,) wihlen Sie

O Einstellungen: den Dateityp und die Dateinummer (Bezeichnung), die

Quellendaten (From): Destination (To): geloscht werden soll und driicken Sie [ENTER]. Daraufhin

All Data —|> All Data wird die Bestdtigungsmeldung “Delete File: Are you sure?”

Arpeggio 51~100 —~ Arpeggio 51~100 angezeigt. Driicken Sie [INC/YES], um die Delete-Funktion
auszufithren oder driicken Sie [DEC/NO], um den Vorgang
abzubrechen.
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Mit dieser Funktion richten Sie ein neues Dateiverzeichnis
ein. Es ist auch moglich, ein Dateiverzeichnis innerhalb eines
anderen Dateiverzeichnisses zu eréffnen, das dann als Unter-
verzeichnis bezeichnet wird. Diese Funktion erméglicht es
Thnen eine systematische Dateiverwaltung.

Q@IIEED Es konnen maximal zwei Ebenen von Unterverzeichnissen
eingerichtet werden.

@I"EED Ein Dateiverzeichnis kann nicht mit einer Bezeichnung
versehen werden, die mit einer bereits bestehenden
Dateibezeichnung identisch ist.

[ DISE 1
e Make Directory

TQ = drk i DIR123
G

AEC.

1253 H&ME DIR

@IIEED Wenn nur eine Ebene von Dateiverzeichnissen vorhanden
ist, erscheint die Disketten-Dateiverzeichnisanzeige nicht.

(Falls erforderlich, wihlen Sie vorher ein Gerit,) nach Wahl
eines Dateiverzeichnisses driicken Sie [F7]: NAME, um die
Name-Anzeige aufzurufen, und geben die Bezeichnung des
Unterverzeichnisses ein, das Sie erzeugen wollen. Weitere
Einzelheiten zur Bezeichnung von Dateiverzeichnissen fin
den Sie auf Seite 263.

Nachdem Sie die Bezeichnung eines Dateiverzeichnisses
eingegeben haben, driicken Sie [EXIT], um die Name-
Anzeige zu schliefien und driicken anschliefend [ENTER].
Daraufhin erscheint die Bestidtigungsmeldung “Make Direc-
tory: Are you sure?”. Driicken Sie [INC/YES], um die Make
Directory-Funktion auszufiihren oder driicken Sie
[DEC/NO], um die Funktion abzubrechen.

@D Wenn in einer Dateibezeichnung “DIR” angezeigt wird,
weist dies auf das Vorhandensein eines Unterverzeichniss-
es hin. Um Zugriff auf das Unterverzeichnis zu nehmen,
bewegen Sie den Cursor zur Bezeichnung des Unterverze-
ichnisses und driicken dann [ENTER]. Die Datei des
Unterverzeichnisses wird eine Zeile unterhalb der
Dateibezeichnung angezeigt, die DIR enthélt. Wenn Sie die
Dateibezeichnung “Up Dir” (Up Directory) wihlen, die
innerhalb des Unterverzeichnisses angezeigt wird, und
dann [ENTER] driicken, kehrt die Anzeige zum vorherge-
henden Dateiverzeichnis zuriick.

[F6]: FORM (Device Format

Diese Funktion formatiert (initialisiert) die Diskette. Vor
Ingebrauchnahme ist es erforderlich, dafs neue Disketten
oder externe SCSI-Gerite, wie etwa ein Festplatten-Laufw-
erk, ein ZIP- und ein JAZ-Laufwerk, formatiert werden.

Q@IEED Weitere Einzelheiten zu externen SCSI-Geridten finden Sie
im Kapitel “Verwendbare Geriite” (Seite 259).
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@IEED Da die mit ZIP/JAZ-Laufwerken gelieferte “TOOL”-
Diskette (Werkzeuge) eine spezielles Verarbeitungsver-
fahren enthilt, kann der EX5/5R/7 diese Disketten nicht
formatieren. Verwenden Sie daher einen Computer, um die
Disketten mit der mitgelieferten ZIP/JAZ-Software zu for-
matieren. EX5/5R/7 kann jedoch normale ZIP/JAZ-
Disketten formatieren. Weitere Einzelheiten zu den
ZIP/JAZ-Disketten finden Sie in der Bedienungsanleitung
fiir das betreffende Produkt.

=E
~er DT SK 2 Foy t. Disk
Depice ] )
Flease 1nsertda blank disk
an
Pres= [EMTER]

Z&AYE LOADT RHAM DEL HMEDIR |[FQEHI DEV

Legen Sie eine neue Diskette in das Diskettenlaufwerk ein
(wenn Sie ein externes SCSI-Gerit verwenden, priifen Sie,
ob es richtig angeschlossen ist), und driicken dann
[ENTER]. Die LED unterhalb des Diskettenschlitzes des
Diskettenlaufwerk leuchtet auf (blinkt) und der For-
matierungs-Vorgang beginnt. Wahrend des Formatierens
wird “Executing...” (Wird ausgefiihrt) angezeigt.

Wenn Sie eine Diskette neu formatieren, die bereits
formatiert war und Daten enthalt, werden alle
vorhandenen Daten geloscht. Gehen Sie bitte vor-
sichtig vor, damit Sie nicht eventuell wichtige
Daten 16schen.

Versuchen Sie auf gar keinen Fall die Diskette mit
Gewalt aus dem Diskettenlaufwerk zu entnehmen,
wihrend der Formatierungsvorgang abliauft. Hier-
durch wird das Diskettenlaufwerk beschadigt.

Gehen Sie ganz besonders umsichtig vor, wenn Sie
mehr als ein externes SCSI-Gerit angeschlossen
haben. Andernfalls kann es vorkommen, daf} Sie
das falsche Laufwerk formatieren oder auf diesem
Daten l6schen.

Diese Funktion zeigt den gesamten Inhalt einer Diskette und
eines angeschlossenen SCSI-Gerites an. Gerédtebezeichnung,
Disketten-Bezeichnung, Gesamtzahl der Dateien, belegter
Speicherplatz, verfiigharer Speicherplatz und die Anzahl der
Dateien werden angezeigt.

=E
woe OTSKE DEnp e Select
Deice [YAMAHA_EX 1
Used 1115 KB Fres 382 KB

Z&AYE LOAD RHAM DEL MEDIR FORH |DEW]
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Utility-Modus

Im Utility-Modus kénnen Sie Einstellungen vornehmen, die auf das
gesamte System angewendet werden, mit Ausnahme des Meniis [F2]
fiir Voice Mode-Einstellungen.

UTILITY
o 1
SiController
tlUoice Mode : ar
3t Seduencer T:Greeting Messade
4:MIDI
=vH JOICE SEE® MIDI CTRL OTHER MEG

F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7
: SYN (Einstellungen im Zusammenhang mit der Tastatur)
: VOICE (Einstellungen im Zusammenhang mit dem Voice-Modus)
: SEQ ((Einstellungen im Zusammenhang mit der Sequenzer-Funktion)
: MIDI (Einstellungen im Zusammenhang mit MIDI)
CTRL (Einstellungen im Zusammenhang mit der Controller)
: OTHER (Andere Einstellungen)

: MSG (Meldungen, die erscheinen, wenn die Stromversorgung
eingeschaltet wird)

Bedienungsschriﬂe im Uiilin-Modus

00 000OG0OGEOOSNODS 0000 000O00OCGEOOOGIOIOGOIOIONOIOINOIO o0 000OGOEOOO
© Driicken Sie [UTILITY], um den Utility-Modus aufzu-
rufen.

© Driicken Sie [F1] ~ [F7], um ein Menii zu wihlen.

QIIEED Sie konnen ein Menii auch wihlen, indem Sie den Cur-
sor iiber das Menii fithren und dann [ENTER] driicken.

| LITILIT Y ]
o ITILITY o

SEEDhtPDIIEP

: er
fzeduencer T:Greeting Messade

4:MIDI

SWH O WOICE SE® MIDI CTRL OTHER MSG

eBewegen Sie den Cursor zu einem Parameter, und verwen-
den Sie das Datenrad, [INC|/[DEC] oder den Ziffernblock,
um die Parameter einzustellen.

QII'EED Wenn Sie das Menii [F2] (Voice) und [F3] (SEQ)
wihlen, wird der Anzeige jeweils ein Untermenti
hinzugefiigt. Wihrend ein Untermenti angezeigt ist,
konnen Sie Positionen im anderen Menii auswihlen,
indem Sie [SHIFT] gedriickt halten und eineh der
Menii-Schalter driicken.

Wenn Sie den Utility-Modus aufrufen, erlischt die Kon-
trolleuchte des Schalters [KNOB]| auf dem Bedienfeld
und zeigt an, daf’ die Funktion der Knépfe auf Daten-
Eingabe umgeschaltet wird. Sie konnen nun die Knopfe
1 ~ 6 dazu verwenden, Werte fiir den jeweiligen Para-
meter zu verdndern.

O Wenn Sie mit der Einstellung der Werte fertig sind,
driicken Sie einen anderen Modus-Schalter, um den Utili-
ty-Modus wieder zu verlassen.
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Das Synthesizer Setup-Menti ermoglicht es Thnen, Einstellungen
vorzunehmen, die fiir die gesamte Tastatur wirksam sind, etwa
Lautstidrke und Tonhohe.

[ UTILITY |
—Sdnthesizer Setul
Mast.er Ualume
Master Tune )
Mast.er HNobe Shift
kedboard Transrose
Controller Resetl

JOICE SEm MIDI

;E+ B.8 cent
=E+ @

=@+ @
=Bhold
CTRL OTHER HM=&

® Master Volume
Dieser Parameter stellt die Gesamtlautstirke der Tastatur ein.

0 Einstellungen: 0 ~ 127

® Master Tune
Dieser Parameter stellt die Stimmung der gesamten Tastatur ein.
Die Tonhohe kann in Einheiten von Cents fein eingestellt wer-
den.

O Einstellungen: -102.4 ~ +102.3

m Master Note Shift
Dieser Parameter stellt die Tonhohe in Halbtonen ein. Diese Ein-
stellung hat nur Auswirkungen auf den internen Tongenerator
und wird nicht {iber MIDI ausgegeben.

0 Einstellungen: -24 ~ +24

@IIEED Einstellungen, die den oberen und unteren Grenzwert
der Tastatur (C-2 ~ G8) iiberschreiten, haben keine
Wirkung. In diesem Fall werden die Noten, die den
Grenzwert (bzw. die Grenzwerte) iiberschreiten, durch
Noten in einer anderen Oktave ersetzt.

m Keyboard Transpose
Dieser Parameter stellt die Tonhohe des Keyboards in Halbténen
ein. Die Einstellungen werden durch MIDI ausgegeben.

[ Einstellungen: -63 ~ +63

Dieser Parameter steht auf dem EX5R nicht zur
Verfiigung.

@IIM=ED Einstellungen, die den oberen und unteren Grenzwert
der Tastatur (C-2 ~ G8) iiberschreiten, haben keine
Wirkung. In diesem Fall werden die Noten, die den
Grenzwert (die Grenzwerte) iiberschreiten, durch Noten
in einer anderen OKktave ersetzt.



m Controller Reset
Dieser Parameter stellt ein, ob der Controller-Wert beibehalten
(hold) oder initialisiert (reset) wird, wenn Sie eine andere Voice
wéhlen. Zu den hierdurch beeinflufiten Controllern geh6ren das
Modulations-Handrad, After Touch, der Fuf3-Controller, Breath
Controller, Ribbon Controller (aufier EX5R) und die Knépfe.

0 Einstellungen: hold, reset

Wenn “reset” gewihlt wird, werden die Werte der folgen-
den Controller auf die werkseitigen Voreinstellungen
zuriickgestellt.

Pitch Bend (Tonhohenbeugung): Mittelstellung
Modulation Wheel (Modulations-Handrad): Minimum
After Touch: Minimum

Foot Controller (Fuf3-Controller): Minimum

Breath Controller: Minimum

Ribbon Controller: Mittelstellung

Knopfe 1 ~ 6: Mittelstellung

[F2]: VOICE (Voice Mode Setup)

Der Parameter Voice Mode Setup ermdoglicht es Thnen, Einstellungen
fiir die Tastatur und die Controller vorzunehmen, die im Voice-
Modus verwendet werden. Wenn Voice Mode Setup gewéhlt ist,
wird die Anzeige um die Untermeniis [F7]: CONNECT und [F8]:
CTRL (Controller) erginzt.

[F7]: CONNECT

Dieser Parameter stellt den Signalfluf’ ein, d.h. wie die Tastatur
und/oder die Controller im Voice-Modus mit dem internen Ton-
denerator verbunden werden, sowie weitere Einstellungen, etwa die
Anschlagsempfindlichkeitskurve.

@®

\
—oice tur ——Global Recw Ch= Ch
KED MIDI Kbhd-TG Mode=EM.KE

1
o

, UelCurue=s norm -
E Y et Senss0fs= &4 + @
Arii-E T Ark Hold= off
E=vHIMOICEl SER MIDI CTRL
j)
@ ®

m (1) Global Recv Ch (Global Receive Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Empfangskanal ein.

U Einstellungen: Chl ~ Ch16, omn (omni; alle Kanéle)

® (2 TrnsMIDI A/B (Transmit MIDI A/B)
Dieser Parameter stellt ein, ob die Funktionen der Tastatur
und/oder Controller iiber die MIDI OUT A/B-Buchsen an ein
externes Gerit ausgegeben werden oder nicht.

™ (kein Ausgang)

O Einstellungen: | (Ausgang),

m

m (3) Arp MIDI A/B (Arpeggio MIDI A/B)

Dieser Parameter stellt ein, ob Arpeggio-Daten iiber die MIDI
OUT A/B-Buchsen an ein externes Gerét ausgegeben werden
oder nicht.

O Einstellungen: # (Ausgang), = (kein Ausgang)

@IIEEP MIDI B ist fiir die beiden oben genannten Parameter nur
auf dem EXS5 verfiigbar.

(4) MIDI Trans Ch (MIDI Transmit Channel)
Dieser Parameter stellt ein, iiber welchen MIDI-Kanal die Funk-
tionen der Tastatur und/oder der Controller gesendet werden.

U Einstellungen: Chl ~ Ch16

(5) Arp MIDI Ch (Arpeggio MIDI Channel)
Dieser Parameter stellt ein, iiber welchen MIDI-Kanal die Arpeg-
gio-Daten gesendet werden.

0 Einstellungen: Chl ~ Ch16

Kbd/TG Mode (Keyboard/Tone Generator-
Modus)

Dieser Parameter stellt ein, wie der Tongenerator im Voice-
Modus angeschlossen ist. Wenn der EX als Master Keyboard ver-
wendet wird, wihlen Sie M.LKBD (Master Keyboard). Im allge-
meinen erfolgt die Einstellung auf TG (Tongenerator).

[ Einstellungen: M.KBD, TG

VelCurve (Velocity Curve)

Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeitskurve im
Voice-Modus ein. Diese Einstellung bestimmt, wie der Sound in
Abhéngigkeit von der Stdrke, mit der Sie eine Taste auf der Tas-
tatur anschlagen, erzeugt wird. Rechts neben dem gewéhlten
Wert wird die Anschlagsempfindlichkeitskurve graphisch
dargestellt.

0 Einstellungen: norm (normal), soft, hard, wide, fix (fest)

Vel Sens/Ofst (Velocity Sensitivity/Offset)
Dieser Parameter stellt die Anschlagsempfindlichkeit und den
Korrekturwert ein.

0 Einstellungen:
Vel Sens (Velocity Sensitivity): 0 ~ 127
Vel Ofst (Velocity Offset): -64 ~ 0 ~ +63

Utility-Modus



m Arp Hold (Arpeggio Hold)

Dieser Parameter stellt die Arpeggiator Hold-Funktion im Voice-
Modus an oder aus. Wenn die Arpeggiator Hold-Funktion
eingeschaltet ist, spielt der Arpeggiator automatisch weiter, bis
die niichste Note gespielt wird, sobald Sie auf der Tastatur (eine

m Curve

Dieser Parameter stellt die Steuerungskurve (diese wird rechts
neben dem Wert dargestellt) ein und verindert sie.

O Einstellungen: -6 ~ 0 ~ +7

sNpoW-Ai1jun

Note) spielen, selbst wenn Sie danach Thre Finger von der Tas-

tatur nehmen.

Die Steuerungskurve

Ganz rechts in der Anzeige wird eine Abbildung der

gegenwirtigen Steuerungskurve fiir jedes Gerét
angezeigt. Bei der Wahl der Kurve kénnen Sie sich auf
diese Abbildung beziehen.

O Einstellungen: on, off

[F8]: CTRL (Controller)

Hiermit stellen Sie die Parameter im Zusammenhang mit den Con-
troller im Voice-Modus ein.

-Uoice Mode Setup —-———————- FE Derth= + 4-

______ ; ' g ' g [F3]: SEQ (Sequencer Setup)
+ +
M2 8138 —————— 4 +08 + @ ﬁ Der Meniipunkt Sequencer Setup erméglicht es Thnen, Einstellun-
E=vHIWoICESER MIDI COMMECT

gen im Zusammenhang mit den Sequenzer-Funktionen
durchzufiihren. Wenn Sequencer Setup gewahlt ist, wird die
Anzeige um die Untermeniis [F6]: CLICK, [F7]: FILT (Filter) und

Jeder der nachfolgenden Parameter kann fiir die 13 oben beschriebe- [F8]: SYNC erginzt.

nen Gerite-Typen (Controller) eingestellt werden.

.

B Assign —Seduencer SetuP ———P.Bend Rec = Plad -
Dieser Parameter stellt eipe Steuerungsfunlftion (MIDI- P.Bend: ﬁﬂé - CLr1Ckg: E =z 1] '
Steuerungsnummer) fiir jeden Controller ein. Ch, AT: Earn_Chityats

FPol4JAT: SusExc] &
_ Hote = SUsExIntewal= 1WEms
0 Einstellungen: 000 ~ 095 (Siehe die Control List in der BN UOTICE |SERIMIDT CLICK SVHE

getrennt gelieferten Broschiire mit Daten-
listen.

[F6]: CLICK (MIDI Click)

Dieser Parameter stellt den Click Sound ein, der wihrend der Auf-
nahme oder Wiedergabe verwendet wird.

PB (Pitch Bend Wheel)
RC (Ribbon Controller)
MW1 (Modulation Wheel 1)
MW?2 (Modulation Wheel 2)

KN1 (Knobs 1)

KN2 (Knobs 2)

KN3 (Knobs 3) —Seduencer Setup

e lnobs 9 MIDI Click Chanmel =

KNS (Knobs 5) Hormal =dE 1 Uel =0 2@
KNG (Knobs 6) Accent. =EAC @ Uel =B0127

AT (After Touch) & CLTICH

FC (Foot Controller) El=wHM UOICE |sERMIDT S FILT =HC

BC (Breath Controller)

@I"EED Einige der Controller, etwa das Pitch Bend Wheel ]
(Tonhshenbeugungs-Handrad) sind auf eine bestimmte
Steuerungsfunktion festgelegt und konnen daher nicht
verdndert werden.

Channel
Dieser Parameter stellt den MIDI-Kanal fiir die Click Sound-
Daten ein, die zum internen Tongenerator gesendet werden.

= Depth 0 Einstellungen: 1 ~ 16

Dieser Parameter stellt die Steuerungstiefe der gegenwiéirtig

gewihlten Steuerungsfunktion ein. = Normal (Normal: Noten-Bezeichnung,

Anschlagsempfindlichkeit)
Dieser Parameter wihlt die Noten-Bezeichnung (Percussion) und
die Anschlagsempfindlichkeit fiir normale Taktschlége.

O Einstellungen: -8 ~ 0 ~ +7

m Ofst (Offset)
Dieser Parameter stellt die in Depth eingestellte Steuerungstiefe
fein ein. Dieser Wert korrigiert, d.h. erh6ht oder vermindert den
Depth-Wert.

0 Einstellungen: Noten-Bezeichnung = C-2 ~ GS8,
Vel (Anschlagsempfindlichkeit) = 1 ~ 127

m Accent (Accent: Noten-Bezeichnung,
Anschlagsempfindlichkeit)
Dieser Parameter stellt die Noten-Bezeichnung (Percussion) und
die Anschlagsempfindlichkeit fiir den akzentuierten ersten Takt-
schlag ein.

[ Einstellungen: -64 ~ 0 ~ +63

O Einstellungen: Noten-Bezeichnung = C-2 ~ G8,
Vel (Anschlagsempfindlichkeit) = 1 ~ 127
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[F71: FILT (Filter)

[F8]: SYNC

Dieser Parameter stellt fiir jedes MIDI-Event ein, ob ein Filter
angewendet wird oder nicht (das Signal nicht ein-/ausgegeben wird).

—Seduencer Setul ———PF,.Bend Rec = ©lay -
P. Bend Eﬂéau Ctt1Chna Eﬁéau
. Bendi 2 - aiH 2
Ch, HAT: FPdm_Chrna:
Fol4AT SUsExc] :
Mote = SusExIntewval= 1HAmS
E=vH U0ICE |lSERIMIDT CLICE SHE

Filter konnen entweder bei der Aufnahme oder bei der Wiedergabe
von Daten angewendet werden. Die herausgefilteen MIDI-Events
werden nicht aufgenommen oder wiedergegeben.

Die folgende Liste enthélt die MIDI-Events, die herausgefiltert wer-
den kénnen.

m Filters
Sys Ex (System Exclusive; System-Exklusivdaten)
Ch. AT (Channel After Touch; Kanal-After Touch)
PolyAT (Polyphonic After Touch; Poluphoner After Touch)
Note
CtrIChng (Control Change; Steuerungswechsel)
Pgm Chng (Program Change; Programmwechsel)
P. Bend (Pitch Bend; Tonhshenbeugung)

O Einstellungen:
rec (record): = (keine Eingabe/Ausgabe), # (Eingabe/Ausgabe)
play (playback): = (keine Eingabe/Ausgabe), ¥ (Eingabe/Ausgabe)

m SysEX Interval (System Exclusive Interval)
Dieser Parameter stellt bei der Wiedergabe von System-Exklusiv-
daten (Bulk-Daten), die auf einer Sequenzer-Spur aufgenommen
wurden, das Intervallein, das jeweils fiir 1KB eingesetzt wird.
Wenn die Bulk-Daten vom EX zu einemein externen Gerét
gesendet werden, kann aufgrund unzureichender Kapazitit eines
externen Gerites ein MIDI-Fehler auftreten. Diese Einstellung
bestimmt Zeitintervalle, die dem empfangenen Gerét ausreichend
Zeit zur Verarbeitung von Bulk-Daten geben sollen.

U Einstellungen: 0 ~ 900 (mSek)

@IEED  Abhédngig vom gegenwiirtig eingestellten Intervall kann
die Wiedergabe geringfiigig langsamer werden. Wenn ein
MIDI-Fehler auftritt, versuchen Sie ebenfalls das Inter-
vall geringfiigig hoher einzustellen und dann diese
Daten noch einmal zu senden.
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Dieser Parameter nimmt Einstellungen im Zusammenhang mit der
Synchronisation zwischen dem internen Sequenzer und externen
Geréten vor.

[ UTILIT
—Seduencer Setul
Event. Chase

Sunc

MIDI Ctrl In

MIDI Ctr]l Qut

MTC Start Offset
El=%H VOICE |ZERMIDI

Cnbernal |

on

0l
H: H: H: B
CLICK FILT Mo

m Event Chase
Die Event Chase-Funktion ermoglicht es Thnen wihrend der
Wiedergabe, des schnellen Vorlaufs oder Riicklaufs darauf zu
achten, daf} ein bestimmtes Event nicht iibersprungen wird.
Wenn Event Chase auf ein bestimmtes Event eingestellt ist, wer-
den die Wiedergabedaten selbst dann richtig wiedergegeben,
wenn Sie den schnellen Vorlauf oder Riicklauf einschalten.

0 Einstellungen: Tempo; Tempo, PC (Tempo, Program
Change); Tempo, PC, Ctrl (Tempo, Program
Change, Control Change); All (All events)

@IMEED Wenn Event Chase eingestellt ist, wird das ausgewiéhlte
Event erkannt und mit hoher Geschwindigkeit vom
Anfang des Songs wiedergegeben, selbst wenn ein Song
oder eine Phrase von einem Punkt in der Mitte (des
Songs oder der Phrase) gespielt wird. Aus diesem
Grunde kann es einige Zeit dauern, bis die Wiedergabe
beginnt oder der schnelle Vorlauf/Riicklauf kann
langsamer werden.

Wenn die Einstellung auf “ALL,” erfolgt ist, kann eine
grofle MIDI-Datenmenge iiber die MIDI OUT-Buchsen
ausgegeben werden und zu einem MIDI-Fehler des
externen MIDI-Gerétes fithren.

m Sync
Wenn eine Performance mit einem externen MIDI-Gerét syn-
chronisiert wird, wéhlt dieser Parameter, ob der EX5/5R/7 seine
eigene eingebaute Clock verwendet oder die MIDI Clock und
MTC-Signale, die er itber MIDI IN empfangt.

Wenn die Einstellung auf “internal” erfolgt ist, verwendet der EX
seine eingebaute Clock. Wihlen Sie “internal”, wenn Sie den EX
allein einsetzen bzw. wenn Sie ihn als Master-Keyboard verwen-
den, um das Timing externer MIDI-Geréte zu steuern.

Wenn die Einstellung auf “MIDI-A” ( oder “MIDI-B”) erfolgt ist,
wird der EX durch die MIDI-Clock Signale gesteuert, die er iiber
die MIDI IN(-A)-Buchse (oder MIDI-B-Buchse) empfingt.
Wiihlen Sie “MIDI-A” (oder “MIDI-B”) wenn der EX als Slave
(gesteuert durch ein externes MIDI-Geriit) benutzt wird.

Wenn die Einstellung auf “MTC MIDI-A” (oder “MTC MIDI-B”)
erfolgt ist, sendet der EX MMC-Signale iiber die entsprechende
MIDI OUT-Buchse aus. (Bei “MTC MIDI-A,” handelt es sich um
die MIDI OUT(-A)-Buchse und fiir “MTC MIDI-B,” um die
MIDI OUT-B-Buchse). Wihlen Sie “MTC MIDI-A” ( oder “MTC
MIDI-B”), wenn der EX als Slave-Keyboard verwendet wird (d.h.
durch ein externes Gerit, etwa einem Mehrspur-Recorder,
entsprechend dem MMC-Standard gesteuert wird).

Utility-Modus
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@CI'EED MTC (MIDI Time Code) ist ein Zeit-Code der das Tim-
ing von mehreren Audio-Geréten iiber MIDI-Kabel
steuert. Dieser Code setzt sich zusammen aus “Stunde,
Minute, Sekunde und Frame”. Der EX selbst ist nicht in
der Lage, MTC auszugeben. Aus diesem Grunde ist es
erforderlich, ein Gerat wie das Yamaha MD4 zu verwen-
den, das dazu vorgesehen ist, MTC-Daten auszugeben,
um MTC zur Synchronisierung zu verwenden.

CIEED MMC (MIDI Machine Control) ist ein Standard, der zur
Steuerung von Geriten verwendet wird, etwa einem
Mehrspur-Recorder mit Hilfe eines MIDI-Sequenzers.
Wenn bei einem Sequenzer solche Funktionen wie etwa
Start/Stop, schneller Vorlauf/Riicklauf usw. aktiviert
werden, wird der Mehrspur-Recorder (der die Signale
vom Sequenzer empfingt) automatisch entsprechend der
korrespondierenden Funktion gesteuert. Bei der Wieder-
gabe hilt der Mehrspur-Recorder daher dieselbe Position
ein wie der Sequenzer. Diese Einstellung sollte verwen-
det werden, wenn EX bei Einspielungen als Slave-Key-
board synchronisiert wird, oder wenn Sie Musik mit
einem externen Gerit entsprechend dem MMC-Stan-
dard, etwa einem Mehrspur-Recorder, kreieren.

O Einstellungen: internal, MIDI-A, MTC MIDI-A, MIDI-B,
MTC MIDI-B

QIEED “MIDI B” und “MTC MIDI-B” sind nur mit dem EX5
verfiighar.

MIDI Ctrl In (MIDI Control In)

Dieser Parameter stellt ein, ob die MIDI-Clock Signale (Start,
Stop, Continue Start, Song Position Pointer) empfangen werden
oder nicht.

0 Einstellungen: on (Empfang), off (kein Empfang)

MIDI Ctrl Out (MIDI Control Out)

Dieser Parameter stellt ein, ob die MIDI-Clock Signale (Start,
Stop, Continue Start, Song Position Pointer) gesendet werden
oder nicht.

U Einstellungen: on (senden), off (nicht senden)

MTC Start Offset (MTC Start Offset)

Dieser Parameter stellt die Start-Position fiir den internen
Sequenzer in den folgenden Einheiten ein, “Stunde, Minute,
Sekunde und Frame”. Der interne Sequenzer startet zum vorher
festgelegten Zeitpunkt, wenn MTC empfangen wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 99 fiir Stunde, Minute, Sekunde und
Frame
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[F4]: MIDI (MIDI Setup

MIDI Setup ermdoglicht es Thnen, Einstellungen im Zusammenhang
mit MIDI fiir die gesamte Tastatur vorzunehmen.

[ LUTILITY |
-MIDI Setut

MIDI Trhs Ch
MIDI-A Echo Back
Receive GM Opn
Eeceive Pdm Chd ok
=M UDICE =E& [MIDIICTRL OTHER M=&E

Dewice Mo _=Hall
TrhsMIDI A= on
aff  TrasMIDI B= off
disabhle Local = an

m Global Recv Ch (Global Receive Channel)
Dieser Parameter stellt den MIDI-Empfangskanal zur Steuerung
des EX mit einem externen Gerit, etwa einem MIDI-Sequenzer
oder einem Computer, ein.

U Einstellungen: 1 ~ 16, omn (omni: alle Kanéle)

® MIDI Trns Ch
Dieser Parameter stellt ein, auf welchem MIDI-Kanal die
Vorgénge auf der Tastatur und/oder den Controllern gesendet
werden.

[J Einstellungen: Chl ~ Ch16

m MIDI Echo Back
Dieser Parameter gibt alle Daten iiber MIDI OUT aus, die an
MIDI IN(A) empfangen werden.

U Einstellungen: on (Ausgabe), off (keine Ausgabe)

Q@ISR Wenn die MIDI IN/OUT-Buchsen eines externen MIDI-
Gerites an die MIDI OUT/IN-Buchen des EX
angeschlossen sind, mufS die Einstellung auf “Off” erfol-
gen.

@IMEED Im Falle des EX5 ist diese Einstellung nur fiir MIDI IN-
A wirksam.

m Receive GM On
Dieser Parameter stellt ein, ob GM On empfangen wird. Wenn
die Einstellung auf “enable,” erfolgt, konnen GM On-Meldungen
empfangen werden.

0 Einstellungen: disable (GM On wird nicht empfangen),
enable (GM On wird empfangen)

m Receive Pgm Chng (Receive Program Change)
Dieser Parameter stellt ein, ob der EX Programmwechsel-Meldun-
gen von einem externen Gerét empfingt oder nicht. Wenn Sie
“ignore bank select” wihlen, empfiangt der EX5/EX5R/7 die Pro-
grammwechsel-Meldungen, aber ignoriert die Bankwahl-Meldun-
gen von dem externen Gerét.

[ Einstellungen: on, ignore bank select, off (nicht empfangen)
@IMEED Wenn Sequenzdaten von einem externen Gerit oder

einer Diskette geladen werden, mufd dieser Parameter
auf “on” eingestellt sein.



® Device No (Device Number)
Dieser Parameter stellt die MIDI-Gerdtenummer ein. Wenn Sys-
tem-Exklusivmeldungen, etwa Bulk Dump oder Parameterwech-
sel-Meldungen mit einem externen Gerit gesendet oder empfan-
gen werden, miissen Sie die Gerdte-Nummern des EX und des
externen Gerites aneinander anpassen.

0 Einstellungen: off, 1 ~ 16, all

® TrnsMIDI A/B
Dieser Parameter stellt ein, ob die Vorgidnge auf der Tastatur
und/oder den Controllern iiber MIDI OUT A/B an ein externes
Gerit gesendet werden.

O Einstellungen: on, off

@IIEED Der Parameter MIDI B steht nur auf dem EX5 zur
Verfiigung.

m Local (MIDI Control Out)
Dieser Parameter stellt Local auf “on” oder “off.” Wenn Local
auf off (aus) eingestellt ist, werden Tastatur und/oder Controller
des EX5/5R/7 vom internen Tongenerator getrennt. Selbst wenn
Sie daher auf der Tastatur spielen, erklingt kein Sound. Die Per-
formance-Daten des EX werden jedoch iiber die MIDI OUT-
Buchse gesendet und der interne Tongenerator kann iiber die
MIDI IN-Buchse Signale empfangen.

0 Einstellungen: on (verbunden), off (getrennt)

[F5]: CTRL (Controller Setup

Controller Setup erméglicht es Thnen, Einstellungen fiir ver-
schiedene Controller, etwa dem Foot Controller, vorzunehmen.

| UTILITY |
—Controller Setup
Foot Sw Hssidn | tPort Sw
Foot. Uolume Assidn . tExPress.
EBreath Controller Assidn=EBreath CiLrl
Scene Controller Assidn =EMWZ
Ribbon Controller Mode =Hreset
=VMH UOICE SER® MIDI |IGTEL|OTHER ME&

Fiir den Foot Controller kénnen Sie den Voice-Modus (Seite 104)
und den Performance-Modus (Seite 169) einstellen.

m Foot Sw Assign (Footswitch Assign)
Dieser Parameter wihlt die Steuerungswechsel-Funktionen fiir
den Fufdschalter. Wenn ein als Sonderausstattung lieferbarer
Yamaha-FufSschalter FC4 oder FC5 richtig angeschlossen ist,
konnen Sie die den Schaltern zugeordneten Funktionen mit dem
Fufl steuern.

0 Einstellungen: off, 000 ~ 100

@IIMEED Dieser Parameter steht mit dem EX5R nicht zur
Verfligung.

@IMEED Weitere Informationen zu den Control Numbers
(Steuerungsnummern) und den Control Change-Funk-
tionen (Steuerungswechsel) finden Sie im Anhang auf
Weitere Einzelheiten finden Sie in der getrennt geliefer-
ten Broschiire mit Datenlisten.
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® Foot Volume Assign

Dieser Parameter wahlt, welcher Steuerungswechsel, Main Vol-
ume oder Expression, durch Foot Volume gesteuert wird. Wenn
ein als Sonderausstattung erhéltlicher Yamaha Foot Controller
FC7 oder FC9 richtig angeschlossen ist, konnen Sie Main Volume
(Gesamtlautstiirke) oder Expression mit dem Fufd regeln.

0 Einstellungen: 007: Main Vol (Main Volume), 011: Express.
(Expression)

Q@IIEED Dieser Parameter steht mit dem EX5R nicht zur
Verfiigung.

@IMEED Weitere Informationen zu Main Volume und Expression
finden Sie im Anhang auf Weitere Einzelheiten finden
Sie in der getrennt gelieferten Broschiire mit Datenlis-
ten.

Breath Controller Assign

Dieser Parameter stellt die Steuerung fiir Breath Control ein.
Wenn “Breath Ctrl” gewiéhlt ist, wird Breath Control
(Atmungsssteuerung) mit dem Breath Controller durchgefiihrt.
Wenn umgekehrt “Velocity” gewdihlt ist, erfolgt die Steuerung
durch die Anschlagsstirke. Wenn ferner “Touch EG” gewéhlt ist,
wird die Steuerung durch Touch EG durchgefiihrt.

0 Einstellungen: Breath Ctrl (Breath Control), Velocity, Touch
EG

Lautstiarkedifferenz der Controller

00 0000000000000 00000000000000
Die Lautstirkedifferenz hdngt vom jeweils gewihlten

Controller ab.

Originalbild der Breath-Steuerung
3
127

Breath-
Steuerung

Zeit

Breath Ctrl
Sie konnen den Atmungseffekt dadurch er reichen,
daf’ Sie in den Breath Controller hineinblasen.

1274

Breath-
Steuerung

Zeit

Velocity
Der Anfangs-Attack bestimmt die beibehaltene Breath-
Stiarke vom Anfang bis zum Ende.

1274

Breath-
Steuerung

Zeit

Utility-Modus
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Touch EG

Sie konnen die Lautstirke des Teils “A” durch die
Anschlagsstiarke und des Teils “B” durch Aftertouch
beeinflussen.

1274

Breath-
Steuerung

Zeit

m Scene Controller Assign
Dieser Parameter stellt den Controller fiir Scene Control ein. Sie
konnen das Modulations-Handrad 2 oder einen Fuf3-Controller
wiéhlen.

0 Einstellungen: MW2 (Modulation Wheel 2), FC (Foot Con-
troller)

Q@IIEED Weitere Informationen zur Scene Control finden Sie auf
Seite 57.

m Ribbon Controller Mode
Dieser Parameter stellt ein, ob der Wert des Ribbon Controllers
zum Mittelwert zuriickkehrt, wenn Sie Thren Finger von Ribbon
Controller nehmen (reset) oder der Wert dort beibehalten wird,
wo Sie Thren Finger hatten, ehe Sie ihn losgelassen haben (hold).

0 Einstellungen: reset, hold

@IEED Dieser Parameter steht mit dem EX5R nicht zur
Verfiigung.

Die “Other”-Einstellung ermoglicht es Thnen, verschiedene Einstel-
lungen vorzunehmen, die das gesamte System betreffen.

[ UTILITY
—0tkher Setue
Effect Buyrass
Memord Protect

Edit. Confirm

O=FRcy BmCho EBelns

SWVH WOICE ZSE& MIDI CTRL IQTHERE] MSG

m Effect Bypass
Dieser Parameter wihlt den Typ des Effects, der “by-passed”
wird (der Effekt wird nicht angewendet), wenn [EF BYPASS]
([BYPASS] auf dem EX5R) auf dem Bedienfeld gedriickt wird.

O Einstellungen: Rev (Reverb), Cho (Chorus), Ins (Insertion)
konnen jeweils eingestellt werden auf: O (Off:
Effekt wird angewendet), m (On: Effekt wird
nicht angewendet)
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® Memory Protect

Dieser Parameter stellt ein, ob die Daten der gegenwértigen User
Voice, Performance und Pattern geschiitzt werden. Wenn die
Einstellung auf “on” erfolgt, ist es nicht moglich, die Daten zu
speichern. Diese Einstellung konnen Sie voriibergehend einset-
zen, wenn Sie User-Daten nicht verlieren mochten.

0 Einstellungen: on, off

Edit Confirm

Mit diesem Parameter stellen Sie ein, ob die Bestédtigungsmeldung
“Are you sure?” (sind Sie sicher?) beim Ausfiihren eines Jobs
oder beim Speichern von Daten angezeigt wird oder nicht. Wenn
Sie sich an die Funktionen des EX gewohnt haben, m6chten Sie
moglicherweise diese Bestidtigungsmeldung iiberspringen. Wenn
die Einstellung auf “on” erfolgt, wird die Meldung angezeigt,
wihrend sie bei der Einstellung “off” nicht angezeigt wird.

0 Einstellungen: on, off

SCSI ID

Dieser Parameter stellt die SCSI ID-Nummer fiir den EX ein. Die
SCSI ID-Nummer des EX wird beim Versand ab Werk auf “2”
eingestellt. Wenn Sie den EX an ein SCSI-Gerit mit derselben
SCSI ID-Nummer anschlief3en, ist es erforderlich, die ID-Num-
mer des Gerites zu dndern.

[ UTILITY |
—0Otkher Setue
Effect. Byrass
Memord Protect

Edit. Contirm
LY ID

O=FRecy B=Cho ERIns

ZWH WOICE SE® MIDI CTRL |lOTHERIHMEG

@IMEED Dieser “SCSI ID”-Parameter wird nicht angezeigt oder
gewihlt, ehe Sie die als Sonderausstattung lieferbare
ASIB1 SCSI-Schnittstellenkarte eingebaut haben.

QIEED Um ein externes SCSI-Gerét an den EX anschliefien zu
konnen, ist es zunichst erforderlich, eine als Sonder-
ausstattung lieferbare ASIB1 (SCSI-Karte) einzubauen.

@IIEED Wenn Sie die SCSI ID-Nummer dndern, ist es erforder-

lich, die Stromversorgung ab- und dann wieder
anzuschalten, damit die Verdnderung wirksam wird.

0 Einstellungen: 0 ~ 7



m Word Clock
Dieser Parameter stellt ein, ob der EX als Word Clock Master
oder als -Slave verwendet wird.
“Word Clock” bedeutet die Synchronisation des Audio-Signals,
das durch Digitalgerite lduft. Wenn ein oder mehrere Digital-
Audiogerite zur Wiedergabe oder Aufnahme angeschlossen sind,
ist es erforderlich, Word Clock zu verwenden.

Wenn EX als Master eingesetzt ist, wird Word Clock auf eine
Sampling-Rate von 44,1kHz eingestellt. Wenn EX als Slave ver-
wendet wird, wechselt Word Clock automatisch zu der Clock-Ein-
teilung, die an WORD CLOCK IN (WORD CLOCK IN: als Son-
derausstattung lieferbare EXDGO1-Buchsensteckkarte) empfan-
gen wird.

[ UITILITY |
—0ther Setue
Effect B4Yrass
Memord Protect

Edit. Confirm

Word  Clock =
WM WOICE SE& MIDI CTRL |OTHER[HES

O=Fcy B=Cho E=lns

U Einstellungen: internal (EX = master), external (EX =
slave)

@IMEED Dieser “Word Clock”-Parameter wird nicht angezeigt,
ehe Sie die als Sonderausstattung lieferbare EXDGO1-
Digitalausgangs-Steckkarte eingebaut haben.

@IS Damit das EX Digitalsignale ausgeben kann, ist es
erforderlich, die als Sonderausstattung lieferbare
EXDGO1 (Digitalausgangskarte) einzubauen.

@IEED Wenn Sie Word Clock-Signale von einem externen
Audiogerit empfangen wollen, miissen Sie die EXDGO1
(Word Clock In [BNC|-Buchse) und das externe Audi-
gerdt miteinander verbinden. In diesem Fall verwenden
Sie ein Koaxialkabel mit BNC-Steckverbinder, das eine
Impedanz-Charakteristik von 75Q aufweist.

[F7]: MSG (Greeting Message)

Dieser Parameter stellt die Meldung ein, die beim Einschalten des
Instruments kurzzeitig auf der Anzeige erscheint. Diese Meldung
kann bis zu 20 Zeichen lang sein.

LITILITY

ome To EX MWorld, ]

I am ready !'! ]

VHEXET (g™ M AR Mt

IJELMHOPGRSTUIMYE 2 55=>
bode fdhidklmnordrstuvwxdz? 0]

SvH JOICE SER MIDI GTRL OTHER [MSG

i =
-
b
[ =07
m
I-l m
0 0

@IIMEED Weitere Informationen zur Eingabe von Zeichen finden Sie
auf Seite 79.
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Appendix

Erweiterungskarten/Speicher

Zahlreiche Erweiterungskarten/Speicher sind im Handel
erhéltlich und erméglichen es Thnen, die Funktionen Thres
EX5/5R/7 noch umfangreicher zu gestalten. Die folgenden fiinf
Arten von Karten/Speichern kénnen mit dem EX5/5R/7
verwendet werden.

e EXIDO1 (Zusatzkarte fir individuelle Ausgénge)

Die Erganzungskarte Exido 1 erhéht die Anzahl der
zuordnungsfihigen Audio-Ausgangsbuchsen. Der EX5/5R/7
wird serienméfiig mit vier Ausgdngen geliefert, L/MONO, R und
individuelle Ausgédnge 1,2. Durch Einbau der Ergdnzungskarte,
die tiber vier individuelle Ausgéinge 3 ~ 6 verfiigt, stehen Thnen
insgesamt acht Ausgédnge zur Verfiigung. Der EX7 mit seinen
L/MONO und R-Stereo-Ausgidngen zusammen mit den
individuellen Ausgédngen 1 ~ 4 verfiigt bereits serienméf3ig iiber
sechs Ausginge.

e EXDGO1 (Zusatzkarte fir Digitalausgénge)

Nach Einbau des EXDGO1 verfiigt das Instrument tiber digitale
AES/EBU-Ausgangsbuchsen und eine Word Clock In-Buchse.

Die beiden Erginzungskarten EXDGO1 und EXIDO1
konnen nicht gleichzeitig eingebaut werden.

e ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte)

Der EX5/5R/7 kann mit einem SCSI-Steckverbinder ausgestattet
werden. Dies ermdoglicht es Thnen, externe SCSI-Gerite
anzuschliefien, etwa ein Festplattenlaufwerk, ZIP-, JAZZ-
Diskettenlaufwerke und CD-Rom-Laufwerke. Die Bedienung des
betreffenden externen SCSI-Gerites erfolgt im Disk-Modus.

e EXFLM1 (Flash Memory-Karte)

Wenn die Stromversorgung des Instruments ausgeschaltet wird,
gehen alle Daten im RAM verloren. Daten in einer Flash
Memory-Karte sind jedoch bestdndig und bleiben im Speicher
erhalten. Genau wie beim ROM kénnen bei Einbau einer Flash
Memory-Karte die Daten sofort verwendet werden, sobald das
Instrument eingeschaltet wird. Im EX5/5R/7 kann das Flash
Memory dazu verwendet werden, Sample-Daten zu speichern.
Auflerdem ist es moglich, die Daten jederzeit wieder zu
iiberschreiben.

Bitte beachten Sie, daf’ die EXFLM1-Karte stets
paarweise verwendet werden sollte.

DRAM SIMM (Single In-Line Memory Modul) kénnen als RAM
zur Aufzeichnung von Sample-Daten verwendet werden. Es ist
erforderlich, dafd Sie 72-Pin DRAM SIMMs (4, 8, 16, 32 MB)
paarweise verwenden. Hierdurch ist es moglich, den internen 1
MB-Speicher bis zu maximal 64 MB zu erweitern, so daf
insgesamt 65 MB zur Verfiigung stehen. (Da es sich hierbei
jedoch, um einen fliichtigen Speicher handelt, ist es erforderlich,
die Daten auf Diskette oder einem externen SCSI-Gerit zu
speichern.)

Bitte beachten Sie, dafs DRAM SIMMs stets mit
derselben Speicherkapazitiat und paarweise
verwendet werden miissen.
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VorsichismaBnamen beim Einhavu
von Ergéinzungskarien

Bitte beachten Sie stets die folgenden
Vorsichtsmafinahmen und bauen Sie die Karten
sorgfiltig ein.

e Damit Sie keine falschen Teile verwenden oder Fehler beim
Einbau machen, sollten Sie die Arbeitsgingen genau nach
Vorschrift durchfiihren.

e Ehe Sie mit dem Einbau beginnen miissen Sie einen
Kreuzschlitz-Schraubendreher zur Hand haben.

e Alle erforderlichen Schrauben sind entweder mit der
Ergidnzungskarte mitgeliefert oder bereits im EX5/5R/7
eingebaut. Verwenden Sie daher keinesfalls andere Schrauben
als die bereits im EX5/5R/7 eingebauten oder den mit die
Ergidnzungskarte gelieferten Schrauben. Schrauben, die nicht
die richtige Grofie haben, konnen entweder Beschddigungen
oder Fehlfunktionen verursachen.

e Achten Sie sorgfiltig darauf, dafy Thnen keine Schrauben
verlorengehen, da alle wieder verwendet werden miissen.

e Die Schrauben miissen die Ergdnzungskarte so gut sichern,
daf’ diese vollstdndig stabil ist und sich nicht bewegen 14fst.

e Handhaben Sie die Ergdnzungskarten mit besonderer
Vorsicht. Wenn Sie eine Karte fallen lassen oder starken
Stofden aussetzen, kann dies zu Schidden oder Fehlfunktionen
fithren.

e Wenn Sie ein Kabel bewegen, achten Sie sorgfiltig darauf, dafy
es sich nicht an der Leiterplatte verfingt. Wenn Sie das Kabel
auf irgendeine Weise gewaltsam handhaben, kann das Kabel
reifsen, Schiden hervorrufen oder Fehlfunktionen
verursachen.

e Beriithren Sie auf gar keinen Fall freiliegende Metallteile der
Leiterplatte. Eine Beriihrung dieser Teile kann zu
fehlerhaftem Kontakt fiihren.

e Wenn Sie Kabel anschliefsen oder eine Karte direkt einsetzen
(z.B. DRAM SIMM) achten Sie unbedingt sorgfiltig darauf,
daf} diese richtig angeschlossen und eingesteckt sind. Falsch
angeschlossene Kabel und Ergdnzungskarten konnen zu
fehlerhaften Kontakten und einem Kurzschlufs fithren, der
Schéden verursachen oder Fehlfunktionen hervorrufen kann.

e Achten Sie ganz besonders sorgfiltig auf statische Elektrizitat.
Statische Elektrizitdt kann unter Umstdnden die IC-Chips auf
der Hauptleiterplatte beeintrdchtigen. Ehe Sie daher die
Ergdnzungskarte in die Hand nehmen, sollten Sie die
Moglichkeit des Vorhandenseins statischer Elektrizitét
dadurch vermindern, dafs Sie Metallteile an einer
unlackierten Stelle beriihren oder das Erdungskabel eines
Gerites, das geerdet ist.



VorsichtsmaBnahmen beim
Erwerb von DRAM SIMMs

Einige der im Handel erhiltlichen DRAM SIMMs arbeiten
moglicherweise nicht mit dem EX5/5R/7. Yamaha ist
daher nicht fiir eine eventuelle Fehlfunktion der DRAM
SIMMs verantwortlich. EHE Sie sich daher zu einem Kauf
entschlief’en, setzen Sie sich bitte mit dem Geschift, wo
Sie den EX5/5R/7 gekauft haben oder Threm Yamaha-
Handler in Verbindung (oder dem autorisierten
Importeur) in Verbindung, die am Ende dieses
Handbuches aufgelistet sind und lassen Sie sich gerne
iiber geeignete DRAM SIMMs beraten.

Sie miissen unbedingt 72 Pin DRAM SIMMs (4, 8, 16, 32
MB) mit derselben Speicherkapazitit und paarweise
verwenden.

Achten Sie darauf, dafs die DRAM SIMMs iiber eine
Zugriffszeit von 70ns oder weniger verfiigen.

Es kénnen sowohl Parity- als auch Non-Parity-Typen
verwenden. Ebenso kénnen Sie EDO-Typen verwenden.

DRAM SIMMS, die dem ECC-Standard entsprechen, kénnen
nicht verwendet werden.

Fiir den EX5/7 (Keyboard) miissen DRAM SIMMs mit einer
Hohe von weniger als 32 mm verwenden.

Yamaha empfiehlti, daf} Sie ausschliefllich DRAM SIMMs,
benutzen die iiber die Standard-Spezifikation fiir interne
Konfiguration des JEDEC* verfiigen. Es sind Produkte im
Handel, die die JEDEC-Standards nicht erfiillen. Diese
DRAM SIMMs arbeiten moglicherweise mit einem Computer,
sind jedoch gegebenfalls nicht fiir EX5/5R/7 geeignet.

Der JEDEC (Joint Electron Device Engineering Council) ist
ein Verband fiir technische elektronische Gerite. Der Verband
bestimmt Regeln fiir die Standard-Konfiguration von
Anschluffklemmen in elektronischen Geriten.
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Einbau von
Ergénzungskarien/
Speicher (EX5/7)

Das Einbauverfahren ist abhingig vom Instrument-Typ, EX5/7
Keyboards und das EX5R-Modul in EIA-Grof3e, unterschiedlich.
Beide Verfahren werden auf den folgenden Seiten getrennt
erldutert. Lesen Sie die Erkldrungen fiir das Instrument, das Sie
verwenden werden, sorgfiltig durch. Die Ergdnzungskarte und
das zu verwendende Kabel werden am Anfang jedes
Einbauverfahrens beschrieben.

Weitere Einzelheiten zur Handhabung des EX5R finden
Sie auf Seite 285.

Vorbereiiung_j

Am EX5/7 gibt es zwei Arten von Abdeckungen, von denen
eine fiir die Ergdnzungskarten und die andere fiir
Speichererweiterungen vorgesehen ist. Entfernen Sie die
entsprechende Abdeckung abhingig davon, ob Sie eine Karte
oder Zusatzspeicher einbauen moéchten.

Und so entfernen Sie die Abdeckung
fir die Ergéinzungskarten (EXIDO1,
EXDGO1, ASIB1)

© Schalten Sie die Stromversorgung des EX aus und ziehen Sie
das Netzkabel ab.

© Drehen Sie das Keyboard so um, daf Sie direkten Zugriff auf
die Unterseite haben. Um Knopfe oder Handrédder zu
schiitzen sollten Sie das Keyboard so ablegen, dafs alle vier
Ecken auf Gegenstdnden lagern, die ausreichenden Halt
bieten, etwa einem Stapel Zeitschriften oder Kissen.

Ansicht des Keyboards
von der Unterseite.

o

Die Stiitzen an allen vier Ecken
so anbringen, daR sie die Knopfe
und Handréder nicht berihren.

Achten Sie sorgfiltig darauf, daf’ Sie das Keyboard
nicht fallen lassen oder stark anstof’en, und
iiberzeugen Sie sich davon, daf3 es fest liegt, ehe
Sie weiterarbeiten.
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© Stellen Sie sich so hin, daf Sie auf die Riickwand des EX5/7
blicken und entfernen Sie die Schrauben von der Abdeckung
fiir die Ergdnzungskarte auf der linken Seite mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher (acht Schrauben). Entfernen
Sie nicht die grofse Schrauben die in der Abbildung
gekennzeichnet ist.

Diese Schraube nicht entfernen.

Abdeckung fur Erganzungskarte

Entfernen Sie die Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte, und
Sie konnen die zum Enbau erforderlichen Steckverbinder
sehen.

Und so entfernen Sie die Abdeckung
fir den Speicher (EXFLM1, DRAM SIMM)

Die Schritte @ und @ sind dieselben wie zum Entfernen der
Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte beschrieben.

© Stellen Sie sich so hin, da Sie auf die Riickwand des EX5/7
blicken und entfernen Sie die Schrauben von der Abdeckung
fiir den Speicher auf der rechten Seite mit einem
Kreuzschlitz-Schraubendreher (sechs Schrauben). Entfernen
Sie nicht die grofie Schraube die in der Abbildung
gekennzeichnet ist.

Abdeckung fur Speicher

Entfernen Sie die Abdeckung fiir den Speicher und die
Einbausockel werden sichtbar.

@I"EE» Weitere Einzelheiten zur Handhabung des EX5R
finden Sie auf Seite 285.
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Und so baven Sie die
EXIDO1 in den EX5/7 ein

Erforderliche Gegensiéimle

e EXIDO1 (Steckkarte fiir Einzelausginge) x 1
e Flachkabel x 1 (in der Verpackung des EXIDO1 enthalten)

Einbav

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie konnen die EXIDO1 nach Entfernen der Abdeckung fiir die
Ergdnzungskarte einbauen. Weitere Einzelheiten zum Entfernen
der Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte finden Sie im Abschnitt
“Und so entfernen Sie die Abdeckung fiir die
Ergdnzungskarteh”.

Wenn bereits eine ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte)
eingebaut ist, mufl diese zunichst entfernt werden,
ehe der weitere Einbau erfolgt. Wenn Sie beide
Steckkarten gleichzeitig einbauen mochten, miissen
Sie zuerst die EXIDO1 einbauen.

Beim Einbauen der Erginzungskarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die Abdeckung entfernen, bis Sie
diese wieder fest eingebaut haben) miissen alle
Arbeitsginge bei abgezogenem Netzkabel
durchgefiithrt werden.

© Entfernen Sie die beiden Schrauben der Offnungsabdeckung
fiir die EXIDO1/EXDGO1 (halten Sie dabei die Abdeckung
von der Innenseite des EX5/7 fest, wihrend Sie die
Abdeckung entfernen. Die beiden Schrauben werden wieder
verwendet, wenn die EXIDO1 befestigt wird. Achten Sie
sorgfiiltig darauf, daf sie nicht verloren gehen.

:abdeckuRl

Offnungs

@IMEED Nachdem Sie die Abdeckung entfernt haben, lassen Sie
sie nicht im Innern des EX5/7 liegen und legen Sie sie
sorgfiltig ab.

© Entfernen Sie das Stromversorgungskabel (ein rotes und vier
weifse Kabel, fiinf Pin) fiir die EXIDO1/EXDGO1 aus dem
hakenférmigen Kabelbaumbinder im Innern des EX5/7.
Uberzeugen Sie sich davon, daf sich das Kabel nicht in einem
anderen Kabel oder an der Leiterplatte verfingt, wihrend Sie
es aus dem hakenférmigen Kabelbinder herausnehmen, und
legen Sie es beiseite. Legen Sie dann die noch verbleibenden
Kabel zurtick in den Kabelbinder.

Stromversorgungskabel —




© Unterstiitzen Sie die EXIDO mit der Hand und verwenden
Sie die beiden in Schritt @ oben entfernten Schrauben, um
die Ergdnzungskarte an der Riickwand des EX5/7
anzubringen.

O Verwenden Sie die beiden Schrauben, die an der EXIDO1
befestigt sind, um die Karte an der Metallkonsole des EX5/7
zu befestigen.

Die Karte mit zwei Schrauben befestigen. Kabel fir Floppy-Laufwerk.

~

EXIDO1

© Schliefen Sie nun das in Schritt @ beiseite gelegte
Stromversorgungskabel fiir die EXIDO1/EXDGO1 am
Steckverbinder des EXIDO1 an. Achten Sie sorgfiltig darauf,
dafd Sie den Steckverbinder nicht falsch herum aufstecken.

Das rote Kabel auf diese
Markierung ausrichtenv.

Den Steckverbinder anschlieRen
(Achten Sie sorgfaltig darauf,
daR der Steckverbinder in die
richtige Richtung weist)

O Biegen Sie das Flachkabel, wie in der Abbildung gezeigt, auf
die vorgeschriebenen Abmessungen zusammen.

Kennzeichnet, dal Kabel
entlang dieser Linie aufwérts
gefaltet werden muR.

------- Kennzeichnet, daR das
Kabel entlang dieser Linie nach unten
gefaltet werden muR.

35mm 50mm

< Blaue Markierung

5mm 80mm
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@ Priifen Sie die Lage des DGO/IDO-Steckverbinders im EX5/7
und schliefien Sie die EXIDO1 und das EX5/7 mit dem
Flachkabel an. Der DGO/IDO-Steckverbinder ist unter dem
Kabel fiir das Diskettenlaufwerk verborgen. Die Bezeichnung
“DGO/IDO” ist auf die Platte aufgedruckt.

Steckverbinder an der EXIDO1 ~ DGO/IDO-Steckverbinders

1= |

Kabel fiir Diskettenlaufwerk

Vor Anschlu Nach Anschlu

@G Wenn Sie das Kabel fiir das Diskettenlaufwerk anheben,
um das Flachkabel am DGO/IDO-Steckverbinder
anzuschliefien, konnen Sie moglicherweise das Kabel
fiir das Diskettenlaufwerk unbemerkt aus dem
Steckverbinder herausziehen. Priifen Sie nach Anschlufs
der Ergidnzungskarte, ob das Kabel fiir das
Diskettenlaufwerk noch einwandfrei angeschlossen ist.

O Bauen Sie die Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte in
umgekehrter Reihenfolge des Ausbauverfahrens wieder ein.

@IIMEED Die Buchsen fiir die individuellen Ausgidnge, die
nunmehr ergidnzt sind, sind wie folgt numeriert.
e EXS5: INDIVIDUAL OUTPUT 3~ 6
e EX7: INDIVIDUAL OUTPUT 1~4

@IIMEED Weitere Einzelheiten zu den Einstellungen von
Individual Output finden Sie auf Seite 19.
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Und so bauven Sie die
EXDGO1 in den EX5/7 ein

Erforderliche Gegensléimle

e EXDGOL1 (Steckkarte fiir Digitalausgiinge) x 1
e Flachkabel x 1 (in der Verpackung des EXDGO1 enthalten)

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie kénnen die EXDGO1 nach Entfernen der Abdeckung fiir die
Ergdnzungskarte einbauen. Weitere Einzelheiten zum Entfernen
der Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte finden Sie im Abschnitt
“Und so entfernen Sie die Abdeckung fiir die
Ergénzungskarten”.

Wenn bereits eine ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte)
eingebaut ist, muf} diese zunichst entfernt werden,
ehe der weitere Einbau erfolgt. Wenn Sie beide
Steckkarten gleichzeitig einbauen mochten, miissen
Sie zuerst die EXDGO1 einbauen.

Beim Einbauen der Ergdnzungskarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die Abdeckung entfernen, bis Sie
diese wieder fest eingebaut haben) miissen alle
Arbeitsginge bei abgezogenem Netzkabel
durchgefiihrt werden.

Das Verfahren zum Einbau des EXDGO1 ist dasselbe wie fiir
EXIDO1. Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “Und so
bauen Sie die EXIDO1 in den EX5/7 ein”.

@I'EED Weitere Informationen zur Word Clock-Einstellung
finden Sie im Kapitel iiber den Utility-Modus (Seite
277).

Wenn der EXDGOL1 richtig eingebaut ist, werden die L- und R-
Signale digital ausgegeben.

CII'EED Wenn Sie die EXDGO1 (Digitalausgang AES/EBU
[XLR] -Buchse) an ein externes Audiogeriit
anschliefien, verwenden Sie XLR-Kabel mit einer
Impedanzcharakteristik von 110 Q).

@I"=EEP Wenn Word Clock-Signale von einem externen
Audiogerit empfangen werden, miissen Sie die
EXDGO1 (Word Clock In [BNC]-Buchse) und das
externe Audiogerdt miteinander verbinden. Verwenden
Sie in diesem Fall ein Koaxialkabel mit BNC-
Steck)verbinder mit einer Impedanzcharakteristik von
75 Q).

Und So bauven Sie die
ASIB1 in den EX5/7 ein

Erforderliche Gegensiéimle

e ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte) x 1

e SCSI-Kabel (Flachkabel) 50P; Linge: 280 mm x 1 (in der
Verpackung der ASIB1 enthalten)

e Saitenschneider oder Schere (zum Durchschneiden eines
Kabels)

Wenn Sie die Verpackung des ASIB1 6ffnen,
finden Sie zwei SCSI-Kabel, die am ASIB1
angeschlossen sind, und zwei
Stromversorgungskabel (2-Pin), von denen eines
am ASIB1 angeschlossen und das andere nicht
angeschlossen ist. Zum Einbau des ASIB1 in Thren
EX verwenden Sie bitte nur das kurze Kabel (280
mm lang). Dabei ist es zunéchst erforderlich, dafl
Sie das lange SCSI-Kabel (480 mm lang) und das
Stromversorgungskabel (2-Pin) von der ASIB1-
Karte abziehen.

Einbav

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie konnen die ASIB1 nach Entfernen der Abdeckung fiir die
Ergidnzungskarte einbauen. Weitere Einzelheiten zum Entfernen
der Abdeckung fiir die Ergdnzungskarte finden Sie im Abschnitt
“Und so entfernen Sie die Abdeckung fiir die
Ergdnzungskarten”.

Wenn zwei Karten gleichzeitig eingebaut werden,
etwa die ASIB1 und die EXIDO1 (oder EXDGO1),
zunichst die EXIDO1 (oder EXDGO1) einbauen.

Beim Einbauen der Erginzungskarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die Abdeckung entfernen, bis
Sie diese wieder fest eingebaut haben) miissen alle
Arbeitsgiange bei abgezogenem Netzkabel
durchgefithrt werden.

© Entfernen Sie die beiden Schrauben der Offnungsabdeckung
fiir die ASIB1 (halten Sie dabei die Abdeckung von der
Innenseite des EX5/7 fest, widhrend Sie die Abdeckung
entfernen). Die beiden Schrauben werden wieder verwendet,
wenn die ASIB1 befestigt wird. Achten Sie sorgfiltig darauf,
dafs sie nicht verloren gehen.

Oﬁnungsabdeckur@%

@55 Nachdem Sie die Abdeckung entfernt haben, lassen
Sie sie nicht im Innern des EX5/7 liegen und legen
Sie sie sorgfiltig ab.

© Zichen Sie das lange SCSI-Kabel (480 mm lang) vom
Steckverbinder (CN1) der ASIB1-Karte ab.
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© Zichen Sie das Stromversorgungskabel (2-Pin) von der @ Priifen Sie die Lage des SCSI-Steckverbinders im EX5/7 (wie

ASIB1-Karte ab und entfernen Sie es von der ASIB1. Zum in der Abbildung gezeigt) und verbinden Sie die ASIB1 und
Entfernen des 2-Pin-Stromversorgungskabels schneiden Sie den EX5/7 mit dem SCSI-Kabel. Neben dem SCSI-

das Kabel an der gezeigten Stelle durch und ziehen es dann Steckverbinder auf der Platte ist “SCSI” aufgedruckt.

wie in der Abbildung gezeigt aus dem Kabelbinder heraus. SCSI-Steckverbinder

2cm

e

" Hier durchschneiden

;;;;;

FDD-Kabel

© Halten Sie die ASIB1 mit der Hand fest und verwenden Sie
die beiden in Schritt @ entfernten Schrauben, um die Karte

O Entfernen Sie das Stromversorgungskabel (ein rotes und ein an der Riickwand des Keyboards zu befestigen.

weifses Kabel, 2 Pin) fiir die ASIB1 aus dem hakenférmigen
Kabelbaumbinder im Innern des EX5/7. Uberzeugen Sie sich
davon, daf} sich das Kabel nicht in einem anderen Kabel oder
an der Leiterplatte verfiangt, wihrend Sie es aus dem
hakenformigen Kabelbinder herausnehmen, und legen Sie es
beiseite. Legen Sie dann die noch verbleibenden Kabel zuriick
in den Kabelbinder.

Stromversorgungskabel —®

© Ordnen Sie das SCSI-Kabel so an, daf es zwischen der ASIB1
und der Platte liegt.

© Stellen Sie den TERM-Schalter (Terminator) der ASIB1-
Karte auf ON.

ON TERM OFF

Kurzes SCSI-Kabel (280 mm lang)

@ Bringen Sie die Abdeckung fiir die Erginzungskarte in
umgekehrter Reihenfolge des Ausbauverfahrens wieder an.

@ SchliefSen Sie das Stromversorgungskabel des ASIB1, das in @IMEED Weitere Einzelheiten zu den SCSI ID-Einstellungen
Schritt @ zur Seite gelegt worden ist, an den CN2- finden Sie im Utility-Modus (Seite 276).
Steckverbinder (neben dem TERM-Schalter) des ASIB1 an.

Gehen Sie vorsichtig vor, damit Sie den Steckverbinder nicht
falsch herum anschliefien.
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Und so bauven Sie die
EXFLM1 /DRAM SIMMs
in den EX5/7 ein

Erforderliche Gegensliimle

0000000000000 00000C0OCCVS 0000000000000 0000OCCS
e EXFLM1 x 2 (ausschlieflich paarweise verwenden)

oder
e DRAM SIMMs x 2 (ausschlieflich paarweise verwenden)

@IIM=ED Achten Sie unbedingt darauf, dafs die EXFLMs
paarweise verwendet werden miissen. Verwenden Sie
auch die DRAM SIMMs mit derselben
Speicherkapazitit paarweise.

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie konnen die EXFLM1 und DRAM SIMMs nach Entfernen
der Speicherabdeckung einbauen. Weitere Einzelheiten zum
Entfernen der Speicherabdeckung finden Sie im Abschnitt “Und
so entfernen Sie die Speicherabdeckung”.

Beim Einbauen der Speicherkarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die Abdeckung entfernen, bis zu
dem Zeitpunkt, wo Sie sorgfiltig wieder befestigt
ist) miissen alle Arbeitsginge bei abgezogenem
Netzkabel durchgefiihrt werden.

© Priifen Sie die Lage der Speicher-Slots. Wenn Sie auf die
Riickwand es EX5/7 blicken, sind die EXFLM1-Sockel die
beiden Reihen (bei denen rechts neben den Sockeln
“EXFLM1” aufgedruckt ist), die sich an der Riickseite der
Platte des EX5/7 befinden. Die beiden Reihen (bei denen
rechts neben den Sockeln “DRAM” aufgedruckt ist), vor den
EXFLM1 sind die DRAM SIMM-Sockel.

7 Haken
Haken 74‘ —IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII— ‘
‘ —IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII|||-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII— ‘
t—lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII 1
t—lllIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Hinten

© Sowohl bei der EXFLM1 als auch beim DRAM SIMM-
Speicher gibt es einen Ausschnitt der Platte, der 1 PIN
(Anschluft Nr. 1) markiert. Stecken Sie die Karte so in den
Sockel, dafs 1 PIN mit der 1 PIN-Markierung (A)
tibereinstimmt, die auf die Karte im EX5/7 aufgedruckt ist.
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Hakenbohrung—|0 O|+— Hakenbohrung
(T AT T ~—Ausschnitt, der 1 PIN kennzeichnet
72PIN 1PIN

* [ Haken
Haken—t—{| SIS |
[ ST =D
‘ —IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII— ‘
DRAM SIMM
‘ 1IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII_— ‘

Hinten

Die Sockel fiir EXFLM1 und DRAM SIMM sehen
identisch aus. Achten Sie sorgfiltig darauf, daf3 Sie
den Speicher nicht in die falschen Sockel
einsetzen.

© Bauen Sie die EXFLM1 oder DRAM SIMM ein, indem Sie
zundchst die Karte in den Thnen am nédchsten gelegenen
Sockel einstecken. Setzen Sie die EXFLM1 oder DRAM
SIMM zunichst vollstdndig in dem in der Abbildung
gezeigten Winkel am Sockel an. Dann driicken Sie in die
nachfolgend gezeigte Pfeilrichtung, so daf’ die Karte aufrecht
steht und die Haken horbar einrasten. Wiederholen Sie diese
Schritte fiir die zweite Karte.

Vollsténdig mit diesem Winkel in
den Sockel einsetzen. /

Die Haken rasten ein und die
Karte steht senkrecht und sicher befestigt.

s

O Bringen Sie die Speicherabdeckung in umgekehrter
Reihenfolge des Ausbauverfahrens wieder an.

QIIEED Um eine EXFLM1 oder DRAM SIMM aus einem Sockel
zu entfernen, halten Sie die beiden Haken des Sockels
(auf jeder Seite einer) offen und driicken gegen die
EXFLM1 oder DRAM SIMM, daf} diese aus den Haken
ausrasten und eine geneigte Stellung einnehmen.
Anschliefiend konnen Sie die EXFLM1 oder DRAM
SIMM herausziehen.



Und so bauven Sie die
Ergéinzungskarte/den
Speicher ein (EX5R)

Vorbereil'ung

Im Falle des EX5R miissen Sie die obere Abdeckung des
Hauptgerites zum Einbau aller
Ergdnzungskarten/Speicherkarten entfernen.

@'t Weitere Einzelheiten zur Handhabung des EX5/7
finden Sie auf Seite 279.

Und so enifernen Sie die ohere
Abdeckung des EX5R

© Schalten Sie die Stromversorgung des EX aus und ziehen Sie
das Netzkabel ab.

© Drehen Sie das Hauptgerdt um und entfernen Sie die sechs
Schrauben an der linken und rechten Seite, mit denen die
obere Abdeckung des EX5R befestigt ist.

Die anderen Schrauben nicht entfernen.

© Das Gerit wieder umdrehen und in der aufrechten Position
abstellen, und dann die vier Schrauben vorn auf der
Oberseite des Gerites herausschrauben. Ferner die sieben
Schrauben an der Riickseite entfernen.

Hinten
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O Entfernen Sie die obere Abdeckung des EX5R. Hierzu
schieben Sie die Abdeckung nach hinten, und die
Steckverbinder/Sockel fiir den Einbau werden sichtbar.

Vorne Hinten

Und so bauen Sie die obere Abdeckung des
EX5R wieder ein

Bringen Sie die obere Abdeckung in umgekehrter Reihenfolge
des Ausbauverfahrens wieder an, und fiihren Sie die folgenden
Schritte aus. (Zunichst bringen Sie die sieben Schrauben an der
Riickseite, dann die vier Schrauben auf der Oberseite und
anschliefend die sechs Schrauben an der Unterseite wieder an).

@I"EE» Weitere Hinweise zur Handhabung des EX5/7 finden
Sie auf Seite 279.
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Und so bauven Sie die
EXIDO1 in den EX5R ein

Erforderliche Gegensléimle

e EXIDO1 (Karte fiir individuelle Ausginge) x 1
e TFlachkabel x 1 (in der Packung der EXIDO1 mitgeliefert)

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Nach dem Entfernen der oberen Abdeckung des Hauptgerites
konnen Sie die EXIDO1 einbauen. Weitere Einzelheiten zum
Entfernen der oberen Abdeckung des Hauptgerites finden Sie
weiter oben.

Wenn Sie die Erginzungskarte einbauen (von
dem Zeitpunkt, wo Sie die obere Abdeckung des
EX5R entfernen, bis Sie die Abdeckung wieder
vollstindig eingebaut haben), miissen alle
Arbeitsgiange bei abgezogenem Netzkabel
durchgefiihrt werden.

© Entfernen Sie die beiden Schrauben der Offnungsabdeckung
fiir die EXIDO1/EXDGO1 (halten Sie dabei die Abdeckung
von der Innenseite des EX5R fest, wiahrend Sie die
Abdeckung entfernen). Die beiden Schrauben werden wieder
verwendet, wenn die EXIDO1 befestigt wird. Achten Sie
sorgfiltig darauf, daf sie nicht verloren gehen.

Offnungsabdeckung

@I"ZE® Nachdem Sie die Abdeckung entfernt haben, lassen Sie
sie nicht im Innern des EX5R liegen und legen Sie sie
sorgfaltig ab.

© Entfernen Sie das Stromversorgungskabel (ein rotes und vier
weifse Kabel, fiinf Pin) fiir die EXIDO1/EXDGO1 aus dem
hakenformigen Kabelbaumbinder im Innern des EX5R.
Uberzeugen Sie sich davon, daf sich das Kabel nicht in einem
anderen Kabel oder an der Leiterplatte verfingt, wihrend Sie
es aus dem hakenformigen Kabelbinder herausnehmen, und
legen Sie es beiseite. Legen Sie dann die noch verbleibenden
Kabel zuriick in den Kabelbinder.

4 Stormversor-

7 \gungskabel
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© Biegen Sie das Flachkabel, wie in der Abbildung gezeigt, auf
die vorgeschriebenen Abmessungen zusammen.

Kenneichnet, dal? das
Kabel entlang dieser Linie
aufwarts gefaltet werden muf3.

------- Kennzeichnet, daf} das
Kabel entlang dieser Linie
nach unten gefaltet werden muB.

20mm 50mm
M =~ Blaue Markierung
I
J T T [T
50mm 10mm 20mm

O Schlieen Sie das Flachkabel an der EXIDO1 an.

Achten Sie darauf ,
daB der Steckverbinder
in die richtige Richtung weist.

Kabel ist angeschlossen.

(Hinten)

© SchlieRen Sie nun das in Schritt @ beiseite gelegte
Stromversorgungskabel fiir die EXIDO1/EXDGO1 am
Steckverbinder des EXIDO1 an. Achten Sie sorgfiltig darauf,
dafs Sie den Steckverbinder nicht falsch herum aufstecken.

Das rote Kabel auf
diese Markierung
ausrichtenv.

O Priifen Sie die Lage des DGO/IDO-Steckverbinders im EX5R,
und schliefien Sie die EXIDO1 und das EX5R mit dem
Flachkabel an. Der DGO/IDO-Steckverbinder ist unter dem
Kabel fiir das Diskettenlaufwerk verborgen. Die Bezeichnung
“DGO/IDO” ist auf die Platte aufgedruckt.

Hinten



@ Drehen Sie die EXIDO1, um und legen Sie sie mit der
Oberseite nach unten auf die Trédgerarme.

Die Karte umdrehen.

— Tragerarme

Die Karte in diese Richtung schieben.

Hinten

Die EXIDO1 und die EXDGO1 werden mit der
Unterseite nach oben in den EX5R eingebaut
(wobei die Karte nach unten weist). Wenn die
Karte mit der Unterseite nach oben eingebaut
wird, stimmen die Nummern der Ausgangsbuchsen
nicht mit den Einstellungen mit den Einstellungen

von Individual Out iiberein.

© Schieben Sie dei EXIDO1 zur Riickwand des EX5R und
verwenden Sie die beiden in Schritt @ entfernten Schrauben,
um die Karte an der Riickwand zu befestigen.

© Bringen Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder an.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “ Und so bauen
Sie die obere Abdeckung des EXSR wieder ein” auf Seite 285.

@IIMEED Weitere Hinweise zu den Einstellungen von Individual
Output finden Sie auf Seite 19.
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Und so bauven Sie die
EXDGO1 (Karte fiir Digitalausgéinge)
in den EX5R ein

Erforderliche Gegensiéinde

e EXDGO1 (Steckkarte fiir Digitalausginge) x 1
e TFlachkabel x 1 (in der Verpackung des EXDGO1 enthalten)

Einbavu

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie kénnen die EXDGO1 nach Entfernen der oberen Abdeckung
des EX5R einbauen. Weitere Einzelheiten zum Entfernen der
oberen Abdeckung des EX5R finden Sie im Abschnitt “Und so
entfernen Sie die oberen Abdeckung des EX5R”.

Beim Einbauen der Ergidnzungskarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die obere Abdeckung entfernen, bis
Sie diese wieder fest eingebaut haben) miissen alle
Arbeitsginge bei abgezogenem Netzkabel
durchgefithrt werden.

Das Verfahren zum Einbau des EXDGO1 ist dasselbe wie fiir
EXIDO1. Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “Und so
bauen Sie die EXIDO1 in den EX5R ein”. Nachfolgend werden
nur die Punkte beschrieben, die sich vom Einbauverfahren des
EXIDO1 unterscheiden.

@I"EED Genau wie die EXIDO1 muf$ auch die EXDGO1 mit der
Oberseite nach unten weisend eingebaut werden.

@IEED Weitere Informationen zur Word Clock-Einstellung finden
Sie im Kapitel iiber den Utility-Modus (Seite 277).

Wenn der EXDGOL1 richtig eingebaut ist, werden die L- und R-
Signale digital ausgegeben.

@IEE Wenn Sie die EXDGO1 (Digitalausgang AES/EBU [XLR] -
Buchse) an ein externes Audiogerit anschliefen,
verwenden Sie XLR-Kabel mit einer
Impedanzcharakteristik von 110 Q.

@IEED Wenn Word Clock-Signale von einem externen Audiogerét
empfangen werden, miissen Sie die EXDGO1 (Word Clock
In [BNC]-Buchse) und das externe Audiogerit miteinander
verbinden. Verwenden Sie in diesem Fall ein Koaxialkabel
mit BNC-Steckverbinder mit einer Impedanzcharakteristik
von 75 Q.
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Und So bauven Sie die
ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte)
in den EX5R ein

Erforderliche Gegensl’éimle

e ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte) x 1

SCSI-Kabel (Flachkabel) 50P; Linge: 280 mm x 1 (in der
Verpackung der ASIB1 enthalten)

Saitenschneider oder Schere (zum Durchschneiden eines
Kabels)

Wenn Sie die Verpackung des ASIB1 o6ffnen,
finden Sie zwei SCSI-Kabel, die am ASIB1
angeschlossen sind, und zwei
Stromversorgungskabel (2-Pin), von denen eines
am ASIB1 angeschlossen und das andere nicht
angeschlossen ist. Zum Einbau des ASIB1 in IThren
EX verwenden Sie bitte nur das kurze Kabel (280
mm lang). Dabei ist es zunéchst erforderlich, daf§
Sie das lange SCSI-Kabel (480 mm lang) und das
Stromversorgungskabel (2-Pin) von der ASIB1-
Karte abziehen.

00 00000000000 0000000000000 0000000COCOCCOINIOINIOIGOS
Sie koénnen die ASIB1 nach Entfernen der oberen Abdeckung
des EX5R einbauen. Weitere Einzelheiten zum Entfernen der
oberen Abdeckung des EX5R finden Sie im Abschnitt “Und so
entfernen Sie die obere Abdeckung des EX5R”.

Beim Einbauen der Ergidnzungskarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die obere Abdeckung entfernen, bis
Sie diese wieder fest eingebaut haben) miissen alle
Arbeitsginge bei abgezogenem Netzkabel
durchgefiihrt werden.

© Entfernen Sie die beiden Schrauben der Offnungsabdeckung
fiir die ASIB1 (halten Sie dabei die Abdeckung von der
Innenseite des EX5R fest, wiahrend Sie die Abdeckung
entfernen). Die beiden Schrauben werden wieder verwendet,
wenn die ASIB1 befestigt wird. Achten Sie sorgfiltig darauf,
dafs sie nicht verloren gehen.

Offnungsabdeckung

@IEED Nachdem Sie die Abdeckung entfernt haben, lassen Sie
sie nicht im Innern des EX5R liegen und legen Sie sie
sorgfiltig ab.

© Disconnect the long (480mm long) SCSI cable from the
connector (CN1) on the ASIB1 board.
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© Ziehen Sie das Stromversorgungskabel (2-Pin) von der
ASIB1-Karte ab und entfernen Sie es von der ASIB1. Zum
Entfernen des 2-Pin-Stromversorgungskabels schneiden Sie
das Kabel an der gezeigten Stelle durch und ziehen es dann
wie in der Abbildung gezeigt aus dem Kabelbinder heraus.

2cm

X Hier durchschneiden

RM OFF

\
AN
A\

[N

O Entfernen Sie das Stromversorgungskabel (ein rotes und ein
weifses Kabel, 2 Pin) fiir die ASIB1 aus dem hakenférmigen
Kabelbaumbinder im Innern des EX5R. Uberzeugen Sie sich
davon, daf} sich das Kabel nicht in einem anderen Kabel oder
an der Leiterplatte verfangt, wihrend Sie es aus dem
hakenformigen Kabelbinder herausnehmen, und legen Sie es
beiseite. Legen Sie dann die noch verbleibenden Kabel zuriick
in den Kabelbinder.

Stromversor- —»
gungskabel

OsSet the TERM switch (Terminator) to ON on the ASIB1
board.




O SchlieRen Sie das Stromversorgungskabel des ASIB1, das in
Schritt @ zur Seite gelegt worden ist, an den CN2-
Steckverbinder (neben dem TERM-Schalter) des ASIB1 an.
Gehen Sie vorsichtig vor, damit Sie den Steckverbinder nicht
falsch herum anschliefen.

! N

=N

u =l

=
o
O

@ Priifen Sie die Lage des SCSI-Steckverbinders im EX5R (wie
in der Abbildung gezeigt) und verbinden Sie die ASIB1 und
den EX5R mit dem SCSI-Kabel. Neben dem SCSI-
Steckverbinder auf der Platte ist “SCSI” aufgedruckt.

0000000000000000000000000,

0000000000000000000000000,
0000000000000000000000000,
0000000000000000000000000,

© Halten Sie die ASIB1 mit der Hand fest und verwenden Sie
die beiden in Schritt @ entfernten Schrauben, um die Karte
an der Riickwand des Keyboards zu befestigen.
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© Verwenden Sie den Kabelbinder neben der ASIB1, um die
Kabel zu biindeln.

— Kabelbinder

@ Bringen Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder an.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “Und so bauen
Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder ein”.

@EEp Weitere Einzelheiten zu den SCSI ID-Einstellungen
finden Sie im Utility-Modus (Seite 276).
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Und so bauven Sie die
EXFLM1/DRAM SIMMs in
den EX5R ein

Erforderliche Gegensl'éimle

0000000000000 00000C0OCCVS 0000000000000 0000OCCS
e EXFLMI x 2 (ausschlieRlich paarweise verwenden)

oder
e DRAM SIMMs x 2 (ausschlieflich paarweise verwenden)

Achten Sie unbedingt darauf, daf} die EXFLMs paarweise
verwendet werden miissen. Verwenden Sie auch die
DRAM SIMMs mit derselben Speicherkapazitit paarweise.

Sie kénnen die EXFLM1 und DRAM SIMMSs nach Entfernen
der oberen Abdeckung des EX5R einbauen. Weitere
Einzelheiten zum Entfernen der oberen Abdeckung des EX5R
finden Sie im Abschnitt “Und so entfernen Sie die obere
Abdeckung des EX5R”.

Beim Einbauen der Speicherkarte (von dem
Zeitpunkt, wo Sie die ober Abdeckung entfernen, bis
zu dem Zeitpunkt, wo Sie sorgfiltig wieder befestigt
ist) miissen alle Arbeitsgidnge bei abgezogenem
Netzkabel durchgefiihrt werden.

© Priifen Sie die Lage der Speicher-Slots. Wenn Sie auf die
Riickwand es EX5R blicken, sind die beiden Reihen mit
DRAM SIMM-Sockeln (bei denen links neben den Sockeln
“DRAM?” aufgedruckt ist) auf der Riickseite der Karte ganz
auf der linken Seite des EX5R. Die beiden Reihen vor den
DRAM SIMM-Sockeln (bei denen links neben den Sockeln
“EXFLM1” aufgedruckt ist), sind die EXFLM1-Sockel.

Vorne
O O O
WIS Wvdd
r—IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-1
r IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-1
‘ -IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII- ‘
‘ -IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII- ‘* Haken
Haken
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© Sowohl bei der EXFLM1 als auch beim DRAM SIMM-

Speicher gibt es einen Ausschnitt der Platte, der den 1 PIN
(Anschluft Nr. 1) markiert. Stecken Sie die Karte so in den
Sockel, daf3 1 PIN mit der 1 PIN-Markierung A

{ibereinstimmt, die auf die Karte im EX5R aufgedruckt ist.

[+— Hakenbohrung
Ausschnitt, der 1PIN kennzeichnet— IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Hakenbohrung—
1PIN 72PIN
Vorne l
\
o o [¢)
‘ -IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII- ‘
WIS WYHa
‘ -IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII- ‘
rilIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-=1
rilIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII-=1 ~— Haken
Haken T

Die Sockel fiir EXFLM1 und DRAM SIMM sehen
identisch aus. Achten Sie sorgfiltig darauf, daf} Sie
den Speicher nicht in die falschen Sockel
einsetzen.

© Bauen Sie die EXFLM1 oder DRAM SIMM ein, indem Sie
zundchst die Karte in den Thnen am néichsten gelegenen
Sockel einstecken. Setzen Sie die EXFLM1 oder DRAM
SIMM zunéchst vollstédndig in dem in der Abbildung
gezeigten Winkel am Sockel an. Dann driicken Sie in die
nachfolgend gezeigte Pfeilrichtung, so dafl die Karte aufrecht
steht und die Haken horbar einrasten. Wiederholen Sie diese
Schritte fiir die zweite Karte.

Vollstandig mit diesem Winkel in
den Sockel einsetzen.

Die Haken rasten ein und die
Karte steht senkrecht und sicher befestigt.

4

O Bringen Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder an.
Weitere Einzelheiten finden Sie im Abschnitt “Und so bauen
Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder ein”.

@IMEED Um eine EXFLM1 oder DRAM SIMM aus einem Sockel
zu entfernen, halten Sie die beiden Haken des Sockels
(auf jeder Seite einer) offen und driicken gegen die
EXFLM1 oder DRAM SIMM, so daf} diese aus den
Haken ausrasten und eine geneigte Stellung einnehmen.
Anschliefiend kénnen Sie die EXFLM1 oder DRAM
SIMM herausziehen.



Die folgende Tabelle enthilt Hinweise zur Fehlersuche sowie die dazugehorigen Bezugsseiten fiir einige
haufig auftretende Probleme. Die meisten Probleme beruhen einfach auf falschen Einstellungen. Ehe Sie
daher den Kundendienst rufen, priifen Sie zunsichst anhand dieser Fehlersuchanweisungen, ob Sie das
Problem nicht selber finden und beseitigen konnen.

Keine Tonwiedergabe.

Ist die Lautstirke richtig eingestellt? (S. 9)

(Beim EX5/7) Wenn ein Foot Controller an der FOOT VOLUME-Buchse angeschlossen ist, priifen, ob der
Foot Controller niedergedriickt ist? (S. 17)

Ist der Volume-Parameter im PARAM, COM-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 77)

Ist der Level-Parameter im PARAM, AMP-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 96)

Ist der Level-Parameter im MIX, OSC-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 81)

Ist der Notenbereich/Anschlagstirkebereich (Note) im ZONE, OSC-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 82)
Sind moglicherweise alle Elemente stummgeschaltet? (S. 77)

Es sind fiir die einzelnen Elemente Filter eingestellt, die méglicherweise unbeabsichtigt den gesamten Sound
ausblenden? (S. 86)

(AN-Elemente) ist der PulseWidth-Parameter im VCO, OSC-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 116)
Sind die Effekt-Einstellungen einwandfrei? (S. 105)

Sind die MIDI-Empfangskanile richtig eingestellt? (S. 165, 271)

Ist die Audio-Ausriistung einwandfrei angeschlossen? (S. 18)

Ist Local nicht ausgestellt? (S. 275)

Sind die Einstellungen fiir Velocity Sensitivity, Note Limit und Keyboard Velocity einwandfrei? (S. 166, 82)

(Bei der Wiedergabe eines Songs mit dem internen Sequenzer oder einem externem MIDI-Geriit) sind die
Lautstdrke- und Expression-Einstellungen fiir die Song-Daten einwandfrei?

(Bei der Wiedergabe von Einspielungen mit dem internen Sequenzer oder einem externen MIDI-Gerit) sind
die MIDI-Einstellungen, Sende-Kanile fiir die einzelnen Sequenzer-Spuren und Empfangs-Kanile fiir jeden
Part der Einspielung richtig eingestellt? (S. 171)

(Performance) Ist die Lautstirke fiir die einzelnen Parts hoch genug eingestellt? (S. 167)

(Performance) Ist Output Select fiir jeden einzelnen Part richtig eingestellt? (S. 167)
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Kein Ton vom Arpeggiator.

e Sind die einzelnen Parts des Arpeggiators stummgeschaltet? (S. 239)

e Sind die Einstellungen Velocity Sensitivity und Keyboard Velocity einwandfrei? (S. 166)

Ist der Notenbereich fiir den Arpeggiator richtig eingestellt? (S. 161)

(User Arpeggio) Sind die Sequenzer-Daten richtig aufsenommen? (S. 245)

(Performance-Modus) Sind der Layer-Schalter und der Arpeggio-Schalter fiir den Part bzw. die Parts
eingeschaltet? (S. 171)

Verzerrte Klangwiedergabe.
e Sind die Effekt-Einstellungen einwandfrei? (S. 105)

e Ist der Lautstirkepegel zu hoch eingestellt? (S. 79, 96)

e (AN-Elemente) Sind die FM-Parameter und Sync-Parameter im ALG, OSC-Menii (Voice Edit) zu hoch
eingestellt? (S. 114)

e (AN-Elemente) Ist der Feedback Level im MIX, AMP-Menii (Voice Edit) zu hoch eingestellt? (S. 120)

Zu leise Klangwiedergabe.

e Sind MIDI Voume oder MIDI Expession zu niedrig eingestellt?

e Sind die Parameter Velocity Sens/Offset in der Voice-Modus Einstellung (Utility-Modus) zu niedrig
eingestellt? (S. 271)

e Ist die Grenzfrequenz des Filters zu hoch/niedrig eingestellt? (S. 110, 118)

Falsche Tonhohe.

e Ist der Parameter Master Tune in der Synthesizer-Voreinstellung (Utility-Modus) richtig eingestellt? (S. 270)

e Sind die Parameter im Zusammenhang mit der Tonhshe im PARAM, PITCH-Menii (Voice Edit) richtig
eingestellt? (S. 83)

e Ist aus dem Micro Tuning-Parameter im SCALE, PITCH-Menii (Voice Edit) das richtige Stimmungssystem
gewihlt? (S. 84)

e (AN-Elemente) Ist der Sync Pitch-Parameter im ALG, OSC-Menii (Voice Edit) richtig eingestellt? (S. 114)
e Ist der Parameter Pitch Modulation Depth im LOF1, LFO-Menii (Voice Edit) zu hoch eingestellt? (S. 102)

e (Performance) Ist der Parameter Note Shift fiir jeden einzelnen Part in LYR (Layer) auf einen Wert anders
als 0 eingestellt? (S. 171)

e (Performance) Ist der Parameter Detune fiir jeden einzelnen Part in MIX auf einen Wert anders als 0
eingestellt? (S. 171)

Klangwiedergabe ist abgehackt oder unterbrochen.

e Uberschreitet die Gesamtzahl der Noten, die fiir die Daten erforderlich sind, die maximale Polyphonie? (S. 78)

e (User Arpeggio) Sind die Anschlagsempfindlichkeit und Play Effects fiir Arpeggio richtig eingestellt? (S. 239)
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Es erklingt nur eine Note gleichzeitig_.
e Ist vom Mono/Poly-Parameter im PARAM, COM-Menii (Voice Edit) "Mono" gewéhlt? (S. 79)

e (Performance) Ist vom Mono/Poly-Parameter fiir jeden einzelnen Part "Mono" gewéhlt? (S. 165)

Die Effekte sind nicht wirksam.
e Ist der [EF BYPASS]|-Schalter eingeschaltet? (S. 10)

e Ist der Parameter InsEF Elem Sw im TYPE, EFCT-Menii eingeschaltet? Ist weiterhin ein Effekt-Typ anders
als 00 (Thru) fiir jeden einzelnen Effekt-Typ im TYPE, EFCT-Menii gewihlt? (S. 105)

o (Performance) Ist der Parameter InsEF Elem Sw fiir jeden einzelnen Part ausgeschaltet? Ist weiterhin ein
anderer Effekt-Typ als 00 (Thru) fiir jeden einzelnen Effekt-Typ im EFECT, COM-Menii gewihlt? (S. 165)
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LCD-Meldungen

Messages Information
1 MIDI buffer full! Fehler bei der Verarbeitung von MIDI-Daten aufgrund einer zu groRen gleichzeitig empfangenen Datenmenge.
2 Memory full! Der interne Sequenzer hat keinen weiteren Speicherplatz mehr frei.
3 MIDI data error! Beim Empfang von MIDI-Daten ist ein Fehler aufgetreten.
4 MIDI checksum err! Beim Empfang von Bulk-Daten ist ein Fehler aufgetreten.
5 Change internal battery! Die eingebaute Speicherschutz-Batterie ist leer. Die Batterie austauschen.
6 Data empty! Sequenzer-Daten (Bulk) wurden empfangen, aber enthalten keine Daten.
7 llegal data! Falsche MIDI-Daten wurden empfangen.
8 Please turn off keymap&arp! Wahl eines Modus nicht mdglich. Keymap/Arpeggiator ausschalten.
9 Please turn off keymap! Can't select a mode. Turn the Keymap off.
10 | MIDI bulk received! MIDI-Bulk Daten wurden empfangen.
11 | MIDI bulk receiving! Der EX empfangt MIDI-Bulk Daten.
12 | Preset data! Bearbeitung der Daten nicht mdéglich, da es sich um voreingestellte Daten handelt.
13 | SCSl error! SCSI ID ist nicht richtig eingestellt.
14 | Disk full! Auf der Diskette ist kein Speicherplatz mehr vorhanden.
15 | File not found! Der gewilinschte Datei-Typ wurde nicht gefunden.
16 | Bad disk! Die Diskette ist defekt.
17 | Disk not ready! Es ist keine Diskette eingelegt.
18 | Disk unformatted! Die Diskette ist nicht einwandfrei formatiert.
19 | Write protected! Die Diskette ist gegen Uberschreiben geschiitzt.
20 | llegal disk! Der Format-Typ der Diskette ist falsch.
21 | Already file exist! Eine Datei mit derselben Bezeichnung besteht bereits.
22 | lllegal file! Die Datei-Daten sind fehlerhaft.
23 | Can't make directory! Es kénnen nicht mehr als zwei Verzeichnis-Ebenen eingerichtet werden.
24 | Unknown file format! Der Format-Typ der Datei ist nicht fir den EX bestimmt.
25 | SMF illegal timebase! Die Zeitbasis der gewiinschten SMF-Datei ist falsch.
26 | Can't set VL control! Ein VL-Controllersatz kann nicht eingerichtet werden, da alle Controllersatze voll sind.
27 | Can'tundo. OK? Es ist nicht moglich, die Funktion riickgéngig zu machen.
28 | Device number is off! Bulk-Daten kénnen nicht gesendet/empfangen werden, da die Gerate-Nummer aus ist.
29 | Device number mismatch! Bulk-Daten kénnen nicht gesendet/empfangen werden, da die Gerate-Nummern nicht iibereinstimmen.
30 | MIDI bulk transmitting! Der EX sendet MIDI-Bulk Daten.
31 | SMDI canceled! Der Wellen-Editor wurde ausgeschaltet.
32 | SMDI sample received! Der EX hat Sample-Daten vom Wellen-Editor empfangen.
33 | SMDI sample receiving! Der EX empfangt Sample-Daten vom Wellen-Editor.
34 | SMDI sample transmitting! Der EX sendet Sample-Daten zum Wellen-Editor.
35 | Too many wave layers! Die hoéchstzulassige Anzahl von Wellen-Layern ist Gberschritten.
36 | Flash memory full! Auf der Flash-Speicherkarte ist kein Speicherplatz mehr verfugbar.
37 | Sample memory full! Im Sample (D)RAM ist kein Speicherplatz mehr verfiigbar.
38 | Too many waveforms! Die hochstzuléssige Anzahl von Wellenformen ist Giberschritten.
39 | Too many samples! Die hochstzulassige Anzahl von Samples ist tiberschritten.
40 | DSP resource full! Der DSP ist durch eine andere Funktion belegt.
41 | Element memory full! Die hochstzulassige Anzahl von Elementen ist Uberschritten.
42 | EL mute - Number Sw [1]..[4] | Zum Stummschalten von Elementen den [SHIFT]-Schalter gedriickt halten und den entsprechenden Nummem-Schalter driicken.
43 | Press SCENE Sw to store... Zum Speicher einer Szene den [STORE]-Schalter gedriickt halten und den [SCENE]-Schalter driicken.
44 | Completed! Wird angezeigt, wenn der EX eine Funktion abgeschlossen hat.
45 | Executing... Wird wahrend der Ausfiihrung einer Anweisung angezeigt.
46 | Now working... Wird angezeigt, wenn der EX mit einer Diskette, usw. arbeitet.
47 | Now recording... Wird wahrend einer Sample-Aufnahme angezeigt.
48 | Waiting... Wird angezeigt, wenn der EX zur Aufnahem eines Samples bereit ist.
49 | Processing data. Wird wahrend der Verarbeitung eines Samples angezeigt.
50 | Now changing... Wird angezeigt, wenn das Disketten-Laufwerk umgeschaltet wird.
51 | Now playing... Wird wahrend der Wiedergabe mit der Direct Play-Funktion angezeigt.
52 | Too many layers! Es kénnen nicht mehr als zwei Layer-Schalter gleichzeitig eingeschaltet werden.
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EX5 EX5R EX7
TASTATUR Anzahl der Tasten 76 - 61
Anschlag Anschlagsempfindlich, Aftertouch - Anschlagsempfindlich, Aftertouch
KLANGERZEUGUNG Tongeneratoren AWM2, VL, AN, FDSP; Sampling (44.1kHz) AWM2, AN, FDSP; Sampling (44.1kHz)
Polyphonie 128 64
VOICE Voice-Typen AWM, VL+AWM, FDSP, AN+AWM (Poly/Layer), AN+FDSP, Drum AWM, FDSP, AN+AWM, Drum
Anzahl der Voices 512 (256 Presets, 256Internals[Users]) * Bis zu 4 Elemente fiir jede Normal Voice / bis zu 128 Elemente fiir Drum Voice
Modi Voice Play, Voice Edit, Voice Store, Voice Job
WAVE Preset 16MByte
User 1MB DRAM *Mit Sonderzubehér auf 73MB erweiterungsfahig (64MB SIMM + 8MB Flash Memory)
Modi Wave Edit, Wave Job
PERFORMANCE Multi-Timbres 16
Anzahl der Performances 128
Modi Performance Play, Performance Edit, Performance Store, Performance Job
SAMPLE Sampling 16 bits linear, 44.1KHz
Modi Sample Play, Sample Record, Sample Edit, Sample Job
EFFECT Reverb 12
Chorus 17
Insertion 79
SCENE Scene 1, 2, Scene Control, Scene Store
SONG Spuren 16 Sequenzerspuren, Pattern, Play Effects, Tempo
Notenauflésung 1/480 einer Viertelnote
MIDI Sync Internal, MIDI Clock, MTC
Kapazitat Etwa 30.000 Noten
Format Song (Load/Save), SMF Format 0 (Load/Save), SMF Format 1 und ESEQ (Load)
Aufnahmemodi Multi, Overdub, Replace, Punch In, Step
Modi Song Play (Play Effects), Song Record, Song Edit, Song Job
PATTERN Spuren 8
Anzahl der Pattern 50
Aufnahmemodi Multi, Overdub, Replace, Step
Modi Pattern Play, Pattern Record, Pattern Edit, Pattern Job
ARPEGGIATOR Spuren 4
Anzahl der Arpeggios 50 Presets, 50 Users
Aufnamemodi Overdub, Replace, Step
Modi Arpeggio Play, Arpeggio Record, Arpeggio Edit, Arpeggio Job
KEYMAP 128 zuordnungsféhige Tasten mit Samples und Tracks (1 oder alle)
DISK Dateitypen All Data, Synth All, Voice, Wave, SMF, Song, Pattern, Arpeggio
Funktionen Save, Load, Rename, Delete, Make Directory, Format, Device Select
Sonstiges Direct Play, Auto Load *Die folgenden Dateien kdnnen geladen (jedoch nicht gespeichert) werden: SMF Format 1 und ESEQ, AKAI, AIFF und WAV

BEDIENELEMENTE

Synthesizer Setup, Voice Mode Setup, Sequencer Setup, MIDI Setup, Controller Setup, Other Setup

CONTROLS

Octave Up/Down(EX5/7), Pitch(EX5/7), Modulation 1,2(EX5/7), Ribbon Controller(EX5/7), Floppy Diskettenlaufwerk, Scenel,2, A/D Gain, Volume, 10 Modus-
Schalter, Arppegio, Knob Mode, Keymap, EF Bypass, 6 Sequenzerschalter, Shift, F1 -F8, Exit, 6 Knobs, Cursor/Datenrad, Ziffernblock, Cancel, Inc/Yes,
Dec/No, Cursors, Numeric keypad, Enter, 8 Bank-Schalter (EX5/7), 16 Program/Part/Track-Schalter (EX5/7), Netzschalter

CONNECTORS & TERMINALS

Individual Output 1,2(EX5/5R), A/D Input L/Mono R(EX5/5R), A/D Input(EX7), Footswitch(EX5/7), Sustain(EX5/7), Foot
Controller(EX5/7), Foot Volume(EX5/7), Output L/Mono R, Phones,Breath, MIDI In, Out, Thru, MIDI B In, Out(EX5),

2 Slots fur Erganzungskarten, NetzanschluBbuchse * Eingangs/Ausgangsbuchsen sind fiir Klinkenstecker bestimmt.

ANZEIGE 64 x 240 (Hintergrundbeleuchtung) mit Kontrastregler

MITGELIEFERTES ZUBEHOR Bedienungsanleitung, Datenliste, 4 Demc { 1 (Demc ions-Songs und Dateien mit den werkseitigen Voreinstellungen), Netzkabel

SONDERZUBEHOR EXIDOL1 Karte fiir individuelle Ausgéange, EXDGO1 Karte fiir Digitalausgange, ASIB1 SCSI-Schnittstellenkarte, EXFLM1 Flash-
Speicherkarte, DRAM SIMM, FC4/5 Footswitch, FC7 Foot Controller, BC3 Breath Controller

LEISTUNGSAUFNAHME 32 Watt 30 Watt

OUTPUT INPEDANCE

Ausgang: +18 dBm (10 kOhm), Kopfhérer: +12 dBm (33 Ohm)

ABMESSUNGEN

1268 (B) 407 (T) x 129 (H) mm (49 1/8" x 16" x 5 1/12) 480 (B) x 397 (T) x 138 (H) mm (18 7/8" x 15 2/3" x 5 5/12") 1061 (B) x 407 (T) x 129 (H) mm (41 3/4" x 16" x 5 1/12")

GEWICHT

20 kg (441/8 Ibs.) 9.8 kg (21 5/8 Ibs.) 15 kg (33 1/3 Ibs.)

*Technische Daten und Beschreibungen in dieser Bedienungsanleitung sind nur zur Information bestimmt. Yamaha Corp. behalt sich das Recht vor, Produkte oder Technische Daten jederzeit ohne vorherige Ankiindigung zu &ndern. Da sich

die Technischen Daten, Asuriistung oder Sor 1g abhéngig vom Ver unterscheiden konnen, setzen Sie sich im Zweifel mit Inrem Yamaha-Héandler in Verbindung.
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Index

0~9

123...(Chronologische Reihenfolge) ............ccoewervirrenn. 262
2H Shelf (2-High Shelving Filter)
2L Shelf (2-Low Shelving Filter)
VMArKe ..o

A

Accent (Accent: Noten-Bezeichnung,
Anschlagsempfindlichkeit) ..

ALG (Algorithm)
Algorithm
ALL (All Data) ..
All Data
Als Akkorde wiedergegebene Arpeggios ...
Alternate Group
Alternative Wahlverfahren
AMD (Amplitude Modulation Depth) .
AMP (AMPIItUE) oo
AN + FDSP Voices
AN Mono/Poly (AN Monophonic/Polyphonic) ...
AN Priority
AN(Layer) + AWM Voices ..
AN(Poly) + AWM Voices
AN-Synthese (Analog Physical Modeling) .
AN-System-Ubersicht
Andern von Events
Andern von Steuerungsdaten ...
Andern von Tempo-Daten
Anhéren der Einstellungen desPreset-Menis ... .
Anhoren des Arpeggiators .........cocvvererrvnisseninnns
Anzeige der Filtergraphik
Anzeige der Step-Aufzeichnung ..
Anzeige des Arpeggio-Modus
Anzeige des Performance Play-Modus ..
Anzeige im Voice Play-Modus ...
Append Arpeggio .
Append Pattern ..o
Append Sample ...
ARP .
ARP (Arpeggio) ........cc...... 79, 160, 238, 245, 261, 265,
Arp Hold (Arpeggio Hold) ..o

Arp MIDI A/B (Arpeggio MIDI A/B)
Arp MIDI A/B (Arpeggio MIDI OUT A/B)
Arp MIDI Ch (Arpeggio MIDI Channel)
Arp Note LimitH (Note Limit High) ...
Arp Note LimitL (Note Limit Low)
Arp Sw (Arpeggio Switch)
Arp Tempo (Arpeggio Tempo) ...
Arp Type (Arpeggio Type)
ARP-EDIT (Arpeggio Edit)
Arpeggio Edit-Modus
Arpeggio Hold
Arpeggio Job-Modus ...
Arpeggio Record-Modus
Arpeggio-Modus
ArpeggioSw (Arpeggio Switch) .
Arten von Dateien
Arten von Daten
ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte) ..

Assign

Atck Level ... ... 85
Atck Time
Atck Time Vel (Attack Time VeloCity) .......ccovveenee 84, 95, 98
Attack Level ... 96
Attack Mode ... . 99
Attack T.Kf (Attack Time KeyFollow) .......ccccocevvvenee 132, 140

Attack Time ....... 96, 99, 109, 111, 119, 120, 132, 140, 167

Audio-Anschliisse ..
Aufmahmemodus ..
AufNaNMeE-Modi .......cccovieriees

Aufnahme-Modus und Eingangs-Einstellungen ................ 70
Aufnehmen des Samples ....
Aufstellung
Auswahl einer Performance ..........cocoveevevereniicenrennns 157

Auto Load-Funktionen-| Datelbezelchnungen die Disketten-
Daten automatisch laden und wiedergeben .. .. 261

AWM- Systemiiberblick
AWM-SYNNESE ..ovvveeiriiieieeecieses s

Balance ...
Bank
Bank (Voice Bank) ...
Bank (Wave Bank) ...
Bank/PC:MD (Bank/Program Change: MIDI) .
Beat Number .
Beat Graph
Bedienelemente und Anschliisse
Bedienungsschritte fiir Undo/Redo ... .
Bedienungsschritte im Utility-Modus ...........cccocveveiiienns 270
BEF (Band Elimination Filter)
Begleitung mit dem Arpeggiator ...
Bend (Pitch Bend)
boost 6dB/12dB/18dB ...
BP 1~4 Level(Pegel)
BP 1~4 Point(Punkt)
BP High (Break Point High) ...

BP Low (Break Point Low) ...
BP1~4 Level(Pegel)
BP1~4 Point(Punkt)
BPF (Band Pass Filter) ....
Breath Controller
Breath Controller Assign

164, 165, 167 169, 170
.. 80, 81

Clock ...
Clock Number
Coar (Coarse Tune) ...
Coarse
Coarse Tune
COM (Common) .
COM-MENU .
Connect ...
Contents .
Controller
Controller Reset ..
Controller Set-Neuordnung
Controller-Satze

211, 215, 234, 235, 255, 256

Copy Arpeggio ...
Copy Measure ...
Copy Pattern
Copy Perform (Copy Performance) ...
Copy Sample ..
Copy Track .
COPY VOICE e
Copy Wave
Create Measure ..
Crescendo
CTRL (Controller Setup) ...
CTRL (Controller) ...
Ctrl (Controllers)
Ctrl to MIDI (Contoroller To MIDI)
Ctrl To TG (Controller To Tone Generator) .
Ctrl(Controller)
Current Voice .

.. 103, 111,123, 147, 163, 272
.. 104, 169

Cat (CALEYOTY) vuvuerieeireercieeteeiei s
CAT (Channel After Touch) ...
Cat(Category)
CC (Control Change) ..
Ceiling
Center Key
Center Key (Center-Schalter) ..
Channel
Cho (Chorus)
Cho Pan (Chorus Pan) ....
Cho Return (Chorus Return) ..
Cho Send (Chorus Send)
Cho Type (Chorus Type)
Cho - Rev (Chorus - Reverb)
Chord Separate
Chord Sort ...
Chorus
Clear Arp
Clear Arpeggio .
Clear Pattern
Clear Song ...
Clear Track ...
Click (Click-Modus)
Click (Metronome) (Click-Modus) .
Click (Metronome) Beat ..

CLICK (MIDI Click)

CIK (CIOCK SRIft) .o
CIKSft (CIOCK SRIft) ..o

. 106, 162
211, 234, 255
211, 238, 255

Das Effect-System des EX
Das VL-“Instrument” oder die “Welle” .
Das Voice/Performance-Verzeichnis
Dateiverzeichnis
Datensicherung
DCF (Dynamic Control Filter) ..
DCF1 Type (Filter 1 Type)
DCF1/2 EG (F1/2 EG)
DCF1/2 Freq (F1/2Frequency)
DCF1/2 Gain
DCF1/2 LFO (F1/2 LFO)
DCF1/2 Reso (F1/2 Resonance)
DCF2 Type (Filter 2 Type)
Dey 1/2 Level (Decay 1/2 Level) ... .
Dey 1/2 Time (Decay 1/2 TIME) vvvvevvcvvecrereireieieins
Decy 1~3 Level
Dcy 1~3 Time (Decay 1-3 Time) ...
Dcy1 Time Vel (Decay 1 Time Velocity)
Decay Level Vel (Decay Level Velocity)
Decay T.Kf (Decay Time KeyFollow) ........cccovvunnee 133, 140
Decay Time ... 111,119, 120, 133, 137, 140, 168
DEL (Delete) ..

Delay
Delete Measure ..
Delete Sample

Delete Wave ...

Der Arpeggiator ..
Der Key Map-Modus ..
Der Pattern-Modus ...
Der Song-Modus
Dest (Destination) .........cccceiviviiiiicciciiniessces



Dest Depth(Destination Depth) ......
Dest Param (Destination Parameter) ..
Destination Element .
Destination Part
Destination Performance Number ..
Detune
DEV (Device Select)
Device No (Device Number)
Die Controller des EX
Die Controllers
Die Leistungsfahigkeit des Performance-Modus ...
Die Steuerungskurve
Digital Audio (Sonderausstattung) ..
DIR (Directory)
Direct Play-Funktion
Disk-Modus
Diskette ...
Distance ...
DRAM SIMM ...

Drive EG (Drive EG Depth)
Drive EG (Drive Envelope Generator) .. .
Drive EG Vel (Drive Envelope Generator Velocity) ...... 135, 140
Drive K.Flw (Drive Key Follow) ..
Drive K.Fiw (Drive KeyFollow) ...

140

Drive Vel (Drive Velocity) 140
Drum Key ... 143,144,145, 146
Drum Layer ..o 143, 144, 145, 146
Drum Voice . 14
Dry Level 138

Dry Vel (Dry Level Velocity) 136
Dst Arp (Destination Arpeggio) .. . 250, 251, 252
Dst Event (Destination Event) 218, 237, 258

Dst Meas (Destination Measure)
Dst Ptn (Destination Pattern)
Dst Sample (Destination Sample Bank)
Dst Sample (Destination Sample Number) ... .
Dst Sample (Source Sample NUMbEr) ...

Dst Track
(Destination Track) .... 208, 209, 230, 231, 232, 251, 252, 253

. 209, 231, 253

Dst Trk (Destination Track) .........ccccoveveovrvinnin. 229, 253
Dst Wave (Destination Wave) ........ccoocvvceiviininnnis 155
E

Edge Bias

Edge EGDepth (Edge Envelope Generator Depth) .
Edit Confirm

Editierbare Event-Daten ...

Editieren

Editieren des Samples . .
Editieren von SEQUENZEN .........ccocviiiiciiiiceeees
Editieren von Voices aus dem Performance-Modus  ...... 159
EFCT (EffECtS) .ovvueveeriieieiscceseeeeeeis 105, 148, 161
Effect Bypass
Effekte im Performance-Modus ..
Effekte im Voice-Modus
EG (Amplitude Envelope Generator) ..
EG (Envelope Generator)
EG (Filter Envelope Generator) ..
EG (Pitch Envelope Generator) ..

, 120
167
, 119
109

EG Depth ..... ... 83
EG Depth (Envelope Generator Depth) .. . 132, 134,137
EG Depth Vel

(Envelope Generator Depth Velocity) .............. 132,134,137
EG Mode (Envelope Generator Mode) .... 131, 134, 136, 139
EG Pickup (Electric Guitar PickUp) ..ooverervierieieinne 126
EG Random ... 83
EG Shape (Envelope Generator Shape) .. 131

EG Time (Envelope Generator Time) ...... 131, 134,136, 139
EG Time Kflw
(Envelope Generator Time KeyFollow) .... 132, 134, 136, 139

Einbau von Ergénzungskarten/ Speicher (EX5/7) .......... 279
Einfligen von EVeNtS ......cccovvviviciieieine 204, 226, 248

Eingeben von Noten ......
Eingeben von Notenbindungen ..

Eingeben von PausSen ........ccocovveveeceiesieenns
Eingeben von Staccato und gebundenen Noten ............ 201
Einlegen/Auswerfen von Disketten ...
Einsetzen von Steuerungsdaten
Einsetzen von Tempo-Daten ..
Einstellen der Pegel ...
Einstellung der Amplituden-Skalierung
Einstellung der Dateibezeichnung ........ccccoovvevivviniinnnnn.
Einstellung des Amplituden-Hillkurvengenerators  .......... 99
Einstellung des Filter-Hiillkurvengenerators .
Einstellung des FiltermaBstabs
Einstellung des Hillkurvengenerators ...
Einstellung einer Dateibezeichnung ...
Einstellung einer Voice-Bezeichnung .....
Einstellungen im Zusammenhang mit der Tonhéhe ........ 240
Elem St (Element SWitch) ...
Element-Kombinationen ...
Element-Stummschaltung ..
Elementwahl

ElmSw (Element Switch)
END (End point)

EP Pickup (Electric Piano Pickup) .
EQ (Equalizer)
EQ1~EQ5 Freq (EQ1~EQ5 Frequency) ...
EQ1~EQ5 Gain
EQ1~EQ5 Reso (EQ1~EQ5 Resonance) ...
Erase Measure
Erweiterte MIDI-Steuerungsmaglichkeiten ............ccccc.... 56
Erweiterte Synthese
Erweiterungskarten/Speicher ..
Event Chase
Event Range . 211, 233, 254
Event-Daten, die editiert werden kénnen. .........cco......... 202
Events . 210, 211, 233, 254
EX System-Ubersicht ..
Excl (System Exclusive)
EXDGO1 (Zusatzkarte fir Digitalausgdnge) ...
EXFLM1 (Flash Memory-Karte) .........ccooveeveerienereenens
EXIDO1 (Zusatzkarte fir individuelle Ausgénge)
ExpLowLimit (Expression Low Limit) .......cccccccurvienee
Externe Controller
Externe Sampling-Quellen ..
Externes SCSI-Gerdt ..
Extract
EXtract SAMpIe .o

FILT (Filter) ... .. 86,109, 118, 147, 273
FilterBypass ....
Filters
FilterType .
Fine (Fine Tune) ..
Fine Tune
Flange
FM (Frequenz Modulation) ..
FM Depth
FM Modulator
FM Src (FM Source) ..
FMD (Filter Modulation Depth)
Foot Controller
Foot Sw Assign (Footswitch Assign)
Foot Volume Assign ...
FORM (Device Format) ..
Fraction
Fraction (Loop Fraction)
Freq (Frequency) ......cocovevrcvnenee 88, 89, 90, 126, 128, 129
Freq EG Depth (Frequency EG Depth) ...........ccc..... 110, 118
Freq K.Flw (Frequency KeyFollow) .........cccocveiinnnee 126, 129
Freq K.Flw BP (Frequency KeyFollow Break Point) ........ 110
Freq K.Follow (Frequency Key Follow) ...........cc..... 110, 118
Freq KeyFollow
Freq Mod (Frequency Modulation) ...
Freq Mode (Frequency Mode)

Freq Random (Frequency Random) .
Freq Vel (Frequency VEIOCItY) .....coocoveviciviicriicicine
Freq Vel Sens (Frequency Velocity Sensitivity) ...
From Key: Oct
FromNote
FromNote (Quellen-Note)
Funktionen des Sequencers
Funktionsschalter nach Wahl des Grundmeniis
Fir die Pattern Play Effects-Spur (PFX)
Fir die Pattern-Spur ..
Fiir Spuren 1~16
FUB-SChAItEr ...

F1/2 Freq EG Depth (Filter 1/2 Frequency EG Depth) ...... 94
F1/2 Freq KeyFlw (Filter 1/2 Frequency KeyFollow) ..
F1/2 Freq Random (Filter 1/2 Frequency Random) .......... 94
F1/2 Vel EG (Filter 1/2 Velocity EG)
F1/2 Vel Freq (Filter 1/2 Velocity Frequency) .
F1/2 Vel Gain (Filter 1/2 Velocity Gain) ..........ccccccovvvvrenee

[F1]/[F2]/[F3]/[FA]: REST/TIE/DEL (Delete)/BKDEL (Back
Delete) . 200

[F2]: 123...(Chronologische Reihenfolge) und [F3]: ABC...
(File NAME) oo 262

[F3] (ADD) und [F4] (DEL)-Schalter .
[F5]: ALL [F6]: TR (Track)
[F7]/[F8]: LOC1/LOC2 (Location 1/2) ...
Fade ..
FDSP ...

FDSP (Formulated Digital Sound Processing) ................ 123
FDSP-Synthese (Formulated Digital Signal Processing) .. 34
FDSP-System Ubersicht ...
Feedback
Feedback Kf (Feedback KeyFollow) .........ccccovervivininnnnn. 129
Feedback Level
Feedback Vel (Feedback Velocity) ..
FERIBISUCNE ..o

Gain Random
Gain Vel (Gain Velocity) ..
Gat (Gate Time) ......
Gate (Swing Gate Time) ... .

Gate Time DISPIAY ..v.ovvvevreeieeieireeseecesee e
Gemeinsame Wiedergabe von AWM Voices (Layering) .... 30
Get Phrase
Global Recv Ch (Global Receive Channel) .
Graphische Zonenanzeige
Graphische Zonne-Anzeige ...
Grenzen des DSP im Performance-Modus ..
Grenzen von DSP ..

GROOVE (Groove Template) .. .
GrOOVE VIBW oo
Grundlegende Schritte fiir Wave Edit

(Kreation eines neuen Wellen-Konzepts) .............ccccc..... 151
GrvTim (Groove Gate TIMe) ........cccceurecrnrniniiniiicieas 191
H

Handhabung des Diskettenlaufwerks (FDD) und von
Disketten .

Harmonic .
High Dump
High Dump Kf (High Dump KeyFollow) .
High Freq (High Frequency)
High/Low Freq Vel (High/Low Frequency Velocity) ..
High/Low Gain
High/Low Gain Vel (High/Low Gain Velocity) ..
High1/2 Freq (High 1/2 Frequency)

Appendix



xipuaddyy

High1/2 Freq Vel (High1/2 Frequency Velocity)
High1/2 Gain
High1/2 Gain Vel (High 1/2 Gain Velocity) ........cccccoevurene.

Hinweise zu den Bedienelementen fiir Pattern- Wiedergabe .... 220
Hinweise zu den Disketten
Hinweise zum MIDI-Signal ...

Hinweise zur Bedienungsanleitung
Hinweise zur Compare-Funktion
Hinweise zur E-Marke (Edit)
Hinweise zur Einheit der Sample-Wiedergabe Parameter 180
Hinweise zur graphischen Anzeige Note/Velocity .......... 166
Hinweise zur Loop Lock-Funktion
Hinweise zur Performance-Nummer ..
Hinweise zur Position jedes einzelnen Events ...
Hinweise zur Tune-Anzeige
Hold Level
Hold Time
Hold Time Vel (Hold Time Velocity)
HPF (High Pass Filter) ........ 89, 93, 125, 128, 129, 137, 141
HPF Freq (High Pass Filter Cutoff Frequency) ............... 118
HPF K.Flw (High Pass Filter KeyFollow) .... 126, 128, 137, 141

Init Level (Initial Level) ..
Init Performance (Initialize Performance)
Init Voice (Initialize Voice) ..
Initial Level
InitVal KN1~6 (Initial Values KN1~6)
InitVal MW1/MW2/AT/FC/BC/RB (Initial Values) ............
InitVal PB (Initial Value Pitch Bend) ...
Input Gain ...
Input Level ...
Input Level Bar ...

Ins - Rev
INS1 (Insertion 1)
INS2 (Insertion 2) ... .
InsEF Connect (Insertion Effects Connect) .........cc.cc....

InsEF Elem Sw (Insertion Effect Element Switch) .. 105, 146
InsEF Sw (Insertion Effect Switch)
InsEF1 (Insertion Effect 1)
InsEF2 (Insertion Effect 2) ..
Insertion-Effekte
Instrumenten-Verstarker oder Stereo-Sound-System ...... 18

InvertLPF (Inverted Low Pass Filter) ........cccccooovveviennnne 89
J
207, 228, 250
209, 231, 252
212, 234, 255
K
K.Flw Coarse (KeyFollow Coarse) .. . 138

K.Flw Fine (KeyFollow Fine) .
Kbd/TG Mode (Keyboard/Tone Generator-Modus) ... 160, 271
Key ..
Key Assign ...
Keyboard lllustration ...
Keyboard Transpose ...

... 19,146, 165

. 83,128, 130, 132, 134,135

KeyFollow
KeyOn Delay ... 81,108, 144
Knob

Knob To MIDI .....
Knob To TG (Knob To Tone Generator) .. .
KOPTROTET e

L

L (Loop) .
L(Loop) ...
L/H Shelf (Low/High Shelving Filter) ...........ooooooocc.. 86

Laden und Spielen der Demo-Songs
Lautstérkedifferenz der Controller
Layer
Layer Sw (Layer Switch) ...
Layers (Uberlagerung von Voices) ..
LCD-Meldungen
Length
Length (Loop Length)
Level
Level K.Flw BP (Level Key Follow Break Point) .
Level K.Follow (Level Key Follow)
Level KeyFollow
Level Vel (Level Velocity) ...

97, 145
LFO (Low Frequency Oscillator) ............ 100, 111, 121, 147

LFO Depth (Low Frequency Oscillator Depth) .... 131, 133, 134
LFO Mode (Low Frequency Oscillator Mode) ................ 130
LFO Phase (Low Frequency Oscillator Phase) ................ 131
LFO Speed (Low Frequency Oscillator Speed) 131, 133, 134
LFO Wave (Low Frequency Oscillator Wave) .
LFO1 (Low Frequency Oscillator1)
LFO1 AMD (LFO1 Amplitude Modulation)
LFO1 Delay .....
LFO1 FMD (LFO1Frequency Modulation) ...
LFO1 Speed .
LFO1 Sync ...
LFO1 Wave (Low Frequency Oscillator1 Wave) .
LFO2 (Low Frequency Oscillator 2)
LFO2 SPEEA ..ot

LFO2 Wave (Low Frequency Oscillator 2 Wave) ............ 123
LOAD (File LOAM) ..o

Local (MIDI Control Out)
Location (Measure, Beat, Clock) ...

Loop End .
Loop Length ...
Loop Length Offset ...
Loop Start/End Point ..
Loop Top
LoopTune
Ldschen eines Elements von einzelnen Tasten .............. 143
Ldschen von Events
Léschen von Noten ...
Léschen von Pattern
Ldschen von Steuerungsdaten ..
Ldschen von Tempo-Daten
Low 1/2 Gain Vel (Low 1/2 Gain Velocity)
Low Freq (Low Frequency)
Low1/2 Freq (Low 1/2 Frequency) .....
Low1/2 Freq Vel (Low1/2 Frequency Velocity
Low1/2 Gain
LPF (Low Pass Filter) .
LPF K.Flw (Low Pass Filter KeyFollow)
LpLength (Loop Length)

LVE(LEVEI) oo
LYR (LAYE) oot

Measure Number ...
Measure/ARP (Arpeggio Type Name) ...
Measure/PTN (Pattern Name) ...
Measure/SONG (Song Name) ...
Mehrstimmiger Tongenerator ...
Memory Protect
Metronome (Click) Beat ..
Mic/Line Level .
Micro Tuning
MIDI (MIDI Setup)
MIDI Ch (MIDI Channel)
MIDI Ctrl In (MIDI Control In)
MIDI Ctrl Out (MIDI Control Out)
MIDI Echo Back
MIDI Pan/Vol (MIDI Pan/Volume) .
MIDI PC (MIDI Program Change)
MIDI to TG (MIDI to Tone Generator)
MIDI Trans Ch (MIDI Transmit Channel) ...
MIDI Trns Ch
MIDI-A/MIDI-B (MIDI OUT A/B) ... .
MIDI-ANSCRIISSE ..ot

Mitgelieferte Disketten, Demos und werkseitig vorelngestellte
Daten .25

Mitgeliefertes Zubehor
MIX
Mix Track .

MKDIR (Make Directory)
MLT (Multi)
MLT-MENU
MOD (Modulation) ..
Mod Smooth (Modulation Smooth) ...
Mod Speed (Modulation Speed)
MODE <o
Modify GateTime ... 215, 235, 256
Modify Velocity 216, 235, 257
Mono/Poly
Mono/Poly (Monophonic/Polyphonic) ..
Move Clock
MSG (Greeting Message)
MTC Start Offset (MTC Start Offset)
MULTI
Multi (Mehrfach-Modus)
MULE oo

M.FreqCoarse (Main Frequency Coarse) ...
M.FreqFine (Main Frequency Fine)

M.Mod Depth (Main Modulation Depth)
M.Mod EG (Main Modulation Envelope Generator) ........ 139

M.Mod EG Vel (Main Modulation Envelope Generator
VEIOCHY) v 139

Master Note Shift ..
Master Tune
Master Volume
MaxLng (Maximum Length) ..
MD BankLSB (MIDI Bank Select LSB)
MD BankMSB (MIDI Bank Select MSB)

Measure ..186, 194, 208, 210, 211, 212, 215, 216, 217, 218,
220, 224, 230, 231, 232, 233, 234, 235, 236, 237, 239, 246,
252, 253, 254, 255, 256, 257, 258

298

NAME
NAME ( Arpeggio Type Name) ...
NAME (File Name)

NAME (Pattern Name)
NAME (Song Name)
No (Pattern Number) ..
Noise Level

Normal (Normal: Noten-Bezeichnung,
Anschlagsempfindlichkeit)

Normal Voice (AN Element) ...
Normal Voice (AWM Element) ...
Normal Voice (VL Element) (nur EX5/5R) .
Normal Voices und Drum Voices
Normalize Effect ...
Normalize Sample ..

Note Length .
Note Limit High ..
Note Limit L/H (Note Limit Low/High) ...
Note Limit Low
Note Xfade (Note Cross Fade) ...
NoteShift .
NRPN (Non Registered Parameter Number) .................. 203

Number ... 80, 81, 108, 164, 165, 167, 169, 170
299



(o)
T A 188, 215, 216, 235, 236, 257
Ofst (Offset) 163, 272

0SC (Oscillator)
OTHER (Other Setup)
Other Time Vel (Other Time Velocity)
Out (Output Select)
Out High Kf (Out High KeyFollow) ..
Out Hmid Kf (Out High Mid KeyFollow) ..
Out Level (Output Level)
Out Lmid Kf (Out Low Mid Keyfollow) ...
Out Low Kf (Out Low KeyFollow) ..
Out Select (Output Select)
Output
Output (Output Level) ...
Output KFlw (Output KeyFollow) ...
OVER (Over Dubbing) .
Overdrive
Overdub (Uberspielen) .
Overtone

. 195, 224, 246

Pan .. 81,97, 126, 128, 130, 132, 133, 134, 136, 138, 140,
141,145, 153, 164

Pan KeYFOIOW ........coovuiiiiiiciciieieeccei 97
PARAM (Parameter)

... 11, 83,96, 107, 108, 110, 112, 117, 119, 142, 159, 179
.... 164, 165, 167, 169, 170

PART-MENU
PAT (Polyphonic After Touch) ...
Pattern

Pattern Edit-Modus
Pattern Job-Modus .
Pattern Play-Modus
Pattern Record-Modus ..
Pattern-Modus
PC (Program Change) .
PC To MIDI
PEG (Pitch Envelope Generator) ...
PEG Atck (PEG Attack)
PEG Decay Time
PEG Depth
PEG Depth (Pitch Envelope Generator Depth) ...

PEG DepthVel
(Pitch Envelope Generator Depth Velocity) ... 139

PEG Init (PEG Initial) ...
PEG Mode
PEG RelL (PEG Release Level) ..
PEG RelT (PEG Release Time) ... .
PEQ (Parametric EQUaliZEr) ......cccooovveviereeieriereienens 90
Performance Category ...
Performance Edit-Modus
Performance Job-Modus
Performance name
Performance Play-Modus ..
Performance-Modus .
PFX (Einstellungen im Zusammenhang mit Play Effects) .. 195
PFX (Pattern Play Effects Track) ...
PFX (Play Effects)
Phase ....
Phaser ..
Picking P Kf (Picking Position KeyFollow)
Picking Pos (Picking Position)
PickingNotch
Pickup Notch
Pickup P Kf (Pickup Position KeyFollow)
Pickup Pos (Pickup Position) ...
Pickup Type
PITCH
PITCH (Pitch Control) .
PITCH (Pitch Parameters) ..
Pitch Bend LOWEE ....ouoevieciceccecceceeeee 103, 169

124,127
... 83,111,146
.. 103

Pitch Bend Upper ..
Pitch Coarse
Pitch EG Depth
Pitch EG VelSens (PEG Velocity Sensitivity) .
Pitch Fine

.103, 169
... 128,130, 132, 133, 135, 138

Play Effect Thru
Play Effects & Groove Quantization
Play Effects Thru
Play Mode
PMD (Pitch Modulation Depth) ..
PNCH (Punch In) .
Polarity
Polyphonie
Port (Portamento) .
Port Mode (Portamento Mode) ..
Port Sw (Portamento Switch) ...
Port Time (Portamento Time) ...
Pos High Kf (Position High KeyFollow)
Pos Hmid Kf (Position High Mid KeyFollow) .
Pos Lmid Kf (Position Low Mid KeyFollow) .
Pos Low Kf (Position Low KeyFollow)
Position
Post EQ
PRE (Preset) ...
Pre Gain
Pre LPF (Low Pass Filter) ..
PTN (Pattern Track) .......ccoocveerciiiniciccceces
PTN (Pattern)
Ptn No (Pattern Number) ...
Ptn Tr (Pattern Track) ...
Pulse Width
Punch
Put Phrase
PWM (Pulse Width Modulation)
PWM Depth (Pulse Width Modulation Depth) ............... 130
};’g\(/)M DepthVel (Pulse Width Modulation Depth Velocity) ...

PWM Src (Pulse Width Modulation Source) .................. 116

Q

Quant (Quantize value) ..
Quantize 212, 234, 256
Qunt (Quantize Value) ......ccccocvvvvrrrvirreiries 212, 234, 256

Random Depth ...
217, 236, 258
... 189, 215, 216, 235, 236, 257

Rate (Swing Rate)
Real Time Recording: Pattern .........cccocvvivicviciniennnn 196
Real Time Recording: Tempo ..
Real Time-Aufzeichnung
Real Time-Aufzeichnung: PFX
Real Time-Aufzeichnung: Tri~Tr16 ...
Rec From-To
Rec Mode (Record Mode)
Recall Perform (Recall Performance) ...
Recall Voice
Receive GM On
Receive Pgm Chng (Receive Program Change) .
Recv Note Off (Receive Note Off)
Reinigen des Lese/Schreibkopfes des Diskettenlaufwerks ...... 259
Rel (Rel1/2) Time
Rel1 Level
Rel1/Rel2 Level (Release 1/2 Level) .
Rel1/Rel2 Time (Release 1/2 Time) ... .
Relative und absolute Dateneingabe mit den Einstellkndpfen .... 47
REIEASE LOVED ... 109
RelEase MOUE .......ccveurerrreieiieiece e 99

REMAP ..o 104

Replace (Austauschen) ..
Reso (Frequenz Charakteristiken)
Reso (Resonance)
Reso Random (Resonance Random) ...
Reso Vel (Resonance Velocity)
Reso. Vel (Resonance Velocity) .9
Resonance 129
Rev (Reverb) .. 162
Rev Pan (Reverb Pan) ... , 162
Rev Return (Reverb Return) .. , 162
Rev Send (Reverb Send) , 165
Rev Type (Reverb Type) ..
Reverb
Ribbon Controller Modus
Ribbon Mode (Ribbon-Modus) .
Ring Mod (Ring Modulator)
Ring Mod Level (Ringmodulation Level) ..
RNAM (File Rename)
Rndm (Ramdom) ..
RPLC (Replace)
RPN (Registered Parameter Number) ...........c.cccccoeeennee

S.FreqCoarse (Sub Frequency Coarse) . 139
S.FreqFine (Sub Frequency Fine) 139
S.Mod Depth (Sub Modulation Depth) ......c.ccccocviriniens 139
S.Mod EG (Sub Modulation Envelop Generator Depth) .. 139
S.Mod EG Vel (Sub Modulation Envelop Generator Velocity) ...... 139

Sample Bank . 144,145,146, 152, 175
Sample Edit-Modus .... 179
Sample JOb-MOdUS .....ovvriieereeeceeeese e 182
Sample Number (Sample-Nummer) ... 144, 145, 146, 152, 175
SAMPIE Play ..o 145
Sample Play-Modus 175
Sample Record-Modus .. 176
Sample-Modus 175
SAVE (File Save) ... 263

... 83,94, 97,108, 117
Scene Controller Assign .. 276
SCF (Static Control Filter) .. ... 86

Schritte fir die Bedienung im Disk-Modus .............c...... 261
Schritte fir Sampling 1
(Samplen mit einem externen Gerat, etwa einem Mikrofon) ... 177
Schritte fiir Sampling 2
(Re-Sampling vominternen Tongenerator/Speicher) ...... 178

Schritte zum Einstellen der Play Effects ................ 221, 241
Schritte zur Ausfiihrung eines Jobs .. 148, 172, 182, 207, 228, 249
Schritte zur Durchfiihrung eines Jobs .......cccocovvvvvieinnne 154

Schutz Ihrer Daten (Schreibschutz-Lasche)
SCSI ID
SCSI-Schnittstelle (Sonderausstattung) ...
Seismic
Self FM
Sens (Quantisierungs-Empfindlichkeit) .
SENS (Sensitivity)
SEQ (Sequencer Setup)
SEQ (Tr1~16:Sequenzerspuren 1~16) ...
Sequenzer-Aufnahme Modi und Editierung ...

SET (Controller set) ...
SET [Controllersatz] ..
Shift Event
Shift Note
Size
SMF (MIDI File)
SMPL (Sample)
SmplPlay (Sample Play)
So behandeln Sie die Disketten richtig .
SONDIUS-XG
SONG
Song Control ..
SoNg Edit-MOdUS ..o 201
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Song Job-Modus
Song Modus
Song Play-Modus
Song Record-Modus ...
SOUND ...

Source
Source Element ...
Source Part ...
Source Performance Number ...
Source Voice Bank
Source Voice Number .
Specifications
Speed
Speichern einer Szene
Speichern von Samples auf Diskette ..
Split Arpeggio
Split Keyboard (Tastatur-Teilung) ..
Split Pattern
Src (Source)
Src Arp (Source Arpeggio) ...
Src Event (Source Event)
Src Meas (Source Measure)
Src Ptn (Source Pattern)
Src Sample (Source Sample Bank) ...
Src Sample (Source Sample Number)
Src Song Track (Source Song Track) ..
Src Sw(Source Switch)
Src Track (QUENENSPUI) ... 209
Src Track (Source Track) . ... 208, 230, 231, 251, 252
Src Trk (Source Track) 229, 230, 253
Src Wave (Source Wave)

Src1 Sample (Source 1 Sample Number)
Src2 Sample (Source 2 Sample Number)
START (Start point) .
Start Offset
Start/End
StartOfs (Start Offset) .

101,108, 147

. 250, 251, 252
218, 237, 258
. 209, 231, 253
229, 230, 232

. 195, 224, 246

Step (schrittweise Aufzeichnung) ..
Step Recording-Anzeige ...
Step Recording: Tr1~Tr16
Step-Aufzeichnung ............
Steuerungs-Elemente und Modifizierer ..
Str (Quantize Strength)
Streng (Quantize Strength) ...
Stromversorgung
Struktur der einzelnen Elemente ...
Struktur des Gesamtsystems ......
Struktur eines FDSP Voice-Elements ..
Sub Pitch
Sustain Level ...
Sustain LvI (Sustain Level) ...
SYN (Synth All)
SYN (Synthesizer SEtUP) ....c.ovvvevvvveiveiriccicieees
Sync
Sync Depth .
Sync Pitch
Sync Src (Sync Source)
Synth All
SysEX Interval (System Exclusive Interval) ... .
System-Effekte ..o
System-Initialisierung .
System-Uberblick
Szenen-Abruf und Umschaltung
Szenen-Steuerung (Szenen-Morphen) ...
Szenen-Umschaltung und -Morphen ...

T

Time Scale 85, 95, 98
Time Signature 186, 194, 199, 220, 224, 239, 246
Time Stretch 208, 231, 252

Times ...
To Key:Oct ...
To Note
To Note (Ziel-Note)

Tornado ...
Total Volume
Tr (Track Number) .. . 188, 191

Track ... 194,208, 210, 211, 212, 215, 216, 217, 218, 224,
229, 231, 232, 233, 234, 235, 236, 237, 246, 251, 252, 253,
254, 255, 256, 257, 258

Track (Source Track) ..
Track Numbe ...
Track Number .
Track Section ..
Transpose
Trigger
Trigger Level ...
Trns (Transpose) .
TrnsMIDI A/B ...
Trns MIDI A/B (Transmit to MIDI A/B) ...
Trns Sw (Transmission Switch)
TrnsMIDI A/B (Transmit MIDI A/B) ...

.. 198
185, 219, 239
185, 219, 239, 242
... 190, 217, 236, 257

Type ... 86, 105, 124, 148, 161, 188, 191, 211, 233, 255

Types of Source Data .......ccccevvevvrevieiiiicsiees 150, 174
U
Umschalten des Einstellknopf-Modus ..........ccccccviviinnnee 46

Und So bauen Sie die ASIB1 (SCSI-Schnittstellenkarte) in
den EX5R ein 288

EXBR) oottt oo 285

Und so bauen Sie die EXDGO1 (Karte fiir Digitalausgénge) in
den EX5R ein 287
Und so bauen Sie die EXDGO1 in den EX5/7 ein
Und so bauen Sie die EXFLM1/DRAM SIMMs in den EX5/7
BN ot 284
Und so bauen Sie die EXFLM1/DRAM SIMMs in den EX5R
ein 2
Und so bauen Sie die EXIDO1 in den EX5/7 ein
Und so bauen Sie die EXIDO1 in den EX5R ein

Und so bauen Sie die obere Abdeckung des EX5R wieder ein

Und so entfernen Sie die Abdeckung fiir den Speicher

(EXFLM1, DRAM SIMM) .o 280
Und so entfernen Sie die Abdeckung fiir die
Ergdnzungskarten (EXIDO1, EXDGOT1, ASIB1) .......c..c..cc. 279

Und so entfernen Sie die obere Abdeckung des EX5R .. 285
Und so rufen Sie den Arpeggio Record-Modus auf ........ 245

Und so rufen Sie den PatternRecord-Modus auf ............ 223
Und so rufen Sie den Sample Record-Modus auf. ........ 176
Und so rufen Sie den Song Record-Modus auf .............. 193
Und so verwenden Sie die Cusor-Schalter bei Step Recording ... 198
UNDO/REDO ... 218, 237, 258

A\

Val (Quantize Value) ... 188
VICE (Voice)
VICF (Voltage Controlled Filter) ..
VICO (Voltage Controlled Oscillator) ...
VCOT Level
VCO1 ModSw (VCO1 Modulation Switch)
VCO1/2 Edge ...

VC01/2 Freq Fine (VCO1/2Frequency Fine) ...
VC01/2 FreqCoarse (VCO1/2Frequency Coarse)
VCO1/2 Mod (VCO1/2Modulation) ........cccccvvvnrinriens
VCO1/2 Mod Src (VCO1/2 Modulation Source) .
V/CO1/2 PitchScale
VCO1/2 PulseWidth
VCO1/2 PWM (Pulse Width Modulation) ...

300

VCO1/2 Wave ..
VCO2 Level ...
Vel (Swing Velocity) ..
Vel (Velocity)
Vel Depth (Velocity Depth)
Vel Limit High (Velocity Limit High)
Vel Limit L/H (Vel Limit Low/High) ...
Vel Limit Low (Velocity Limit Low)
Vel Offset (Velocity Offset)
Vel Sens/Ofst (Velocity Sensitivity/Offset) .
Vel Xfade (Velocity Cross Fade)
Vel(Velocity)
Vel - EG (Velocity - EG) ..
VelCurve (Velocity Curve) ..
Velocity ...
Velocity Switchin

214, 235, 256
101, 188, 189

g (Umschaltung der

AnschlagsempfindlichKeit) .........ccccocvivvivinicniecenns 50
VelOft (Velocity Offset) ..

Verdndern von Events ... .
Verdnderung des TaktmaBes und der Patterns .............. 205

Verbleibender Speicherplatz ..
Verfahren bei der Step-Aufzeichnung ...
Verfahren beim Einschalten ...
Verfahren fiir Key Mapping ...
Verfahren fiir Step Recording
Verfahren zum Speichern einer Voice ...
Verfahren zum Speichern von Performances .................. 53

. 185, 219, 238

Verfahrensweise zum Erzeugen einer User-Schablone. .... 190
Vergleichen und Speichern ..........ccccoovvievvivennae 47,52, 77

Verwendbare Gerate ..
Vib (Vibrato)
VibDelay (Vibrato Delay) ...
VibDepth (Vibrato Depth) ..
VibRate (Vibrato Rate) ..........cccoeveviciiciiniciiciicins
Vibrato Delay
Vibrato Depth ...
Vibrato Speed
Virtual Acoustic Synthesis (nur EX5 und EX5R) ..
VL + AWM-Voices
VL Mono/Poly (VL Monophonic/Polyphonic)
VL Priority
VL-Systemiibersicht ..
Voice
VOICE (Voice Mode Setup)
Voice Edit-Modus
Voice Job-Modus
Voice Play-Modus M

Voice Type
Voice-Editierung ausgehend von Performance-Modus .... 52
V0ice-Mode SEtUP ...vvvvceeieeeee s 76

Voice-Modus /C
Voice-Struktur und Editierhinweise ... ... 40
VOIUME oo 79, 120, 164
Vorgehensweise bei der Einstellung der Play Effects ... 187

Vorgehensweise bei der Zuordnung von Elementen zu jeder
einzelnen Taste und beim Editieren. ........ccccooovvvivinenns 142

VorsichtsmaBnahmen ..o 259
VorsichtsmaBnahmen beim Erwerb von DRAM SIMMs ...... 279
VorsichtsmaBnamen beim Einbau von Ergédnzungskarten .. 278

w

Wahl der Direkt-Editier-Seiten
Wahl von Voice & Performance .
Wahlen nach Kategorie

76

Wahlen von Voices ...
. 128
WAVE ... 80, 100, 102, 108, 116, 144, 147, 155, 260, 264, 266

WaVe DiSPlay .....veevieeierieiiirieeeineeseeseese e
Wave Edit-ModuS .......ccvveiiiicicieecceseceene
Wave Job-Modus ....
Wave Play
WAV SEArt ..o




Wave Type ...
WAVE-EDIT

Wechseln von Disketten bzw. Disks
(wenn ein externes Laufwerk angeschlossen ist) .......... 262

Wellenformen fiir die Start/Top/Endpunkte und
VergroBerungs-Funktion

Wet Gain .. 138
Wet Level .o 129, 133, 134, 136, 138
Wet Vel (Wet Level Velocity) .. 136, 138
Wiederherstellen der werkseitig voreingestellten Daten .. 27

WOrd CIOCK oo 277
y 4

ZONE ..o 82,117, 146, 153
Zone Graphical Display (Graphische Zonen-Anzeige) ... 152
Zuordnung von Controllern zum Control Set ................. 105

301
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For details of products, please contact your nearest Yamaha or thBie Einzelheiten zu Produkten sind bei Ihrer unten aufgefiihrten Nie-

authorized distributor listed below. derlassung und bei Yamaha Vertragshéndlern in den jeweiligen
Bestimmungsléandern erhéltlich.

Pour plus de détails sur les produits, veuillez-vous adresser a Yamaha

ou au distributeur le plus proche de vous figurant dans la liste suivantePara detalles sobre productos, contacte su tienda Yamaha mas cercana

o el distribuidor autorizado que se lista debajo.

NORTH AMERICA |

CANADA

Yamaha Canada Music Ltd.

135 Milner Avenue, Scarborough, Ontario,
M1S 3R1, Canada

Tel: 416-298-1311

U.S.A.

Yamaha Corporation of America

6600 Orangethorpe Ave., Buena Park, Calif. 90620,
U.S.A.

Tel: 714-522-9011

ITALY
Yamaha Musica ltalia S.P.A.,
Combo Division
Viale Italia 88, 20020 Lainate (Milano), Italy
Tel: 02-935-771

SPAIN
Yamaha-Hazen Electronica Musical, S.A.
Jorge Juan 30, 28001, Madrid, Spain
Tel: 91-577-7270

PORTUGAL
Valentim de Carvalho Cl SA

[ ASIA |

HONG KONG
Tom Lee Music Co., Ltd.
11/F., Silvercord Tower 1, 30 Canton Road,
Tsimshatsui, Kowloon, Hong Kong
Tel: 730-1098

INDONESIA
PT. Yamaha Music Indonesia (Distributor)
PT. Nusantik
Gedung Yamaha Music Center, Jalan Jend. Gatot
Subroto Kav. 4, Jakarta 12930, Indonesia

Estrada de Porto Salvo, Paco de Arcos 2780 Oeiras, Te|: 21-520-2577

Portugal
| CENTRAL & SOUTH AMERICA | '|'g|r L(1)921_6_2143_3398/4030/1823 KOREA .
MEXICO GREECE Cosmos Corporation

Yamaha de Mexico S.A. De C.V,,
Departamento de ventas

Javier Rojo Gomez No0.1149, Col. Gpe Del
Moral, Deleg. Iztapalapa, 09300 Mexico, D.F.
Tel: 686-00-33

Philippe Nakas S.A.

#131-31, Neung-Dong, Sungdong-Ku, Seoul
Korea

Navarinou Street 13, P.Code 10680, Athens, Greece Tg|: 02-466-0021~5

Tel: 01-364-7111

SWEDEN
Yamaha Scandinavia AB

MALAYSIA
Yamaha Music Malaysia, Sdn., Bhd.
16-28, Jalan SS 2/72, Petaling Jaya, Selangor,

BRASIL _ _ J. A. Wettergrens Gata 1 Malaysia
Yamaha Musical do Brasil LTDA. Box 30053 Tel: 3-717-8977
Ave. Reboucas 2636, S&o Paulo, Brasil S-400 43 Goteborg, Sweden
Tel: 011-853-1377 Tel: 031 89 34 00 PHILIPPINES

ARGENTINA

Yamaha Music Argentina S.A.

DENMARK
YS Copenhagen Liaison Office

Yupangco Music Corporation
339 Gil J. Puyat Avenue, P.O. Box 885 MCPO,
Makati, Metro Manila, Philippines

Viamonte 1145 Piso2-B 1053, Generatorvej 8B Tel: 819-7551
Buenos Aires, Argentina DK-2730 Herlev, Denmark
Tel: 1-371-7021 Tel: 44 92 49 00 SINGAPORE

PANAMA AND OTHER LATIN
AMERICAN COUNTRIES/
CARIBBEAN COUNTRIES

Yamaha de Panama S.A.

FINLAND
Warner Music Finland OY/Fazer Music
Aleksanterinkatu 11, P.O. Box 260
SF-00101 Helsinki, Finland

Torre Banco General, Piso 7, Urbanizacion Marbella, Tel: 0435 011

Calle 47 y Aquilino de la Guardia,
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